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Den ITeiJBdelen Gestrengen Heee 



JICOBUS DIDERIGVS JTANSSEN^ 



WelEdele Gestrenge Heer! 



Sedert ruim dertig jaren y gedifrende welken tijd ik 
de Eer had van met UEd. Gestr. bekend ie xynj en 
m uwe vriendschap ie deelen^ ivas het Schaakspel 
eene pan onze meest geliefkoosde idüpanningen y in 
die oogenbUkken welke anj van onze ambtsbezigheden 
honden afzonderen» 

ff^ai was dus natuurlijker dan dat ik UEd. Qestr. 
de vrijheid verzocht om mijne vertaUng, van het 
werky over hei Schaakspel^ van den Heer F. W. 
TOS MAimuLQN, aan VwelEd. Gestr.y als geoefend 
en bekend beminnaar van dit spelj met ware hoog* 
achting y op ie dragen. Ontvang mijnen dank 
If^elEd. Gesir. Heer, voor uwe bereidwillige toestem^ 
^fdngin dit verzoek. 

f^cor Uy ff^elEd. Gestr. Heer, zal er echter weinig 
of mogelijk wel niets leerzaams in gevonden worden $ 
^Pendieny voor u ware eene vertaling van dii werk 



geheel en cU onnoodig. — Maar uw naam aan hei 
hoofd van dit boeJh^ zal aan hetzehe eene meerden 
wcuirde bijzetten^ terwijl iJb het niet mag ontveinzen 
dat het mijne eigenliefde streelt^ dat ik^ trotsch op 
de vriendschap pan eenen man^ die zoo onbegrensd 
de hoogachting pan elk een verdient en ook geniet^ 
de eer mag hebben om hem een gering beipijs pan 
mijne hoogsohatting te gepen* 

Ontpang dus dit boeky ff^elEd* Gestr. Heer, met 
die ipeUidUendheid die u zoo eigen isy en zie in 
deze opdraf^y niets anders dan een operüvk bUfi 
pan de Ttoogackting en pan de priendschap welke 
ik UwelEd. wstr. zoo ongepeinsd toedraag. 

WelEdele Gestrenge Heer! 

VwEd, Gestr. dienstw. dienaar^ 
J. de QVACK. 
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uei iperk over het achaalspel van den Heere F« W« 

TOS Mauvillon, Iwam mij^ toen ik hetzelve in handen 

hteg , belangrijk genoeg voor^ om hetzelve te vertalen en 

mijnen landgenooten aan te bieden» De tijd en de 

moeite die ik daaraan besteed heby zijn mij rijkelijk be^ 

hond , door hetgeen ik daardoor geleerd heb j ivani hoezeer 

ie nederigheid des auteurs ^ zoo op den titel des boeks j 

olê in zijne voorrede^ dit zijn werk als een onderrigt 

voor leerlingen en pas beginnende ivil doen voorkomen , 

zal men bij het bestuderen van hetzelve tveldra overtuigd 

ivordeny dat geoefende schaakspelers daarin eenen niet 

onaanzienlijken voorraad van aanwijzingen en leerrijke 

lessen zullen vinden ^ ja zelfs op meer dan eene plaats 

posiüin en onverwachte wendingen zullen awitrefferi , 

ipelke zij veelligt niet zouden hebben kunnen vermoeden. 

Benige weinige misstellingen en jeüen^ die ik in dit 

if^h heb gevonden, heb iky door noten ^ aan den voet 

der bladzijden y axuigewezen en opgehelderd; niet dai ik 

niij vermeten wil den kundigen Mauvillon • dien ik per^ 

soneel ken^ en dien ik y als een zeer goed schadkspeler j 

gaarne den rang boven mij wil afstaan , te berispen y 

''naar om dai ik y van de waarheid overtuigd y dai het 

hijna onmogelijk is om een werk y zoo als dit, vrij van 

feilen of misstellingen te schrijven , gaarne het mijne 
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FOORRB DB van den VERTALER. 

1 

) is^ilde toebrengen^ om hetzelve moo na aan de volkomen' 

heid te doen grenzen als mogeliji is. 

fVanneer dii boek het geluk heeft van aan eeratbegin^ 
nende acJiaakêpelerê den weg tot Jtet beoefenen van dit 
. edele spel non te fvijzen , wanneer het meergevorderden 
eene meerdere kunde y een beter overaigt en eene betere 
berekening in sommige positiin kan doen verkrijgen y en 
wanneer het door meesters in de kunst y ' niet worde af ge-' 
keurd of als nutteloos beschouwd ^ gUm zal het my sttee^' 
len dezen moeijelijken en langdudgen arbeid ondernomen 
en voleindigd te hebben» **^ 

DE TEETALER* 

den 30 Novembet^ 1820. 
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IDS9 HWSWl^ 



Het zoude overbodig zijn , indien ik y bij de menigte van 
werktn^ die over het achaatêpel geschreven ^ en in het 
lidu gekomen zijn , even zoo als de moesten y van der-' 
idver schrijvers y hebben gedaan y het een of het ander 
Ut onüdiiddiging wilde aanvoeren y waarom ik het aan^ 
tal van deze werken y door dit mijn boek y nog vergroot. 
ïk geloof met dat ik zoodanig eene niets beteelenende 
regtvaardiging noodig heb y die tochy in het wezen van 
de zaal niets anders beteekent , dan : ik weet dat ik iets 
teer oveitolligs in de wereld breng y doch de zncht daartoe 
kon ik geenen wederstand bieden. 

Wanneer meny zoo als het ook wel niet anders kan 
ojny in andere boekeny over het se haak spe ly gedeeltelijk 
zal vinden hetgeen ik y in dit mijn werk , voordraag y zoo 
zal men evenwel y in geen van allen, alles vinden en te 
^^geefs %ou men dezelven van het eerste tot het taaiste 
doorzoeken, om eene menigte van die onderwerpen te vin^ 
deny welke men in dit boek zal aantreffen. Ik durf dus 
neggen dat ik iets nieuws y iets dat nog niet gezegd isy 
over het schaakspel, in het licht geefy waaromtrent ik 
dechts wil aanvoeren, het eerste en het elfde hoofdstuk y 
hst voleindigen der partyen y van beide de zijden en de 
(ophelderingen y gegeven door de bijgevoegde tabellen y iets 
dat bijna aan alle boeken^ overhel schaakspel geschre- 
ven, ontbreekt y waardoor het bestuderen van dezelven y 
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VOORREDE \>an den AVTEU R, 

\ tiroog , langwijlig en [vervelend , niet alleen ^ maar ooi 

! minder duidelijk , minder bevalielijk ti^ordtm 

f Om ondertusschen idi geen te hoog standpunt beoor* 

I deeld te i4^orden , moet ik den lezer verzoeken niet uii het 

oog te verliezen , dat ik voor dezulken die het achaakspel 
niet kennen y een begrijpelijk , duidelijk leerboek heb ge* 
schreven , en dat ik aldus niet gepoogd heb , iets nieutvê 
te willen leeren aan dezulken die meesters in de kunst 
zijn. Deze zullen tvaarlijk weinig belangrijks in mijn 
u^rk vinden , maar wel datgene wat hun reeds voor Uuu 
gen tijd bekend wasj doch gansch anders is het ten aan- 
zien van leerlingen y voordellen klaar en duidelyk te ayn^ 
hen in niets in duisterheid te laten en hun van alles wal 
zify als schaakspelers j noodig hebben te weten j een volko' 
men begrip ie geven ^ was mijn oogmerk. Indien dus 
mijn werk beoordeeld mag worden, verzoek ik dit wel 
voornamelijk in het oog te houden ^ en dat men jeich in 
het geval van eenen leerling verplaatse j en daarnaar 
overwege of ik ^ .voor zoodanig eenen y duidelijk en ver^ 
staanbaar heb geschreven y en of ik hem ook verkeerde 
begrippen doe vormen y of dat ik hem iets overtollige heb 
voorgedragen y en eindelijk of ik eene trapsgewijze teer^ 
wijze heb gevolgd , welke voor den leerling doelmatig is. 
Het zij verre van mij , dat ik mij zou willen doen %HHjr^ 
komen als een meester in het schaakspel^ integendeel y 
ik reken mij zelven onder de middelmatige spelers y en ik 
draag in dih boek y alleen slechts voor , hetgeen ik van 
eenen y als zoodanig bekenden y eersten schaakspeler y E« 
Stkin y (^) in den loop van een jaar y als medelid van 



(^ Elias Si%nr vrerd ïb den jare 174B te F^oréack b^ Straatsburg 
geboren 9 en in den jare 1819 overleed bi$ in t^Grapenbage» H9 
'Wafii de sterkste scbaakspeler, niet alleen in de Nederlanden, 
maar zelfs in gansch Europa , en stond met Pbilidob ^ STjuaii 
en andere eerste schaakspelers gelijk. H^ werd door den laat- 
sten erfstadhouder , den Heere Willem V, Prins van Oramje 
enz.^ enz., enz., benoemd tot leermeester ^ in dit vak^ van hoogst* 



F'OORREDE uan den AüTE ü R. 

mn ichaaigeaooUchap , waarvan hij honorair lid was y 
woo wel onder het spelen als door zifne mondelinge lessen 
ld geleerd j en heêgeen ik iot mijn eigen nui lieb opge- 

desieMs z«Hiea , den Uuma regerenden konuig der Nederlanden , 
en diens verstorvenen broeder Prins Fbedbrik , yeldmaarschvlk 
in Oostenr^kschen dienst , en yoor deze zi^ne doorluchtige leer- 
lingen y scihreef hij yoomamelijk z^n algemeen bekend werk , 
onder den titel van : noupei essai sur ie Jeu des echecs , auec 
des rtfiections militaires^ stir ee jeu., a ia Haije, hetwelk reeds 
sedert langen t^d onder de zeldzaamste en gezochtste werken , 
ofer dat spel , alom geacht is. (f) 

Sisnr kon zich de positie yan een spel zoodanig in de ge* 
daAten prenten, en het zidi ook terw§l het gespeeld werd 
hl^yen Toontellen, dat bij niet alleen, zoo ab andere meesters 
in het schaakspel» meer dan eene partij tcyens kon be- 
ajtorcn , maar zelfs daarb^ eene partg biljard spelende ^ twee 
spéka op het schaakbord speelde^ die h^ alti|d won, en daar* 
I19 doorgaans ook oyerwinnaar op de biljard bleef. Hi$ heeft , 
nooit x^nen meester geyonden en is als onoyerwonnen schaak* 
speler yan deze wereld gescheiden. Hoe bescheiden, hoe ze- 
dig h^ ondertosschen oyer zi^ne bekwaamheid en onoverwinne- 
l^UkcÈid dadit , heb ik in mijne inleiding gezegd. 
Sxxorhr^^ het schaakspel in Holland in zwang, en 

dair b^ tot leermeester yan de jonge prinsen yan Oranje be- 
noemd werd , kon het niet missen of dit spel moest weldra in 
alle goede gezelschappen worden ingeyoerd* Hij die yaa Stbin 
geen ondOTrigt gekregen had, diens oordeel werd niet yoor 
g^^ gebonden. Iedereen drong. b$ hem aan om les bij hem 
te nemen, en hij kon naanwel^ks aan de menigyuldige uttnoo- 
digingen die hij kreeg , yoldoen , daar alle yreemde gezanten , 
de grooten des lands en yoorname reizigers zich b$ hem yer- 
voegden, gedeeltelijk om yan hem te leeren en gedeeltelijk 
om den roem te hebben yaa met eenen eersten meester tèheb- 
ben geq>eeld.; zoo als h^ ook dikwerf werd uitgenoodjgd ^ om 
yoonname schaakspelers in den gezelligen omgang met zijnen 
nsd b9 te staan, en ook eindelijk de partij te beslissénl Zijne 
yooroaamste en beste leerlingen waren de prins yan Waldeck, 

[fj Hit werk is nooit b^ de boekhandelaars verkrijgbaar 'geweest, 
doch zoo er. thans nog exemplaren yaa te.<be)u)inen siJA^ xon 
men die kunnen yinden b^ des geachten schrijyqrs zoon i^o^^^ 
in de geneeskunde, in 's Grautnhage, 
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gelutlig ben dat mijn werh hem bepoli, om mij desa^ege 
eerdge meerdere inlicJidngen te getfen ^ tvant peeüigt zou 
ii in hei veruolg^ dat&van nog gebndl kunnen maien^ 
zoo als ooi pan alle teregtwij zingen y indien ih onperhoopl 
hier of dcuir eenen misslag heb begaan. Waarom mij 
zoodanige aanmerkingen niet alleen welkom zullen, zyny 
maar om i4felken ii zeer dringend perzoeiy die ie mogen 
onipangen. 
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INLEIDING- 



au «lie bekeade jipellca is bet ftohaak5pel het oudite ^ en 
weennrfl Tan detsdfs ouderiom^ eTcnwel nog bemind en 
sw«iic« Geen ander spel kan aidi op solk een tooiv 
beroemen* Het damspel ^ biUardspel y kegekpel 9 het 
Lven en dergelqken zqn op Terre 'na s6o oud niet en nog 
xoo algemeen bekend* Welk een inWoed de mode 
het kaartspel heeft ^ is algemeen bdiend^ en de reden 
ia xeer natnnrlijk. Er is geen spel dat zoov«el 
ig inboesemty xoo^eer de eenacht opwekt en het denk- 
["vcnnogen soodanig beug houdt ^ als het schaakspel. De 
) de kegel .en kolfbaan^ de kaats en maliebaan en 
meer andere spellen j waarbq eene ügchaamsoofemng gevor»* 
, . defd iwordt , worden ook als soodanig besehonwd mt be- 
oefend* flel damapel) domino en dergeUiken kunnen wel 
noot eene korte poos tijdrerdrijl verschaffen 9 doch deniel- 
rTcr eenvomiigheid begint .eindel^k te verr^l^n,^ en voor- 
'zdier zqn er weinigen die zich gedurende aes of acht uren 
met dergelijke spellen kunn^ . besig houden , sonder . de 
grootste venreling. te ondervinden^ terwijl daarentegen eene 
belangrijke 9 ingewikkelde part$^ op het schaakbord ^ de uren 
ab uitaten doet vervliegen ^ en de beide spelers steeds be- 
houdt y zonder dat z$ er aan denken , om het schaakbord 
verlaten. Het kaartspel kan den beminnaar daarvan alleen 
de speeltafel boeyen, wanneer men om geld speelt , on 
vfinzucht wordt gaande gehouden j maar het^ schaak-^ 
wordt zeer zelden om geld gespeeld en al ware het 
jBen dit apel ook om geld speelde » zoo zou het belang y 
men. in het winnen van eene partij stelt , ten zij y dat de 
vraarom men speelt zeer hoog ware, niet verhoogd 
Luen worden , dewyl men op ééneu avond gewoonlijk niet 
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ineer dan een paar partijen speelt en het vooruitzigt om^ 
bij cene matige som^ waarom men speelt, veel te wionen 
daardoor verijdeld vfordt.. Oaarb^ komt nog dat menig 
liefhebber van het schaakspel , 'b^ hél verliezen van eene 
partij 9 oneindig onaangenamer aandoeningen gevost dan 
menig dobbelaar bij het verliezen van eene belang- 
rijke som in het hazardspel; ja ik heb eenen man gekend 
die genoodzaakt was om zich van het achaakspel te onthoo* 
den I .dewijl hij^ bg het vorUcaea! van eene peiilij^ doorgaaas 
in önmagt yiA of een . toeviA ^op^de'ze iwrt i e n; kreeg* Dal 
hel rerlies van eeneparciq ep :hét achaifcapel ■aftijd eene on- 
abn^eaaflifeSgpwtaavwfii^ding ten gevtalge heeft en den! nf^ 
larndneindig i^ger hindert dan^ het- verliez^. van een^ ah 
hsri* ^wÜial y of eene mnaprenire ^ ! dit he^ft voorzeker 
ékt achaakspeler m)»r dan eenmaal. ondervovide» en vo<»^ 
nADielqk ivéaiieqp hef winnen van eene partq, in eed ge- 
zelschap óf op ^eenp' èpeid^ke plaats^ ten gevdgekan hein 
ben dat<ini»'^d«&rt]i« de^ betrefckèl^ke^atei^'der beide ^ 
Iers bepalen 'kaw 'en ^'diit' dee eerzucht dor spriers daardoor 

aog'n|p^*<we^dir<aaa^evuut4» /,.... 

'Maar^ vènt-ton^itn; toeh^ wel 4e>rede<i zijn 4at het sehai^H 
spelr^ 'd^ott'Aegansehe'wéveld heen^ ak het ^voOrtreffd^kste 
béscfaoUv^ iVordt{'!dk(t'de- liefhebbefijy we)kè men daarvoer . 
heeft) wooit^^VërittiHdei^t/'imar dat ia9«^endeel\ de schalde* 
speléfsV MfasIpbMtté zij^-stëdt^ Welfden , ook meer smaak daar- 
in ^ krijgen? defee -reden .b^ssmat* alleen daarin dAc het onmo-'' 
gieli^ ié^ om 'het in^it'spel tof dé tehnaaktheid te l^^en- 
gen', eii tên^' aéderèh' dliC men het Teirlka van eene par^ 
nooit atMi gdak 'of ongelul^' of 'aan een b^tondet toeval kan 
Wif^9 niaar wel' aan des verliezera ^ottoplettendhetdyoD- 
kande' of bnvöorzigiigheiö; * ...... 

Het ligt in den aard van de zaak diit eeneknnat, die n^ 
niet uitgeleerd ia^ altijd ieu ailtltk'ekkelijbs heef^, wanneer 
wij ^ namelijk dM genen 'Wat wij^'Wilfen^teei^ien^eti' béöefo^ 
nen^^ bftmen 'de grêtiaen Van ons veihnogen aohtèii' M'Wj*' 
de 'béktvaamhtdid .dèaüoe ) ih ons'zelven^ kftntLen^en^ moeten 
vhidèn'-^ ZOO' als hét', vaveefte andere «ijde besohoiiwd^ 
zeer* zeker alleronfaangenaamst op ons moet werken > wanneer 
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nf eene poging y waarvaB - de goede mtrièg alleen van ons 
nlren afbangt^ nen mislukken en dit onaangename gevoel 
aoet ons dan aansporen om dies aan te wenden ten einde 
eene meerdere bekwaamheid en volkomenheid te erlangen 
m te verkrijgen 9 èn wel veel meer dan ten aanaien van 
dst geen 'waarin wQ j door oorzaken ol vowvallen , die niet 
van ons afhangen j eenig verlies of teleurstelling ondergaan. 

De beate vvhiat of omberspeler kan aipi geld aan eenen 
krak verliesai, soo hq geene goede kaarten U*ifgt; en om 
«dudven goede kaarten Ie geven is> niet in aijne magt> 
fit strekt hem dan tot eenen troosi in< t^n verlies en in 
een omgekeerd geval, wanneer hij wint kan hij: niet aoo 
volmondig bij liehaelven ?.eggen> noq als 'een schaakqieler 
ba doent «ik heb het spel do6r mijne meerdere £ei(ii^ciayi»' 
had gewonnen./^' 

Br zijn snlke vdlleerde bilia rds y e l ers die ieene- partq ach* 
ter elkander kunnen uitspelen,' zonder < dat de andere speler 
eeaen enkelen stoot doet; wat' kunnen deaen nu tpeh. nog 
meer leeren? maar dit is^ gansch anders mee den schaak- 
spder; deze kan nooit zeggen : » ik ben meester van mijn 
spel.'' Telkens komen hem nieuwe gevallen voor en; hi^ 
^ooge een sterke speler zijn , hij vindt toeh na en dan. ie- 
nnnd die aterker speelt , nooit kan hij het zoo ver brengen 
<ht hq te voren weet wat er bij eiken stand.* van zaken go* 
dssn moet worden. 

AUe bekende gi<oote sehaakspelers , zoo alt PmLHDDR^ 
StAniu, AllgA:IBR, Stbim , KocH en andereniy zullen 
dit moeten bekennen. Een van- dezen , wiens leerÜngi ik 
g^eest ben^ heeft dit meer dan eenmaal verklaard ., als^ 
mede dat hif , wegens zijnen verkregen roem in het schaab* 
'P^ly niet gaarne eene partq willende- vcrliezeni^. «iak^d^ 
waaneer bem vreemde of onbekende spelers voorkwamen 
€Q hém tot het spelen van eene parlq. uitnoQdig«(tti ^ dit 
^ gaarne en niet* dan daaktoe genoodzaakt aannam y alvo« 
reus kq «oodin^ eènen vreemden met eenend anderen kad 
aen spelen en dat b^' dan nog alt^d met de grootste op« 
^'ttoiidS^d speelde 9 dewijl deze bescheiden man^ vriens 
werk y over het schaakspel , een der besten, van dien aard 
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Aê^en die gedarende eeM r«eks.tiaa iar^n^tot ^m zijnen dood 
toe, nooit OTerwoaofin W9rd| M^d% t^t-^enfio ffon^^el 
'stdde dat het «chftakApel n^oit .geheel volleerd (ion Wor- 
den j waarbij hij dan seide : » er djn voorzeker sterker spe- 
lers dan ik en , wanneer ik eenen -onbekenden sci^akspeLer 
-xie, vrees ik altijd mijnea meester in .b/om te;vXuUen vin- 
den. ^' C*") • ^' 

Met regt mag men dus hét sqhaak^l. als het .^ddste en 
vernnfügste van alle spetten ambten , : en hqtgeen eikeen , 
die aanspraak op den naam van ee^ beschaafd . m^ .kan 
maken ^ moet "kennen en waaraan' hf^. voorzeker ?menig een 
aangenaam uur te danken heef u . . ^ . 

Bqna in alle Enropeache landen . vindt aenschaakgezpl- 
schappen ^ van welken die te Jf?aryV^en die t€ Londen wel 
de voornaamste lijn. In genoegzaam her panache Oosten^ 
is het schaakspd het algemeene spel* >>De grootste mann^ , 
van alle eenwen, hebben dit spelt als eene aancei^me uit- 
spanning bemind en beoefend^ eiv het met vl^ bestudeerd. 
Zeer vele boeken z^n- daarover, geschreven en .de voor* 
naamste ' schaakspelers vjndt men in de gesclnedcnis opge- 
teekend. . . 

'Hij, die dit spel met opmerkzaamheid bestudeert 9 zal meer 
en meer overtuigd^ worden dat men niet -volleerd kan wor- 
den }< dat het ontelbare middelen , zoo «wel om aan te val* 
len' als om- te verdedigen, aanbiedt; dat Jiet zeer geschikt 
is om het verstand te scherpen ; dat men telkens da^in 
eene menigte afwisselende verandering.en vindt; dai het eene 
nooit vervelende en onkoatbarc uitspanning is; dat het den 
tqd op eene aangename en nuttige w^ze verkort^ en dat 
men, hoelanger^men^dit spel speelt en beoefent , meer en 
meer van deze waariieden overtuigd. wordt > en de.onmo- 
gelqkheid meer en meer beseft .om het zoo ver ifi hetzelve 
te brengen 9 'dat men- b^ alle gelegenheden de bitste xetten 
zal doen, en om altqd^ in netelige omstandigheden ^ eene 
wending aan het spel te geven, die niet alleen tot redding 
uit het gevaar dienstig kan zijat^ maar die dikwerf ook de 

(*) De auteur bedoelt bier den Nederlandsehen schaakspeler 
EuAS Steik. 
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overiviflinii^ ten gevoi|;e knii hdt^ben. Het zoude du» nut- 
teloos zijn Teel meer ter aanbeTeling van dit spel te zeg^ 
gcft) daar deaselfe i?aarde«oo algemeen erkend wordt. 

De' vitviBdiltg^ van het * schaakspel vediest jdch in de 
froegsta- vóór -^eeuwen', eil de naauwkenrigste nasporiogen 
heUièir dhaïfomtrent niets met ' zekerheid kunnen bepalen /' 
dan**a]leen dat Jndü het land is van waar het tot ons is 
ovei^ekotnen 9 en dat het ook derludpre' daar uitgevonden: 
moet z^n. Van daar hééft het zich os%t Arabic (in den 
^eüreksten «in genonten) naar IndiBj aan de> andere zi)de 
vanden Öangeê, en over het gansche Ooslen verspreid ^ en^ 
b aMus, ove^ -JW^V^naar Baropa ov^giAragt. Wanneer 
■en «daarentrenl nadere ophelderingen veilangt te hebben^ 
kse^men*' het werk van Wastd^ ('^) hetwelk over< dit on- 
derwerp de beste tonwqztngen opgeeft , en uit a^ne naspo- 
mgen kan men hei volgende bealuiien. 

iS Rh schaakspel is in: de Indigy aan deze aqde van 
iita Oangfeê ^ uitgevonden ;^ wanneer is oubekénd^ dewijl 
de oudste ourkonden niet' opklimmen tot aan den t^d' 
van deae uitvinding; van daar is het, ubbt - Opper^Asie en 
uatrCUna-overifeliragt, en- dit moet ook al vroeger sjn 
gemest ak dé oorkonden^ die .wtj nit>de voor-eenwen be-. 
sftteo. 

s*« b de sesde «euw Is het in Persié bekebd gewor--" 
den^ vandaar naar .^^«i&fó overgebragt en zoo vervolgens* 
Mtr het Westen gekomen. ■ Waarschijnlijk*' door middel' 
Taa de 'kmistogten. ' . 

Ss* Volgens hetgeen algemeen verhaald wordt, gaf een^ 
BNtkwaÉrdige. oorlog' aanldding tot de uitvinding van dil 
*pd , in een Indisch rijk y hetwelk door sommigen Cache" 
^ en door 'anderen Lanka genoemd; wordt > doch hetgeen 
<>BSetwpeld heizeirde rijk moet .zqn. Aanvankelqk' moet 
^ geiend hebben tot vermaak en. tevens tot onderrigt 

(*) Der Gein and die Gesehichte des Schachspijih bei den In- 
diern , Perzern, Arabera, Turken» Sinesen und ttberige 
Morgenlilndern , Dentschen imd andera Èurop'iern yon, 
S. F. GilNTfiv Wirix» wfiTa/Zr 1798 tn der Gorthschen bach- 
hanfdlttsg. 
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TM den Toru dests rqkiy in Wiens hvls dese omsUttidigke* 
den veorvielen. 

4*« Ue poraotfen^ wier gesoUedenis door 4ic spel wordt 
▼ooi^esceld# waren twee printen , .wier nemen door het 
Feraiselie ferhael worden opgegeven ak Thalachaud ea 
Gkao; doeh daar dese namen meer Penisch dan Indiech 
sqn, moet men f vooronderstellen dat de ware. namen deBor^ 
prinsen onbekend »|n« ... 

5** Ken daame werd de nitvinding van het schaakspel 
aan dat. selide hof gedaan^ én wd ^nder den opvolger vaa^ 
GxLöf welk» lUvAV *gèhecen «ela «hebben^ •en wel in dien 
t^d toen dese door RASA.^beoorioogd wCrd. BjoiA is eten-* 
wel een neam^ dio men aan verspheidetie beroemde v^oriMSk 
in Indiè' heeft gegeven | en wd tOomemel^k komt- dexelve 
voor in di^ Indischen fabeltqd en dien |en gevolge aonde 
men den tijd der uitvinding kunnen bepalen lot anidie-vopr 
onS: nog dmstere eeuwen; doch daa^ ook latere vorsten 
dien naam hébben gedregen^^ «ou men 9 dit in ^aanmerking 
nemende ^ niet aoo hoog behoeven, op te Jdimmen» 

€*• Daar ^ volgens eene lerscbe kron^k^ het • schaakspel 
reeds in de 4weede eeuw in Ierland, en twee honderd ja- 
ren voor Gh&utus gd>oorte ^ in China bekend zon. ^^n ge- 
weest, en daar er in die kronijk ook nog wordt gesproken 
ven eene Indische oorkonde welke van eene nieuwe teaa- 
mensteUing v^an 'het schaakspel bqna duizend j«en voor 
OABiafTUs géboorie gewaagt , zoo zouden vr^^ zonder ia. 
eene groote dwaling te vervallen, de uitvinding van dit 
spel en de daartoe aanleiding gegeven hebbende gdieurtenis 
tnisschen de vier honderd en de duizend jaren ^ voor Cuue- 
TV8 geboorte., kunnen bepalen* 

7«» . De naam ides ulivinders vtfordt in 'het elgemeen op* 
gegeven als te ^jn NAZfR Dahir of Zvlêl Bin DAma^ 
doch daar deze -«en Arabisohe naam: is y zoo bl^ de ware 
naam, die toch Indisch zou moeten zijn, onbekend* 

Bekend is de géd'chieSënis 'dat 'de 'voféi, ten hoogste te 
vrëdéii zijnde over de uitvinding en de daarstelling Tan 
het schaakspel, i^n den uitvinder daarvan de vrqheid ga(^ 
om daarvoor cenc bclooning te vragen , welke ^hij ¥Filde , en 
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dit dfiie 4aarop venwckt . om be»«bBinluak ip .iffiO£de0 .met 
xoovele gramlonr^U» als ^ ikhri^^igem ^eïk^ -giametrUêche 
pngrsssie-y zouden op]«verftn> wAUnelsr , m6ki . de vier f en 
«esdg t«U^en van het ,6chaaU)Qrdri |elk0iis./l>9 verdubbdliiig 
daaraiede belegtcU-y namelijk op bet eeiyste .vakv^eeiz^ opliet 
tvreede UfHióf ojp h^t, derde v^r,.\op bet .'vierde «-ocA^;^ >op 
liei Yi|fde zestien en zqo vecY^geiMi* S^. kb«n dei^errbe* 
looning 9 xoo oppervlakkig 'beschouwd 9 ook moge . schyaen , 
sonde ag^ veelltgt <ip;de gansche a^do^ ^owM koaen niet 
hnnnea , viadeti^. als de^e viec «n^sestig-maJige iVerdnbbdtiig 
nitznaakt^ want de hoeveelheid graankorrels op liefeMStwiide 
vak bedraagt, reeds fi^fO&j jWe)ke\eQ}ii^..iniiat. uumaakfr die 
door jie AtMne^en ,ta4ahk . genoemd vvordt > ; op hél twin^ 
tïgaee «vak vinden wij dua 1^ zulkfi «satefi^tiV^lke.oeiie'éiett- 
we naai nitmaken, die ufoUni g^noemdiwoi'dt^ en zoo Ter^ 
meerdert het ya|i maat tot maat^ lot dfit w^ 'op .hel veer-» 
tigste. veld .gekomen zijnde y eene geheele korenschuur .zon- 
den vol hebben* Het yijfugste vak levert reeds, eene boe- 
veelbeid van duizend vier en twintig, sohuren op^ vrelke 
door 4e Araibmen. Sleilina (eene stad) wordt > genoemd > 
waaronder men d^ voorraad van koren voor., eene stad 9. 
van eene niet onaanzienlijke grootte y moet verstaan y.>om de- 
zelve FOor eenen zekeren t^d te vqeden 9 en . daar na het. 
vier en zestigste vak het. getal van i6584 steden aanbiedt^ 
die zich voor^ker op de ganscbe aarde niet bevinden , kan 
men nagaan hoe ontelbaar groot het getal d$r gnaankorrbls 
zon moeten zijn. 

Al is ook de vynarheid -van dit verhaal niet:;geschiedkun- 
dig. te bewqzen^r^zoo {nag men toch w^l vooronderstellen y. 
dat zulk een vernuftig -en seherpzinnig man^ die..hbt schaak- 
spd beeft uitgevonden ^ daarvoor niet gaajme eene gewone 
belooning zou ontvangen hebben^ maftr veel liever. 4^ 
vorst y op zulk eene vernuftige wijze>. beeft wSllen doen 
opmerken I dat zqne uitvinding boven atfe belooning veriie*- 
ven was. 

Uit hel hier voren aangehaalde ^ -blijkt dus voldingend dat 
het achaakspel als b<9t oudste sp^ besohouwd moet worden y 
en eene niet geringe, waarde motf beU>^^ dewijl het sedert 
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xoovele eeaweo nog steeds bemind en gespeeld wordt; hét 
lieréluigspel van gantcfae natiën js^ soo als bq de Anble^ 
ren j de Turken | de Persianen ^ de Indianen en anderen ; 
door alle beschaafde menschen op prijs wordt gescbat, en. 
door de grootste monarehen en de beroemdste mannen ge- 
speeld wordt* Er sqn selfi Vorsten die het niet beneden 
lumne waarde geoordeeld heblyoy om over dir ^1 te 
schrqTen^ loo als bqvoorbedd de gdeerde hertog Tan 
Brun9H^i y Avowrijê , die in het jaar 16191 on^^r den 
naam van Ovstaap Ssunn» een groot werk daarover heeft 
lutgegofen* 

Even soo sehadel^k d&werf andere spellen voor geest 
en Bgchaam worden | aoo toordeelig werkt het schaakspel 
op beiden. Een jongeling die smaak in het schaakspel 
Tindt^ en het daarin verder dan het middelmatige wensdu 
te brengen, kan daarmede t^ne ledige uren, op eene aan^ 
gename^ tijdverdriJTénde en kosteloose wqzey doorbrengen, 
het zij door met anderen te spelen ^ het zij met dit spel te 
besladeren of de werken , die daarover geschreven zqn y met 
aandacht te lezen. Terwql anderen m losbandige verma- 
ken, bq onzinnige hazardspelen derzelver gezondheid be- 
nadeelen en derzelver geld verspillen ^ en daardoor zich 
aan een kwellend naberouw blooutellen, vindt de schaak- 
speler het grooute genoegen in de beoefening van dit on- 
schadelijke spel , en vindt daarbij den volgenden dag geene 
reden y om zich wegens het gebrnik van zijnen tijd te be- 
klagen. Het gednld en de volharding welke zoo dikwerf , 
ja meestal den jongeling ontbreken , leert hq bij het schaak- 
spel, en deze deugdeb komen hem in zoovele andere aan- 
gelegenheden te pas. Zqn vernuft efn zijn verstand worden 
daardoor gescherpt j hq leert nadenken en overleggen, en 
zal, soo hq zich dit, bij het spel, heeft eigen gemaakt, 
ook voorzeker bq aUe andere voorkomende zaken doen. 
Wanneer hij zich de moeite geeft om over het schaakspel 
na te denken, dan zal hij gewis weldra daaruit de schoon- 
ste grondstellingen afleiden. * 

)» Overleg eer gif ieis ondemeemi, f^erackt geene kleinen 
of gewingen y Ufani éeten hmnnen u peelligi nog de gfootsie 
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dkruien hemifMen. Stel nlh een op Mijne regie plaaiêf 
waar hijj wlgens zijne betofaamhedeny hei meeeie nut kan 
èm. Zoeh den veUigeten en naaeten weg om vu» doel 
ie bereilen, doch neem nooit dien^ tê^tie ipel de naaste 
iA^ntj doch op ivelien gij onoperiomel^te* hinderpalen 
aU ontmoeten. Veracht uwen p^and niet^ hoe gering 
hq ook rrwge zyn y h^- kan ü nog ie eenigen t^d benader* 
kn, wanneer gij hem niet de magt daartoe beneemt j ate 
êU in uw i^ermogen te. VerUee nooit den moedy ja %elfe 
mei als gy in de moegel^kete omstandigheden m^iy want 
men weet mei hoedamg men nog gered idn worden. ^ 
Deie en nog Teel meer regèlev leeren wq hq hei schaak* 
ipel. Dikwerf heeft men het ook als eene TOOrsteHing Tan 
den oorlog beschonirdi en de denkende krqgsman kan ook 
int dit spel menig eene nuttige gerolgtrekking afleiden. 
Hoe meer men over het schaakspel nadenkt , hóe meer men 
xd ondervinden y hoe geestig en vernuftig desEel6 samen- 
stelling is y en dat men het bq vele omstandigheden als een 
wezenlqk leerboek kan gebruiken ^ hetwdk ons de schoon- 
ste grondregelen aanschonwelijk maakt en beifijst. 

Biet zon overtollig zijn om meer te zeggen^ tot aanbe- 
veling Tsn een spel dat eigenlijk geene aanbeveling behoeft, 
flg die dit spel wil leeren en sich niet alleen vergenoegt, 
wanneer hq den loop der stukken kent y de stukken op het 
schaakbord zonder eenig doel of overleg, van het eene op 
bet andere vak weet te plaatsen , maar zich de moeite geeft 
om daarbq na te denken en de wezenlijke kunst van het 
•pel te doorgronden y zal voor deze studie weldra de schoon- 
ste belooning krijgen; om dezen den weg daartoe gemak* 
lelqk te maken en eenen zekeren leidraad daartoe aan de 
bsnd te geven, is dit werk Aenstig, hetwelk zich van alle 
indere boekcfn, over het schaakspel geschreven, daardoor 
onderscheidt, dat ook zij, dié éxi spel niet anders dan bij 
naam kennen , hetzelve daardoor , zonder eenige medehulp 
▼sn anderen, kunnen leeren; zij pogen slechts alles wat 
daarin vervat is duidelqk te verstaan en te Begrijpen, en 
doorloopen dit boek nietvlugtig, maar geven op alles atht, 
watit ofschooil ik zoo duidelijk , als mij mogelijk was , heb 
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mede hd>beii, en zich enkel en alleen tot ecne figuorl^ke^ 
daarstelling des 'oorlogs bepalen j en ten gerdge van der«- 
telver grooten omyang , derzelTer meerdere kosten ^ meei*-(' 
dere moeifelqkheid in het spelen en grootere langdurigheidT 
eener partq, Tooraeker niet zoo algemeen zidlen worden 
ab het schaakspd* 

Dat het schaakspel Toorheen invloed gehad heeft op ket 
maatschappelqk leven | en op bijzondere omstandigheden y . 
daarvoor zijn gehoegzame bewqzen voorhanden. In JBngte^ 
land ontleent de Chancelor of ihe Eschequer zqnen iouaam 
daarvan; vele fkmüien en stedcfn Toeren daarvan ieta in- 
hnn vrapeni (^) of sijn daarnaar genaamd; (^^) b^ andere 
sleden is dit spel bq alle inwoners bekend, en wordt dasur- 
algemeen beoefclid ; (^^^) men heefï zdb erfmakingen daar 
op gegrond welke » door op bepaalde tqden gewonnen partq-' 
en y verkregen moesten vrorden. Oonvemementen en vor-* 
sten hebben het dikwerf tot een voorwerp 'van derzelver* 
opmerkzaamheid gemaakt. {^^^^) Bq sommige volken ^ in 
den voortijd 9 moesten de jongelingen derselver bmid, door* 
het vrinnen van eene partij op het schaakbord verdienen* 
In het oosten heef^ men* het schaakbord magiesch gebruikt 
en daardoor zanienstellingen van getallen uitgevonden die 
eenige zonderlinge uitkomsten opleverden ^ r¥^¥¥4¥^ welke 
de sterrewigchelaars zich ten nutte vristen te maken bq het * 
doen van voorzeggingen. 
Ik zon al te wijdloopig worden indien ik al 'die voer- 



en) Bijvoorbeeld RoekiUx^ den tokken of toren of kasteel a£ 

burg. 
(**) Schaehêtëd^ SchaaksUdL 
(♦^ Ströbeek. 

{^***) LoDSvrxJK IX» koning van Wmnkrijk, verbood liet> dooi* 
een edikt ; den monnikken ; in de middolëeuwen xegt men. * 
dat het ook ferboden iê geweest i onder de republiekeinsche ' 
regering in Frtmknjk géf men aan de stiikken eene andere 
benaming. 
(^***^) Bijvoorbeeld de nonuners van de vakken van i tot 64 soo- 
danig te plaatsen dat al de rijen , in alle rigtingea zoa wel . 
de diagonale en horizontale als de perpeudikulairc lianen 
eene eb dezelfde som opleveren, zie tabel A N^ 1. 
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:e pianneo wilde opnoanen die al& bemiimaArs van 
het schaakspel bekend sijn. Doorgansch jiuè' h^ van de 
TToegste tijden^ het schaakspel de geliefkoosde bezigheid 
Tan alle natiën en volken geweest; de Califs^ de Sultans ^ 
aUe grooten^ wier namen in de geschieden^ met roem be- 
iend zijn 9 waren goede schaakspelers j ^ahbrlan vond 
zelfs een meer uitgebreid schaakspel uit ; ook de westersche 
torsten en grooten waren en zqn nog vereerders en lief- 
hebbers van dit speL Fredbbk de Grooie was een sterk 
jchaakspder; Laudon, KAVniTZy Lascu waren harstogte- 
Iqke beminnaars daarvan en de Spanjaarden oefenden zich 
voorheen soo sterk in dal .#pel dat zq ^ als zij zich op reis 
bevonden ^ zonder bord en zonder figuren ^ alleen in hunne 
gedachten y met elkander speelden. Groote geleerden heb* 
ben zich ^verig daar mede bezig gehouden en het derzel- 
ver opmerkzaamheid niet onwaardig gekeurd , om moege- 
lijke nasporingen dien aangaande te ondernemen* De oos» 
terschen hebben inzonderheid veel daarover geschreven en 
de namen der voornaamste schaakspelers ^ voor de nawereld, 
opgeieekend* Ook in de Westersche landen is veel daar- 
over geschreven I zoo als men in het i9^ hoofdstuk van dit 
werk kan zien. Door gansch Europa zqn de namen der 
sferftste schaakspelers bq elkeen y uit den beschaafden stand j 
bekend y en overal worden STAHiiAy Phiudob, Stbin en 
meer anderen met achting genoemd* De schaakgezelschap- 
pen te Pcaya^ te Londen en te Edimburgj die zeer veel 
beroemde mannen onder derzelver medeleden tellen ^ hon- 
den zich onophoudelijk onledig met dit spd^ met elkanderi 
door middel van briefwisseling j te spelen ^ zelfs zoo dat toen 
er eenige jaren geleden eene partq, tusschen de schaakge- 
zelschappen van honden en Parye ^ zon gespeeld worden y 
de engelschen eene telegraphische linie y op eigene kosten « 
wilden daarstellen, om de zetten van beide de zijden spoe- 
dig aan elkander bekend te md^en ; doch hec sehqnt dat 
doe partq y uithoofde van staatkundige aangelegenheden y 
geenen voortgang heeft gehad. 

Het hier boven gezegde zal wel genoegzaiMA ^n om elkeen 
te overtuigen dat het leeren, beoefenen en spelen van het 
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achaakspd niet onder de t^verkwistende benghedeu be- 
hoort^ maar integendeel onder de nuttige t^dkortingen kan 
gerekend wordei^. Té dien eibde hd> ik dit boek geachre* 
Ten, ten behoeve van dezulken ^'die dit spel in het geheel 
niet kennen^ en ik heb daarbq getracht het ledigen , dat 
men in andere iRrerken^ orer het schadupely vindt , hierin 
aan te vullen ^ zoo dat er weinig zal zqn of ^de schaakspe- 
ler zal het in dFt werk vitiden. Hij die het ondertnsschen 
in handen neemt om iets daaroit te leeren^ dien verzoek 
ik om het' opmerkzaam ie ' bestuderen ^ want alleen door 
cche groote oplettendheid en studie is het mogelijk om het^ 
in dit spel, boven het middelmatige te brengen. ' 



VERKLARING 

« ■ • 

der. leekflnea eQ<. verkorte woorien f lKDe?ei|s eenige 
ophelderingen, tot beter begcip vm den tekst 
, en van de tabellBO», 

Letters, 
t^r aanduifUitg van de abtlten op de tabellen» 



Witte stukken. ZWarte stukken. 



R 
D 
T 
f 
C 
P 



R 

t 

F 
C 
P 



Koning Rou 

Koningin Dame» 

Toren 

Looper 

Paard 

Pion 



Tour. 
Fou. 
Cavalier. 
Pion. (^) 



Z beteeken t Ztpori: 

W • » WiL 

Sch ' » Schaak. 



{*i" Daar 4e. wówdei^ itamv en lion^aiiiw. beide. nut eeae JC.eH 

• 'de.'^oocdea KOfo^ eatjtion ^)^de ute^eeife P beginnen» 

beb ik het daideli^kheldshaly^ npodïg geacht , de eerste 

letters van de fransche henamingen, der stukken, te bezigra; 

Welke alleii van elkander onderscheiden z^n. 

De vertaler. 
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De letters op de tabdtën^ zlftt ilti|d xoeAeinig geplaatst, 
ii, wanneer twee tegen i^rer- elkander ttttende* sperere , de 
ttbel' voor «ich bïdbben y elk van hen èè letters regt yoot 
ïïék beeft 9 waardoor men minder' gevaar loopt iü terwar^ 
ring te geraken of de lettre welke tof bet spel van «fne 
ptrtq bebooren' voor «9^® ^^S^i>^ 1®^^> ^^ onlgekeerd, 
aan te sien* 

Om bet aantal der tabellen niet tot in bet oneindige te 
vermeerderen^ vitidt meft' op veneheldtee scbaiAElkirdétt^ 
in de tabellen voorkomende^ meer dani een'^ geval of std-* 
Eng geplaatst* Men zie derhalve wel toe 'dat ^ Isoo men de^ 
in fit boek öpgegevene^ partijen of' voorbeelden , wil na- 
I spelen men alIeenKfk -die atnktoen op bet schaakbord' opzet y 
l weftem den tekst worden' aangéwesen, ett dé anderen^* 
schoon op d^ fignar- aangewezen ^ ' geheel In^egkte , lot' dat 
ihieny'bij èene volgende gelegenheid naar-de endere stuk-*> 
ken, op de tabel voorkomende, Te^ezen vi^oilit; "' 

Opde-fignren yihéi jtteéy oVerhétèl^meen^ de makken 
waarop de '772^ plaats heeft, en 'de vakkefr op wèlke het stnk 
staal dal êchaak en mal geeft^' op de vier hoeken afge-^ 
schrapt, doch dit heeft alleen plaats op die figtiren vraairbp' 
ireikfge Jettei^ vckMpkomen , d^Mvipl die wïtoop meer letters 
sisstt' anders te rol, en * daardèor ondtdddi^^ zouden wor- 
den. ' i V 
B^ de 'opgaven^ ter veiMaring* van' enkele gevallen gè«^ 
geven, moet' men niec vooronderstellen- dat ahijd éè doel-* 
matigate poêith' en de beste' ^Uen zijti aangegeven, want' 
om dit, bij elke gelegenheid, nanuwkeorig nit' te fekeneri* 
zou eenen eindeloozen arbeid hebben gekost. Men honde 
slechts op het oog dat alles zoo duidelijk mogelijk wordt 
saagewezen, doch waar evenwel deze naauwkeurigheid vol- 
strekt noodig was , heeft men. dezelve ook betracht. 

Om de fignren niet met letters te overladen, en daar- 
door onduidelijk te maken, heeft men bij de aangegevene 
voorbeelden alleen die stukken, die volstrekt noodig ter 
verdediging of dekking zijn^ ook wezenlijk op de figuren 
opgeteekend, alhoewel alle anderen, die deze dekking of 
verdediging 9nder8teunen moeten > er niet op gevonden 
worden • 
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Oatr de IcMr d« tabdleft steedi Ycror xich km nemen, 
xoo hééft men 9 h^i iM verveiieo 4^ stokken , elleen dat 
irek eaDgedaid^ weerop zij gephem meeten gorden , eveii- 
wel inei niuondering van die gevallen j wanneer een ander 
gelijk Kak 9 denxelfden set kan deen^ als .wanneer dit^ 
door opgave van het nomnier van het vak waarop het 
staat y wordt aangeduid. 

Om die selMe reden wordt het vregnemen van een 
stnky niet. door een bqsonder teeken aangegeven^ dewql 
hejt van tfiU spreekt j dat wanneer een stok zich op een 
vak jnoet plaatsen ^ waar reeds een vijandel^k stuk staat > 
dit vqandelijk stnk genomen moet .worden* Waar evenwel 
de ruigte op de Ognren het veroorloofde ^ daar is alles Tol- 
ledig en dnidelqk uitgedrukt en aUeen daar waar het nood* 
«gelijk Yvasy oin geepe verwarring :te veroorzaken^ zijn de- 
ze bekortingen gebezigd^ zoo als bq de opening van een 
spel en bq het^ eindigen van:een^ party. 

Waar. het niet lN}aonder is aangewezen in de aangevoer- 
de voorbeelden , zoo als voornamelijk in het 6^ booCdstnk^ 
zoo hoode men het daarvpgr dat de witte de eerste zet 
hehben* 

.B$ de hierna volgende , verilarmg der.b^ het. schaats 
^pef pooriomende kunstwoorden en bênqming^n, wolrdt 
$ lo gewag gemaakt van vereenigde en verbondene boe/^n 
{pions Uéê) maar in den loop van het werk, .zal men deze 
twee onderséheadene benaniifigen, hy .atwisseling vinden « 
dewyl .zi} bij de meeste spelers voor eene en dezelfde 
beteekenis. gelden* 
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Bü HET SCHAAKSPEL VOORKOMENDE KUNST- 
WOORDEN KN BENAMINGEN. 



!• S C Hl A A K* 

L/it woord moet de speler altijd zeg;gen , walmeer liq den 

tijandelijken honing lianyak» om sijne tegenpartij te waai^ 

schaweo en opmerkaaam te maken, ;dat hij zijnen timing 

op eene veilige plaats sette^ of deazelven met een ander 

siuk of pion dekte» Wanneer de speler ^ Lq het he- 

dreigen van den vijandelijken toning ^ verzuimt om dit 

vroord te zeggen > en wanneer zijne tegenpartij niet ziet dat 

xijn kening wordt aangevallen , dan gaat de partij haren 

gaag^ tot zoo lang dat een der beide spelers het ziet en 

aantoont, dat zijn eigen honing of die van zijne partij 

9chaat staat, dat is, dat hij door een of ander eiut of picn^ 

Tan zijne tegenpartij, genomen zon kunnen worden, waarop 

I deze dan , zoodra hij aan den xei is , zijnen loning moei 

verplaatsen of dekken. 

Bij eenen regtstreekscben aanval zal men niet ligt ver*: 
mimen schaak te zeggen, zoo als bijvoorii>eeld, als men afn 
paard van S6 j Tabel A* N^. 9. op 19 zet, om den koning 
op 3 aan te vallen* Doch daarentegen kan dit gemakkelijk 
pkats hebben en geschiedt ook dikwgis» waaneer men door het 
oatblooten van een of ander eiiJt den koning echaak geeft, 
zoo ak bijvoorbeeld,! wanneer de zwarte den pion van i^ 
op 4i plaaist, en 4e witto denselven met a$nen pion v'an 
5o neemt, waardoor de toren op 58 onlbloot wordt , en I14 
dea koning op 3 echaak geeft. Zoo nu de . speler daarbq 

9 
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ni.et schooi zegl, en zoo de tegenpiirtii dit niet opmerkt, 
dan is het mogelijk dat dt witte nuU kan worden ter- 
wijl de zwarte nog schaak staal. Wanneer dit gebeurt 
dan heeft de zwarte de partij gewonnen; doch als wij 
vooronderstellen dat de witte, nadat deszelfs honing mat 
is gezet y dezen misslag ontdekt, dan zonde de zwarte 
zoodra hij weder aan den %et is, deze schaak moetea 
opheffen y hetgeen alsdan voor eenen zet gerekend wordt, 
hoewel de witte toeh altijd op éene andere wijze mal is. 

Wanneer men z^ne tegenpartij, bij het doen van eenen 
xei , wezenlijk mai set ; dan moet men zeggen schaak en 
TTuU of wel enkel matm Wanneer men alleen schaak zeide, 
zou men daardoor te kennen geven, dat men de gevolgen 
van dien suft niet berekend had, en aldus niet wist dat de 
vijand door dezen zei mat was of het spel verloren had* 

Alleen is men verpligt het schaak, zetten van den koning 
te waarschuwen; ten aanzien van andere stukken ^ zelfs dan 
wanneer het de koningin geldt , is men daartoe niet verpligt* 

3. MAT. 

Aldus noeait men de stelling van den vijandel^ev kfh- 
ning, wanneer hij door een van onze stukken wordt aan- 
gegk*epen, en noch door verplaatsing, noch dooi; zich ter 
dekken, noch door het wegnemen van het hem bedreigende 
sUik zioh kan redden, of zoo hij dit. al kan doen, daardoor 
w^er onder het bereik van eenig' ander hem vijandelijk 
stuk komt te staan. 'Zoodra als dit het geval is wint men 
de partij en het spel is geëindigd. 

Ifi 'N% 9 van Tabel A9 it de koning mat do8r het ver- 
plaatsen van het paard van S6 op .19, want op i kan bj 
niet gaan , dewijl h^ den toren die op 9 staat moet duchten , 
op 3 kan hij ook niet gaan dewijl hij daar .onder het bereik 
AeB'lQopers van ai komt, den toren .op 9 kan .liij ook niet 
nemen ^ dewijl b$ daardoor zichzelveni^eAoo^ zet voor den 
looper op 9f eoa* voov het.jpoard op. 19, en even mm kan 
hij zkh op 10 of it plaatsen, dewijl deze beide vekken 
dool* den toren op 9 bestreken worden , ea aldus moet 
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£e de witte stukken sptelt , bq het zetten vu zija ptiard , 
op 19 , zeggen : schaak en mutf of mo^ tlleen. 

3. OPEN MAT OF SCHAAK. 

Echec OU mai décounreri^ zoodanig noemt men dien xe#, 
WMrdoor, Ui de ontUoeting van eenig etuky den r^WDt^ 
del^ken iomm^ wordt aangevallen en rnoi gezet. Zoo 
wordt, bq voorbeeld in dezellde fignnr, de koning op 3 
rnai gezel, wanneer de wine pion op 5o den zwarten />Jon 
op 45 neemt ^ en daardoor een open of geopend êchaak en 
mal geeft ^ wanneer namelijk 9, 3 1 en 37 zoodanig bezet 
zqn , als dezelve bil deze figuur worden aangewezen* 

^. JBESLOTEN MAT. 

Mai étouffè , wordt genoemd zoodanig eene mat^ waar- 
bq de vijandel^ke honing ^ den aanval niet kan ontwijken , 
nithooide dat al de vakken rondom hem bezet sqn. Deze 
mai geicbiedt meestal met het paard. Zoo wanneer , bq- 
voorbeeld de loning op 64 staat , (weder in dezelfde figuur) 
dan zal hei paard van 3o op 4^ springende aeAooit. en bm*- 
eloéen mal geven, dewijl de honing op geene der naburige' 
vakken kan gaan of iets nemen kan, dewql dezelven of door. 
z^ne eigene, of door vi|andelijke gedekte siubhen bezet 
uin, even zoo zon de looper van 6 op i3 gaande , den* 
honing op 4 eene beelotene mal kunnen . geven. Zie Tabeb 
A* M** 5 , hetgeen ook bovendien nog kan ^ geschieden doop* 

de homngin van i4 op iS.te brengen. ^. . / 

e 

5. BLINDE MA T^ -) 

JUal apeugUy wordt genoemd eene niet aangekondigdv 
mal. Wanneer bijvoorbeeld^ in het bij N^. 1 aangevWevder 
spel , door het ontblooten vazi den toren ' ép 58 de zwartcl 
mkaah en mal wordt, en>diQ witte hei^ vergeet óaaeehaah 
en Tnaij 6f mal te zeggen-, dan zon dit eene *ftUyiili^ maih 
v^w Indien de witte dit nbg in^tqd» o^ldekl^- dan i» 'der 
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partij voor hem gewonnen ^ doch wordt h^ door de zwarte 
alvorens mai gezet dan heeft de witte het ^ verloren. 

Ook nog op ecne andere wijze kan eene blinde mal 
plaats hebben, wanneer bijvoorbeeld, op Tabel A. N*. 4, 
de zwarte toren van 6 op 62 gaat, en de witte koningin, 
om den koning te dekken , op 59 , 60 of .6 1 gezet wordt , 
dan neemt de zwarte toren van 6) de koningin y op' welke 
van deze drie vakken zij ook gezet is, en wanneer dan de 
witte koning op 49 gaat, zonder dat de zwarte het %\et dat 
zijn toren op 35 dit vak bestrijkt, dan is dit ook eene 
blinde mat^ doch bilopmerkaame* spelers zal dit zeer zel- 
den gebeuren* 

6. REMISE. 

Dnt is eene partij welke door geenen der beide spelers 
gewonnen kan worden, en aldus onbeslist blijft; dit kan 
op onderscheidene wijzen plaats hebben : vooreerst wanneer 
het ^OiTi . stuiken ontbreekt ^om mat te -zetten, bijvoorbeeld, 
wanneer de beide koningen alleen €^ het bord zijn over- 
gebleven » of ook wel nog stokken bij zich hebben , waar- 
mede geene niai kan gezet worden. In zoodanig een geval 
breekt men de partij terstond op* Ook kan het remise 
worden door de bqzondere stelling der stukken en de daar- 
uit ontstaande positie van het spel , al ware het ook dat 
men stukken genoeg heeft om mat te zetten , doch dit niet 
durft ondernemen, uiihootde dat men zijne stukken niet 
kan verplaatiiea zonder ^celf gevaar te loopen van mai ie 
worden gezet. Zoo bijvoorbeeld, zouden de zwarie op 
Tabel A. N®. 5 , volgens de sterkte en het getal der stuk^ 
ken den witten zeer wel m^ kunnen zetten, wanneer hij 
niet verpligt ware zijnen toren steeds op de rij tusschen 9 
en 16.. te houden, dewijl anders zijn eigen koning mat^zpvL 
wórden, wanneer de witte zijnen pion van 18 op 10 schuift. 
De wkte laat zi|Jien looper op de r^ voor de piormen van 
den zwarten heen en ' weder gaan , en wanneer een van 
deze pionnen vooruit wordt geschoven , neemt hq die een 
voor een weg. De toren zoude eenen pion in het voort- 
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nkken wel kunnea dekken, bijvoorbeeld^- hij ghig op 12 
et de vriite met deszelfs' lóoper' op -SG, dan' de zwsnrie met 
fkn pion ysku 19 op 27, welke* dan door den witten Met 
den loofier genomen wordt , waarop de swarte den pion 
mn 38 op S6 xou moeten vpelen 9- die door den looper ge- 
nomen wordt, waardoor hij xich ónder. het bereik van den 
ior&n- stelt» maar %oo deze den hoper nam^ dan ware de 
twarie koning mat, en KI) moet^ aldns het spel onbeslist 
laten o( hetzeWe remise maken. Den pion op 9 te nemen 
zon- niets kunnen baten, want dan zoude de witte den io- 
rtn met den pion van 18 nemen y en met deszelfs looper 
al: de pionnen , naarmau zij vooruit gezet worden , wegne- 
men , waardoor het op het laatst piU zoo worden. 

Dit spel zonde dan op de volgende w4«e te tfj^len zijn : 
!• W. looper op 2^9 2*^. toren op 9 neemt den pion ^ 
schaats Wanneer hij dezen pion niet nemen wil dan 
gaat hij- op da rij 9* a- 16 heen en weder, de witte 
doet dat zelfde met zijnen ioqotfr op de rij van 9 a 6S> 
aoo de zwarte pionnen voornitkomen* neemt de witte 
die met zijnen ÜDflpqr, den eenen na den anderen* weg y. 
en het spel bliji<t hetzelfde. 
2. Wanneer é^ toren (^ 9^ den pion genomen heeft '^en 
de picHt vaa.'iS . iveenit deh' toren op 9' dan gaat de 
zwarte pion van Sii op 65- en wordt koningin ^ of hij 
speelt een' anderen 7)»)/» vooruit. 
5. De witte looper neemt de pion op 63, of welke /^ion 
er ook voorwaarts, moge .geschoven ^o, en de zwarte 
pion "gani van. '19 op uf , die dan ook weder genomen 
wordt. 
4« D<f witte /ooper. neemt op 27 den pion^ en zooda«> 
nig worden alle pionnen, naarmate Z9 worden voort- 
geschoven, genomen. 
£r ia een derde middel om remiêe ie maken ^ namel^k 
door den vijandelijken koning in een voortdurend schaak 
(echec perpétuel) te houden, zonder dat hq daar ieta-tegtn 
doen kan, waaruit dan Tolgt dat 'de partij moet -worden 
opgebroken. Wanneer nu de stand der partij hel toelaat 
om zoodanig eéne remise te maken wordt zulks voormun^^ 
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Ijjk daa f tdiia« , >w«iiii€er dicb ia het gevul js van de partij 
te kunnen ferliesen ala men den vijandelqken koning uit 
den schooi laat ontkomen» Maar soodanïg eene remiêe is 
ook dan nog aan te raden wanneer de beide spdlen.geljk 
staan 9 en het voordeel aan geene ider beide partijen is toe 
tq k^enneti» . Beter tvmMe.dan verloreii^ hfi. eerste .heeft 
men dah stellig seker^ en wanneer men even sterk in stuk- 
ken f en daarbji even bekwaam in . het Bpelen is ^ hangt het 
winnen, of verUeaen «eer dikwerf van eene kleinigheid afé 
Wanneer bijvoorbeeld de part$ jMood zoo als Tabel j^. M^4. 
en de witte was aan den Mei dan sonde hij «de partij re» 
mise of . ecAec peipéiuel kunnen snaken door zijne Jtonüi'- 
gin op 34 te plaatsen en aldus «oiaaik.te geven en ver- 
v^dgens niet .andi^rs dan. op- t3 en »4 te spelen ^ hetgeen 
d^ te noodzakelijker zon zijn., dewijl hij zekerlijk' en zigt- 
baar ïnat is .wanneer hq ophoudt 9chaai te gevna* 

)En <|indeltk is er nog eene vierde manier om remise te 
ncakeAj .wanneer nameUjk het spel zoodanig staat dat bei* 
d^ partijen slecltfs eenén nel knnnen. doen ^ zonder dat hun 
spel . daardoor . .eene . minder goede poêiiie. kr^gt. Geen van 
beiden wil dan niets anders» dan lonophéudel^k denzelveü 
ffe< :spelen waardoor dan het^ spel fonbteslbt blijfu ^ Dit ge^- 
vi^l gebeurt vfel ,niét .dikwijla» doch wainnccr. heue^ve eren- 
w^l plaats hee£t enf vooral daii^ wanöier er Mg vele stukken 
op het bord staan , dan Ja het aan te raden , deze positie 
op», te schreven 'Om daarna op ztjn «gemak alle mogelijke 
b^rc^iiningen d<raK ^ . loopen , ten .einde . te onderzoeken oi 
fii)owezenlijk nieivanders aan %e ^^en ware geweestu ,zon* 
der dat men daardoor eenig nadeel leed. Op Tabel>A«'N''- 6 
vwdt.inen eene^J9oaï^ die doidel^Liaaotoont dat zoo de viritte 
e^nen anderei^ zei does> dan den koning van S4 op 43 en 
heen en weder denzeifdeu £ely ent.de jEwarte van 3o op 3t 
e^ hf&W , weder 9 :het spel vverloreh zou siïnvoor hem die 
h^t eerste ) daarvan aéwijku Wilde de witte den pion op 
a€; nemen y dan Bon de zwarte pibn op 65 kunnen voort- 
gaan, en .iomngin wordeB, en dit zou hetzelfde geval i^ 
ala ^e zwarte koning den .witten fion op 5d' nam Want dan 
ging 'de. pion op ^ düczmrhaleUé Speelde de wi^te koning 
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•p 43 en d« Kwaric honing op ai^i de ^itle koning op 36 
ctt de zwarte koning op 5o, de witie koning op 45 ^ de 
ivrarte pion van üG op 54 de witte koning op 36 de zwarte 
pion van S4 op 4a, dan moet de witte koning zich op 45 
«tellen of de pion op 49 zou koningin kunnen halen waar- 
om hij volstrekt niet anders kan spelen dan van 43 op 5o 
heen en weder. Onder de opgegevene einden van het spel 
zal men meer voorbeelden, van remise vinden. 

■/•PAT. ' ; ' 

JPoi of mat êuffoqué, , is de positie van een sipel waarin 
de honing wel niet onmiddellijk wordt «langevallen en schaak 
gezet 9 doch zich niei kan bewegen zonder zich schaal te 
zetten en er ook geen ander stuk f erzet kan worden dan 
juist alleen die koning. Volgens den algemïeene regel moet 
zolk eene partij ais remise geacht worden, hoezeer er vele 
spelers zijn die beweren dat hij die zijnen partij pat gezet 
heeft, hel spel verliest , (^) en daarom is het noodzakelijk , 
aiU men met eenen ons onbekenden speler speelt , zich 
daaromueiit • alvorens met elkander te verstaan. ' Anderen 
weder willen dat bij die pat gezet wordt de partij half ver- 
loren heeft, doch dit kan alleen te pas komen wanneer 
men om geld speelt. Ia de figuur Tabel A. N®. 5 y zou de 
koning y pat zijn , zoo de zwarte moest spelen , en er be- 
halve de stukken op 9^ 17 en 18^ geene anderen op het 
bord stonden. Zoo pat zetten geene 'remise ware, maar 
als Terloren beschouwd moest worden, zoo zou de zwarte, 
indien al de stukken op het bord stonden, zoo als zij in 
deze figuur voorkomen , pat kunnen maken , door eerst al 
z^ne pionnen door den looper te laten nemen, en dan roet 
z^nen toren den pion op 9 nemende scJiaak te geven^ hetgeen 
den witten noodzaakt om dien toren met zijnen pion te 
nemen hetwelk ten gevolge heeft dat de zwarte ionirig 
niet kan bewegen even min als de nog overgebleven 



(^) In Engeland hoeft men het spel met zeer veel roeros gewon- 
nen wanneer men zich kan laten pat zetten. 



zwarte pion op 48. In de opgegevene einden tfon Jiei 
êpel £al men Terschèidene partijen irinden, die met piU 
moeten eindigen. 

« 

8. IN SCHAAK ZETTEN, OF IN 
SCHAAK STAAN. 

Mettre ou itre en prise , zegt men van een éiai dat door 
een ander eUd: worde aangevallen , en door hetzelven ge* 
nomen kan worden , voornamelijk dan , wanneer het ne- 
mende êiat niet hernomen kan worden, of van eene min* 
dere waarde is als dat hetwelk genomen wordt. Zoo staat 
op Tabel A« N*. S« de koningin enpria^ voor den pion op 
56, en zoo zij dezen p£on nam zoude zij zich en prise zet'- 
ten Toor den toren op 8« Dikwerf zet men een stui en 
prise of laat hetzelven en prise staan > om zijne tegenpartq 
uit te lokken tot het weg nemen van zoodanig een stuiy 
dewijl men daardoor dikwerf eenig voordeel kan verkre- 
gen, waarom het dan ook allerraadzaamst is, wanneer onze 
tegenpartq eenig siui en prise zet , X)( en prise Iaat staan , 
om zeer naauwkeurig de gevolgen te berekenen welke uit 
bet nemen van zoodanig een siuk zouden kunnen roort- 
vloeijen en om zich te overtuigen of het geene krijgslist is, 
waardoor de vijand ons in het net tracht te lokken. Bq- 
voorbeeld op Tabel A. N^. 4. zoude de zwarte den toren 
yan 6 op 5^ kunnen plaatsen en denzelven voor de koningin 
en prise zetten. Doch dit zoude niets anders dan eene krijgs- 
list zijn, want zoo de witte den toren neemt zoo kan de 
zwarte hem oogenblikkelijk mat zetten , door zijnen toren 
van 35 op 5j te plaatsen , alwaar hi) door het paard op 
43 gedekt is. De witte moet dus om zich van de mai te 
redden den toren op *jS, met zijnen toren van 57 nemen ^ 
en zijne koningin en prise lalcn yoor den toren op 54» 
(Men begrijpt liglelijk dal de hier aangehaalde figuur, in 
dit gevalt alleen ter opheldering wordt gebruikt, want de 
zwarte kan den witten koning oogenblikkelijk ?na£ zetten y 
en wel op tweederlei wtjscn.) 
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9- VERDUBBELDE PIONNEN. 

Pions doubléêy deze benaming geeft men aan iwec piort'^ 
Hen die 9 op dezelfde riji de een achter den anderen staat ^ 
liqiroori>eeld op 56 en 44. Dat door het nemen van eenig 
Hui y met eenen pion^ dit geval dikwerf plaata heeft kan 
men zeer gemakkelqk begrepen» -want wanneer bijvoorbeeld 
op Tabel A« M^« 9« de pion van 5o y den pion op 45 neemt 
dan %^n de beide pionnen 45 en 5 1 verdubbeld* 

Hoe zeer zoodanig eene positie niet altijd nadeelig i$ zoo 
poogt men toch altijd zoodanig eene verdubbeling te ver- 
lijden^ dewijl buiten alle andere gevallen ^ ^e mogelijkheid 
om koningin te halen daardoor bezwaarlijker wordt ge- 
maakt « en bovendien daardoor eene rij op het bord voor 
den Tqand open alaat* 

lo. VEREENIGDE EN VERBÜN- 
DENE PIONNEN. 



lies j zoodanig noemt men twee of meerder pion- 
nen y die naast elkiAider of wel zoodanig staan, dat de eene 
den anderen dekt. Bijvoorbeeld, de pions op Tabel A. 

N^« 5 z^'n veriondene pionnen ^ en die op Tabel A« N"« 5. 

op 5i ^ 53 , 55 en 54 zijn vereenigde pionnen* 

IJ. ALLEENSTAANDE PION. 

Pion JsQlé, zoodanig wordt de pion genaamd , die 
door een* anderen pion^ niet meer gedekt of verdedigd kan 
worden, hetgeen dan plaats heeft wanneer de pionnen te 
Wederxjde genomen of vooruitgeschoven zijn , zoo als bij- 
voorbeeld Tabel B. N^ 5, op 56. 

12. ALLEEN OVERGEBLEVEN KONING. 

■ 

Rai depotdllé, wordt de loning genaamd , die al z^n stuk-* 
ken Terl<Mren heeft en alleen op het bord is overgebleven» 
Sommige spelers hebben den regel aangenomen , dat den 
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honing ten minsten nog een «Cok moet overblijven^ en dac 
JRoi depouillé gelijk staat aan remise. Uok daaromtrent 
is het dus noodig dat men y voor de partij eeaea aan* 
vang heeft genomen y daarover eene afspraak heeft gemaakt^ 
dewijl zoodanig eene bepaling , ' eene gansch andere wijee 
van spelen vordert^ en aanleiding tot veel meer remiëem 
kan geven ^ dan een gewoon spel. Met dat al is dit eeoe 
bepaling y welke ten onregte gemaakt wordt> dewijl de alge* 
meene regel alleen mai neUen yoorachr^ft , als het middel om 
de partij te winnen en van geene bijsondere voorwaarden y 
daaromtrent gewaagt* Zoo Roi depouUléy remise maakt, dan 
moet men vooral daarop letten y dat men den taning slechts 
zulk ecc stuk laat waardoor het mai seiten niet verhinderd 
kan worden en het beste daartoe is een piony dien men 
vast zet , en dat men daarentegen van zqne eigene stakken 
zooveel tracht over te honden dat men daardoor verzekerd 
zij den vijand nuU te kunnen zetten* Hierop mOet men 
onderlusschen reeds bij tqda denken ^ en wel voornaamlijk 
dan y wanneer de meeste officieren (paarden y loopersy torene) 
en pionnen reeds van het bord^ en met en benevens de 
koningin genomen zijn. Staat bijvoorbeeld, het spel zoo^ 
als op Tabel A« !!*• 7' wordt aangegeven, dan* zoude men 
het op de volgende wijze kunnen spelen : 

1. W. T van 30 op 17 neemt T en geeft schaak 

?*• il op 17 neemt den toren of R op 36 of R op 54 



3. 


W. F 


» 


57 




» hetzelfde :> heizelfde 




Z.R 


» 


s6 




» A op 55 » JS op 4a 


5. 


W. P 


» 


5i 




» hetzelfde • heizelfde 




Z.R 


» 


54 




- » £ op 43 » jR op ji 


4. 


W. P 


» 


aS 




» heizelfde » hetzelfde oi 

T op 18 




Z. R 


» 


43 




» A op 5 1 » wat hij wil 


5. 


W. P 


» 


i5 




» T » 18 » hablt bomng>- 

in en wint 




Z. R 


» 


5i 




» wat hq wil 


6. 


W. P 


» 


7I 


balt 


koningin » haalt koningin en wint 




Z.R 


» 


58 




1 


7' 


W. D 


i> 


65, 


schaal en moet de partif winnen* 



^ 
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Wil de swarle koning als hij op a6 «taai den toren no^ 
atneii^ zoo zoude het «pel volgens het eerst opgegevene 
vBorbeeld ten einde loopen. Wilde de zwarte bij den twee- 
iien zet 9 in plaats van. naar den tooper te gaan den pion 
tracliten tegen te houden y dan zou hij te laat komen; want 
loodra als hij i3 bereikt, is de pion op 7 en haalt honing» 
in^ Ware daarentegen de. zwarte aan den isi?/ zoo zou deze 
den toren op 20 xnöeten nemen en moest dan de partij 
winneuy of ten minsten remise maken , want zoo de witte 
looper^ den zwarten toren nam dan haalde de pioh van 
49 oogenblikkelijk koningin. Wilde echter de wiue den 
pion Toortschuiven, dan zoude de zWarte^zffnen toren op 
28 plaatsen 9 nam den looper en haalde koningin. Oing de 
witte mee zijnen looper op 5j dan plaatste de zwarte zij- 
nen toren op 60, nam den looper en verhinderde den pion 
Toorc te gaan j door onophoudelijk schaak te geven , haalde 
eindetqk koningin en zettede de tegenpartij mat^ daar de 
witte z^nen pion sleehts tot i5 brengen kan. Zettede de wit- 
te zqnen koning op 5/ dan ging de zwarte toren op si en 
nam Axisl -looper* Gaat de witte loning op 38 dan plaatst 
zich de zwarte lord/t op :i3 en neemt daarna - den pion^ 
kan DD koningin halen 'en den witten dvfingen die te 
nemen 9 waardoor Moi depotdUé ontstaat én aldus remise. 
In alle gevallen kan Aexx' toren den pion 'aanvallen^ 'dien 
nemen en dan veilig op remise spelen. > 

I 

• iS. ROKK.EREK. 

Roguer,^ beteekent dat riien den koning (wee vakken , op 
dcszel£s rij 5 naar den hoek verzet, hetgeeii men alleen dan 
mag doen zoo lang als de koning en de toten , in den hoek 
van welken men hem ver|>laataen wil , nog niet verzet zijn 
geweest 9 al ware bet ook, dat beide of een van berden, 
na reeds verzet te zijn geweest , derzélver plaats weder 
luidden hernomen. ' 

Dit rakkeren geschiedt op de volgende wqze : men plaatst 
den koning y regts of links ^ naar goedvinden ^ op het twee* 
da vek van zifne plaatti , bij het begin van het spel ; en men 
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verzet cTen toren uit den hoek, dien de honing nu genaderd 
ia 9 aan de andere zijde ^ naast den Loning. Indien men dan 
den honing naar de regterzqde van bet bord wil doen r«Mk- 
heren dan plaatae men denzelven van 6i op 65 en den toren, 
van 64 op 6) y en wil men beiu naar de andere zijde p de 
linker zijde namelijk-^ doen rohheren dan plaatse men hon 
van 6i op 59- en den toren van 5/ op 6o. 

Maar dit rohheren mag niet geschieden^ vFsnneer de ko^ 
ning een vak moet passeren j hetwelk door een vijanëe^jk 
stuk bestreken wordt, ook niet wanneer de vijand aan den 
honing achaah op zijne gewone standplaats heeft gegeven , 
als wanneer men hem alvorens met eenig stuk moet dek*» 
ken; maar in geenen deele kan men rohheren wanneer de 
honing daardoor op een vak geplaatst zou worden- het*- 
welk door een vqandeli|k stuk bedreigd wordt, dewql h^ 
zich zelven daardoor in echaah zou zetten. 

Ondertusscheti zijn er spelers die het rohheren als geoor- 
loofd beschouwen al is het dat de honing schooi staats en 
derhalven is bet noodzakelijk , vooral zoo men mee eeneo 
onbekenden speelt , daaromtrent eerst af te preken. *- Dat 
men slechts eenmaal, in dezelfde partij kan ea mag /loJUbe» 
ren vloeit van zelf voort, uit het bovengezegde ^ dat, aa* 
meiijk de honing zijne gewone standplaats noig ■ niet mag 
verlaten hebben — ook spreekt het vao zelf > dat er ziek 
bij het rohheren geene stukken tusschen den honing ea 
den toren j waarmede hij rohheert mogen bevinden. 

Het rohheren op het derde vak van den honing is ge- 
noegzaam niet meer in gebruik, doch zoo men overeenkomt 
om dit te mogen doen, dan gaat de witte honing aan zija 
regterzijde, op U^t vak van den toren ^ en aldus in den 
hoek , staan , waartegen de 'toren de plaats van den honing 
inneemt, doch aan de andere zijde, de zqde van dehoni^g^ 
in^ op het derde vak willende rohheren, plaatst men den 
honing op 58 en den toren op 6o* 

Ook zijn er eenige spelers die bij het rohheren , den piom 
van den rohherenden toren y een vak vooruit schuiven^ na- 
melijk zoo deze pion nog niet is verzet geworden > ten ein- 
de den honing daardoor des noods eenen uitgang te geven ^ 
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*tn hier is het al weder als eene noodzakelijkheid (e be* 
icboawen, dat men, met eenen onbekenden speler spelende, 
dairointreiit ook eenige afspraak make • 

Nóg eene meerdere vrijheid wordt ^ door het zoogenaam- 
ie Italiaansche rotieren , aan den schaakspeler verleend y 
namelijk dat hij niet aan het tweede of derde veld gehou- 
dea is, maar dat bij zijnen toninff ^ mits op dezelfde rij en 
an *de ' zijde des rohkerenden ^torens , mag plaatsen waar het 
bem goed dnnkt, mits de loren de aanvankelijke standplaats 
des lonings niet- overschrijdt. Dit rohkeren is zeer voordee* 

I lig , soovrel om aan te vallen , -als om te verded^en , devnji 
daardoor de torens terstond in werking en den koning in 
cekerbeid kan worden gebragt; bij dit rakkeren is het te- 
vens vergund dat de koning schaak passeert, dat wil zeg- 
gen een bedreigd vak overgaat. 

De oop^nblik waarin men met vmcht kan rokkerea moet 
v«1gena de positie van het spel beslist worden» Men doet 
ik eerstelfjk, om «enen gevaarlijken aanval te ontgaan, ten 
tweeden om zijneii. vijand, zoo deze vele stukken op eene 
ziï4e lieeCt , w&armede hij ons bedretgt , daardoor • tijd te 
d#en verliezen en zelf tijd te winnen , ten derden om den 
iemng in veiligheid te brengen , minder stukken tot zijne 
verdediging te behoeven te gebruiken en meerder stukken 

\ \%% den aanval te kunnen bezigen ^en ten vierde om eenen 
reeds begonnen aanval door het spoedig bijbrengen van 
eenen toren des te krachiiger te doen werken. 

Met dat al is liet altijd voorzigtig het rokberen zoo lang 
nittestellen als mogelijk 'is, omdat men dan deze vrijheid 
hlqft 'behouden als het gevaar dringend wordt en men dan 
daardoor dikwerf des vijands gansche plan kan verijdelen* 
21oo als iict van de andere zijde beschouwd, goed is om 
dm vijand zoo spoedig als mogelijk is tot rokkeren te dwin- 
gen of hem dit ondoenlijk te maken, door hem zijneA 
honing of toren te doen verplaatsen , dewijl men als dan 
een vasc plan kan ontwerpen zonder den vijand gelegenheid 
te geven van dat plan, door rokierefi te ' verijdelen» 

lo Strobeck is men niet gewoon, te rakkeren ^ (zie de 
noot in liet hoofdstuk over het opzetten der stukken.) 
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i4. OPPOSITIE. 

Opposidony zoodanig noemi men de plaatsing der beide 
loningen wanneer zif regt legen eikander overstaan , zoo* 
danig dat er slechts een vak, op het bord^ tusschen hen 
beiden open blijft, namelijk wanneer de zwarte koning op 
31 , en de witte koning op 5j staat. Hoe belangrijk het 
is de oppositie op den julsten oogenblik te nemen of den 
vijand ■ te noodsaken die te nemen , of te verhinderen dat 
hij die nemen , zullen wij hiern^, in het hoofdstuk dat 
daarover handelt beioogen y waarb^ het bovendien uit de 
onderscheidene maUenzêX blijken* 

iS. GAMBIET. 

Gambitj is de benaming van eene zekere soort tsi 
opening des spels, waarbij men in den eersten Met den pion 
des koningê twee passen voortsohnift , en bij den tweeden 
stei den pion van den looper des koninge mede twee pas» 
sen laat doen 9 zoodanig dat beide pionnen naast elkander 
staan. Daar nu de tegenpartij , bj den eersten %etj niet 
wel beter kan spelen ^ dan mede zijnen pion des koninge 
twee passen vooruit te schuiven^ zoo geeft meu oogsch^'n^ 
lijk, bij den tweeden zety den pion van den looper dea 
koningBj verloren, doch daardoor krqgt men het voordeel 
dat men terstond ve]e ofi&cieren vooruit kan brengen om den 
vijand daar door des to krachtdadiger aan te vallen en in ver- 
legenheid te brengen > en dikwerf zeejr spoedig zijnen koning 
Tjfuit te zetten , (zie het hoofdstuk over het plan <pan het 
êpel ten aanzien vAn déze wijze vSn openen.) 

Schuift men 9 bij den eersten zet den pion van de hh- 
ningin twee. passé» vooruit en .bij den tweeden • se/ den 
pion van den looper der koningih mede twee passen dma 
wordt dit genoemd gambii de la - reine ^ zoo als het eer«> 
flie gambit du roi geheten is* Wanneer twee spelers, die 
beide even sterk zijn tegen . elkander over zitten dan moet 
hq, die de gamhii speelt daarb$ verlies hebben, dewijl 
kij reeds op den tweeden tset éenen pion , voor nlieta weg 
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geeft j doch de «wakkere spelers zijn door zulk eene spel- 
opening spoedig over staag geworpen , en doen derhalve 
beier de en prise gezette pion niet te nemep ^ vooral niet 
Vi den gamba du roü Het woord gambit, is uit de 
biliaansche taal ontleend en beteekent zooveel als iemand 
een beentje Ugten. 

, . 16. HERDERS ZET. 

Coup de berger y zoodanig wordt de spoedigste^ mat op 
ket schaakbord y genoemd en welke in slechts vier zetten 
geschiedt* Dezelve wordt op de volgende wijze gespeeld* 

u Wiue pion . van 53 op 37. Zwarte joi'o/» van i3 op 29 
2* », Ipoper » 62 » 55. » looper » 6 » 27 
S« » koningin » 60 y» 46* » alles wat hij wil met 

uitzondering ' van 
den loning of de 
koningin, den pion 
van 13 op aSy het 
paard van 7 op 2a 
.of 5o of den looper 
van 3 7 op 54 acTuuük^ 
4. » koningin neemt den pion op i4 en geeft êchaak 

en maU 

£r zou ei^nwcl nog een spoediger mat, en zelfs in twee 
ïeOen, kunnep bestaan ; en wanneer men , zoo als door 
Mmmige «pelers gedaan wordt, bij den eersten zet twee 
UuUen jnag spelen dan heeft deze mat reeds op den eer-*- 
sten i^t plaats^ bij voorbeeld: 

1. Zwarte /710/z van i4 op 22. Wiiie pion van 55 op 57 

2» . » pion » i5 »' 3i. )> koningin » 60 » 32 

en mat. 

Als eene opgave ts deze nuU eene aardigheid ^ doch bij 
wezenlijk spel zal dezelve niet ligt voorvallen want 
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alï^en een ellendige kruk, die geen het minste begrip ir ah 
het spel heeft sou sqn spel soodanig kunnen openen. Men 
zou nog andere mailen van deze soort kunnen uiteinden y 
doch daar dezelve tegen, alle regelen^ soa in het aanval*- 
len als in het verdedigen aanloopen, zullen wij daarvan 
geene melding maken. 

Doch ten aanzien van den coup de berger zullea de 
leerlingen in dit spel, dikwerf struikelen, dewijl men b^ 
het onderwijs meental poogt om den leerling te gewennen 
dat hij vooraf berekene wat iijn vijand kan doen , en al 
heeft hij geleerd om deze nuU te dekken, dan zal men 
hem somwijlen nog eenige seiien later daardoor overroB*^ 
pelen, wanneer men den pion van 49 voortzet en den 
Ivoper daarna van 35 op ^ terug haalt > waar h$ tuinder 
in het oog vidt en daarna de koningin op Ss, é.2 of 35 
brengt , en alzoo den leerling daardoor misleidt "en einde* 
lijk mal zet. 

17. PAAR DEN SP RONG. 

• 

Toiir du catfallierj zoodanig wordt, de sprong van het 
paard genoemd, waar door het op alle vakken op hec 
schaakbord komt te staan zonder tweemaal hetzelfde vak 
aan te doen, om dit te beproeven legt men op elk vak 
dal door het paard verlaten wordt, een ot ander kentee* 
ken, of men merkt dezelve met een stukje krijt, waardoor 
i men dan gemakkelijk kan zien of dit stuk alle vakken heef( 

' aangedaan, of zich op eene plaats bevindt waar het blijven 

moet, wil het niet een reeds aangedaan vak bezetten. De 
oplossing van deze opgave, die evenwel niet tot het we- 
zenlijke spel behoort^ vindt men achter de einden pan het 
epeU 

18. AANGEWEZEN PION OF STUK. 

Pion OU piéce coefféy is de benaniing van eenen pion 

of een stut waarmede een sterker speler aanneenit een zwak- 

4 keren speler mat te zetten, en welk etuh men dan door 



s 
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een stukje papier daar ftikn té -heclAen^^kétibaar maakt. 
Zooèanig een speler heeft dan nièt^alleeYi «Sjnen honing. 
nuar ook dit éiui^ te verïlèdigen; frant zèo het 'gctiopien 
vordl, beeft hij de partij verloreii. *-:."'' 

Gevroonl^k heemt meti'daartèe eenen />^bn,'devri}l dexe 
gemakkelijker ie verdedigeil is dan wef eert officier en ook 
koningin kan worden. ...,■.. 
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3£asquer^ zegt men vari een ff^^A d^i «feh-op de> loop* 
baan van een ander »iuk plaatst en di(ardo^r desselfs' WtfH^ 
king beperkt. Zoo, bijtoorbeeld/nuiiéifc^tf/^^ op' tit'bél 'iA' 
N*« 4, de pion op 45, deioninifin óp- 5'') yin baren loop 
naar den £oren op aS , en niet alleen wat de vakken 43 en 
35 betreft j maar tevens ook vak 54 , vvaar zij zicb ook niet 
kan plaatsen. De pion wordt dan hier bet maeierendéy 
en de koningin het gernoêheerde stnk genoemd. 

Men moet echter het m^iteren niet verwisselen met het 
dekken y want het woord maskeren wordt alleen dan ge- 
bruikt, wanneer mtn de werking van het^m/zaiteercie smk 
belemmert, zonder dat bet evenvrel op de 'rij , waar het 
gemoêteerd wordt, is" aangevallen. 

Uit deze opheldering blijkt hét >dtfsy dat / niet alleen aliAii^ 
\en van den eersten , maar ook van den twe^eh en dér* 
den rang , gemaskeerd knnnen worden. 

De volgende voorbeelden ztrHen dit nog dnidelijker be* 
wqzen : men zette de partij óp' zöd A^ dezelve' vodrkóttlt 
op Tabel A TT''. 8. Zöo hier de witte zijnen pion vati 55 
op 37 verzet en daar door het paard beket , dm' zich op 
dat vak te plaatsen, dan kan de zwilrtef z^e koningin op 
53 zetten' èn het paard \i verloren, want 'de twee eenige 
vakken , waar het veiii^ zon staan » zijn , 'met pions van 
deszelCs eigene kleur , bezet , namelijk 27 en sg* 

Eveneens vindt men op 'Tabel A N*. 9, dat 200 de witte 
\ooper van 43 op 38 Wordt gezet ^ 'dilf vak alsdan voor 
den koning y die op 86 slaat ^^nd«iteéri' of afgesloten ia, 
waardoor de pion óp 30 doör den zwarten kaning kan 
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WQTd^ea geaoi»eii> lieigeeii in .desen stand der part^ eeu 
grool . nadisel vo^ d«tn iKittcn is^^ 

Op tTabel A. N®» lo: wanneer hiec nu de witte zijnen 
pion van 41 op 55 zet# ten einde het paard, op 26 te ver- 
}Mgeik ten . dit paard door den ewarten op 9 vrordt gezet , 
dan moêheeri bet den koning op u Nu zet de witte zij- 
nen toren op 60 en bedreigt den looper op :^8 die men na 
dezen zet niet kan verplaatsen, of de witte toren geeft op 
4 schaak y hetgeenr de zwarte dan met zijn paard op 3 
kan dekken j doch dan is het paard ook verloren. Beter 
ia hfit. dus den jopper» door den toren ^ te laten nemen, ea 
daarna, bet paard te veri^ttenv, om den koning weder eenen 
vrijeti loop te gevep....,Uit deze, yoorbeelden zal men ge- 
makkelijk begrgpea van hoe. veel belang het is dat men , bij 
eiken zef^ , naauwkeuri^^ .berekene of men daar door ook de 
werking of den > loop . van zqne .; eigene jliikien beperkt of 
verhindert* . . 
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^Cauprir^ dit woor^ ^ordt gebelgd, om aan te duiden, dal 
zich ^en of ahder stuk, tusschen een aanvallend en een 
aangevallen wordend stuk, plaatst. Zoo zal, bijvoorbeeld, op 
T^bel A If*** >i , de. looper. van .5 op 12 gaande , den ka^ 
ning, tegep deu^aani^al van den, witten toren dekken y de- 
wijl in geval de toren den looper name, de zwarte konin^ 
gm'f 'Op hare .beurt y den iorenzaix nemen, zoo dit hier 
gewe; plaiiu had , zou de looper den koning hier niet kun- 
ni^H df^k^^en, want de ioren zou .^em nemen en de koning^ 
bleef sehaak staan. Deze w$ze van dekken vindt dan ge- 
woonli|k plaats, * wanneer : * 
^a. Het aangevalleii aiuk van. eene meerdere waarde is 
dan bet aafivallende. en hejL dekkende stuk eene min- 
dere of hopgsiens gelqke waarde met het aanvallende 
beefi, en bet, aa^raUende sUék ^ niet door het ai^B- 
geyallen stuk kao genomen worden. 
h Wanneer men b^ eene gelijke waarde dier atukken 
niet gaarne vfil ruilen of het aangevallen stuk ver- 
. plaatsen. 
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Eese andere soort van dekten ia deze ; dat men , hoeseer 
het aangevallen êiul en prise latende > evenwel een ander 
dak aanvoert, opdat zoo de vijand ons stut neemt ^ wij het 
ipen temg kunnen nemen* Men maakt gebruik van deze 
irijze van delten» 

CU Wanneer de beide eiutken eene gelijke waarde heb- 
ben en ons voordcel vordert dat wij het vijandelijke 
stut nit bet spel brengen* 

b» Als men de plaats j waarop het aangevallen stut staat, 
gaarne bezet wil honden , en 

c. Indien men de pjaats, waarop het aaavalleade stut 
staat , wil bedreigen» 

De bijzondere positie van het spel moet ons doen zien, 
welke van deze dekkingsmiddelen bel voordeeligste voor 
ona is, o£ dat het beter is het bedreigde stut eene andere 
plaats tè geven ^ dewijl men niet detten kan zonder ook 
tevens bet bedreigde stut te masteren , met uitzondering 
van den pion en het paard ^ uithoofde van derzelver bij* 
zonderen loop en werking* De volgende voorbeelden zullen 
genoegzaam zijn om een duidelijk begrip van het detten 
te geven* 

In Tabel A N*. 8, dekt de zwarte looper^ wanneer hij, 
van 5 op 5 3 verplaatst wordt, de toningin op 24 tegen 
den aanval des torens op 64* ' 

In dezelfde Tabel N®. 9, dekt de zwarte pion op i5 
UMÊcade, zoo dezelve op aS wordt geschoven, den toren op 
52 tegen den toren op 56* 

In dezelfde Tabel N** 10, dekt het paard ^ van 48 op 6^ 
springende • het paard op 46 tegen den looper op 28 0^ 
tegen het paard op 4o* Bij dit voorbeeld vooronderstelle 
men slechts een van deze beide stukten op het bord, wai|t 
zoo de looper op 28 hei paard op 46 nam^ en het paard 
op 65 nam den looper terug , dan zou dit stuk weder door 
bet paard op 4o hernomen worden, en dan ware het geen 
detten^ maar een dadelijk verlies van twee officieren te^ 
gen een* 
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ai. OP E WE RIJEN. 



lAgné» ouperies j noemt men de perpendiculaire rïjeo lari 
het bord op welken geenc pionnen meer sin^n ; de speler 
poge zicli van deselven j door het daarop plaatsen van' eenen 
idrèn meester te maken , dewijl het bexit van zoodanig eene 
opening altijd voordeelig is. 



E EKS TE HOOFDSTUK. 

Op welk eén& mjze hel èckaóiapel ïiét bêêlé te leeren t>. 



Wanneer iemand, zonder de minste kennis van hel schaak- 
spel te bezitten , hetzelve echter gaarne wil leeren , zoo 
raden wij hem daartoe het volgende middel te bezigen. 

Zoo hij eenen vriend of bekenden heeft, zoo neme hij 
met dezen het bord voor zich, en leere met dezen te ge- 
lijk het spel , volgens hetgeen in het tweede hoofdstuk ..gezegd 
zal 'worden. Wanneer twee menschen te geUjk leeren dan 
beeft men het voordeel van daar« w^^r ^^^ ''n den loop van 
dit boek noodig is , tegen elkander te kunnen spelen , en 
dan is het nóodig om zich eigen to' maken , hetgeen in het 
5, 4*eti'6' hoofdstuk gezegd wordt j de opgegevene voor- 
Beelden opmerkzaam na te gaan, en die op het schaakbord 
dp te zetten en te spelen. Het voordeel daarvan zal men 
spoedig ondervinden; hetgeen men daardoor leert zal men 
dan bq'bet spelen kunnen aanwenden, en bij -clkèn aci^ 
ibti minsten voor 'zich zelven , daartoe eené reden hebben. 
Want uit hetgeen men geleerd heeft is het ons duidelijk 
geworden^ hoeveel het er op aankomt welk stuk men 
speek en waar men bet zet. Het doorloopen der voor- 
beelden leert den speler ongemerkt zijne zetten vooraf te 
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berekenen, en maaLi hem apmerksaaoi ^ al$ hi) in het spel, 
mei anderen/ eenige ovqre.enkQip8t vio^t,, met het hem reeds 
Uiende voorbeeld, en dan spreekt het» van zelf «^dai hij zai 
nchten te doo^grondea^ ofh^ bier Q/>k. gebruiJiL k^p ma^» 
ken Y^ hetgeen h^ in gemelde voorbeelden ge)j^erd li^^fu* 

Door veel spelen cal men. vrdnig.ofliever'aiets Viocderen, 
wanneer men niet opmerl^zaa^ a{^lt en over alles nadenkt. 
Wel i& woac» er ü^w yreinige .m^nsclven, -diebev^schaakspel 
lot derzelver hoofdstudie kunnen maken ^ en. ;iich daarmed^ 
ganache dageen en weken geheel, en al Jiuniien bezig hou- 
den^ jen ik •s^cl 4li'. dat^ de leerlif^g. dfigelijka een paar nr^. 
aan dU apel kan wijden »^en dit is reeds. veel. .' Wil .J^ . 
dezen tijd. nM alleen mei spelen dcjQa*br€;ng/en ^ (^n. vin^^l ^^ 
geene parlij. tegen hem pver> die, hem kan onderwijlen of 
om zoo te sprek^en les.^fiji^ d^an .zal.,^ij..)l^gzaam.en' on-* 
zeker vorderen ^ en hetgeen hij door lezen en studeren ia 
een uur , zou l^^^inen Icerei^ , i^t U/j eeipt,, na verloop van; 
eenige weken >.. en dan nog zeer onvolkouicn, kunnen begr^*- 
pen en. versuian* Bet(u\ .is het . dus slechts eene pf xw«e, 
pariijen te spelen, en dan daarover n^d^nkcQ.», W^l.^^ de, 
reden ,is dat men verloren heeft. en. wat men. JiacL .moeten 
doen om het geyaai: af ^e wenden* 2|ij(ep,.^0tft daf he^apy^lt 
weder op, dpprloope. d§ ^eU^n, die,:cr gedaan zijn ^^ verge?-f 
lijke die met de opgegey^ne regelen,. . overdenke .oC deze 
behoorlijk in acht zjjn genomen yi. dat men zonder. daartoe, 
gedwongen te zijn s^weesl, daarvan is afgeweken, cn^^c«. 
door pogc.ni^n dan zijr^i overzigjL over. het schaakbord meiff 
geregeld en meer uitgebreidste maken..^ \i ^ . i : h - .* 

Niemand zal kunnqn onlkennen dat zoo m^j xn. het 
schaakspel , c^pige vordering, vkü maken , das^^toe. Y5M>ud 
studie en opmerkzaamheid noodig is* Afen besqhpuwe dejr*^' 
halve de partijen, die men ^jieelt, als et^p^le^^ voor. welke. 
men zich alvorens voorbereidt even als, of het eqn ^^amen^. 
ware, .en daarna herhaalt*^ Het inoet ^dus altijd le<^3»(ain)< 
z^n, Y'anneér iiic^^ d4 belwgfl^jM^^poaitóOT 
opschrijft j^ om dezeïven daarna te kunnen |>tttD4er,en,..en,,.^ 
daarbij de aangegevene regdftn.en. yooj^i^chriftj^ 
houdende^ jJezelven bij eiken «ei in^v^^'ge^ikjl^i^^DJfjt ^t jq^ 
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te brengen y en dut doende zoo wel ziju eig^n «pel als dat T»n 
zijne tegenpartg , zoo Yer ala dit mogelijk is y vervolgt* Men 
dient derhalve bq het schaken een zeer goed geheagen te 
hebben , om alles in zijne gedachten te honden ; doch ixt 
geschiedt niet alles op eens^ men moet daarmede niet ie 
spoedig te vrerk gaan y devvql men anders gevaar zou loo- 
pen om het reeds geleerde y 'door het aanleeren van niea- 
we %etten en berekeningen ', weder uit de gedachten te 
verliezen en te vergeten.' 

Zoo lang ah men zich nog' zwak gevoelt , Iaat men ach 
niet in met groote y moejfelijk te berekenen y of ultgébmde 
ontwerpen I doch men volge den loop daarvan^ i^ hei 
5* hoof dsinift voorgeschreven. Véle eérstbeginnende spelers 
begaan den misslag van altijd aanvallender wijze ie willen 
handden, en denken daardoor niet op derzelver eigene 
verdediging , waairdoor zij dan ook doorgaans het spel ver- 
liezen. Buiten en behalven dat een' uitgebreid en veel om- 
vattend plan, alleen door een goed en meer dan middel- 
matig schaakspeler kan berekend worden , die de zich !a den 
wég stdlende hindernissen wéét te overkomen of tei^ zqde 
te stellen; zoo ligt het in den aard der zaak> dat de leer- 
ling een begin mbet maken, om zich, zoo goed ala mogel^'k 
is; tegen de menigvuldige, hem meestal onbekende, aanval- 
leh te leeren verdedigen. Maar even zoo als in den we-* 
zetilqken oorlog , gèene verdediging , zonder te gelijk aan te 
Vallen, mogelijk is , even zoo is het' bij het schaakspel. De 
£et dien men doet,' om zich 'tegen <de oogmerken van den 
vijand te verdedigen , of óm' hem zekere vakken te bestrij- 
den of te betwisten, moeten tevens vijandel^ke «/uit£en be- 
dreigen; ook is het noodzakelijk dat men zijn spel behoor- 
lek deltcy dat men een ons hinderlijk sUii moet trachien 
te nemen ofte verjagen, en aldus hetzelven bedreigt, of 
zelfs aanvalt , met ' oogmerk om zich te verdedigen. l)e 
leerling zal, bij zulk eetie wQze van verdediging, tevens de 
gélégênfaeid hebbétt^ om zléh in hét aaiiv^Ien te oefenen, 
en^ïkaarmaté hij Votderl zal hq ook uitgebreider plannen 
kunncfn ontwerpen én uitvoeren. ' 

Boven ^lés boude men dien algemeenen stelregel in het 
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oo^r u^ie ivimien i4nl^ vmiie^tj Aniynl toch altijd zeggen, 
V9 gelqke sterkte; want }^ eene groéié oiMrinagt vao Mtah- 
hm, aan de eene of'aiidi^e zj^de, is bet niet moeijeiijk de 
partijf te Winnen. Meest 'altijd 'zal de speler , die tan den 
isnTang af aan, bet plan 'tnliakt , oia.z$Qen^>Tijaod mat 1 te 
zetten^ d^rbQ te * kort stUièten, ea^-daarent^en zal h^ die 
aHeeit daarop derikè, 'om zïch beii^oi^lijk x% dehhen', t>p het 
efttde van* het spel' de bverhand behondein. * Oe redes daar- 
Tan ^ gemakkelijk te hegrijpoA : • eene goede ^erdedigiag 
f orders eene ^^oede paêiiiêy doehnatige pliiatsing def «fc#i^ 
Ben en dekking van alle zwakke panien; waarop 'hij ;«> die 
ilechta aanvallender mfze^tpe^tym alléertiophët matzet^ 
ie/t des v!qande]^en honirtgè denkt, geene acht kati islaaii, 
en hq zal nog des te meè^ ia ecaften «ACiBligeti' soeAtmid ge* 
raken, dewijl al zijne ontwerpen, om'«an te vallen jdóor de 
voorzigtigheid van -zfjiife tegenpartij, Wbrden verijdeld', die 
daairbq mt én ddn een klein voordeel behaalt» 'hetwelk' op 
het einde i^an bet spe) 'tan' dat belaag W4>rdt, dat hq nu 
zonder gevaar op zijne be&rt kan* aanvallen. De boven aan* 
gevoerde istelregel wordt zeldzaam in het oog gehouden joi 
wel door het ongeduld des spelers veronachtzaamd; daar 
deze diiwerf , door een of ander geWaand TCwirdeal, verbHnd , 
zi^n plan van verdediging laat vareii en zieh^ daardoor s^nien 
v^nd in handeh geeft, vooral vraaneer deae^aan^'dieu groiid* 
regel blijft gedenken; Men sla deohts een paar goede 
spelers gside, dan Zal men spoedig zieii hoe vaorzigtig zq 
^len 9 geen voordeel lé drifilg ' vervolgen i maar eerst 
hon eigen spel in zekerheid brengen» ett zdfs, U9 eene 
beslissende overmagt, no^ langzaam en voorzigtig voort;^ 
gaan. 

Tot hetgeen wij hierboven' van i^oorder^ idei»* en herhalen 
gezegd hebben, behoort natutirl^' ook, 'dati de' leerling det^ 
tqd» welke hij aan het bestuderen van dSt Spel. wijdt, zooveel 
sis mogelijk moet besteden, om zich tnzoiiderhaid met. het 
mei der beslissende matten bekend en gemeenzaam te ma- 
ken » waarvan de regelen hem goed In de gedachten moeten- 
titten, om dezelve stellig en in weinige teUén te kunnen 
hewerkstdligen , wam een tangdivig , keen en weder spelen ^ 
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390tt «1-spoedig. den middelmttigM ^pd^ vtf raden. (^) £vcn* 
eens moei ^ hij de oiteinden der (Ifdlen besiudereo , dat i^il 
seggen: hij zette bei spel op tn l&oek^ de ^üuen te vinden 
waardoor de puU Teroortaakt wordt y namelijk zoQdi^iiig, dai 
hij met de gemakkelijkate beginae* Zoo dit nret terstond 
gdukc^ dan getrooale:h$ zioh dU an4fi||uial te beproeven, 
doch vermQde efenivel om sei voor. «el 'uit het boek over 
te nemeo) -wnnt. Jbet|peen; men.zdf -viqdt^ onibgucit . loea 
het b^stea, ea ia« hovwdien het. leerèaamete^ lennrqJ 
mea daardoor* i^yeot .eane .*>elCv|^(4QWj(^ erlamgt, weÜLc 
men anders moet miascM* Hierdoor' zal men groote vorde- 
ringen, maken in de kemiis der waarde van de stukken ^ het 
vooraf berokeaen der cettt/s^ de voordeeligsu plaataii^ zij- 
ner êiutkeii en d«cgalijkea« . Aai^ibij is het ook niet kwaad, 
den loop van bet iipel-» v^^geos/ de op de tabellen voorko-> 
mende iigoren , uit te vorschen ^ en eerit dan het schaakbprd 
te hidp te nemen ^.aU men overtuigd is dat men met d^ 
figuren . zel> ^n niet teregt kan komen^ Wie volgens deze 
figuren den loop van een .spel .kan berekenen , maakt zich 
daardoor het overatgt .over het eigenlijKe schaakbord des te 
gemakkelijker* > - 

Dat t&vem.htermisde bat be^tq^f^au d^r optegcvene re- 
geloi y en 4e' opheld^^nde voorbeelden , zoowel als het 
begin en de .voortaettiog dezer, partijen, gepaard moeten 
gaan 9 spreekt van tflven^ en' wel zoodanig dat men den 
geest daarvan behoorlijk begrijpu Het overladen van. het 
geheugen met wkeh» gevaljfn en «pellen kan ons van geen 
het muaie nut s^n, dewijl, men jaren lang kan spelen zoo- 
der dat dezelve juist zoodanig voorkomen , maar alleen een 
goed begrip van den regel, die, volgens zoodanig een op- 
gegeven voorbeeld^ met eenige wijzigingen is toe ic pa^en* 
De tioodzakel^hetd Om b«t opepen van bet spei met op-> 
merkzaamheid te bestudei^s, en< zich hetzeUe eigen ie opa- 
.keti| zal wel gèea.:betMg behoeven, dewijl een slecht g^e- 

(*) Tot cUt einde sijn de mii$Un zeer uitgebreid aangevoerd, op- 
dat de leerling gelegenWd 'sou hebben, dit in 'alle mogeli^fce 
poiitiën te l)cprocven , vrelke '/iö«/VièVt bïj zelfs' uk dievoor- 
'beeldéa kan aiitkieeba. ' ' ' • . I 
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opead spel nimmer een goed einde kan nemen | en reeds 
lUL hei begin af aan gevaarlijk is« 

Menig een eersibeginnende wórd( afge§clii ikt ,' door de 
■enigTuldige regelen en derzelver oneindige afwijkingen en 
trqzigingen; door de hem aanbevolenc opmerkzaamheid bij 
eiken zei^ de menigte der hem dreigende {gevaren; de keni 
das «ckijnende onmogelijkheid om dit alles te onthouden; 
de menigte van stokken; den onderscheiden loop derzelven; 
de werking welke zij over hét ganscbe bord, ja somwijlen 
op de verste afstanden, kunnen uitoefenen; het verband 
traarin zij met elkander slaan, hetwelk hij alles, zoo ten 
aanxien van zijn eigen spel als met bcirekkjng van het dpcl 
iqaer tegenpartij , in het oog moet houden , en dergelijken 
meer* Maar hij late toch Ó^n moed niet zinken , want door 
oefening zal hem dit alles gemakkelijk worden ; hij zal 
eindelijk leeren , vam niet, » bïj eiken set , ' alle stukken op 
eene angstvallige wijze te beschouwen, om te zien of zij 
wesenlqk iets zouden kunnen doen , maar alleen op die te' 
letten, die wezenlijk gevaarlijk zijn, of' die den vijand 
eenig nadeel kunnen toebrengen ; hij zal lecreit om met 
eenen enkelen blik verscheidene stukken te overzien ; hij 
saJ xdb zich het spel eenige zetten vooruit kunnen voor- 
stellen; de zwarigheden verminderen voor hem de eene^ 
▼oor de andere; de vorderingen die hij maakt wakkeren 
deo moed in hem op; tiq leert van tijd tot tijd zijn speL 
meer meester worden en zijnen vijand het hoofd bieden,^ 
en dit spoort hem aan om zijne studie Toprt te zetten ; de' 
meeste regelen en grondstellingen worden hem zoo eigen, 
dat hij die als werktuigelijk aanwendt; hetgeen, hem vooi- 
heen moeijelijk te begrijpen was valt hem nu gemakkelijk,' 
met een woord, bij zal, bij eene standvastige volharding, 
zeer spoedig ontdekken dat het schaakspel geene toqverij 
is, maar hij moet niei vergeten dat dit' spel, zoo mcn^ 
daarin eenige vordering wil maken, oefening vordert, en; 
aiet eenvoudig als een spel beschouwd, moet worden. Want 
waarlijk, hg^ die, als hij den loop der ^tukken keiit, zich* 
inbeeldt dat hij kan schaken , eene partij speelt én er ver- 
der niet over nadenkt, zal wel ahijd' een kruk blijven. 
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Maar hij die dit spel wotenschappelqk en regelmaiig besta- 
deert , en hetzelve, even zoo als alle andere kunsten en 
wetenschappen, behandelt, die behoeft zich niet te laten af- 
schrikken ) hij zal , hij nioét het leeren en zich eindelijk op- 
ecnc hoogte bevinden, waardoor hij met regt, den naam 
van eenen sterken speler verlrijj^t. 

Is men zoo ver gekomen dat óien de wijze, om een spel 
te openen, wel begrepen heefi , dan is het leerzaam de too- 
danig begonnen spellen met eenèn anderen te spelen , ten 
einde daaruit te ontdekken of men de verworvene vodr- 
deelen zal kunnen behouden of wel^ de nadeelen zal kun- 
nen herstellen. Men ontwerpe een plan , berekene de ver- 
dediging des vijands daarentegen en daaruit ga men voort* 
Mislukt het, dan beginne men datzelfide spel op eene an- 
dere wijze en zoo vervolgens. Daar het bij deze oefenin-' 
gen , niet zoo zeer het winnen óf verliezen van eene par- 
tij geldt, zoo spreekt men met zijnen- tegenpartij over de 
wederzijdsche ontwerpen^ en zoo hij, met wien men speelt 
sterker is , zal men daardoor veel leeren , 'dewijl deze meer 
vooruitziet en ons daardoor opmerkzaam maakt op de ge- 
volgen, die wij , zonder hem^ niet zouden hebben kunnen 
berekenen* 

Als men eenigen tijd gespeeld heeft en zoo ver gekomen 
is dat men reeds de langste trappen verlaten heeft en der- 
halve eene partij kan spelen, zonder' grove feilen te begaan, 
nu en dan een spel heeft gewonnen , dan verzuime men 
geene gelegenheid om met sterkere spelers te spelen. Alleen 
daardoor kan men dan verder komen en meer leeren, en 
al ware het dat men ook in een half jaar tijds geene en* 
kele partij won^ moet men daarmede J[)lijven voortgaan. 
Velen zijn er , die juist daarom geene vorderingen maken , 
dewijl zij, geloovetide reeds iets te kennen, altQd zwakke- 
re spelers zoeken, ten einde den ijdelen roem te kunnen 
iDOOgsten dat zij, van eenen kruk, eene partij he'bben ge- 
wonnen* 

Bij het, schaken beslist het winnen van eené parCij niets ^. 
maar wel van wien men de partij heeft gewonnen en in 
hoeverre deie als een bekwaam schaakspeler geacht moet 
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iworden. Van zwakkere spelers kan men mets Jeeren^ in- 
tcgcadeel deze leeren van ons^ zij halen ons in eiï sireven 
ons Toorbij } en hoe xnêer zij vorderen > hoe meer wij terug 
{tan of ten minsten ih den cngen kring van eenen leerling 
ilqfen en hij , dien wij aanvankelijk eenig onderrigt geven^ 
xal ons j na verloop van een half jaar , een stuk kannen voor- 
geven* Het is dus raadzaam om in de gezelschappen , die 
men bezoekt, steeds den sierksten speler op te zoeken^ tot 
iDolang men zich met hem op eene gelijke hoogte bevindt* 

^^^— ^^^ *'*'*' 

Wil het geluk dat wij eenen bekenden sterken speler ont<i^ 
Boeten y dan poge men eenig onderrigt van hem te krijgen , 
met hem te spelen of wel , als hij speelt y met oplettendheid 
iqn spel na te gaan. Wie dit op het oog houdt en steeds 
met sterkere spelers speelt , zal zich moeten verwonderen 
over hetgeen hij geleerd heeft al is het dat hij altijd heeft 
verloren en dit zal hij eerst dan ontdekken als hij in een 
inder gezelschap komt. Hij, die zoo ver gekomen is, kan 
na ook, als hij dit verkiest eenige werken van beroemde 
meesters en. de daarin voorkomende partijen, bestuderen, 
(me hootdsiuk 13.) 

£eB onfeilbaar middel om vorderingen te maken bestaat 
d!iario,dat men met eenen of ineerdere goede, en zoo moge- 
Ijk, betere schaakspelers eene partij^ bij wijze van brief- 
wisseling, speelt, als wanneer men het spel opzet, over- 
denkt en zqne zeilen opschrijft en aan zijne partij toezendt, 
bq zoodanig een spel kan meuj op zijn gemak alles bestu- 
deren en de zeiien van zijne partij doorgronden, vervol- 
jen en berekenen j daaraan kan men al zijne ledige oogen- 
Mikken wijden en daar bij kan men de werken, die over 
het schaakspel geschreven zijn , raadplegen , de daarin voor- 
komende voorbeelden met het spel vergelijken, de aange- 
gevene regelen navolgen , het spel , na dat er eenige zet^ 
ten gedaan zijn , en wij het ons niet meer kunnen herinne- 
ren^ weder opzetten en daar uit zien en beoordeelen 
waarin wil eenen misslag hebben begaan. Niet een' eeni- 
gen zei van den vijand kan ons verrassen, ^imt wij heb- 
ben den tijd om denzelven nategaan. Het is ongeloofelijk 
hoe ons overzigt daardoor wordt gescherpt hoe wij de 
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waarde der stukken en dereelver kracht lecrcn berekenen^ 
lioe wij daardoor de ontdekking van eene onverwachle 
inat spoediger bevatten. IVJenigeen Iaat £ic}i. door den 
langzamen gang van zulk een spel afsclirikken en waarlijk 
tusscben IVeenen en Berlijn zou het een weinig lang 
duren, doch xnen kan immers met zijne huis- en siadge- 
nooicn, en zelfs met meer dan eenen , zulk eene partij spe- 
len, want daartoe wordt immers nietz anders gevorderd^ 
dan 'j)ij elk van de spelers een schaijibord en dat de vakken 
van elk dier borden , op dezelfde wijze gcnommei-d z^n ; 
de opgaven der zeilen van beiden zijden teekent men op y 
CU dus behoeft men niet telkens de geheelc positie op ie 
teekenen t dewijl men dezelve uit de gedane aanteekeningen 
spoedig kan na zien ; deze is de ware theoretische en prac* 
tische studie waaibij men zich^ zoo lang als men wil» dit 
bock ten rAadsman kan doen dienen en waardoor men 
lieiKi'Ken des te beter zal leeren begrijpen, en den waren 
geest daarvan bevatten* In ' moeijelijkc en ingewikkelde 
gevallen kan men den raad van sterkere, spelers inroepen, 
met een wooid, deze wijze van spelen is de beste manier 
om snelle vorderingen te mnkcn. 

Boven alles moet de leerling zich • hetgeen in het eifdc 
hoofdstuk gezegd wordt, eigen maken en daarnaar liand&* 
Icn vari den bogenblik af aan^ dat hij begint te spelen. 

Hij spele dus nu met de witte, en dan met cle zwarte 
smukken, hij ^tenimc toe in alle bijzondere wijzigingen die 
hem door zijnen medespeler worden voorgeslagen , ten 
einde bekendt te worden met alle bijzondere veranderingen 
in het spel, en h^ boude daarbij steeds in het oog* al de 
wetten, regr^Ien en voorschriften daartoe betrekkelijk, ten- 
einde hij dus gewoon worde aan dezelven, en daardoor 
geen gevaar loope daar legen te zondigen. Etet is h\\ het 
schaakspel even als in het gewone leven, hem, die zich. 
reeds vroeg aan eene bepaalde orde gewent ^ dien valt 
bet niet moeijélijkom deze orde op Jle. volgen, en daardoor 
verkrijgt hij het regt, om datzelfde van éenen anderen te 
vorderen* Hij 'die dit iiiet gewoon is' zal dikwerf daar- 
tegen zondigen^ dikwerf op eene opaangcnamc wijze tercgt 
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worden gewezen, en dewijl hij steeds zijne aandacht moet 
betig houden op het welbetrachten der wetten, zal hij 
daardoor minder aandacht o^ zijn spel kunnen vestigen en 
zoo het schaakspel den leerling niocute kost, waarom zat 
^ dsiiiy nadni hij. geen . leerling meer is, die moeite nog 
rermeerderen , door eene gedwongene oplcitendheid op dat 
geen wat hij zich zoo gemakkelijk kaïi eigen maken? , 

Indien iemand die het schaakspel wil leeren, zich nici in 
de mogelijkheid bevindt eeneii anderen te vinden , die liunt 
daarjn zou willen onderwijzen of ipct hem spelen, dan zal 
kq nog 9 zoo hij met opmerkzaamheid en ylijt wil studeren^ 
Bit dit boek het schaakspel kunnen leefen ; men zoude .des 
noods zelf een schaakbord, en de da.nrtoe bchoórende stuk- 
ken, kunnen vervaardigen. Maar beier is Ixèt. toch dat hi^ 
den eenen of anderen, die met hem studeren wil, opzoekc, 
opdat .zij aldus tegen elkander zouden kunnen spelen, w»nt 
geheel alleen de beide spellen te spelen • is vermdeijcndc » 
lankw^lig en zoude de moeite niet beloonen,' vooral daar 
men de pntwerpeii van beide zijden kent en aldus dezelve 
gemftkktlï)k kan verijdelen. 

Bi) het bestuderen van dit of ccnig ander 'boek over het 

sciiaAlspel geschreven, wachtte men zich om tot iets anders 

overtegaan^ zoo lang "als men het eerste niet .geheel en al 

goed/begrepen en zich eigen gemaakt heeft. Kven zoo' als 

in de geometrie de eene grondstelling op de andere steunt , 

en men defhalven allen' dient te kennen, zoo is het óok 

met het schaakspel* Men neme, hetgeen wordt opgegeven, 

zoo maarniet geheel te goeder trouw, ats eene onbetwistbare 

waarheid, kan f maar men overtuigc zich waarom het zoo 

en niet anders kan zijn, men beproeve of het niet mogelijk 

zq andere gevolgen daaruit te doen voortvloeiden, en men 

ruste niet eerder voor dat' mén het duistere heeft opge-- 

klaard. Op deze wijze zal men zich den geest van het 

spel eigen maken , maar evenwel niet door een werktuige- 

l^k naspelen der opgegeVetie voorbeelden. Wij zullen daar? 

omtrent sleöhts eèn voorbeeld 'opgeven : de beslissende moe 

met twee loopers kan op honderd en weder honderd . on- 

derscheidene wijzen opgezet worden, zoo men zich nu al- 
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leen wilde vergenoegen met de opgave daaromtrent door 
ons gedaan ) en voor het overige deswege niet meer na 
te denken y dan soude men bij elke andere gelegenheid niei 
weten wat men zon' moeten doen. Meen , men verandere 
verscheidene malen de positie ^ overdenke den regel en 
poge nu den koristen weg te vinden. Het is daarom mei 
kwaad , vooral wanneer men pas begint te leeren , dat men, 
bij het nazien der voorbeelden , en bij het bestuderen der 
opgegevene regelen^ bij eiken zet zoeke te beoordeelen^ waar- 
om dezelve zoo en niet anders gedaan moet worden. ^Wq 
kunnen ten hoógsten slechts één voorbeeld opgeven^ doch de 
leerling moet zichzelven dikwerf anderen ^ lot hetzelfde doel 
strekkenden , opgeven , en wanneer hij dezen voldingend 
heeft opgelost^ dan eerst kan hij zeggen: ik weet wat scha- 
ken is^ en ik begrijp de opgegevene voorbeelden. 

Hetgeen zeker schrijver, over het schaakspel, heeft aan- 
geraden , om het in . de scholen te leeren , en in cursi 
af te deelen y houden wij een weinig te overdreven ; maar 
wij gelooven evenwel dat de onderwijzer, welke zijne 
scholieren meer moet leeren dan in de gewone schoolt$den 
gebruikelijk is, het schaakspel zeer wel tol eene bezigheid 
van uitspanning zon kunnen aanwenden^ en zoo hij het niet 
mogi kunnen spelen , dan zoude hij het , met zijne scholie- 
ren, te gelijk kunnen leeren: het zou voor beiden een 
onderhoudend en leerzaam tijdverdrijf zijn en veel beier 
dan menig ander spel^ dewijl het, koezeer spel zijnde ^ het 
verstand scherpt en het geheugen oefent en bij instituten 
zoude het, vooral op die dagen wanneer het ongunsüge 
weder den jongelingen verhindert zich in de opene lucht 
te begeven, eene aangename en niet. nuttelooze bezigheid 
kunnen verschaffen, men zoude de leerlingen daardoor aan 
nadenken kunnen gewennen en hen in de gelegenheid 
stellen van ;iets te leeren dat hen in gevorderde jaren 9 ja 
zelfjB in eenen hoogen ouderdom, dik]werf een aangenaam our 
zou kunnen verschaffen. Hierover wijdloopig uit te weiden , 
hoe en op welk eene wijze, men dit zou kunnen bewerk- 
stelligen^ dat namelijk dit spel alsdan niet als eene vennoei- 
jende studie, maar als eene vermakelijke uitspanning zoude 
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moeten worden Aangewend^ doch evenwel zoodanig dat de lust 
daartoe dagelijks meer en meer worde aangewakkerd en elke 
sdoli'er gaarne daaraan deel soude willen nemen, zoude van 

ie ree! • omvang zqn en b6ven»ona bestek gaan^ doek wij ken- 
am instituten waar het^ met een goed gevolg, is ingevoerd 
ai waar men sieh rqkel^k voor aqne nioeile beloond vindt. 

Wij houden ons overtuigd dat elkeen , die naar deze aan- 
w^ing het schaken leert, het, in korten tijd, daarin tot eene 
xekere hoogte zal brengen en weldra met sterkere spelers 
zal kunnen spelen , vooral dan , wanneer het hem gelukt, om 
ach de positie van het spel klaar en daidetijk voor te stel- 
len en eenige %eUen in zijne gedachte te doen en te vervol- 
gen. Van alle groote schaakspelers wordt het gezegd dat zij 
niet alleen eene, 'maar zelfs meerdere partijen te gelijk, zon- 
der bord 'of aiukken te zien, konden spelen. Sterke schaak- 
spelers moeten » bij elke positie en zelfs bij vooruit berekende 
zetten het spel, met al deszelfs tnbgelijke veranderingen^ in 
de stelling der' stukken, voor oogien hebbeh. Hij die niet 
in staat is om zich het bord zoodanig voor te stellen , als 
het sich vertoonen zal na ht;t doen van een paiar zetten, 
die zal ook niet veel verder kunnen berekenen en óok niet 
vele vorderingen maken voor dat Kif deze bekwaamheid, 
door oefening heeft verkregen. 

Ten slotte willen wij hier nog den schaakbeminnenden 
leerling herinneren , dat even 'zoo bespottelijk h^ zich zon 
aanstellen, wanneer hij zich inbeeldde eenen' meester te 
z^n, die niet te overwinnen is, het even zoo nadeefig 
voor hem zon zijn indien 'hij den mbed opgave, wanneer 

j • 

Ui ziet dat hij slechts langzaam vordert, en hij altijd ster- 
kere spelers yindt^ die hem steeds doen verliezen. Moede^ 
loosheid is altijd hinderlijk en nadeeligj in het bereiken Van 
z^n doel, doch door volharding en studie kan men het ver 
brengen en alle hinderpalen uit den weg ruimen* 

Bq geen spel is men meer over zichzelven voldaan, wan* 
neer men iemand, die sterker was dan wij^ hebben ingehaald 
of Toorbqgestreefd , dan bij hét schaakspel, en' dan ziet 
men zichirqkélijk en ruim beloond voor zijne aangewÉnd<| 
moeite en studie. 
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TWEEDE HOOFDSTUK. 

• • • 

.... V . , , ( 

Hfft öpstetien^y dtn hwp" en de werifng der atukheni 



BET: SCH.AAI^BPRD. 

Het bord waa^up men speelt is een vierkant » in %ier en 
zestig kleindere .\ierkante witte en zwarte vakken afgedeeld 
w Tabel A* N^. 13. Het schaakspel kan alleen door iwee 
persomen gespeéjd worden \ er bestaat wel is waar een 
schaakspel tusschcn drie^ en een ander voor vier personen, 
waarbij het bord eene apdere gedaante krijgt, doch daarvan 
xullen wij op het einde van dit bock eene kleine beschr^'- 
ving geven , dewijl . wij ons hier alleen met het gewone 
sch«'uikspel zullei^ bezi{| houden. 

:Uet bord wordt lusschen de beide spelers zoodanig ge* 
pinatsty dat beide eene witte hockruit aan.hnnne regterhand 
hebben* 

Het nommeren der vakken op Tabel A. N"* la^ is, voor- 
al de figuren 9 op de tabellen in dit boek voorkomende ^ het- 
zelidi}«. Eene andere wijze van nommering vindt men op 
Tah^jl A« M*« i5> waar ieder getal tevens het vak en de 
hor'^omtale rij. aanduidt» zoo is bijvoorbeeld If^*. f^f daar, 
het. zevende vak van de zevende rij, of 53 het tweede vak 
op de vijfde rij ,^. en ik zoude mij van deze wijze van nom- 
meren in dit bo^k ook bediend hebben^ wanneer men mi^ 
slechts eenmaal .daarin ware voorgegaan, doch dezelve 
is to( nog toe door nieniand gebruikt, en om iets nieuws 
in te voeren wilde ik mij niet aanmatigen. 

In de j* meeste werken over het schaakspel, worden de 
\akken aaq^ewez^n zoo als op Tabel A. IS^ i4, zoo dat 
bijvoorbeeld: vak 33 wordt aangewezen door G« 6, vak 54 
door F* 2 en vak ii door. 07. 
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De aanwijzing van de vakken-^ naar de benaming van de 
stukken, is weinig meer in gebruik* Volgena dezelve wordt 
b^roorhceld vak 45 hei derde vak van den witten koning 
^aamd, of vak 5i het vierde vak van het paard des 
nrarten ionings of het 47 vak , het v^fde des loopers 
un de witte loningin enz. ^ doch dit is. Iangwijlig> want 
on den sprong van een paard van 58 op 43 aan te w^- 
zen 9 zoude men moeten zeggen : 

ff ei paard va/z de koningin op het tweede vaJ: i^an den 

looper der witte koningin enz. 

Dit 15 bovendien moeijelijk om te ontcijferen, en dus 
vindt men deze aanwijzing in geene nieuwe , maar alleen 
xn oude werken; gevende men thans de voorkeur aan nom- 
mers alleen, of nommers met letters. 

FIGUREN. 

Ieder speler heeft zestien figuren of stukken , bestaande 
oif een' loning , eene koningin , twee torens of lasiêelen , 
twee loopers of raadshefiren^ ivree paarden en acht./^ipn- 
nenm Hoadanig dezelve door letters in> dit werk worden 
amgeweBea, vindt men op bladzqde i4. De stukken van 
de beide spelers »jh ddor eene bqzondere kleur onder- 
scheiden , namel^k : de ' eene iPit en de andere zwart ; 
de figuren zelve onderscheiden zich van elkander door der- 
idver verschillende gedaanten 9 en dus kan iedereen deze 
gedaanten zoodanig nuiken ak hij hiH verkiest. (^] - 



(*J Wij zouden toch niemand aanraden om afidere gedaanten aan 
de schaakstukken y dan de gewonen, te g^en,.dewijl het den 
zoodanigen dan zeer moeijelijk zou yallen , als hij eeMpltal aan 
zi|ne eigene ttukien gehoon is^ om met ajidere stukken te spe- 
len, zoo als het ook aan anderei^, Teel nupeite z^u kc|3tep^^ om 
zich aan zijne stukken te eewettnen. .. . 

4 
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HET OPZETTEN DER STUKKEN. 

Het opzetten der stukken vindt men aangeirezen op Ta- 
bel A. N*. i4t waarbij men in bet oog moet houden dat 
de koningin altijd op een vak van hare eigene kleur moet 
geplaatst worden, en dus de witte honingin op eén wüt 
en de zwarte honingin op een zwart vak, en deze wqze 
van opzetten geldt in dit boek bij alle aangegevene voor- 
beelden. 

In Europa vindt men overal deze wqze van opzetteUi 
met uitzondering in Strobeck ^ eei^ bekend dorp bij Hol- 
berstadi, waar al de boeren schaakspelers zijn^ en welke 
de stukken opzetten zoo als men op Tabel A. N*« i5 zal 
kunnen zien. (^) 

Over hel algemeen noemt men de stukken, die op de 
achterste rij suan, behalve den loning en de honingin, 
die altijd dezen naam behouden^ officieren; de aan de zq- 

(*) In het dorp Sêr^eek verhaall mei^, het nayolgeade, wegens 
het algemeen gebruik van het schaakspel aldaar , dat zich ^ooit 
eenige eeuwen aldaar een gevangenen bevond, die door de in- 
woners moest bewaakt worden , en dat deze zi^ne dtgcl^^*"^ 
' bewakers in het schaakspel onderwees, waardioor z^ het ^en 
> leerden j hetgeen aldus 'yan vader op zoon ia over gega a n » ^ 
wi^l ^^ daarin b^hi^en vonden en het'dageli^ speelden. % 

De lust to^ het schaken werd in Strüheck niet weinig saage- 
vuurd , dewïjl 4e groote keurvorst van brandenburg FaZDö"^ 
WzLHEUC , toen hij , ten gevolge van den Westfaalscheu vrede, 
Halèerstadt in bezit nam , aan de gemeente StMeck , een voor 
dien tijd seer fraai bewerkt schaakspel ten geschenke gaf > ^ 
waarvan de 9tuikeii uit ivoor z^n gedraaid. Men is in Suöbeci 
gewoon, wanneer zich daar regerende vorsten bevinden, dat 
men aan dezen dit schaakspel ter bezigtiging aanbiedt , en hun 
eene partij Toorslaat, waartegen dan meestent^ds een gescheo» 
wordt gegeven* 

Voorheen was het daar ook het gebruik, dat een bruidegom, 
▼oomamel^k wanneer niet hij, maar de bruid , van ^//-Ö^* i»** 
boortig was, om haar^ eene partif schaak moest spelen, en soo 
h^ 'die verloor « h^ een losgeld moest betalen. 
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de des ioninga slaande officier^ worden genoemd^ de 

tcoper (F) , het paard (C) ^n de toren (T) van d^n honing 

ei die aan de zijde van de koningin staan , worden op de- 

lelfde wijze ^ alleen met eene verandering van het woord 

hning in koningin , genoemd zoo ala men ook de pionnen^ 

den naam geeft van het stuk waarvoor zij staan. Zoo ala 

fion des honing9 (P des R)^ pion dpr koningin (P der D) ^ 

pion des loopera van den koning (P des F van den R}^ 

pcb/i des paarde van de koningin (P des C van de D), 

fion des torene van den koning (P des T van den R)^ 

en zoo vervolgens. 

LOOP EN WERKING DPR STUKKEN. 

De. regelen waarnaar de stukken mogen bewegen en wer- 
ken, zqn de volgenden: 

Als een algemeenen regel, honde man in het oog, dat 

ieder aliil, in zoo verre het^ naar den aard van zijnen 

^oop^ geoorloofd is, de aan hetzelve toegekende loopbaan, 

wanneer zich daarop geene anderen etukken bevinden « 

geheel of gedeeltelqk, naar verkiezing mag doorloopen« 

De werking der etukken bestaat in het nemen of slaan 
van vijandelqke etukken , volgens de b$ ieder derzeWer toe- 
gekende magi , en geschiedt op de volgende wijze , dat het 
Bemende etuk zich plaatst op het vak van het door hetz^vfi 
genomen wordende eiukj en dat het genomen etiuk van het 
bord wordt afgezet. Doch dit hangt af van den wil des 
spders, hij is niet verpligt het en priee staande etfsk te 
nemen; h$ doet dit al of niet, naarmate het hem h^i voor- 
deeligste voorkomt* 

Elke speler mag slechts een etuk tevens verzetten ^ betioj 
dat bij Uet van plaats doe veranderen of dat hü daarmede 
een v$andelqk efytk neme* 

Alleen bij het begin van cene partq , mag men^ volgens 
sommige spelers, twee etukken te gelqk verzetten, do^ 
deze tutsondering is verre af ven algemeen te fl$n» 



1 
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''Het verzetten of nemen van stuiken heeft beurlelingB 
'plaats^ zoodat wanneer de een een stuk heeft, verzet of 
genomen^ de andere daarop hetzelfde kan doen, indien er 
namelijk gelegenheid tot nemen is. 

• De bijzondere regelen en wetten voor elk stut , ziiii de 
volgende : 

'*^i^* De pionnen gaan * alleen voorwaarts ^ altijd regt uii 
w'niet meer dan een vak tevens, doch Jbij den eerstea 
zety dien de pionnen j van derzelver standpunt , doen, is het 
geoorloofd twee vakken voorwaarts te gaan , wanneer men 
zulks verkiest, of anders slechts een vak, naar goeddankea 
van den speler ^ doch eenmaal derzelver standpunt verlaten 
hebbende , kunnen zij niet meer dan 'één vak voorwaarts 
gaan. Deze regel is algemeen van kracht, met uitzonde- 
ring evenwel in het bovengemelde dorp Sirobeck^ waar 
de pionnen in geen ^eval hoegenaamd meer dan een vak 
tevens mogen voortgaan* 

Men moet daarbij evenwel in het oog houden, dat wan- 
neer een pion van deszelfs standpunt twee vakken voor^ 
waarts geschoven wordt ^ en -daarbij eenen vijandelqken pion 
(geenen q^crVr)' voorbij gaat, deze dan het' regt heeft ^ 
doch alleen bij dén volgenden zeê, om den dus voorb^ge- 
schoven pion te nemen ^ volgens den regel welke bij de 
werking der piorinen is aangegeven. Wanneer dos eea 
pion op 55 staat en een vijandelijke pion op 4o, xie Ta- 
bel A. N®« 16, zoo mag men den eerstgeaoemden op Sg^ 
en dus twee vakken voorwaarts zetten, doch dan staat het 
den vqand vrij , otn dien pion met den zijnen op 4o staan«> 
de, te nemen en van het bord te doen gaan^ waardoor 
deze zich dan op 47 plaatst, doch zoo waaneer de tegen- 
partij dit niet terstond doet zoodra als hij aan dei) zet is, 
dan mag hij het naderhand niet meer doen en onze pion 
behoudt zijne plaats. 

Daar evenwel vele spelers hebben aangenomen, om bij 
zoodanige of dergelijke gevallen het voorbijschuiven ,van 
eenen pion ten aanzien van eenen anderen niet te vergun- 
nen, zoo dat in het boven aangehaalde gev^l piQn 55 niet 
op 39, maar op 4^ mag gaan, zoo is het madzaam ona 
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TOOT den aanvang van faet spel daaromtrent y mét zqne te^ 

genpartij , eene behoorlijke afspraak te' maken , ten einde 

aOe geschillen te voorkomen , want hoe zeer de eerst aaA- 

jcgevea regel over het algemeen gevolgd wordt, zoo heb- 

kn toch 9 ten aanzien van denzelven^ zoo wel als betre^L- 

ketijk andere regels, op onderscheidene plaatsen, dikwerf 

cenige a^ijkingen plaats , naar welke men , daar . komende , 

tieh dient te regelen , en men kan zeer gemakkelijk bevrp^'-* 

den, welk een invloed het op de partij en op derzelvec 

gevolgen moet hebben, wanneer men ip bet denkbeeld is 

dat de eerste regel zal gelden > en men; onder het spelen ^ 

eerst ontwaart dat slechts de tweede aldaar in gebruik is« 

De werking der pionnen is zijwaarts , of om duidelijker 
te spreken : schnin voorwaaru > alt^d slechts één vak doch 
naar willekeur aan beide de zijden, zoo dat bijvoorbeeld 
de pion op 55 , Tabel A* D^. i6 , zijne . werking op de 
vakkeB 46 en 48 heeft, en naar goedvinden een der beide 
op deze vakken suande stukken kan wegnemen, volgens 
die wqze die bij de algemeene regelen zal worden aange* 
wezen. Biemit volgt dus dat de, op de perpendiculaire rij van 
den pion staande, stukten niet door denzelven kunnen ge- 
■omen worden, maar dat daarentegen alle stuiken zonder 
ondencheidy die op de perpendiculaire rijen ter wederzijde 
van die des pions staan, bij het voortrukken van zoodanig 
eenen pion , de eene voor en de andere na , en prise ko- 
nen y zoo wanneer dezelve niet verzet worden* Hierdoor 
onderscheiden zidi de pionnen van de officieren y allen 
zonder onderscheid^ wier werking zich alleen tot den weg> 
dien zij nemen mogen , bepaalt. Ook zal men gemakkelijk 
zien hoedanig, door dit onderscheid, tusschen den loop en 
de werking der pionnen , de perdubbelde pionnen (pions 
doublés) onuuan (zie de verklaring der kunstwoorden). 
Want zoo, bijvoorbeeld de pionnen op jtx^ 5o en 5^1,. 
Tabel A. !(''• i6, vqandelqke stukken op 34 en 43 nem^, 
dan zonden zij achter, .elkander op 34, 49 en So kon^n 
te staan. De mogelqkheid bestaat dat er zeven pionnen 
schier elkander kunnen komen te slaan : door een daartpe 
ctrdtkend voomitschuiven , het nemen van vj[j<inde]ijke eu 
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door het laten nemen vtfn zijne eigene êkêiien y kaïi men dix 
bewerkBtelligett. Als een klein aardig kunststukje moet men 
dil evenwel beachonwen, dewijl niet iedereen de middelen 
daartoe seer spoedig zal vinden, men koude evenwel daar- 
hq in het oog^ dat de koning niet genomen mag worden* 

Uit hetgeen hier boven ten aanzien van de werking der 
pionnen gezegd is^ begrqpc men ligtelqk dat de pionnBn^ 
op de rand-rijen van het bovd^ derzelver werking aledtti 
ten halve ) dat is aan eene zqde hebben. 

Door het altqd vooromkken moet een pijon eindelqk op 
de rq der vgandelijke officieren te staan komen ^ als waa- 
neer hij natuurlijker wijze niet verder voortgeschoven kan 
vrorden. Wanneer hij deze rij bereikt heeft, dan wordt 
hem, even als eene belooning , voor de moeite die hq ge- 
daan, en de gevaren die hij doorgestaan heeft, het r^ 
toegekend om officier ja zelfs honihgin te worden* Zoo- 
dra als hij dus op deze rij staat, verkrijgt hq de magt en 
de werkii^ van zoodanig eenen officier j als de speler, tot 
wiens spel hq behoort , goedvindt, ab wanneer zoodanig een 
etiJs uit de reeds genomenen in de plaats van zoodanig eenen 
pion wordt gezet, bijvoorbeeld: een pion stond op i4 en 
de vqandelqke koning op 4i , dan zou deze pion op 6 
geschoven wordende terstond koningin zqn, en den vqan- 
delijken koning 9chaak geven, de meest algemeen aange- 
.tiolhene regel is ten aanzien van dit geval, dat de pion. 
dié op de rq der vijandelijke officieren is gekomen, door 
èenen der reeds genomen en buiten het spel gdMtigte offi^ 
eieren y naar keuze van den speler» wiens pion het is, ver* 
vtngen wordt , doch zoo wanneer er nog geene vijandelijke 
officieren genomen zijn, blqft de pion daar zonder eenige 
waarde staan, en moet wachten, ten zq hq reeds te voren 
geilomen wordt, tot dat er een vijandelijk qffider van hei 
bord is gerad^t, welke hem dan kan vervangen. 

Ondertusschen bestaan hieromtrent al weder uitzonderin.. 
gen op dezen algemeenen regel. Zoo is het bqvo^^beeUt 
het gdbruik b$ sommige spelers, en wel naar deze grond- 
stdBtng : elke pion ^die tot op de iaateêe ry doordrüegt^ 
vetkrijgt de hoogste iPOarde , om alle pUmnen die het zoo 
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^r brengen lat honi^gin^ te bevorderen 9 waardoor bet mo- 
(dik is dat er iwee^ drie en me^ honinginnen op bet 
Jird zouden komen. 

Anderen bebben den regel aangenomen ^ dat de ^ion 
illeen tot dien qjfider kan bevorderd worden, op wiens 
vJl b^ de Jaatste rij bereikt , en alleen dan , wanpeer die 
cffidër nog op bet .bord k, een ander o^c»er kan worden 9 
bet 19 dus alhier al weder dienstig , om voor den aanvang 
van/^een spel daaromtrent de noodige afspraak met zijne 
tegenpartij te maken* Zoo deze laatste regel gelden moet 
beboort men ook overeen te komen hoe het inet den jdon 
ad si|n , die op het vak des honings komt te staan» Men 
siet ondertuaseben uit deze onderscheidene regels en gelurui-. 
ken j dat het den natuurl^stea weg is , om den speler de 
vrfbeid te gev^i^ van uit de hetn ontbrekende officieren 
er een te kieaen, welke dusdanig eei^n pion zal vervan- 
gen. £r behooren slechts zestien êtukhen tot bet spel^ en 
het sonde dus eeyie ongerijmde stfwijking van hetzelve zijn, 
xoo men meer officieren op het bord bragt^ dan er in den 
aanjaag van het spel op staan moeten* Even acoo ongepast 
son het iqn, zoo het doorschuiven van eenen pion, niet 
bet wnmeti van eene partij ten gevolge kon hebben , bet- 
geen toch het :g€val zou zijn wanneer, men op het laatst 
met den komng en eenen pipn overbleef | en deze laatste 
werd doorgevoerd tot op bet vak van eenen iooper of van 
een paard , want dan ware de genomene moeite voor niet 
gedaan^ dewql doarmedeybet spel niet te winnen as. (^) 



(*) Jn bet meergemelde . dorp Sirööêck beeft men als eenen regel 
aangenomen , dat de pion die op de laatste rij van het bord is 
aangekomen^ niet zoo terstond koningin of officier vvordt. H^ 
moet earst drie malen overspringen en wel op drie vaUcen in 
twee schmne en eene regte l^n ^ alvDreiis bi^ door eenen lyf^ 
der kan vervangen worden. Blke sprong wordt als eenen met 
beschouwd; op bet standpunt aan het einde van bet bord is de 
pion veilig, en kan niet eer genomen worden voor dat bii wer- 
kelijk officier b; maar gedurende de drie sprongen mag men 
hem nemen , hoezeer h^ zelf niet nemen kan. De drie spron- 
gen behoeft den/Mon niet' onmiddellijk aéhter elkander te doen, 
dit hangt af Tan de verkiesilig des spelers aanwieaii9 behoort. 
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Of men telkens de koningin soo die reedt genomen ir, 
tot plaatsvervanger van den pion zal kiezen , dit hangt van 
de posiiie van het spel af; wanneer men het voorgestelde 
doel met eenen officier bereiken kan, dan neemt men dien^ 
want een goed speler gebruikt nooit meer magt^ dan vol« 
strekt noodig is, om het spel te vnnnen. Ook gebenrt 
het dikwerf dat een ander officier spoediger y dan de ito- 
ningin dtt zou kunnen doen, de mat veroorzaakt. Onder 
de einden van het spel zal men eenige voorbeelden daar- 
van vinden* 

3*« De koning is wel de hoofdpersoon van het spel van 
wien het winnen of verliezen afhangt ^ (zie $ 5 van dit 
hoofdstede) doch in deszelfs loop en werking is hij veel 
meer bepaald en beperkt dan de andere officieren. Hq 
mag zich naar alle z^den bevregen, doch alleen op het 
naaste vak van dat waarop hq staat. Staat hq bijvoorbeeld 
op 56 zie Tabel A. N*. \6y zoo kan hij zich verplaatsen 
op üj y üSy 39) 57, 45^ 44y 45 of 55; alleen b^ het 
roklereny (zie de verklaring der kunstwoorden) mag men 
hem twee vakken velzetten. 

De werking des koninge strekt zich uit even zoo yer als 
z^nen loop , hQ mag aldus alle Tijandelijke êtukhen , op de 
vakken, binnen zqn bereik, slaan. Daar hij intusschen volgens 
§ 5 dken tegen hem gerigten aanval ontwijken of zich daarte- 
gen dekken moet , hetgeen andere êtuhken niet behoeven te 
doen , zoo wordt daardoor z$n' loop niet weinig beperkt , 
dewql hij dien ten gevolge noch door voortrukken, noch 
door het nemen van êtukhen zich op eenig vak durft te 
plaatsen , hetwelk onder het bereik Tan een vijandelijk eUtk 
ligt. Zoo durft hij bijvoorbeeld (zie Tabel A. N"". 16), 
zich van 56 niet op 39 begeveii , of wanneer zich op dat 
vak een v^andelijk êiuk bevond , dat niet nemen , dewql bij 
zich anders en priee zon Hellen voor den pion op 213. 
Wanneer dit evenwel , ten gevolge van een verzien , mogt 
gebeuren, dan moet hij, wiens koning en prisè stsiaiy zoo- 
dra als men dit ontdekt, denzelven buiten het bereik van 
den vijand zeuen, of denzelven zoo mogelqk dekken* 

Elke speler is gehouden, om wanneer hij den vigande- 
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\^ksn honing aanvalt, of wanneer deze zich op een Be* , 

ibagd Tak wil plaatsen, zijne tegcnpfirtij door hel woord 
jciooi te waarschuwen (zie verklaring der kunstwoorden), 
ib wanneer men terstond den loning buiten gevaar moet 
krengen of denzelven dekken, eer men een ander stuk mag 
bewegen. Wanneer deze aanval evenwel niet door het zeg- 
gen van het woord schaak kenbaar is gemaakt, dan behoeft 
men zijnen koning niet éer te verplaatsen^ voor dat ons 
wordt aangewezen dal de koning schaak of en prise staat. 
Uit het voorgaande blijkt duidelijk^ dat de koning als 
kq in eenen hoek van het bord staat, slechts drie vakken 
heeft waarop hij kan bewegen en nemen mag, en dat hij 
op eene der randrijen slaande vijf vakken voor zich heeft 
waarop hij gaan kan , lerwijl hij op alle andere vakken 
staande zijnen vollen loop en zijne geheele werking kan 
niloefenen , wei verstaande zoo hem geene stukken eigene 
of vgandelijke in den weg staan. 

De wet voor den koning dat hij zich niet en prise mag 
xetten, hondt derhalve ook in, dat de beide koningen el* 
\andeT nooit nader mogen komen , dan zoodanig dat er ten 
minsten een vak tnsschen hen beiden overblijft, dat hen 
ran eftandei^ afscheidt^ bijvoorbeeld: zie Tabel A* N^« i6« 
Jiidien daar de zwarte koning van i5 op 20 ging, dan 
zonden de vakken 37 , 38 en 39 voor beide de koningen 
ontoegankelqk zijn. Zoodanig eene stelling noemt men 
oppositie (zie de' verklaring der kunstwoorden.) 

3^. De koningin is van alle officieren de belangrijkste^ 
dewql zij den nitgebreidsten loop heeft. Zij mag zich in 
sDe rigtingen , in regte lijnen , over het gansche bord be- 
wegen , en aldus perpencUcülaif , horisontaal en verticaal* 
Wanneer zij derhalve op 29 staat, zie Tabel A. N*« 11 , 
dan strekt zich haar perpendiculaire loop uit van 5 tot 61, 
de horisoniale van sS tot 32 en de verticale van 8 tot 5/ 
en van a tot 56. 

De werking der koningin strekt zich even zoo ver als 
baar loop nit; zij mag aldus een vijandelijk stuk dat in de 
rigting van liM*en loop staat, al is het op den versten af- 
stand van haar varwqderd^ nemen, met dien verstande nog- 
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tans dat er geene andere wtukhea tuaschen beideo sumi, 
bijvoorbeeld: den pion op iS (zie dezelide tabel) kan aq 
nemen doch niet tot 8 gaan^ wil zij den pion evenwel niet 
nemen j dan kan zij zich op 93 plaatsen , doch dan stelt %^ 
zich ook en prise (zie wat bij de dgemeene regelen gezegd 
wordt). Uil het vorenstaande blijkt dat de loop en de wer- 
king van de koningin ^ wanneer zij op een boekvak^ b^- 
voorbeeld 6é of op eene randrq , b^ voorbeeld 35 staats 
31 vakken, op 65 , 35 vakken , op 46, 35 vakken en op 28 , 
39 , 5'6 en 67 , haren grootsten loop namelijk 37 vakken 
te harer beschikking heeft , wanneer zq namelijk door feene 
andere stuiten wordt gehinderd. 

Het behoeft geen betoog dat het verlies van de koningin 
meest altijd het Tcrlies van het spel ten gevolge beeft , 
want het is bgna onmogelqk de menigruldige aanvallen van 
de vijandelijke koningin te wederstaan ^ of zich daartegen 
te dekken , wanneer men aan dezelve niet een stuk van 
gelijke sterkte kan tegen over stelled , want om al de vak^ 
ken, die de koningin kan bestrijken , behoorlijk te bezetten ^ 
zonde men genoegzaam al de officieren en verscheidene 
pionnen noodig hebben. 

Deze groote waarde van de koningin y is de reden dat vele 
spelers den regel hebben aangenomen , om^ wanneer mem 
haar bedreigt, even eens als in het geval, ten aanzien van 
den koning y schaak te zeggen , en wanneer dit vei*zuimd 
wordt niet te gedogen dat men haar wegneemt. Het is der- 
halve hier al weder raadzaam om voor den aanvang van 
het spel 9 daaromtrent met elkander overeen te komen» 

4*. De torens zijn , na de koningin y de stukken van het 
meeste belang y derzelver loop is horisontaal en perpendi^ 
culair over het gansche bord, wanneer hun geene stukkem^ 
in den weg staan , en zij zijn de eenige officieren waar- 
mede de koning kan rokkereny derhalve kan de toren o|> 
Tabel A« N®. 5 voorkomende , zich van Sj naar 64 e» 
naar 1 begeven » en hij bestrijkt aldus i4 HrakkeUy op ifiwlk 
een vak h^ ook staan moge^ hetzj op een hoakvak of e^j^ 
eene randrij, en deze eigenschap van d«n tof^tm is dan ook 
de natuurlqke reden waarom men dit stuky h^ het d^aeltett 
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yvoi hel spel ^ op een hoekvak moet plaatsen , hij veröedigt 
daar op de krachtigste wijze ^ zonder daarbij iets van des- 
idb iBagty om aan te vallen^ te verliezen. 

De werking des torens strekt zich even zoo ver als zijn 
Ifwp mty en derhalven kunnen zij in dezelfde rigting^ waar- 
op men dezelve zetten kan , ook vijandelijke stuiken ne- 
men^ behoudens hetgeen daaromtrent in de algemeene re- 
gelen ges^d is. 

De ioningin en de torens zijn de eenige stukhen ^ welke ^ 
zonder andere stukken j behalve den koning^ ondertlennd 
wordende , den vijandelijken koning knnnen mat zetten , dit 
Oi derzelvef uitgestrekte loop^ is de reden dat men dezelve 
als de magtigste «^ite/i. beschouwt. 

5®* De loapers hebben den verticalen loop van koningin 
alleen^ en daarbq alleen op eene van beide de kleuren der 
vakken van het bord ^ zoodat , de eene de witte en de andere 
de ziPiirte diagonale lijnen bestrijkt , wanneer de loojper op 
een hoekvak geplaatst is, heeft hij slechts zeven vakken 
voor ziehy even zooveel op eene randrij , doch midden 
op het bord heeft hij dertien vakken die hij kan be- 
streken, loodat op het midden van het bord, bijvoorbeeld 
op Tabel A« N® 3 knnnen de loopers die op 28 en 29 
staan ^ dertien vakken bestrijken, namelijk die op het witte 
vak van 7 op 49 en van x op 64, en die welke op het 
uparie vak geplaatst is, van 8 op 67 en van 3 op 56. 

De werking des loopers strekt zich uit^ zoo ver als zijn 
leop; en het blqkt duidelijk dat men om van de wer- 
king eens loopers bevrijd te zijn, zich slechts behoeft te 
plaatsen op eene kleur die hem verboden is. 

6*« Het paard heeft eenen , geheel van dien der andere 
stuiken, onderscheiden loop. Het kan namelijk slechts 
twee vakken^ doch in alle rigiingen voortgaan, mits altijd 
van hel ivii op het zwart ^ en van het zwart op het wit 
springende, aldus kan liet paard op Tabel A. N'' 5. op 44 
stasnde, zich naar 34, 37, ^19^ 58^ 54, 61 > 59 en 5o be- 
geven, terv^l het paard 45 staande xich kan begeven naar 
S5, 36, 5oy 3$, 55, 62, 60 en 5i. 
Boexeer de andere stokken , in derzelver loop , door op 
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Kunne loopbaan staande stukken worden gehinderd, zoa^ 
danig y dat zij niet verder als het naaste vak , van zoodanig 
een êtuk kunnen gaan^ of zoo het een vijandelijk stuk h , 
dat dan mogen nemen en zich , in deszelfs plaats zetten , is 
dit evenwel het geval bij het paard niet, wanneer slechts 
het vak, waarheen het zich begeven wil, onbezet is, zoo 
kunnen al de overige daar tusschen liggende vakken bezet 
zijn , want het paard springt daar over heen , de pionnen 
die op Tabel A. M* 3 op de vakken 5l , 53 , 53 en 5é ge~ 
plaatst zijn , hinderen dus het paard niet in deszelfs loop 
wanneer datgene wat op die witte ruit 44 staat, zich naar 
59 of 61, of dat wat op de zwarte ruit 45 staat,* zich 
naar 6p of 62 wil begeven. 

Men ziet daaruit dat een paard y op een hoekvak staan- 
de, slechts twee vakken heeft waarheen het zich kan be- 
geven. Staal het bijvoorbeeld op 3, 7^ 9, t6, 49, 56, 
58 of €3 , dan heeft het drie vakken waarheen het verplaatst 
kan worden ^ op elk ander vak van de buitenste rqen heeft 
het de keus op vier vakken, op 10^ i5> 5o, en 55 staan- 
de mag het zich op vier onderscheidene vakken verplaat- 
sen, op de rijen welke door de laastgenoemde nommers 
zijn ingesloten, kan het zes vakken beslaan- en op de 
overigeit zoo als hier boven is aangewezen^ heeft het acht 
vakken voor zich open. 

De werking van het paard is even als deszelfa loop, het 
kan derhalven alle vijandelijke stukken nemen welke zich 
op een vak bevinden dat het mag bestrijken , doch deze wer- 
king is evenwel tot eenigen van deze vakken beperkt , zoo , 
bijvoorbeeld, het paard op Tabel A. N"". 16, op H: 5j 
6taat> kan den pion op 5i nemen, doch die op Sjf-^ 
voor het zei ven veilig. 

Uit den aard van den loop en de werking des paards 
vloeit voort dat de koning, die door het zelve wordt aan* 
gevallen, zich alleen door van plkats te veranderen kan 
redden, dewijl men denzelven tegen den sprong van het 
paard niet kan dekken, deze plaatsverandering van den 
koning is evenwel niet noodzakdqk, zoo wanneer een der 
stukken tot dien koning behoorende , het paard kan nemen. 
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B^ den aanval van alle andere sluihen is dit niet altijd het 

getil want bij voorbeeld wanneer de toren op Tabel A< 

If*. 11,' den koning op lO aanvalt, dan behoeft deze 

hatstgenoerode niet van plaats te veranderen dewijl hij 

lidli met den looper van 5 op ia kan dekken om dat deze 

door de komngin op 4 beveiligd wordt welke den toren 

zon terug nemen indien deze den looper nam. Wanneer 

evenwel het paard op aG, zie Tabel A. N^. i6 den ko^ 

niag op 56 aanvalt dan moet hij noodwendig zijne plaats 

Terlaten , want het voortschuivcn van pion \2in 5i op 35 

zou nietfl kunnen baten, dewijl het paard alles overspingt. 

$ 5. 
DOEL VAN HET SPEL. 

1 

Het doel^ of de beslissing van het spel, waardoor het 

winnen of verliezen van het zei ven bewezen wordt ^ bestaat 

in het mai zetten (zie de verklaring van de kunstwoorden) 

^an den vijandelijken koning. Hij, van de iwee spelers, 

die den koning^ van zijne tegenpartij 'het eerste mat zety 

beeft bei spel gewonnen , en het helpt den laatstgenoemden 

niet al kon hij ook op. den volgenden zei den koning mat 

zetten ; zoodra als een van de beide koningen is mat gezet 

is het spel gewonnen en er kan geen stuk meer verzet 

worden. 

De algemeene regel zegt : de koning is ma/, zoodra als 

hij den vqandelijken aanval niet kan ontwijken, want het 

is onverschillig of de koning geheel alleen , of vergezeld 

door een of meer, van zijne stukken y op het bord staat. 

Ondertusschen hebben eenige spelers het gebrnik dat men 

den koning y ten minsten, een stuk moet overlaten en dat 

Rot depouillé (zie d^ verklaring van de kunstwoorden) re^ 

miêe maakt, het is derhalven raadzaam^ voor het begin 

van het spel, het daaromtrent met zijne tegenpartij eens 

te zijn, dewijl deze voorwaarde zeer veel invloed op het 

beatunr van het spel kan hebben , verscheidene beslissende 

matten onmogelijk maakt en daardoor vele remises (zie de 
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verklaring der kunstwoorden) doet OHtstaan. Want men sa] 
gemakkelijk kunnen begrijpen dat, wanneer de vijand alecliu 
nog een stuk bij zijnen koning heeft, men hem dit niet 
mag ontnemen en dat hij ons met dat stui onophoudelqk 
zal vervolgen y zoodanig dat wij geenen tijd hebben om hem 
mat ie zetten^ of wanneer dit overgeblevene êtul slechts 
een pion is y hij ons noodzaakt om dien pion te nemen op- 
dat dezelve geene koningin zou worden, waardoor wij de 
partij zouden verliezen en het toch nog beter is deselve ne- 
mise te maken, ten zij dat ons nog zoo vele stukken wa- 
ren overgebleven dat wij dien pion konden vast zetten en 
toch den koning mat maken, hetgeen evenwel zeldzaam 
het geval is* 

Even eens dient men vooraf overeen te komen of P{U 
(zie de verklaring der kunstwoorden) als verloren of als 
remise beschouwd zal worden. Van half verloren spellen 
kan dit alleen gelden^ wanneer men om geld speelt* 

In de Tabellen vindt men de vakken, op welken de koning 
mat gezet moet worden of die op welken het stuk staat 
dat de ?nai bewerkstelligt, aangewezen, zoo als op Tabel 
A. N^. 3 op 3, ig, 47 , 68 en 64. 

Uit het bovengezegde vloeit dus voort dat men om een 
spel te winnen op twee zaken voornamelijk dient te letten, 
namelijk de verdediging van zijne eigen en de aanranding van 
des vijands koning* Wanneer men nu het bord, de stukken , 
derzelver loop en werking oplettend nagaat dan zal men 
moeten toestemmen dat het bereiken van het voorgestelde 
4oel2 het mat zetten ^ zeer moeijelqk is. De ontelbare en 
uit een loopende berekeningen en positien, welke op de 
vier en zestig pakken , door de twee en dertig stukken vol* 
geas derzelve loop en werking kunnen voorkomen, zijn 
even zoo vele middelen ter aanranding als ter verdediging 
en daardoor wordt het onmogelijk om alle mogelijke veran- 
deringen^ die er in de positie kunnen voorvallen, te be~ 
rekenen , en zoodanig in zijn geheugen te prenten dat men y 
bij eiken set des vijands, bepalen zou kunnen welke de 
beste tegen zet zal zijn. Alleen de meerdere of mindere 
bekwaamheid daarin, bepaalt de sterkte des schaakspelers , 
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naanrit dus ook voldingende bewezen kan worden, dat er 
geen volmaakte, geen volleerde schaakspeler besuat of kan 
bestaan* Wie het zoo ver gebragt heeft dat hij vier of vijf 
Ktten duidelijk en klaar vooruit kan zien, welke de gevol- 
pn zullen zijn van de beweging zijner stuhhén en die des 
ijands, en hoedanig die gevolgen het beste kunnen voort- 
{ezel of afgewend worden, dien kan men met regt reeds 
dl een sterk schaakspeler en als een meester , in die kunst 
beschouwen. Om iniusschen dit vooruitzien den leerling 
itt het spel een weinig gemakkelijk te maken , en hem door 
Toorbeelden de zaak op te helderen , heeft men in dit boek 
lurtoe de volgende aanwijzingen gedaan. 

1.) De gevallen waarin de mat, hoedanig de stukken 
ook mogen staan, ontwijfelbaar moet volgen, en waarin 
men dezelve naar zekere bepaalde regelen kan en moet be- 
werken. (Zie hoofdstuk Til.) 

3.) De algemeene regelen voor het spel, der êiutien 
in het algemeen , en voor elk van dezelven in het bijzon- 
der , naar derzelver aard en werking , met aanwijzing welk 
nut men van dezelven kan trekken , en welk nadeel men 
van dezelven te wachten heeft. (Zie hoofdstuk XIV.) 

5») Berekening van het spel| derhalven bepaling der 
best mogelijke zetten voor de beide partijen, hetzq tot den 
aanval, hetzij ter verdediging, altijd naarmate de positie 
van het spel dit voor beiden vordert, en voor zoo verre 
het aantal der stukhen en de plaatsing van dezelven dit 
vergunnen, 'zonder zich te ver in alle mogelijke berekeningen 
en veranderingen der posiHen ip te wikkelen. Dit kan 
het beste bij den aanvang en op het einde . van het spel 
geschieden. B^ den aanvang , dewi]l men dan slechts wei- 
vige stutten kan verzetten^ en men aldus alle mogelijke 
tetten en d<»*zelver gevolgen het gemakkelijkste kan bere* 
Wen^ en bij het einde van eene partij ^ dewijl er dan nog 
iBaar weinige stukken op het bord staan ^ waarvan ipen de 
beweging en al derzelver verscheidenheden' en gevolgen 
kan berekenen. Uit deze berekeningen' vloeijen de volgende 
l>cpali9gen T<N>rt: 

o,) Die gevaUen waarin de mat, onder zekere voor^ 



waarden , onvermijdelijk is. (Zie hoofdstuk VII j $ 2 y 5 , 
4 en 5.) 

&•) De gevallen welke volgens vooraf bepaalde voor- 
waarden eene remise ten gevolge hebben. (Zie hetxelfde 
hoofdstuk $ 4. 

c.) Oe beste wijze om het spel te openen en zulks tot 
op eene zekere . hoogte y met in het ooghouding van ver- 
dediging en aanranding , zonder zich bloot te stetlen , te 
vervolgen. (Zie hoofdstuk V.) 

d*) Het spel der oppositie of van den hordng tegen de 
pionnen. (Zie hoofdstuk YI.) 

Hieruit ziet men dat wanneer ook een goede schaakspe- 
ler, bij het begin en bij het einde van het spel, alles 
overzien en berekenen kan, er toch altijd een zeker tijd- 
punt bestaat , waarin alle berekeningen ophouden , en het 
hem , door de ontelbare vergelijkingen en berekeningen , on- 
mogelijk wordt om altqd de beste zetten te doen. Hij die 
dit kon doen zou een volmaakt schaakspeler zijn^ doch 
zoodanig een moet nog geboren worden, en alleen de 
meerdere of mindere bekwaamheid om het begin en hel 
einde van het spel wel te bestuderen , maakt het onder- 
scheid tusschen den sterken en den zwakken speler. Tot 
nog toe heeft zich niemand voor onoverwinnelijk verklaard^ 
en de grootste meesters verklaren openhartig, dat hoezeer 
zij nog geenen sterkeren speler hebben aangetroffen^ sq 
toch niet twijfelen of zoodanig ^ een bestaat er. Ware het 
uitvoerlijk om al de ontelbare veranderingen in het schaak- 
spel, (T) in d^n loop van eenige jaren te berekenen, dan 
zou het ook niet onmogelijk zijn dat iemand deve bereke- 
ningen van buiten leerde, want er zijn menschen die zulk 
een sterk geheugen hebben^ dat zij in eenen korten tijd^ 
gansche boekdeelen van buiten kunnen leeren, en in on- 
derscheidene rangschikkingen kunnen opzeggen. Zoodanig 
een mensch die al deze berekeningen in het hoofd , had ^ 
behoefde slechts dezelve in zijne gedachten te volgen^ en 

(^) Het getal dezer veranderingen bedraagt meer dan. ii34<jpiataor 
decillioenen, een getal van aeht en tachtig e^fers. 



r 



— 65 — 

bi| eken mei vaD zijne tcgeifNirüj , bij zichidv«n U herha« 
\eii, wat hij, van zijne zijde, daartegen moet doen , en dan 
ZM hij altqd overwinnaar zijb , zonder vab het apel zelven 
ceug begrip te hebben. Doch zulk eene berek^iing zoude 
neer tijd vorderen dan de leeftijd van eenen mensch, en 
reelligt wel eenige eeuwen ^ en daarom zal niemand zich 
ét moeite geven om daaraan te beginnen j en het schaak- 
spel aldus altijd een spel blijven^ waarbij het geheugen ze- 
ker Teel afdoet', doch het overleg, de oogenblikkelijke be^ 
rekening, het overzigt, het voorniizien moeten daarbij het 
Toomaamste doen, en zijn onontbeerlijk. Een spel aldua 
dat het verstand oefent, de driften matigt, den speler leert 
nadenken, en daarom door alle versundige ea vernuftige 
mannen wordt geacht en gespeeld, en door alle denkende 
koppen wordt aanbevolep. 

Men geloove niet , om dat , in vele werken die over het 
schaakapel gesehreven zijn, geheele partijen van het begin 
tot aan het einde door gespeeld worden y dat in dezen aU 
Ie mogelijke berekeningen zijn gewikt en gewogen, en de 
besten daarvan aangegeven zijn. Zeer zeker niet , want 
dan zoude hij, die, uit het boek spelende, de partij wint, 
dezelve in alle andere gevallen moeten winnen , en de 
êcbrgver van zoodanig een boek zou een volmaakt schaak* 
speler moeten zijn. Maar soodanig een schrqver, laat den 
lezer van zijn boek , nu en dan , eenen zei doen , die niet 
de beste van zijn spel is, en waardoor hij de partij moet 
verlieaLen* Wanneer mep nu zulk een spel naauwkeurig 
nagaat» en alle berekeningen doorloopt > dan zal pien er 
voorseker eenen vinden , waardoor het spel eene ,jgansch an- 
dere wending zou nemen. Daarom zal hij die deze partijeu 
naspeelt, en daarbij vooronderatelt , dat beiden altijd de 
beste Jtetien doen , niet veel daaruit leeren. , TIeen I want 
zqn eigen nadenken moet hem- altijd verder brengen, ei| 
hem ten laataten tot een goed schaakspeler, vorpien* Op 
deze gronden heb ik gepoogd alleen dat genf .voor te drar 
gen , wat een schaakspeler kennen en weten moet, wanneer 
h^ iets m^eer dan een middelmatig apeler wil worden, ei| 
WMt hij dat, wel nu, dan bestaat voor hem de piogelijk^ 

5 
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heid , om xich door eigene studie verder te brengen ^ en 
eindelijk een voornaam schaakspeler te worden. 

Het zekere, het onÊBÜbarc. wordt hem hier aangetoond, 
de> algemeeae en de bijsondece redenen worden hem op- 
gegeven, en daarbij geaegd waar en hoedanig hij dezelven 
moet aanwenden , en wanneer daariMn moet worden afge- 
weken^ dit blijft aan'flgn oordeel en aan aijne te verkrijg 
gene ondervinding overgelaten, dewül dit onderwerp toch 
onuitputtelijk ia^ Om 2icl]L te oefen^n^ ^u om '»ch ^ene 
aangename besigheid te Wrsohaffén, vindt bij atctf in over- 
vlo^d^ 

Nadat wij, in dit hooldatuk, den leerling in ket schaakspel, 
met de stukhen , derxd.Ter loop. ea werking , en met bet 
doel van het spel hebben bekend gemaakt, anllen wii in 
de volgende hoofdstukken aanwijzing doen van hetgeen men 
in acht dient te' nemen, ten einde ide bijzondere siuUkeny 
zoodanig naar derzelver aard, loop en werking te gebrui- 
ken , dat daardoor bet voorgestelde doel bereikt kan vi'orden. 



DERDE HOOFDSTUK, 

f^an de waarde der •iiAhen. 

'Even 200, als in het gemcene leven, iemaYid die eenig 

bevel voert , de kracbten en dë bekwaamheden van zijne 

onderhoorigen grondig moet keiifnen^ ten einde te kunnen 

weten wat zij doen kunnen , en wat hij van hen kunne 

vorderen en billijk moge verwachten, zoódat h$* hun geo- 

nen zwaarderen last oplegt dan isij dragen kunnen, en een 

ieder van dezelven de plaats kan aanwijzen, waar bij het meeste 

nut zal kunnen doen ; even zoo moet de schaakspeler de 

kracht en dé eigenschappelijke waarde van zijne êtukkejt 

volmaakt goed kennen, om daardoor, bij het gebraik van 

dezelven , elk êiuk zoodanig eene plaats te geren , waar ket 

ten voordeele van het spel het krachtdadigste zou kunnen 

werken, en hij geen gevaar loope om van het zwakkere 
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stui den dienst van het sterkere te vorderen, doch ook 
om waar het eerste toereikende is, de krachten van het 
laatsten niet nutteloos te verspillen , maar die tot eene vol- 
jende gelegenheid te besparen, en aldus door eene doel- 
oatige aanwending alleen de noodige en niei de overtollige 
trachten te werk te stellen , ten einde den minder spaar- 
zamen vijand daardoor meester te blijven, en wanneer hij 
zijne beste stukken verspild heeft ^ alsdan hem met kracht 
en geweld te kunnen aanvallen , en hem gemakkelijk te 
knnnen overwinnen. Bijvoorbeeld» men wil de diagonale 
I^Q van 3 op 48 bezetten , zie Tabel A. N°* 1 1 • dan be- 
hoeft men daartoe de koningin die op 4 staat niet te ge» 
bruiken , want de looper op 3 is daartoe genoegzaam , 
even min behoeft men de koningin op 45 te plaatsen, ten 
einde de horisontale lijn van 4L.op 48 te bestrijken, de- 
w^l men hetzelfde doel kan bereiken door den toren op 
46 te zetten. Men gevoelt dus^ dat men meer voordeel 
doet, met een stuk van mindere waarde eene standplaala 
te geven, waar het, om zoo te spreken, slechts schildwacht 
houdt, en evenwel voldoende aan het oogmerk beantwoordt, 
dan dat men een stuk van meerdere waarde aldus werke- 
ioos zoa maken, daar men het tot een meer beslissend 
oogmerk kan doen dienen. Maar wanneer men eene hori^ 
soniale « en tevens eene perpendiculaire , en daarbij nog 
eene verticale rij wil bezetten, bijvoorbeeld van 35 op 4oy 
van 5 op 6i , en van i op 64, dan gebruike men daartoe 
de koningin en plaaue die op ^7, dewijl men anders daar-» 
toe ten minsten eenen toren en eenen looper zou noodig 
hebbea , waardoor men twee stukken buiten hét gevecht 
zou moeten Houden, die men met meer voordeel eldora 
zon kannen gebruiken. , 

Hieruit zal men zeer gemakkelijk kunnen begrijpen^ hoe 
noodig het is, eene grondige kennis te hebben van de 
waarde van alle stukken j want alleen daardoor verkrijgt 
men de wetenschap om , bij voorkomende gevallen , daarvan 
een nattig gebruik , in overeepstemming met derzelver waar- 
de, te maken. Wanneer men intussehen gelooide^ dat men 
deite waarde reeds genoegzaam kende, uit hetgeen in b«t 
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voorgaande hoofdstuk gezegd is y dan zou men zich bedrie* 
gen, want dit hoofdstuk bevat alleen de bepalingen, welke 
den loop en werking der stutten voorschrijven^ doch het 
geldt hier, om deze eigenschappen der stutten te ontwik- 
kelen > en daardoor te onderzoeken^ welk nut men van de- 
zei ven in het algemeen kan trekken, zonder evenwel bij- 
zondere gevallen en positien daaronder te begrijpen. 

Men kan de stutten, met betrekking van derzelver waar- 
de ^ in drie klassen verdeelen. De eerste daarvan bestaat 
uil die stutten , die geheele rijen kttnnen aanvallen of ver- 
dedigen , en deze zijn de toningin , de torens en de loo^ 
pers f de tweede zijn dezulke die 'alleen de naast bij de- 
zelven liggende vakken, allen of gedeeltelijk in bezit kun-- 
nen nemen en beschermen , en deze zijn de toning en de 
pionnen , en die van de derde klasse zijn die , welke noch 
geheele rijen , noch de naastaangelegene vakken kunnen be- 
heeren of bezetten , maar slechts op een bepaald punt wer- 
ken^ en deze zijn dus de paarden. 

Men moet in het oog houdeh dat ónder aanvallen en ver- 
dedigen niet alleen verstaan moet worden , die vakken wel- 
ke het stut in deszelfs stelling bedreigt , maar ook die wel- 
ke zich onder het bereik van den volgenden zet bevinden , 
zoo bij voorbeeld heeft het paard op 67 , zie Tabel A« N* 16 
de vakken 42 en 5 1 in bedwang, doch door de volgende 
mei op 43, bedreigt het de vakken 25 j 27, 56> 52 , 5? en 69 , 
en op 5 1 gaande, kan het zijne werking doen» op de vak- 
ken 57, 4l^ 54, 36, 45 en 61 • Wanneer men den stand 
der toningin op N^ 11, van dezelfde tabel beschouwt, dan 
2al men zien , dat waarheen dezelve ook gaat , er terstond 
weder eene menigte van vakken aan hare werking onder- 
worpen zijn ; op Tabel A, N" 17 vindt men eenen vfitten 
looper op 52 staan , wanneer deze zich naar 46 begeeft y 
bedreigt hij den toren op 1 en vooronderstel de toningin 
stond niet op 57, dan zoude hij , door zich van dit laatste 
standpunt naar 19 te begeven, den toningen den toren te 
gelijk kunnen bedreigen en wel zoodanig dat een van bei- 
den door hem genomen zou wordeA. 

Al de stuiten y behalven de pionnen^ hebben die ge- 
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meenschappelijke waarde dat zij het vak. dat zij rerlateii 
hebben nog altijd onder derzelver bescherming hlijyen hou- 
den, namelijk zoolang als zoodanig een sluk niet eenen 
tweeden eet doet, waardoor het op eene andere rigting 
komt te staan. Hier nit volgt dus dat^ om zich van zulk 
een -vak meester te maken ^ het niet genoeg is zoodanig een 
siiii van daar te verdrjgven, want daardoor haalt men zich 
juist cenen verdediger, van dat vak^ te meer op den hsis, 
maar meii moet het of wegnemen^ of maskeren y of van al- 
le punten verdrijven, van waar het nog gemeenschap met 
dat bedoelde vak zou hebben. 

Wij. zullen thans de waarde van elk atuk^ in het bijzon-, 
der beschouwen , en • daartoe met die van de eerste klasse 
eenen aanvang nemen. 

De koningin valt aan en verdedigt, naarmate vau haai^ 
standpunt, van m tot 37 vakken^ zie hoofdstuk I^ van waar 
zij zich, naar goedvinden tot den aanval, tot verdediging,, 
of tot hare eigene beveiliging kan verplaatsen. 

Om een bepaald vak aan te vallen, heeft zij de keus 
txisachen 3 of ten minsten 3 vakken op elke rij , de hoek* 
makken niigezonderd, wanneer zij daar staat* Zal bijvoor* 
beeld de koningin ^ van 5^ waar zij, op Tabel A. N^ 17 
Slaat ^ het vak 27 aanvallen of verdedigen, zoo heeft zij in 
de T^ van 35 op 33 de keus tusschen 38, 29 en 5o, in 
de rij van 3 op 69, tusschen 19, 35 en 5i ; in de rij van 
€ op 4i^ tusschen 1 3 en 34^ en in de rij van 9 op 63, 
tnsschen 36 en 45. Staat de koningin op 39, Tabel A» 
N*** 11, en wilde zi) vak 5i aanvallen, dan kan zij zich 
op de rij, tusschen 49 en 56, op 5o,' 53 en 56 plaatsen; 
op de rij tusschen 3 en 59 , op 1 1 , 37 en 43 ^ op de rij 
tusschen 16 en 58, op 5o en 37. De koningin op 57 
staande en 56 willende aanvallen , heeft de keus tusschen 8^ 
39, 49, 5o, 63 en 64. 

l!!en reeds door haar aangevallen vak kan zij nog steeds 
onder hare bescherming houden^ en evenwel nog eene me< 
nigte van zetten doen , b^voorbeeld de koningin staat op 
vak 5i en bedreigt vak i3, nu kan zijj zonder dezen aan- * 
val of deze bescherming van dat vak te verlaten, zich naar 
i5, 33^ 37, 39 > 4o en 45 begeven. 
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Hare middellijke aanvallen strekken zich over onderschei- 
dene vakken uit, en eigenlijk over het gansche bord, en 
in alle rigtingen* Want gesteld « de koningin op 39, Ta- 
bel A. M**. 11, ware op de acht, haar omringende vakken , 
door eigene of vijandelijke atuilen omringd, en hare da- 
delijke aanval aldus op deze acht vakken begrensd, zoo 
opent zij zich toch terstond eenen uitweg , door het weg- 
nemen van een vijandelijk of het verzetten van een eigen 
iiiiii j en vindt daardoor de, gelegenheid om op de cene of 
andere rij eenen nienwen aanval te beginnen^ en het is 
dos allernoodzakelijkst, de vijandelijke koningin, in al hare 
mogelijke rigtingen en bewegingen , gade te slaan. 

Zij kan zich op de plaats van meest alle stukken zetten, 
en dezen, het paard evenwel uitgezonderd, aflossen, der- 
halve zich op het vak plaatsen , wat door een van hare 
stukken bezet is geweest, en daar dat zelfde nut doen wat 
men van zoodanig een stuk wilde trekken. Zoo kan bij- 
voorbeeld de koningin op 63, zie Tabel A. N**. 3, zich 
op de plaats van het paard 56 zetten , wanneer namel^k 
dit paard op 5o het vijandelijk paard neemt, waardoor zQ 
dan dezelfde lijn bestrijkt , welke door den looper op 97 , 
naar den toren op 9 beheerscht wordt, en dus aan dien 
looper gelegenheid verschaffen om op eene andere plaats van 
dienst te knnnen zijn» Het belangrijke van het aflossen van 
stukken, door zich op derzelver plaats te zetten, zal men 
begrijpen wanneer men de positie in Tabel A. N"». 18 na- 
gaat: hier wordt de witte koning bedreigd, wanneer de 
zwarte zijn paard van 33 op 47 plaatst, om dit te voor- 
komen kan de witte niet beter doen dan zijnen toren van 
43 naar 48 te verplaatsen , want zoo dan het vijandelijke 
paard op 47 sthaak geeft, dan kan de witte dat paard 
met den pion^ op 56 staande, nemen, zonder zich bloot te 
stellen aan de niat die noodwendig volgen moet, walmeer 
de zwarte dezen pion met den zijnen , die op 4o staat te- 
mg neemt; maar nu moet de koningin noodwendig den 
toren op 45 vervangen en aldus affossen, en wel om ver- 
scheidene redenen : vooreerst om den looper op 1 1 aldaar 
Tast te houden > tan tweede om den toren op 8 aan te val- 



- ;.i — 

leti, en om het hoek vak Sy tegen den toren op 9 te ver- 
dedigen , en eindelijk om den looper op 43 'en. liet paard 
op 54 te beschermen, dit aHes kan alleen door de konin- 
gin bewerkstelligd worden, én daarom cfloet si), de zwarte 
moge spelen wat hl) Wih a!({jd dezen Aet doen, al wat^ het 
ook dai de toren niet naar 4S moest gaan. 

Men zonde deze partij op de volgende wijze kunnen 
spelen : 

!• W. T op 48 om de opcne mat van den T op 8 staan- 
de te dekken* 
ïm F van 1 1 op 56> neemt den pion om ij ▼<yor den 
C vrij te maken. 
2. W. D op 43 schaak om den T af te lossen (den F op 
56 durft hi) met zijnen T niet nemen , want dan 
ware de koning mat , zoo de C op 47 sprong ; 
ook kan hij den pion niet nemen, dewijl die 
met de /? op 3 gedekt wordt.) 
Z. F van 56 weder naar 1 1 terug, om den R te dekken, 
en vervolgens met den C op 47 schaak te geven , 
en daardoor jnat ie zetten, of door de gevolgen 
de D te kunnen nemen , door op 53 te gaan. 
5* W. P van 38 op 20 om den loop van den F naar 56 
te verhinderen, ten einde zijnen R daar te kun- 
nen plaatsen, als de C op 47 scfutak geeft» 
Z. F van 10 op 1 , om zoo de witte pion den F op 
11 neemt ^ dien pion weder te kunnen nemen, 
waartoe hij den T gebruikt , ten einde tevens de 
D op 43 te bedreigen en te verjagen. 
4« W. C van 34 op 28, op de plaats die de pion verlak- 
ten heeft, en om de diagonale rfj Van 1 op 64 
te dekken, zoo de zwarte 2> zich op 10 bege- 
ven, en ondersteund door den jP op 1^ 55 be* 
dreigen mogt, waardoor de pion op 55 en de 
T op 63, beide in derzelver perpendiculairen 
loop gestremd zonden worden, en tevens om 
den F op 11 dubbel' aan te vallen, en daarna 
den JR op i5 schaah te geven , tei^ijl deze G 
aldaar door den F op 42 tegen den f* op 1 ge- 
dekt is. 
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t)ic voorbeeld sal genoegtaani xijn om een duidelgk W* 
grip te kragen y van het aflossen en zich op de yerlatene 
plaats van een ander siuh te xetten, en tevens bewqsenhoe 
belangr^k het in vele gevallen kan sqn ^ om van deze mor 
nanspre gebruik te maken; doch keeren wij tot de Iwiin^ 
gin temg. 

Waar gel^kheId in den loop plaats heeft ^ kan zi). door 
alle stukken , met uitzondering van het paard worden af- 
gelost. 

Ieder étuk dat door de koningin wordt aangevallen , 
moet dezen aanval ontwijken of zich dekken p of door een 
ander e tuk doen verdedigen» 

Ook moet ieder stuk dat de koningin wil bedreigen , 
sich door een ander etuk doen ondersteunen ^ behalve bet 
-paard hetwelk alle andere stukken kan aanvallen, zonder 
zichzelveii in gevaar te begeven. 

De koning kan de koningin nooit aanvallen , omdat h^ 
zich dan voor haar en prise zou stellen. 

Door den koning ondersteund , kan zij den vijandelijken 
koning^ zonder de hulp van andere stukkem zeer spoedig 
mat zetten^ en meer dan eenig ander stuk ia zij geschikt, 
om, door een gedurig schaak^ {echec perpetuèl) de psr^ij 
remise te maken , en om zich uit het gevaar te redden , 
staan haar genoegzaam altijd eene menigte vakken open. 

De toren heeft, waar hij ook staat, in een hoekvsk oC 
op eene randrij, altijd zijne volle en onbegrensde werking) 
hetwelk bij geen der andere stukken het geval is. 

Om een zeker vak aan te vallen, heeft de toren de keas 
tusschen de twee rijen waarop hij staat, namelijk de I^ri' 
söntale en de perpendiculaire rij. Wanneer bijvoorbeeld , 
de toren op so staat , en hij wil het vak 58 aanvallen , 
dan kan hij zich horisonUud op 18 en perpendiculair op 
60 plaatsen. 

Een door denzelven op de beide rijen bedreigd vak, be- 
houdt hij altijd onder zijn beheer zoo lang hij zich op dis 
rij bevindt, om het even op welk vak hij geplaatst wordt. 

Deszelfs middelijke aanvallen strekken zich uit^ op het 
midden van het bord , naar vier zijden , op de randrijen 



Hair drie xqden en in de hoekvakken naar twee zijden y w^ 
Is waar altijd alechta hoeksgewijze y doch altijd het gansche 
iNird omvattende^ want door eenen enkelen s^t ^an hij elk 
Tak dat hij wil aanranden ^ zoo hem geene êUêkhen in den 
weg staan 9 bedreigen» 

Bq gelqkheid van loop, kan hij den honing en ook de 
koningin aflossen^ en kan door de laatstgenoemde op alle 
takken , doch door den eersten slechts op een y en wel op 
ket naaste vak worden afgelost , ook kan hij zeer vele an- 
dere stuthen^ vervangen* 

Ooor den honing ondersteund , kan bij den vijandelijken 
honing mat ttetten y zonder behulp van eenig ander stuh , 
en wel bijna zoo gemakkelijk als de honingin dit kan doen. 
(Ml kan hij een spel remise maken, door onophoudelijk 
êchaai , (echec perpetucl) te geven* 

Dewijl; er twee torenu op het schaakbord zijn, zoo kun- 
nen zij elkander ondersteunen, verdedigen, aflossen en 
dubbele aanvallen bewerkstelligen. 

Om zich uit eenig gevaar te redden, heeft de toren twee 
T^en tot zijne beschikking* 

De 2oo2>er heeft overal, behalven op de hoekvakken, twee 
riffen op welke hij zich kan bewegen^ en dos heetl hij tot 
den aanval op eenig vak^ de keus tusschen een vak op 
beide deze rijen* Wanneer bijvoorbeeld de looper op 33, 
zie Tabel A* M*** ly , het vak 19 wil aanvallen, zoo kan 
h^ zich naar willekeur op 5 en op 46 plaatsen , wanneer 
namelijk deze vakken niet bezet zijn of geene atuhhen hem 
in den weg staan, doch wanneer, hij op een hoek vak staat, 
heeft hij slechts eene rij waarop hij kan werken* 

Een vak dat hij bedreigt , blijft door hem aangevallen , 
lioedanig hij zich ook verplaatse ^ mits hij met dat aange- 
vallen vak op dezelfde rij blijfc. Zijne middellijke aanvallen 
strekken zich op het midden van het bord naar vier, op 
de randrijen naar twee^ en op de hoekvakken naar eene 
nj uit, doch alt^d over alle vakken die zich op die rij be- 
rinden , voor zoo verre dezelve niet bezet zijn , zoo heeft 
de looper op Ss, zie Tabel A. N®« i4, den toren op 33 
in zijn bereik door op 5 of op 60 te gaan ^ (de honing op 
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5 niet staande natnclqk) doch niet den toren op i , wam 
dezen zou hij kunnen aanvallen door op 46 te gaan , zoo 
de honingin op $j hem niet in den weg stond ^ maar zoo 
hij, zonder die honingin weg te nemen, evenwel den toren 
op 1 wil aanvallen, moet hij op £ gegaan zijnde zich naat 
19 verplaatsen, of anders eerst naar i4 en vervolgens naar 
28 gaan. 

Hij kan de loningin^ den koning en de pionnen aflos- 
sen , (wel te verstaan bij gelijkheid van loop en werking ,) 
en ten aanzien van de eerstgenoemde , in alle gevallen ^ 
doch ten aanzien van de beide laaisten, slechts met betrek- 
king tot de naaste vakken worden afgelost , ook kan hij 
zich in de plaats van vele andere stukken j met evenveel 
nuts j zetten. 

De twee loopers door den koning ondersteund, knnnen 
den vijandelijken koning niat zetten y zonder door andere 
stukken daarin geholpen te worden^ zoo kan ook een /bo- 
per met den koning en nog een ander stuk , van de tweede 
of derde klasse, den koning mat zetten ^ met uitzondering 
evenwel van de pionnen aan de regte- en linkerzijde van 
het bord , anders genaamd de piohnen van de torens^ ten 
zij dezelve koningin halen* 

Om terug te gaan , heeft hij , naarmate waar hij staat , 
van 7 tot i3 vakken tot zijne beschikking* 

yan de ivaarde der stukken van de tu^eede klasse. 

De koning heeft om e^n zeker vak aan te vallen, als hi) 
op eene perpendiculaire of horisontale rij staat, de keus 
tusschen drie vakken^ doch op de diagonale rijen slechts 
een vak en bij eiken anderen stand twee vakken. Wanneer 
bijvoorbeeld de koning op 36, zie Tabel A. N^ 16, het 
vak 20 wil aanvallen, dan kan hij zich op 37, 38 of 39 plaat- 
sen, en om vak 34 te bedreigen heeft hij de keus tusschen 
27 , 35 en 43 , doch 5^ willende ontrusten , heeft hij niets 
voor zich, dan 45 en 42 willende aanranden kan hij zich 
op 35 of 43 plaatsen. 

Ëen reeds aangevallen veld behoudt hij onder zijne magt, 
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en kan daarbij evenwel, al naar dat zijn standpunt is, op 
Tier of ten minsten op twee andere vakken gaande , zoo 
kmliijy zie Tabel A* N<^« 16, vak 38, van 37, 29^ 35 en 
if altijd aanvallen y maar daarentegen kan de toning op 
£ staande, het vak 17 slechts op twee andere vakken be- 
dreigen^ namelijk 18 en 26» 

H^ kan zich op de plaats van alle andere hem omrin- 
gende stutten zetten^ en die ook allen behalve het paard 
iflossen, doch alleen met betrekking tot de naast bij gele- 
gene vakken , dewijl de toning slechts eenc schrede tevens 
mag doen, en zijne magt dus niet verder reikt. 

AUe andere stutten ^ al weder met uitzondering van het . 
paardy kannen ook hem bij eene gelijke werking aflossen. 
De v^andel^ke toning kan hem niet aanvallen , dewijl deze 
zich dan teveUs en prise zou zetten, en dit mag hij niet. 

Al naarmate hoedanig zijn standpunt is, strekken zich zij- 
ne middellijke aanvallen uit, op 16, 11 , 9 en 5 vakken, 
zoo aU hij ook voor zijnen terugtogt 8, 5 of 3 vakken 
voor zich open heeft. 

In aAe gevallen, hoedanig de positie van het spel moge 
zqn, kan hij, met behulp van de toningin^ van een en lo^ 
reny of heide zijne loopers den vijandelijken toning mat 
zetten. 

De pion kan nooit meer dan één schuin voor hem Iig« 
gend vak aanvallen , en dan alleen nog wanneer hij op het 
perpendiculair voor hem liggend vak geplaatst wordt. Bij- 
voorbeeld op Tabel A. N' 6, wanneer daar de pion die o]> 
39 staat, een van beide de vakken 12 of i4 wil aangrijpen, 
kan hij dit alleen doen door op 21 te gaan. 

Z^ne middellijke aanvallen bepalen zich, midden op het 
bord op twee, en op de randrijen slechts tot een vak, met 
onderscheid wanneer h^ zich nog op zijn aanvankel^k stand • 
pnnt bevindt, van ^aar hij onmiddelijk, vier vakken kan 
bedreigen, dewijl hij dan de vrijheid heeft om, naar ver- 
kiezing, een of twee vakken tegelijk voort te gaan. 

Bij kan door den toning ^ de toningin en den toren wor- 
den afgelost, en deze kan hij ook, bij eene gelijke werking 
en met betrekking tot het naaste vak, aflossen. Ook kan 



hg de plaats Tan alle voor hem staande êinkken iimemeo^ 
en wanneer hij neemt, plaatst hij zich op het schuin tegen 
hem over liggend vak, zoo lan bijvoorbeeld opTabdi. 
N* 3 de pion van 52 ^ zich op de plaats van het paard op 
4^ zetten^ nadat namelijk dit paarde elders heen verzet is 
wanneer hg op5o^ in Tabel A* N^ 3 de zwarte />ïon op 43 
neemt 9 kan hij de plaats van den looper op 37, nadat de- 
ze verzet zal zijn, twee zetten daarna ^ innemen» 

Wanneer hij op zijn aanvankelijk standpunt aangegrepen 
wordt, kan hij, naar verkiezing , een of twee vakken voort- 
gaan^ doch in alle andere gevallen slechts, een vak^ daarbij 
heeft hij deze eigenschap, dat hij met elke voorischrede, 
dewijl hij nooit achterwaarts mag gaan , meer en meer op 
den vijand aanrukt. 

Zoodra als hij over het midden van het bord gekomen 
is, mag hij eiken vijandelijken pion die hem voorbij schuift 
nemen. 

Wanneer hij voor de koningin of voor eenen toren staat 
zoo kan , bijvoorbeeld, op Tabel A. N^ 10 de pion die op 
5o staat, den looper o^ 38 verhinderen, om zich op 42 te 
plaatsen , wanneer hij gerug gesteund door den toren op 58 
dat vak zelf inneemt , want zoo de looper hem daar ,wii<ie 
nemen , dan zou de toren hem terug nemen ; zoodanig eene 
verdediging van een vak kan de pion ten aanzien van aUe 
stuiken , ja zelfs betrekkelijk de koningin en den toren be- 
werkstelligen , hetgeen hem des te meer waarde geeft, de- 
wijl hij als het geringste etiét op het gansche bord, het 
belangrijkste etui den weg kan afsnijden* (Dit vindt men 
op Tabel A. N* so nog duidelijker). 

Dewijl de pion^ wanneer hij de laatste rij op s'vijands 
grondgebied bereikt heeft, terstond tot een stuk van de 
grootste waarde op het schaakbord, bevordert wordt^ neemt 
daardoor zijn waarde toe, bij eiken zet dien hij doet, en 
voornaamlijk dan wanneer hem geene vijandelijke pionrun in 
den weg staan, dewijl dan de vijand meestentijds genood- 
zaakt wordt, om een' of anderen officier op te offeren, 
ten einde , dien pion te nemen of ^ te verhinderen , dat hij 
eene koningin haalt, en waardoor dan zijn spel merkelijk 



— 77 — 

verzwakt > en hij daardoor gevaar loopt de partij te verlie- 
zen, of ten minste moeijelijker de overwinning te behalen 
se Tabel A* N** 19 , waar de zwarte honingin op 5 ge- 
noodzaakt wordt, om den pion op iSy wanneer deze op 
; schuift te nemen, als wanneer zij door den loning her- 
aomen wordt, én waardoor dan de parlij gelijk wordt ^ 
m veel kans heeft om remise te worden* 

Alle pionnen , met uitzondering van die welke op de hei- 
de vleugels staan , en aldus pionnen van de torens genoemd 
worden^ kunnen, door den toning ondersteund, den vijan- 
delijken toning mat zetten wanneer , namelijk de pion ach- 
ter zijnen toning staat, en deze de oppositie kan nemen. 

De loopers en de pionnen kunnen elkander wederzijds 
jekken wanneer zq slaan zoo als op Tabel A. N*> 20, na- 
melijk de looper schuin voor den pion, zoo als hier de 
looper op 18 en de pion op 25- 

]P^an de waarde der stutten pan de derde tlasse. 

"Kamelqk de paarden. Het paard kan door geene stut^ 
teuj die onmiddellijk voor, naast, of achter hetzelve staan, 
in deszelts loop gehinderd worden. 

Om een bepaald vak, namelijk van dezelfde kleur, als 
dat waar op het paard staat j aan te vallen^ heeft het de 
keus tusschen twee vakken , behalve in de hoekvakken waar 
het geene keus heefu Bijvoorbeeld een paard staat op vak 
60 en men wil daarmede 28 aanvallen , dan plaatse men het 
naar vnllekeur op 45 of op 45, maar op 64' Staande en Sa 
willende aanvallen, ia het verpligt zich eerst op 47 te 
plaatsen. Doch zoo men met het poarc/ een vak^ van eene an- 
dere kleur, dan dat waarop het staat ^ wil aanvallen of ver- 
dedigen , dan moet men daarmede ten minsten twee en som- 
wijlen wel vier zetten doen^ eer men dit doel kan berei- 
ken. Door het doen van vijf zetten kan men alle vakken^ hoe 
ver ook van het paard verwijderd , tnei hetzelve bereiken. 

Slechts die vakken van dezelfde kleur, als'dtft waarop het 
het paard staat, kan het onmiddelijk aanvallen, wel te ver- 
staan^ zoo dezelve onder het bereik van deszetfs sprong 
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liggen. BiJTOorbeeld op Tabdi A N* i kan het paard op 
4fc3 staande 44 aanvallen, door zich op 37 of op Sg te 
plaatsen; 26 willende aanvallen $ moet hel aich op 56 plaat- 
sen, doch om vak 60 te bereiken ^ moet het eerst drie ce^ 
ten doen namelijk , van 43 op 35 , op 35 en vervolgens 
op 5o van waar het 60 bedreigt of anders van 43 op 27, 
44 en dan op 54, van waar het mede 60 aanvalt. Indiea 
het paard op 4l stond, zoude het in twee zeUen vak 60 
kunnen aanvallen, namelijk eerst op 55 en dan op 45^ of 
anders eerst op 58 en dan op 45 ^ of wel eerst op 55 ea 
dan op 5o* 

De middellijke aanval van het paard bedreigt eene nte- 
nigte van vakken, doch altijd slechts die welke van eene 
andere kleur zijn, dan die welke onder den onmiddellijken 
aanval liggen. 

Hij kan de plaats van al de onder zijn bereik liggende 
stuiten innemen. Aflossen en afgelost worden , kan bij het 
paard alleen ten aanzien van het andere paard geschie- 
den, dewijl geene andere stuiken dienzeliden loop en wer- 
king hebben. 

Dewijl er twee paarden op het bord zijn, kunnen zij 
elkander wederzijds verdedigen en beschermen, en bo- 
vendien ook uog dtibbele aanvallen doen, te meer nog 
daar men zich tegen den aanval van het paard niet kan 
deiken (zie verklaring der kunatwoorden). 

Door dei^ ioning en eenen looper of eenen pion onder* 
steund, kan het paard den vi|#ndelijken koning mat zetten. 

Om een gevaar te ontwqkeii, heeft het naarmate van zqn 
standpunt, aclit^ zes, vier of twee vakken tot deszelCs be- 
schikking. 

Betrekkelijie waarde der stulien. 

Uit de hier voren ppgegevene algemeene waarde der 
stukienj welke zij, zonder inachtneming van bqzondere 
gevallen of aangelegenheden bezitten^ blijkt dat^ over het 
algemeen genomen, de stukken van de eerste klasse wel de 
belan^rijkjite zijn, welker aanwezigheid of ontbering zeer 
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veel iavloeds op het wiunea of verliezen van eene pariij 
Lan hebben. Ondertusschen kan de positie vfin een spel , 
I vm dien aard zïjn^ dat niet zelden een étui van mindere 
waarde, door deszelfs standplaats, van oneindig meer nut 
tt^ dan een ander etuk v«^n hoogere waarde zou kannen ie 
; weeg brengen. Dit is d«s de betrekkelijke waarde waarop 
I de speler wel degelijk moet acht geven} doch dit is niet 
door algemeene regelen, maar wel door bijzondere v^or- 
j beelden op te helderen , welke de speler zelf bij genoeg- 
1 laam elke partij zal kunnen ontdekken en toepasselijk ma- 
'. ken* Zoo is b$voorbeeld op het einde van het spel , een 
t pion £kwerf van meer waarde dan een looper of een 
paard, en wanneer het noodig is , lijdt het geenen twijfel 
of men moet eenen looper of een paard opofferen , wan- 
neer men den pion daardoor kan redden of behoeden , 
want deze kan als hij toi- koningin komt^ den vijandelijkcn 
honing mal zetten , hetwelk een looper of een paard zon- 
der beholp van andere stutten niet doen kan. 

Wanneer men Tabel A. N^. ai naziet^ zal men ontwa- 
ren, iai, zoo de witte pion op ii , op de plaats van den 
xwaxten toren op 3 kan komen , in dit geval het vragen 
van een paard verkieselijker zou zijn , dan dat men eene 
komngin nam, dewijl daardoor terstond schadt aan den 
zwarten bming wordt gegeven , die dan niet anders dan 
op 1 kan gaan, en vervolgens door middel van den looper 
op 38 zeer spoedig mat moet worden, behalven dat de 
zwarte doer dit schoot geven, genoodzaakt wordende den 
ioinng te venptten , niet. in de gelegenheid is om den pi-' 
on op 55 voort te schuiven en aldus toningin te halen. 

Aldus heeft in de meeste einden van een spel^ het stid; , 
dat mat zet , eene betrekkelijke waarde , welke een onbe- 
denkelijk grooter nut kan doen dan een stut van meer belang 
zou kunnen schenken, en waardoor de vijand dikwerf ge- 
noedsaakt wordt stutten van meer waarde op te offeren , 
ten einde een stut dki^ in het algemeen genomen, minder 
wuurde heeft, te kunnen nemen. 

Bet beoordeelen van deze meerdere of mindere betrek- 
keU)ke waarde^ gedurende het spel of liever op het einde 
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daarvan^ karakteriseert den goeden speler ^ dewifl dit ka« 
wijst dal hij kan voorzien wat er gebeuren zal, want dik* 
werf gebeurt het dat men, na het doen van eenen sel, eenen 
beteren iil het oog krijgt , welke men y dew^l de vqand op 
den volgenden zet^ eene andere positie aan zqn spel geeft, 
daarna niet meer doen kan« In het hoofdstuk over de ein- 
den van hel spel, aal men wegens de betrekkelijke waarde 
der stuiken y eene meerdere overtuiging kunnen verkrijgen. 

Eene andere betrekkelijke waarde bestaat daarin > dat er 
vele spelers aijn die met het eene stui beter weten te wer* 
ken dan met het andere , en derhalven de algemeene waar- 
de van zoodanig een siut beter kennen en weien te beoor* 
deelen , want daardoor alleen weten zij van zoodanig eea 
stuk de beste parlij ie trekken. Hij , bij wien dit het geval 
18^ zal altijd trachten om zoodanig een stui te bekoadea 
en liever een ander op te offeren ; .daarentegen is het de 
zaak van den speler , die tegen hem over zit , wanneer hij 
dit ontdekt, of het van eenen hem reeds bekenden schaakspeler 
weet , juist deze stukken het meeste te vervolgen , en loo 
mogelijk van het bord te brengen, dewijl hq d aardoor zijne te- 
genpartij van eene hem veel van belang zijnde sterkte berooft. 

Zoo zfjn er bijvoorbeeld schaakspelers welke de paarden 
of de pionnen op eene zeer meesterlijke wQze weten aan te 
voeren, doch daarentegen met de koningin of met de (Of» 
rens minder goed weten om te gaaui* In dit geval.lrachue 
men liever deze , den vqand zoo noodige stukken als andere 
van meerder waarde te onmemen, want dewijl hq dezen 
minder goed weet te gebruiken , zal men hem spoedig kunnea 
overmeesteren , wanueer hem eenmaal a^ne grootate kracht 
benomen is* ; 

Het is voor eiken speler noodzabel^k, om hetgeen in dit 
en in het voorgaande hoofdstuk gezegd is, zooveel als mo* 
gelijk is in zijn geheugen te prenten , dewijl hij , dit niet 
volkomen begrepen hebbende , hel niet ver in het schaak- 
spel zal brengen , om dat h$ nu te veel en dan te weinig 
van zijne stukken zal vorderen^ en zelden juist die zal g^ 
bruiken , welke hem tot zqn bepaald doel dienstig kunnen 
zijn, maar wel anderen die of meer magt dan noodig is^oi 
minder sterkte dan er vereischt wordt, in zich bevatteii« 
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jflgem/eene regelen h^ Jiet speïj en bg Kei Pemtten ' 
<2er stukken • op /i«/ oo^ fe houden. 



♦ ; .. 



Met tersqdeMelKng van bijao«dcre gevaflen j die' In: ieder 
tpd Toorkoinen y kan men ntt Itetgees ia. de beide Toor-r 
pacoAe hoofdatukkea gesegd is, soowel oTer het- algemeen] 
ab b$ bet Terptaataen van enkele etakkats de volgende r 
groadscellingen afleiden» vooral. wanneer..mea ziine Hukken- 
steeds 9 naar- mate van der2ïel?er eigenaohappen>, voav wo.. 
verre de poêitie van bet spel mlkf gehengt^ in^^erkbl'g; 
tracht te* 'brengen^- waarvan nien.niet^ zonder daarK^e g6-<. 
dwiHigen te worde0> «fvriijke» ea gcnöodaaaki wordende ! 
daanran «f te wqken , dezelve wed«r::80Q[ spoedig*. mogelijk 1 
eene behoorlijke f^aisgeve^ r * , . (• 

Bew^L aUe êtukien^ de tpren^ evenwei daarvan nitge^nr' 
derd^ boe nader iij aan de randnj van het bord of. i/i'de. 
boeken staan aan waarde en 'kracht^ aoo> wA ab^-naiii w^r-rr 
kfng^ verliesen^ voo moet. men ;trachten dezen ^ aolivee^f aU/ 
mogelijk, nridden op het bord te boadefi ^' dezelva jm . beto 
spel des vtjanda te doen indringen en.oJiem beleit^ ^mh 
zqne eiukien in ons spel ^e iNrengen* , > . .i.i)> m ><• 

Om van alle éüskken. den boogattnogeUifcen .^i)4:. ^o 
bddben, aioet men san dezdven de nitgekoeidite<'>tvei^l<in9o 
trachten te geven', en<deftelven^'ald«i met^danciArdW boog*, 
sten nood; ^en dan nog^, 199» Acirt als mogelijk i^^jft^kfi-rb 
ren^ (zie verklaring der kunstwoorden») . . -z'rr.J, r: , .f. 

Daar die alMibbn, de /nonnen) niigeaondèrdy- de k^^ 
tnsaohen ten minsten twee ' vakken: bebben , om aan ie.;^alf-L> 
len of om te v^rdedifm^^soo tpoetnum* soflgvqUigy.^BiVCu 
op letten^' dat men :dezélvQ ak]^..op..eèn 'riall^<'IdaaMt>^vWf|a»{T 
X9 kei meeste nnt doen 9 of waar .v#^* mtesAe.krMlp^ ciilrj 
len kÉrnneD nitoefenen. WanneeV') bi| H0^ibeelA\i9p TVi^lti 
A* M*. Mw dé bmingin^^%M.i èt fiQHHêm i:/9gi^ M> MM^ii!) 
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wil aanvallen, dan moet zij dit niet op 3o, 46, 44 ^ aG, 
48, 55, 58, of 64 doen, maar wel op i4^ dewijl zij dan 
zeker i^, ^nepmeip. b^id^n. te . zuilen kunnen «pofpen». .Op 58 
en 64, zoude dit ook hetzelfde geval zijn, docH aan zoude 
de j^ijftqi^he^dc ^^zq ^io/z^Tz^ki^npsn .^^|c^^^^^^ 
toren op ii te zetten, het geen hem, als de ioninmn op 
i4 staat, niet iieipt, aé^'ijl zij oan den toren, zeer veilig 
zou kunnen wegnemen. 

^Zoddafiig «'kavi lid ';osk . «eai; ^root ^ii4éiricU^dj>9pT'^hfet 
volgMdcf'^t^tl ItetiiispKi itttaLen;,' o6'TOprXal)fi Ai.lli^'^j ' ^S i; - 
d^ tormr op:' 5&? den pion öp ^ ^nval^'^d^S^DjiKieilxop . 
5^ of : 96 1^ plaatsèn^x^ oi' ^^ op^ dtnE.:twk9Qckn j^fS^^-Jich 
adhtep^ 'denzelvca :iplaal3tk"^'£\wnoe(rn9'4m -de 'pi^rt^ er .min 
attiMigtn' of 4e 'laaper van- it) vSak 3S op<-i^'of. 0ip.;a8.«aD-» 
gtii^ ' 'Wana^eroliet paard op 45. des. ;nb»'^p &4 'wil 
bedreig^hf dan' *kan' dk :op 3o en/Ook op< Sg gotfcbied^;!; 
docfa '*m* die goVftl';i«> S9 het 'beste. vak ^ dewijl het van': 
daar/ .«tirdi^n-dh' inoodig^ ware^^ dxm'JkQfm^ 'Pp> i^ent d«ii'. 
pion op 12 zou kunnen aanvalikni^^ ,cbiiOF* .auhb ^ bi) den 
tw0<fdei|"tf(4':4D)i(ffir«le' plaatseni,\lidt ^eir' zoo ';h<|i >p 9o 
atónd/ dersbimcCcden..derde»"ze()Uo%t kiisnen -i^s^hiedea^t 
eyétï^jOf''^<m Wmineop dief aeifdo paoêxi/y^: 3A/.wil:«iof»:i 
yalleii , " dfrti *moet het::jnah reersL* opr Sa- en- met*-jQp .55 
bègféveil y'* tbr J^n ipM» * op : 45 nlcc- ce , moA^éilm^ X)ok.%al . , 
dè^'^o/l^^'o^ ^; zoonerrieoitipiiarcf^iop 56 aibndiy li^tiselve 
beter kunnen bedreigen*^ :j|p-^54 dan vrel op«6a> deirijl hem^ - 
op 54^^^r iva&|téii«iMi^g]dikeliï]b gemaftki mofHeawvorden ^ 
eéi*'4Ji^'deW'ftli0MlJilèiioeh op%fe.qgcvirar, mr:iop..1te ^ksèifo 
tviSe^'<' Wimimeerimcia d9f)fi]ivden'!¥ftoNi«tA'Spri*fi>edfiiniigftélt»' 
dani'Viiè^mM iiiblf: V8n«fkes «bdlangrijjke* vanndesen xfegc^tnog: 
des te beter kunnen . e vehtidgfv]*' lil' . )ó ^.'rii/J/i';:) ; 
'^ifal t4K>p(feel- onr gfiriiBclie>vqca>te>ibedraagi«'. isoiiio grotit* 

dk'>^iigayU^r7eBo:voannitwlqk «i«nin^M«^i)isih'aog'«lQchtsj«retK. ' 
nt^ "^UMèviiiojiiketffktir^otl^^ix zo^Smaig neme : dbeyiiigi*:dai|: 
te^4RiAféM'i^ Heeste ddg^tWqfeM lao^iiela^ fiiom^dmiiyaiéi^ 
iiïët''^n'MifeA''''f«h''9«dijM #<i«r6 nrdlf eenenrij jasjvcrdcqaDen:^ 
dié^%ft% <|;tia«tt» Mif^M| ^lleBc) t)aettiiK^: dsiv^L men iAv^ 
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door steeds zijn eigen stuk en prUe voor het vqandelijk êiuk 
moet zetten^ hetgeen nooit raadzaam kan zijn dan bij eene 
groote oyemiagt) maar in zoodanig een- geval moet men 
trachten y zoo depoêüie van het spel het toelaat, een ander 
vijandelijk êti4i aan te vallen , ten einde den vijand te nood- 
laken om ter verdediging daarvan , de door hem bezette r^ 
te verlaten 9 waarvan men dan terstond bezit moet nemen* 
Zoo bijvoorbeeld^ (zie Tabel A« M®. 19) wanneer het ons van 
belang is om de rij van 4 op 60 , welke y door den vijande- 
lijken toren y op 36^ bezet is, in te nemen , dan plaatse men 
den witten toren van 56 op 48 9 om daarmede het pcuxrd te 
bedreigen dat op 45 staat. Wanneer nn de toren dat paard 
wil dekken , dan moet hij zich noodwendig op 35 verplaat- 
sen , waardoor wij dan die rij op 44 kunnen innemen* 
(Men vooronderstelle bij dit voorbeeld dat het paard op 43 , 
zich niet kan verplaatsen zonder genomen te worden.) 

Daar men met de stuiten van de eerste klasse mid- 
dell^ke of gemoêheerde aanvallen kan doen, zoo moet men 
dezélvcn voornamelijk' daartoe gebruiken, want daardoor 
worden meestal de beslissendste en de onverwachtste aan- 
vallen gedaan, en voornamelijk wanneer dezelve door 
eenen , daarop geenen oogschijnlijk betrekking hebbenden , 
tety eenigermate zijn voorbereid geworden , en dit bewijst de 
noodzakelijkheid om altijd zijne aandacht te vestigen, op de 
middellijke aanvallen van zoodanige êtukhen , en om aldus 
naauwkenrig te berekenen waar zij bij den volgenden »et 
kunnen geplaatst worden, en of zij óns daar, ook zouden 
kunnen benadeelen. 

Op Tabel A. N*» 34. vindt men een spel, waarbij men 
moet vooronderstellen, dat de witte aan den zet is, wanneer 
nn de zwarte het stuky dat aan denzelven ontnotnen wordt # 
wil terug nemen, dan wordt, door eenen gemdékeerden 
aanval zijn bomng , mai gezet , of zoo hij dit op den twee- 
den i^t begint te zien , moet hij ziijne koningin opofferen , 
waarvoor hij dan hoogstens eenen toren kan krijgen* De 
witte begint : 



- 84 - 

1 W. F. van JSi ueemt den swarten C op 23. 
Z. JP. vaa 5 neemt den witten F op.aS* 

*j W. C. van 43 op 6o en bedreigt de svrarie.itoiu^^a* 
Z. Z). van 54 op So ^ 4o of 55 , dewijl zij ander» ner* 

gens veilig staat ^ of «iidèrs neemt &$ den 
toren op 65 waarnn eï) door den witten 
honing hernomen vr ordt « en waardoor de 
swarte tijd krijgt om zijnen pion op 19 
te delien , door zijn paard van 3 op i5 
te verzetten 9 of zijoen toren van 4 op 
90 te schuiven , zonder deze voorzorg 9 
waarbij toch altijd de loningin verloren 
is, neemt de 

3 W« D. van 59 den zwarten P op 19 en -zegt: schaak» 

Z* R* van 1 op 2 als kimnende zich niet dekken en 

zijnde dit het eenige vak dat hem over- 
schiet om zich nit de echaak te zenen. 

4 W. D. van 19 op lo echaak en mo^^als zijnde onder- 

steund door den witten pion op a;* 

De zwarte^ heeft aldus den gemaekeerden aanval van den 
witte loningin op vak 19 niet gezien, anders had bij het 
paard op 35 moeten opofferen, ten einde den pion op 19 
niet ongedekt , of zonder verdediging , te laten. 

Wanneer hij integendeel dezen bedekten aanval gezien, 
en zich daartegen gewapend had , dan zonde de witte zijn 
ontwerp ontdekt ziende, dit hebben moeten opgeven, en 
aldus zoo spoedig mogelijk, zijne koningin hebben moeten 
dimaekeren ten einde niet • door hare eigene etuiken, opge- 
sloten te zijn. 

Daar de stukken vaii de tweede en derde klaste niet an- 
dera dan van nabjg kunnen werken, trachte men dezelven 
in het spel van d?n vijand te doen indringen^ en zooveel 
als mogelqk ia, des v^nds stukken uit ons eigen spel te 
hioudenj de koning zelfa is van dezen regel niet uitgeslo- 
ten, zoodra als hij, zonder gevaar kan voortrokken. Maar 
men zorge toch altijd dat men voor zijqe stukken, die in 
ket spel des vgands indringen y eenen veiligen terugtogt 
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«pen honde, en waoneet', die lenigiogt gevaar loopt tan 
ifgesiiedeB ie wc^rden^ dun soo spoedig mogel^k temg te gaan, 
durentegen poge men de vijandelijke êtukleriy die zich 
in ons apel hebben liigedrongen , den temgtogt zoo moei* 
jd^k» • als mogdijl^ is , te maken y ten einde dezelven ran de 
ererige stuilen if te zonderen, en vervolgens te nemen. 

Hoe zeer deze sittkhen niet^ even als die van de eerste 
Uasse \ middfUqke aanvallen knnnen doen j zoo ontbreekt 
het denzelven toch niet aan middelen ^ tot bedekte of ge*^ 
ivuMieenfe aanvallen '9 van eenen anderen :aard, dié vóot^a- 
metijk bewefkt vrorden door zich op de plaats vaa andere 
Hiêiten te stellen , en waarop men, zoo wel bij hèt aan*^ 
vallen 9 als' bij het verdedigen y naanwkenrig acht moet ge- 
ven 9 hel zq om den vijand daar door te verschalken,* of 
om daar dck>r niet tersohblkt te worden* 

De volgende voorbedden znlleti' dit dtlideUjker doen zièné 

Wanneer men^ op Tabel A. No« aS, de plaatsing ian 
het pcusrd, op 48 nagaat > dan zal inen zien dat, ifoo' 
hei dt plaats van den ioopety op . 54 ' beletten kon > het 
dan den loning op 5$, en den lörén^ op'€d,"tegelqk lion' 
hedrdgen, en aldns den toren ontwijfelbaar zon knnnen 
nemen» Om nu htX' paard daar té plaiafsen, ei> den'viji&id 
te verhindei^en dat hq een van deze twee stukken verzet, 
moet de looper het paardy op 56 , nemen.' Herneemt nu 
de vqand dien looper j met den pion die op Q7 staat, dan 
kan het paard van '48, op 54 springen* Neemt de vijand 
den looper niet om zijnen toren te redden, dan kan de 
hoper op 38 weder terug gaan , en meti heeft een officiële 
gewonnen. (*) 

In ditzelfde spel cal de toren van 17^ door het nemen 
van den looper ^ op sa, den koning op a5 demaskeren ^ 
en zoo de pion op i5, den toren op 'aa neemt, kan de 
koning van^S zich op 17 plaatsen, waardoor hem, of het 
paard op g^ of de toren op 10, ten deele moet vallen* 



n ^e zwarte looper op 32' zonde den witten ]loop€r op Sè/dle het 
paard genomen heeft j kannen hernemen •, en dan ware 64 
gedekt , en ontoegankelijk voor bet paard op 4^ gemaakt , 
men beschouwe dus dien looper als niet aanwezig. 

De Vertaler. 
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Pp Tfbfl A».M%, a6. mik ^leiirMa ditrg€li|k «eval : de 

B9 de \v}\\eiJkqfkin£ 4^fiia pior$: i^^9mi ef zsieh' 4^ & 
re<)t, (hoezeer nemea ditijd vorkUsel^k is^irrwt!aiidei:ft ha«lt 
^,pipn Qnmiddélhjti k^ngi^) ,kfii i^y^diié peu»d t«n tl6 i 
moet 1151 oogeablikkel^k het dok>r den ^zoo. terlaten/vak 
bea^tten; de kaniag .ni^ge. ji«. heCjKioni neow^.» ^ ki5 
eiiders doens.- ^at hij Qok 'i^evkiczei de pion ivan 5q haait 

OnWljfelbw ..fo/W57l» .op Aft. . .; . . ; ::. .... 

JfK h^ «elfde «pel. vjod^^^mep, aog tjeud^t^^ijks dêt^ jioor 
eei^en^ ^»ma«iii»A2a;^ aennal., .bewerkitdligd * wordt. Sm 
witf^ fManJl TAfi 38.vne«9H- den- pi^'Zi'Op 99> .eageeft «ciedli 
aan dei^ io^ifigs neemt bu de tijend ilat .paard ^. met ^i 
m^n .pim di/e.op 1$ ^^^s dan aehuive ;m/9a ^^ pian .\^ 
54, op het Tak A^\,\iüf,s paard texlftten h^eft^ jiemel^ 9& 
gf^ ^KiAaa^^jen tifsemt dn^ het- vJiendelijke pfford op Si, 
Wflfrdi^r de w(U9 P^'o'^ op 34; .in de. gelegeojieid gehragt 
Wi^y'dt vun loningin op .8 te hfiloa. {^) 
. .Pp ïabQLi4^r «N*-^ 2k7« vindt men qene pariij waarin dd 
b^klB aanval .yaiiL.eftn^u piQn het apel^e^iéiu )^ • 



I * 



1 'jnr^X* *va0 18 op sS neemt den Ifiop^r^ 

Z» P« van, 16 o|^ aS neemt den toren; wi^nneer inj Jat 
j _.; ' niet doet ia de, mat onvefmijddijk 4^^ 

.dl} beide torene y dewijl die van 4o den 
i :i. , . pv>n op i.6 neemt 9 en den honing aldua 

% ^ . * ' • eQe uitgangen aiajuit. . 

• a, ^* P. van a6 op aS« 

Z. J7* van 9 op 5, om door den /o/v/»., van 4o 

^ . „, wV .!»«/ geset t€^ warden» Hij m^i dus 

^1 j 4fn fQfwi 9p 9 'verliesen, watit .ai wi^ 

.[» , .,,; ^-.^ . bij «ijn^n ioningi mei apekn^ en, door 
:^;: j . • * : 'met z'^nen. toren op riS te gaan, den io^ 






*) Dit zoude evenwel door het paard op s6 kunnen worden ver- 
.^ ||in4(0rd,^ .W9We^r bet eerat op ao jm daarna op 14 /ipnmg ^ 
, jsfm\f^^ \^} jHijt,4(?)gi C^d beefit voor dat de i^ip^ 8 Jiereikcn 
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De Vert^lor. 
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. , . \. , ... '• m>^u«cAtta£ geten^.idin ^v^pii&ut^iQh 

dé wille iani/^op'>H ^ waarna de zwarte 
! \:t :'!.:/r ü^n/ï^^weUgeèoodxai(U i»:.Dp S;le.|^any 

als wanneer de.l9hT/»;.0p 35 toch door den 
.:\cimai^ v<offdt igeifttonK^nt (?')♦... .'! ./,* .; 

«^ff<^ oog al 2^f, #PP^fifi4s^i^'ï^fii^^^" gemasleerden 
aanval des loopers »al /jiy^fJütfn* ,,».,,; 

1 W. C, van 44 ne^t den looper op 37 

Zr^i'rSïin 'ib aëcmt 'ien'^ptoh' opbg^, ''iob^Bq mt Mft 



3 W. F. van 5i ntcmié^n-pión'^'öp'i^ Tïïet' ïg' nu 'Ife 

.->.... .'.......; ^^^^^^) • -^^^ ^t. .JU a|ji"ax)ró ^«mëtjf 

met) pe witte, pion op 3't gAHl aWgéUni- 
• derd ■ hhtiigin VTèto. ' " -•'"^' • •'■ * ••• "'"»' 



.«1 Aiuoyitou'/ c:« ;i3i 



Öp Tafecf A. N» 39/ vinden Vij etne'ïe^'ïW^felé^ge 
parUj, welke' evenwc4*üp de volgende wijze gew\)ttni^'ni6l{ 
worden. * ^ '* ' ', ' '-^ üLn.r;;:too/ 

• - • • ' * "* • • ' • i • ï •* *ij»»\ i»<>in 

1 W. F. iran 54 neemt '^eil"p^«*' k>p 39^ éü ^éMl ItféAttiJf} 
' met oogmerk é^'^deli Vijktnlelfkèndv^ru^jr 

'óp èete opene rij te bre^getff/ï"" " ^' 

Z^ P.' vatt 27 nefettit -tfeh -foopé^ op'^'SG i waUncesp- déflé 

' ' ' ^dit niét »d<^t kiin de looper den-fi^/i b^ 

3Ü nemen als waMeëlr dte ïiftMt ImIm '" 



n W9 zien nög idet dét de mai^ antermljdel^l^'i», 'l^ilibt soo d« 
zwarte koning^ na het nemen yan den looper^ op 11 gaat, 

men heeü op ia gaan. waar hij vooreerst, yeiiiff staat . hoie 
zeer de zwarte een groot verlies ondergaan heefr. ^ 
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i3 W;'T. TMi 6* op 5^ en diardoor dénuukeeri kji den 

" . pioff op i4» 
Z. Bm moei sidi uit 4e schaak setten want deiitea kan 
1 ' hq nieu 

S W* P« van a4»op 6 en haak ionmgin. 

Z. T« op M moet nu den pjo» op 6 nemen« 
4 W. T.' van 5^ herneemt den awarlen U>ren op 6 en bn 

' nn teer gemak&dqk dm péon op 4o loc 
hcningin 1irèngen« 

Men liet uit 4I het voorgaande hoe noodig het is op 
alles acht te gefen wat in hoofdstuk 10» over de wasrde 
der stukken y ia ges^d en altijd de vjjandelqke siuk^ gade 
^ slaan ^ of sij opk, door op eene of andere w^ ^wnos- 
keerd wordende ^ ons nadeelig sonden kunnen sjn^ vooral 
wanneer het alleen van den vnand afhangt om deidven te i^ 
nuuikeeren • want -wanneer men in Het spel Tabel A. N** ^ 
eerst op d^nfoojp^r gp 5t ging denken , nadat deielfe ge- 
deeltelijk .door het fiaard gedemaskeerd was^ dan wadi 
men te laat komen ^ om alle daaruit voortvloeiende nadee- 
len te voorkomen* 

.. M^i Hf^tjffX»^ ,niet dat alle officieren het dpor hen veda- 
t^n .i^oi n^9g .^leeds blgv.en bedreig|en^ hetgeen wiji in ^^^ 
voorgaande hoofdstuk hebben aangewezen; daar door xal 
men sich vele nulteloose %eUen besparen 9 en sqne bereke-* 
jiiHfs^Xmi^ W eenvoudiger maken« 

;'£ve|ii<«49i'jbfH}9Qk# men. steeds, bij de berekening van 
eenen aanval. of >iV4n eene verdediging ^ waarin men stukken 
van,d^ e^»m» Uaise gebruikt dat derselver werking^ op 
e^ bepaald vak «^ door |iet <^)^h|nven. van eenen enkdea 
piom ,\^n veredeld worden* 



.., .H.v JUgemeenèi regelen^ betrekkelijk ieder stuk* 

• • 1 "f '. I « 



I • I t 



'ÏSb thningin, als het' betangr^ksté Hui^ dat» over het 
algemeen gjsnoinen'y tpgèn ' geen siuk van inin'Jêr waarde 
verruild kan^ worden, moet men niet al te spoedig in het 
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ipel brengen 9 liare posiiie liq den aanvatig van de parl^^ 
il cp de rij der pioi^ien. .(^) 

&nder de grootue noodsakeU^Uidd ^ en sonder de stellige 
ateitniging^ dac men daardoor eenig voordeel lal bdialen 
■oet men haar nooit aaneenen nuddellqken of . Onmiddel- 
Ijken aanval Uootalellen* 

Bqscmdere gevallen nhgeaonderd kan men baar niet tot 
verdediging t^en twee Mukke^ ven mindere waarde gebrui- 
ken; ook niet met den kaningj of haar voor andere 4tuk^ 
hen plaatsen^ 

Wanneer men bqvoorbeeld op Tabd A* N** 5o> belang 
ttelt in bet behond van den pion op y 34 en de vqand herft 
er evenveel belang bij om dit vnk te besetten^ en hij zqn 
foard van a op xj apeek waardow dit vak, door het 
foard en door den lof^fer en aldna did>bel wordt aange- 
vaDen^ en waartoe, om dit te verhinderen de magt des 
ioTenê op 58 niet genoegzaam ia* Dan zqn wij dns verpUgt 
em onxe verdedigingsmiddelen ook te verdobbelen, xpo 
wq om alles te ontgaan den pion niet op a6 willen schui* 
ven ; en daartoe hebben wij geen ander middel dan de ko^ 
ningui 9 mi sonde men zeer verkeerd doen , zoo men de- 
xdve op é2 plaatste want >dan neemt den vqand den pion , 
of met Im paard i of met den looper^ wij durven dan ditalc^ 
met de koningin niet terug nemen , want dan hadden wij die 
verloren, en dus is het oneindig beter, dat vnj reeds voor 
dat de vijand zijn paard verzet, onzen iorfin op 43 of 5o 
tdndven, om daar na de koningin^ op de plaais die de /ch 
ren Terlat^ heeft, te pla^osen, als wanneer de vijand zij* 
aen aanval niet zon durven ondernemen , dewijl hij in dit 
geval een paard j en eenen looper tegen eenen toren en 
eenen pion zou moeten verruilen* Indien de koningin of 
cenig ander eiuk niet in slaat ware om dezen dubbelen aan- 

(*) W9 z^n van een ander gevoelen , en houden het daarvoor dat 
men dé kouingim niet te spoedig in vrerking kan brengen ^ 
mits men »Hrge voor hai-O' veüigfaêid j én métf haiar dus niet 
fti 's vi^ands spel doe indringen, voor dat ndks zoilder gevaar 
iuui geidiieden. 

De Vertaler, 
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val Af te wenden^y w£tf e* hoi' beter den pion t»p/te geven, 
en eenen aanval van onze zij3e ie begmnen, om 4it ver- 
lies too dra al»\ atogé^k ware t^ vêrgO«d«i1. ('^) * 

'MbflK WacÜtta «Ich Tinn'al hmi de ' koningin i' op ectee 

ópénbiVQ, voor deA-iönt^g lé'pJafttóèn;* 4ewi)^iij'd»ar 

• aan het grootste gevaar is blootgesteldyvafn^siéh'Vfr'inoetea 

^<^eren' otn den honing -te réddeii,'^' Ih 'bwfct laatst Minge- 

kaaldo voo^beeld^ virfdt'tnen de' ifoningin tï[> tS^ en de« 

]^ daar* óngetw^Id vëiidren) vfahneei^ dë'wSue loopetwi 

56 op 39 gaat en schaak geeft ^ kei geen alleen dó6r bet 

póftrUvitn* S ep '16' te ^^ktênW^ (wmt gins'de'horiing 

op 7 Am Étn* de loöpeP^iknii Op rt gBftn, en ^toii 

geven> %Bardoér tevens ^^ iloni^^n daar den7a/«foOt>fii 

'%oU bedreigd wordeft y ett* dan- niet^ ^n4^rs zdu Lown 

doen 3 dim Aen - koning i(ip i4, te)^n denmaan vd^dëar/oc^ 

te dêkkèn^ doeh dan WAre -zq 6olC verloren ^jr al»^ waAfttt^r 

ée:Iooper vom '48 op 5o teott ^guafn , waar de vjandè^kè 

koningin hem niet nemen kan trithoofde dat dè ko9ithg ètn 

yocft' den toreh op '64 ze» blootgesteld worden', en t$ n 

dus >rerpligt den toren op 64 te nemen, aiff -Wanneer c$ 

door de koningin van 60 hemoteie^ wordt. ' De /oop^r op 

56 naxir '^9 gaande , kaïa wel door i&a iooper. op %o géao^ 

men worden^ doch ^it vierandert nïété 'in 'de taftk; dewijl 

de looper opi 48 den^Uden «^f 'doet. 

ZeHs in die gevallen* waarin* zij gevoegelijk 'tOt verèedi'- 
ging kan wo^deii liaü^ewettd, moet men toch ahijd- alv(>- 
rens zeer tcirgvnldig nagaan ^ aan vrelke ^eviu^en 3^ dsar 
js blootgesteld ^ na dat z$ eed stut des vijamis heeft p^^ 
nomen. • - • *' - . ■ 

Men moet haar niet ^ om een kleiA voorSeet té bëhtileit , 

•(*) Wij Beudcn<m dit ^evaly óeUb^êingin b^'9(? teltèn > waardoor 
wij tevens den pion zouden verdedigen , en den vijandelijkea 
kofiingt êchaak ^y&pL ^ .^y^éJi^ftchtvik M^ |n«t den./o^QAT vfm 
43. {^ .^ ;(oiid^ konnea vervolgen, wanl^^oa 4t. itci^M^^ zich 
. . ,.tPgW.:dWi.a?^val der ivAiü^i» . dekt^, door ziji|i,|h»iM van 5 
op Ai^..t« plf»^;sen,, i^am^a w$..deA«/oop«r öp.sM^^ tfiet onzen 
looper van 56 , of met de koningin , naar,,verkje9|iQg^. .* 

De Vertaler. 



— 9^ — . 

ie diep in bfit A^ul . d^» . yj|^i»43. la|eii.iAdriii(;en • jnmncer 
n^ nii^;. overuilgeiid veiv^el^erd k^jdaji; mfim ^aar wedcf 
iB vf&^gbeid ^L. jkmiqen . hrQDgen:^ dfKvnjl i^j tndera isga^ 

1^ 4i11e ..Aanvallen jof ; y erdedtgHige^; : «du r.iK^pden , ' aonnr ql 
de iow^^n^ des .yijands,^! pngfthiaderd Mtvr-kiüUM^i werkeéi 
WaAB^r |de yij^udeld^ke honingifi in ,ona ^pel indring ^ 
stellen wij. dafir pnise eigene f^oningtTk tege^ fayier:^:wêiniC€» 
ai^ f pal betpi* ^(^a^^&n d^t Vao' ansi» ^^i^mij , dan i» 
het .dikweri..4a^ .om A/^^tqpin^nnen^M^fin. elkander t« 
TcrruilWy o^. b^t yoordee|{dat lyiy i^jaeds* balbaald aiiogtoa 
Wbbeii:ji 4ks. te gemakkelij]cer .!te iufm^a f^ehoydcn*^ en 
topn ie sett^n^ waat.boe^ nHi94?r:ali«(ifn'.w^. (afhdbtrgdm 
kehfciexty iioo niiii4ep>gevaar» wij ioopea van QvcaroQpeld^tè 
vgii^n .WQr4eD* Men J^pude 4Aarbij tin Jxet >«og, d<it..h6i 
voordeel ,d%|.* wij ^ee4ib behaald Ipietibeii^ .«eoigsinfliibeliing^ 
rqk aapet siJH enoO{)#. liopp moei geven^^ om-d» partij to 
winnen 9 want hi); voordeel .van ..een |pa0ix?9.«eeneiL laaper; 
of eieaen /^ioj^, J$ niet genQegsiaaiB qo^ob^s daar op te veptrou- 
weiiii»^v»fi|i)4^p.. fle p9süie wn het spel niet zeer gunstig 
lioor ons atiiait^ w4nt al verrilildm .wij dan: al bnae atuhken 
tegen die xa^ den vijand, '4&n 2oui ons 'geene. geaoagsamo 
Bu^ overblijven om hem mal te ^tten» 

De torens^ die op de loningirij in waarde volgen , moe- 
ten derhalve ook^ zoo veel als ippgelijk is^ tegen alle mid- 
debgjie of opmiddalijke aaav.^len verzekerd worden^ en al- 
dus ook niet ter verdediging, tegen stuiten van mindere 
waarde gebezigd .worden».. 

Zoodra als er zich. oene geschikte gelegenheid daartoe 
(^oet> nem^ n)eQ.« ta^ 4^ ^r^^^.j de opene rijen in be- 
at, (zie verklaring der knnsiwoordeu*) 

Men roo^t tra/chten zqne . Iprens ^ yroeger als de vijand 
zolks dpcn k^n^. te. verdubbelGny en dezelven derlialveiv 
op oene en d^zel£Ae pfirpmdiouJlaire t^ te brei»gen , en 
wd vooroamf^jk op ^penc^ rijen ^ en het is, dérluilv^ be^ 
ter «jnen foreu tegen dien des vifands terverniUeny'datr 
(e gedoogep da:t hij dezelve»; i^erdubbele ^ of >eene opene rff 
in bezit neme. 
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Wanneer «Bn oasar ioram^ f n hec vqandelijke apd is in- 
gedrongen y tn hij den omen met eenen van sqne iortm 
aanvalt, dan moeten wq den onaen door den tweeden to- 
ren traehten ke ondersteunen , doch den vQudelqken toren 
niet, dan als wq daartoe gedwongen worden , nemen) tntft 
ak de vqand onten U>Pen neemt, dan hernemen W9 dea 
sqnen met onsen tweeden ÉOfwi^ en daardoor behoeden wji 
dal Tak in benit, waar wq den vqand lastig sqn« 

Men sorge dat de irqand anik eenen ingedrongen lorm 
niet insbite aoo als h^ , bq voorbeeld , op Tabel A* N^ 5h 
son doen (de looper - op 45 beschonwe men als daar niet 
te staan, en men yerbeelde Bid& dat op i5 een swart/Mrri 
staat) de witte lonsis staat daar op i5 tnsschen twee v^ta- 
delqke pionnen om een van beide te knnnen nemen, doch 
wanneer nu de awarte looper van 5o op sS gaat, dan iqn 
de beide pionnen gedekt en de toren ingesloten, die dao 
om ten minste nog eenige schadevergoediaig te krqgeai 
sichselven voor eenen looper moet vermilen. 

Zoo lang als men nog onxeker is of men wil rMtwi 
of niet, en in het eerste geval nog niet besloten heeft ^ 
aan welke der beide zijden itien dit sal doen> meet men 
de iofenê niet, dan in den uitersten nood verxetteo, tea 
M^ men daardoor een belangrqk voordeel nou kunden be* 
halen. 

Den looper 'farachte men vooruit te krijgen , eer men de 
pionnen verzet , die hem in ztjtien loop aoude kusnen hin- 
deren* 

Men wachte zich denzelven te spoedig in des vqands spel 
te brengen, dewql de loopere zeer gemakkelqk' kunnen af- 
gesneden worden , op Tabel A. N* 3i , vindt men eenen 
looper y op 45 staan ^ dezen kin de witte zeer gemakkelijk 
insluiten, door zijnen pion van 53 op 56 te schuiven als 
wanneer hq, den zet daarna, zijn paard van 69 op ^9 
plaatsende, dien looper j zoo wel als den hem dekkenden 
pion bedreigt. Men vooronderstele hierbq dat de poêUi^ 
van het spel, aan den witten niet vei^nt,' om zonder nadeel 
den zwarten looper met eene van de beide pionnen van 5o 
of 63 te nemen. 
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' Daar een. pion door eenen looper bcsdiermd , altqd ko^ 
ningin kan halen j al ware het ook dat een paard dit trachtte 
' ie beletten ) en omgekeerd een pioiiy al wordt deseWe ook 
door een paard :onder9tennd , geene koningin kan halen 
tb de looper het wil verhinderen , zoo volgt hieruit dat 
nen op het einde van het 8pel> om de pionnen den vrijen 
ioop te bezorgen ) den vijandelijken looper oi-loopers moet 
trachten uit het spel te brengen, en . daarentegen zijne ei*- 
^e looper^ zpp veel als .mogelijk is moet trachten te be- 
waren ^ wanneer 9 men iets ,van des vqands pionnen te 
freezen heeft ^ om zich daarvan te overtuigen beschojttwe 
nen Tabel A* N^« Si, de pion op ii heeft' slechts eenen 
xet te doen om loningin te ha^en , dit belet \\em het paard 
op 5^ doch de looper op 27, verhindert hei. paard weder 
om zieh te verplaatsen , dewijl de vier vakken 9 daar toe 
dienstige als: 9^ 189 30 ei^ iS, door den /ooper bestre-* 
ken worden, wanneer men nu zijnen koning aanvoei:d om 
het paard aan te vallen, dan moet het zich op de eene of 
andere wqze laten nemen, en de pion haalt fsqningin, 

SUat men daarentegen Tabel A. N^. Sa gade, dan 
manden wq eenen witten pion op 11 staan, deze kan on-* 
mo^elgk op ^5 komen, zoo de looper op 13, de rij van 
5 op 48 bezet houdt, hetwelk door het paard op g niet 
lan verhinderd worden, en om dat paard van daar te ver- 
jagen, behoeft men den ito/iz/zj^ slechts daarheen te brengen* 
Indien intusschen de looper op een zwart vak stond, dan 
liad h^ reeds eenen zet vroeger de voor den pion liggen- 
de rq moeten bedreigen ,- namelijk eer de pion van 19 op 
^1 png, en zich dus op de rij van 9 tot 56 moeten 
plaatsen» 

Wanneer pns , op het einde van het spel , van onze offi^ 
eieren^ nietf; apders.dan e^n looper is overgebleven, dan 
is het van i>elang dat men,, zooveel mogelijk, verbindere 
èit de vijand zijne pionnen niet plaatse op eene andere 
Üenr der vakken, dan die welke door onzen looper kun- 
nen worden bekeken j waarpm wij des "vt^uo^^ pionnen in 
derxelver voortgang , met opize pionnen «ipeten : trachten 
tegen te hpnden^ zoodra als zij zich op een vak bevinden 
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dat door onsen looper kan worden bedi^eigd of aange- 
vallen* 

Wanneer Wij eenig voordeel behaald hebben, en doi 
aanvallender wijxe kunnen handelen , dan is het onze zaal 
om onte pionnen^ zooveel mogelijk op vakken te bren- 
gen die verschillend van kleur zijn, van die welke dooi 
des vijandfl looper kunnen worden bedreigd^ Doch wao- 
neer men^ uft hoofde dat men op verdedigings middelen 
moet denken, niet kan handelen zoo als men gaarne 
wenschie, dan plaatse men zqne pionnen op de tegenover' 
gestelde kleur van vakken als 'die op welke on^e eigen loo- 
per staat. Dit vindt men nader opgehelderd wanneer med 
Tabel A. M^. Ss nagaat, daar ziet men twee* pionnen op 
i4 en üS staan, die geene koningin kunnen halen, zoo 
lang de zwarte looper de rij van 6 tot 'jé. bezet hoafi* 
Wanneer nu deze' pionnen op eene andere kleur stonden, 
bij voorbeeld op 33 en 5i, en de zwarte looper op 6^ <I'n 
zoude ontwijfelbaar een van deze pionnen iordngin moe- 
ten halen, wa^t speelt men op de volgende wijze: 

1 W. P. van 5 j op 25 

Z. F» van 6 op 24 of op ^20, om den ^ian op 2^ ▼*" 
' achteren te kunnen aanvallen; 

2 W. P. van' 25 op 1 5, en Hu moge de vijand z^itc^ bo- 

per plaatsen* waar hij • verkiest, een tan 
tati dé beide pionnen moet koningin 
' halen. 

De ^«wrtfe«' Vorderen, wegens derzelVer eigendonuneliïken 
loop^ eene bijzondere oplettendheid, vooral in partijen 
waarbQ' de ' stukken digt 'op elkander staan , en men moet 
derhalve , bij -eiken zei dien men doet of dien men doen 
zal,' wel rqpelijk overwegen, -welk eene werking 'het pflöro 
daardoor zal krijgen. 

Men poge éen paard in des vijands spel te brengen, ^i 
wAre het dat men daartoe t^ee of drie eetten noodig hêiy 
en wél b5 V^Aeur op zöoAinige veUen vrti waar ht\ 
door geenen pion kan verdreven worden» Zoodanig ^^" 
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paard is den T^aad zeer hinderlijk^^ niaar meB* -moet • ev«ii-^ 
wel naauwkenrig toezien dat dit paard niet kaïrnvoiadeR'ni^* 
gcJ o tc i^y.jgf d^ hè}* kaa worden ^esoocditiakt'oiii, UM^oiadloel 
iroi.oiis.spiBly^zitikftegieit ein iuA oft eeD paar^pwR^an desn 
lénneieiiiofK^ffepeiv^'WKiit ^P'kaioi^ g«makkekjbep * 
m }Kian£ ^4va]9^e«^ 'tte L^nwineii:^ én «ijnobdaakefi t(mi>^ 
zich over te ge««it^r WMfftoai men dtlcvfcrf sléchta een^cbkie}} 
«ftab'bdMftaft^'hiètgeén nten'op 7al)el Aib 3i% 9a^ ei&iikitar^ 
waar de witte ionvvg «{r-SOy.ilietJipainJ. ^iip-^^y^, Oliede'/ 
zwarte 2olïill^ï/»^v(r'55,^«'hBripafjrd{op'^6t gsTangenX/hou^u^i 

Men 'vergete >niet d^^een poêtrcb^v^jMKaa dohnket anchere't 

pciarflf*k4iv>wavd«»'afg«iony.'V«ardni z^nelUotderraltJfd zoo^^'i 

Teelbals iBOgeli}k.''isi'Xtoëteii ond^raieatien, énanewjBÓpit'jler^^l 

kabe aok moet waehten om een van zijne piidr£fe?^,Ü€iri«''> 

dat' .«anig^AVterdael ; en'^rise te zettenywaat diMurdaoi^^i^^-'i 

liest het andere paard zijne onderaieoning ,^eh kan ook ^iar / 

wordei^a%eloat«-''' * - 'rA - ^' •;. >'.?ƒ ^^ -• 

•£cn jKutrd^moet alrijd met gróote vaorfldgtsghaid>ea4ia6i)i*i 

dan uit npc&akelijkkeid • tot een verdedigingsmiddéi wov^-^'f 

den aangewend 9 dewijl het niet de eigenschap' der' 'andefe» 

o^EeMnsTT keef c^ dal het «ndmèlqk een bepaald va|^kin'-bl$- 

▼es yardfldigen') nadht het van^- stoliing' veranderd v 16 ^ eii;* 

nKta doi aiieia meer heboeft te' doen > dan-<aailk' een paard^\ 

it.Terjagcifi) om* desef verdedigkig te doen^ ojdionjèn;- : ^ ^ 

Dewijl ^ier geen südi is dat tegen het paard^ gedekt «kën'* 
aordeai, too zifn deazelft aanvallei^'zeer gev^arl^^Snfioim- > 
Verheid yaorA^n koning' en voor de 'iöningin\'*wg^Qfak » 
nKa dan ^ook bij voorkeur^ het paard daartoe gebruikt, en > 
tooral. dqór het in de plaats :?an andere ^uikken Mr a\el^ 1 
len; n^ zelden kan men' daardoor eena-biinBhapelboae ' 
pviij lieratdlem -. - • •.• 

Wanneef een ^paakd in ons- apel«'is!ifigedrongeoy 'moet<^ 
Beii 'dbtigd tvaehten óm> hette^yerjagien^ in teslkiten', af^' 
i^'fDÏdcflr, of tot overgwve te 'dwingen, 'M wel eêr'menj 
c4^ ander/ ]^an . gaat 'iniginben';^ deiwijl 'ito' 'nd>ijhèld nvfrnl n 
eak fpéard akijd ' aeer 'geraarlilk i^ ' *Ma^ daai^entegeli^ moeü^; 
lai wij het paard dat wij in des^'V^mida spolbebbaftge^'t 
ingt, daar, zooreel nh'mogeiqk is^ traehtenue kandhar 
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ven 9 naar tM>k tereas Toor een veiligen lenigtogt voor het* 
sdven MOtrgenw 

De paarden worden eerst dan in hei apel gebragt, wan- 
neer de jriomnen die yoor de beide loopen aUum» twee vak* 
ken sijn voortgeachoTen^ ten einde deie niet in detadhrer 
loop te hinderen* Biaar deae regel gaat evenwel niet il* 
t|d deor> en dnldt leer yele nitionderingcn* 

Op het einde yan het apeU wanneer de vqand nog mnr 
weinige officieren beeft ^ rigte men s^nen aanval niet op 
de paarden j maar wel op de andere eUAbtn ^ en wel voor^ 
namelqky omdat men met het paard, alleen geene flio^ 
kan- setlen^ doch men sq tevens xeer opmerksaamy op de 
bewegingen van des vqands paarde dewijl het ons xeer bin- 
derlijk kan x^n en de vijand zijn voordeel meest altifd dsar 
in xoekt, dat h^ ons noodsaakt om xqn paard tegen een 
yan onae Hotten te milen* 

Men wachte uch wel om den koning^ buiten i^oodsake- 
lqkheid^^aan eei|en vqandelqken aanval bKoot- te stellen 9 
dewql elke aanval > op denadven^ eenc verdediging vsk 
ome si^de vordert* 

Men vergete niet dat de taning noeit alleen ter verdedig 
ging* legen tv?ee etuhken, kan gebmikt worden en ook dat 
h$. nch nooit onimddellqk voor een 9iuk^ de paardef^ ^^ 
getonderdy kan plaatsen; want wanneer b^voorbedd op 
Tabel B. N^ i.ide honing op 689 het vak 67 ivil verde- 
digen, tegen den lorois op 4i> oif tegen dea./bqpcrop^^ 
dan kan hij rich\niet op 49 oi 5o plaatsen; maar vooron- 
derstellen W9 dat deze beide siuHen er niet sqn^ en dat 
het paard van 35 op 43 apringt om Sj te bedreigen 9 daa 
kan de, honing naar verkiezing zich op 49 of 5o plaatsen » 
op welke beide vakken hij veilig is voor de werking ^a^ 
het paard f daar hij het yak 67 verdedigt , en bovendiea 
het paard, zoo het niet door een ander atuk wordt gerog^ 
gesteund I kan verjagen* Wanneer men dezen regel ^ met 
alleen ten aanzien van den honingf maar ook dpzigte^F 
alle andere stuhhenj in het oóg-hondt, zal men nich vele 
nnttelooxe %eUen besparen. 

Wanneer men den honing tot verdediging gebruikt/ dsa 
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lieiekene men yoonif , wel %eet naaowkeurig wat er zott kan* 
nen gebeuren soo de vijand t^n atuk liet nemen of het te- 
gen een ander Terrnflde» 

Wanneer de honing in het naanw komt ^ dan wachte men 
nch om hem^ door het aanroeren van andere stokken , nog 
meer inteslniten, of hem den weg aftealniten. Maar wan* 
neer de vijandelijke koning sidk in een dergelqk geval be- 
vindt , dan zie men naauwkeorig toe^ of niet hier of daar 
een e heslotene nuU^ (zie verklaring der konatwoorden , ) 
eene remiêe of een echec perpeiuël mogelijk iêf ala wan- 
neer men naar omstandigheden handelt^ het zq om daar* 
Tan gebruik te maken, tot z^n eigen voordeel y als onze 
partij niet gunstig staat, of om dit den vqand te verhinde- 
ren , wanneer wij eenig voordeel behaald hebben. 

Men TÓkhere niet te vroeg en altqd naar die zqde waar 
men het minste gevaar te duchten hééft; of zoo dit onver- 
schillig is, dan daar heen, waar de verplaatste toren het 
meeste nut zal kunnen doen« Altijd overlegge men alles 
van te voren j want dikwijls is het beter den honing op 
Ziï^ne plsats te laten staan. Wanneer onze tegenpartQ reeds 
gerokheeri heeft, dan overwege men wel zeer naauwkeu* 
rig of het beter is, naar diezelfde of naar de andere zijde,, 
te roiieren. — Alle b^zondere gevallen ter zqde gesteld, 
honde men deze algemeene aanwijzigingen in. het oog. 

Wanneer wq naar dezelfde zijde rohheren, zoo ais de vij- 
and gedaan heeft, dan moeten bq alle aanvallen, van de tegen- 
partq , op onzen honing , ook namurUiker wijze onze siuhhen , 
te zqner verdediging, daarheen worden gebragt, en daar-» 
door zullen wij na den aanval te hebben a^eweerd, des 
te gemakkelqker op onze beurt, aanvallender wqze kunnen 
buidelen. 

Zoo wij* naar de andere njde rohheren dan beveiligt elke 
aanval van den vqand op onzen honing ^ den zqne des te 
neer tegen onze aanvallen, dewql daardoor onze siuhien 
die hem zouden kunneli belagen , ter verdediging van on- 
sen honing f naar de andere rijde gdvagt moeten worden; 
«aar ook daarentegen kunnen ' wi^ den vqand te gemakke-^ 
Iqker in zijnen aanval verhinderen , wvmeer wij alechu 
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een p»ur 4iMen op <k pU«u wfar t$a toning «taai ge- 
rigt hoodon^ eo hem dbotrdoor blqvnii bedreigen.^ 

De bijzondere positie van het spel moet derhalve beslis- 
sen ^ aan welke zijde men het veiligste kan rokkeren. 

Men wachte altijd zoo lang mogjelyk is om te rakkeren y 
en men drage sorg om den koning ^ 9( de beide torens ^ 
niet , dan daar toe gedwongen te verplaatsen , ten eiiide de 
vrijheid te behouden , om aan die zijde te rakkeren, wair 
ons zulks het meeste nut zal doen, waardoor dan de vqaad 
in onzekerheid bUj£t , en w^ daardoor bet voordeel behou- 
den van op daa regten tijd te rakkeren , en dikwijls dsn 
op eenmaal zijn gansche plan verijdelen, of ons uit eenen 
moeijelijken toestand redden | en ii^ alle gevallen het spel 
eene andere wending getea. Wanneer ons spel evenwel 
vordert of wanneer het plan 9 dat wij. gevormd hebben, ket 
yereischt om den vjjand tot eene spi^edige beslissing , of hi) 
al of niet rakkeren zal , te dwingen^ daii kan men zulks het 
beste bewerken ) door zijnen kqning tot verplaatsing te nood-* 
zaken^ want om de torens daar toe te dwingen is niet raad- 
zaam^ dewijl, wij ons daardoor een gevaarlijk stuk te meet 
op den hals haken. 

Daar de korting een zeer sterk stuk ia « moet meo dien 
niet werkdoos latea> maar denzelveqi, , i(oodra als dii zon- 
der gevaar gesdkiede^ kan • mede in bet spel brengen , voor- 
al dan wanneer de vijandelqke koningin reeds geoomen is, 
of wattneer de beide koninginnen van het bord zijn. 

Hoe meer sêuiken er reeds geofom^n z$n« bij het einde 
van de partq, hoe behngrijker 4e koning wordt > en wan- 
neer men met den^elven goed wef^ te. spelen, kan men 
veeltijds dmrdoor het' spel te zjnen voordeele t^eslissea» H^ 
ondersteunt eenen pion en geleidt denzelve tot konirigin, < 
waarom hij sich alt^d aan de pimnen moet aansluiten* 
Hier omirent nal men meer vinden in het hoofdstuk over 
de oppoêitie^ 

Wanneer de vqand eeuige stukke^ en inzonderheid pir 
onnen nrer .vooruit gesèhovea/he^ ^ zoo tra(;hte men, daar- 
mede a^a^n ^exi koning 16 dekken , zoo als bijvoorbeeld 
op Xsdbl B« N^.i>..waa]r de.pUauing v#n den zwarten io" 
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nmg" op 11 of op 16, tfüschen ée vi^anddlifke pionnen, 
\iett van oüdcrscbeUlene' sijdcn detty terw^t bij terens die 
pionnen het veider vooKtraUien en het bidea van koningin 
belet. 

De pionnen , * aio de iferhigsce êUskken , welke de Tijand, 
niet aonder lurtkel, legen sijne officieren kan Yermilen^ 
JatcB nek daafdoor des te beier tot rerdediging gebruiken 
om vakken te verdedigen , of vijandel^ke êiublen te yerja- 
gen« Zïj aqn hoven aliea voor den loning seer gevaarlijk 
hij kan aieh niet tegen dezelven dehhen en elke schrede , 
die een pion doet^ brengt hem nader tot koningin. 

Wanneer de vijand eenen pion gespeeld heeft ^ of wan* 
neer w^- eenen /Tio»- willen verzetten , dan moet men naauw-* 
kenrtg herekenen, wat soodanig eenen pion kan ophouden , 
of reeda werkelijk ophondt, om voort te gaan, of welke 
eUJsben Tan den vjfafnd hem het verder voortrukken verhin- 
deren , waardoor wif* dan de tegenpartij kunnen beletten aUik'- 
ien in ons spel te brengen « en daarentegen moeten de pi» 
onnen oüa den weg baneii , om eiiJkien m des vqands spel 
lu te voeren. 

Om dh doel te bereiken , en om aan onze etuihen eenen 
▼rïfen Joop te geven, moet men trachten de pionnen op 
de beide middebte perpendiculaire r^en van het bord fe* 
behonden, en wanneer men daar twee pionnen naast el- 
kander ken houden, des te beter. Zonder' noodzakel^kheid 
verschvift men dan desen liiet, maar men tracht, doormid-^' 
dal van slaan , het aantal der middelpionnen te vergrooten y 
en den voorsten en achtersten verdedigt men zoo goed ah' 
aien kan, dewijl de middelsten door de opvolg^ndèh ver-' 
dedigd worden. 

Daar d6 pionnen j over het algemeen genomen ,' en vöor^' 

namelijk die. Welke den vijand gevalarlijk zqn, het beste^ 

door andere pionnen verdedigd kunnen worden, zoo zorge 

I aum altijd pionnen bij de' hand te hebben > welke zich op' 

I de plaats 'kunnen stellen van dra, welke door den vijand ge-' 

f Bomen worden. Men wachtezich evenwel' om door eene' 

f kerdnekkige verdediging van 'eenen pion ^ alles op te' otfe- 

/ rev, wMt ve^Mfdé fti het voordeel! ger zicK eenen pióti tb' 

' 635849A 
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Inten verdnbbden^ of denmelvea Yan de andere Ie laien »f« 
scheiden (pion Uolé) dan om een onseler voordeel denel- 
ver verdediging y met veronachtzaming van andere voordee^ 
len, voort te zetten. 

Wanneer men ^n daardoor verdubbelde of alleenstaaade 
pionnen heeft gekregen j dan beschonwe men dezen even- 
wel niet als nuttelooa of als verloren , maar men trachte 
daarvan alle mogelqke voordeden te trekken , want dikwerf 
veroorzaken zoodanige pionnen y wanneer tif goed gespeeM 
worden den vijand een aanmerkelijk nadeel en het is dur- 
om altijd goed om iie alleenstaande pionnen des vqaods ie 
nemen* 

Dikwerf is het zelfs raadzaam ^^ met voordacht 9 eenen pion 
alleen te hebben, [isoleren) om denzelven op eene meer 
voorde elige rij te brengen, en den vijand te noodzaken 
eenige zetten toizqne ver4ediging ie doen, die ona- dan de 
gelegenheid geven om weder aanvallender vf^ze . Ie kannen 
handelen» 

Wanneer er zich intusschen gee^e gelegenheid mogt aan- 
bieden , om eenig nut van zoodanig eenen pion te trekken , 
dan poge men dien met eenen anderen te verenigen 9 son- 
der xiit evenwel .als het voomaamite te beschouwen 9 ^^ 
als vele. spelers doen, die, om het behoud v%n eenen /'i'^^ 9 
het overige van hun spel veronachtzamen. Om detc ^^^ 
eeniging te bewerkstelligen trachte men den vqand te 
dwingen, om een van zijne siuiien^ voor dien pion, ^^ 
priae te zeuen, waardoor deze dan op eene andere rq 
kan komen, of men verleide hem tot het nemen ' van een 
onzer êtuhten hetwelk door dezen pion wordt verdedigd* 

Wanneer ons spel goed staat, dan doe men al het mo- 
gelijke om het voordeel dat men behaald heeft te behon- 
den, zonder zich op te houden met het verdedigen v^ 
alleenstaande en bedreigd wordende /;K>n/ieA} doch staat ons 
spel slecht , of zelfs maar minder voordeelig , dan dat des 
vjjands, dan trachte men zoodanig eenen pion te behouden 
en zoo mogelqk te ontzetten. 

Wanneer een pion zonder verdediging , . en in gevaar oo» 
aangevallen te worden, is, dan ga men naauvfkenrsg os> 
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weflie gevaren er itch voor hem zalleii opdoen, op die 
fikken -wvarop men denxelven vril plaatsen ten einde den 
uDval te ontgaan 9 en op welk vak het voor ons het voor- 
deligste is> dat hq worde genomen. 

Men vergöte niet dat de pionnen kunnen worden vast* 
fitftet, en dit moet me* traehten te verhoeden, maar in- 
t^endeel des vqands pionnen pogen vast te zetten, ten 
einde dezen zoo veel te gemakkelijker te* kunnen aanvallen 
en nemen* 

Men poge A^ pionnen door middel van- in plaats stellen 
ie doen werken , en men verhindere den vijand dit te doen. 
Dikwerf verandert daardoor de gansche positie van het 
apd* 

Onze pionnen^ en die des vqands, die vrij zijn , dat wil 

zeggen , tegen over welke geene andere pionnen staan iie 

hnn hinderlqk zijn , of die door geenen pion op de naast 

aangdegene rij knnnen genomen worden , moet men als de 

helangr^fcste beschouwen» Ook vergete men niet het regt 

dat men heeft om den pion, die, van zijne eerste stand- 

^nt, twee schreden voorwaarts gaat, te mogen nemen , 

wanneer hij eenen imzer* pionnen voorb^ wordt geschoven. 

(zie den loop en de werking der pion/ieTs.) 

Men Tergelijke de poêide der vijandeli|ke pionnen met die 
van onze eigene pionnen y welke wij voornemens zijn tot 
koningin te brengen en men zie wel toe' wie de meeste 
heeft ^ of zij op dezelfde, of op de naaste, of op eene 
.verder afgelegene rq staan ; of er vijandelijke pionnen op 
de rqen der torene staan, of wel daarheen gebragt kunnen 
worden , en eindelijk hoedanig het met het vak geiegeh is^, 
op hetwelk koningin kan worden gehaald, zoo wel ten 
aanzien van den eersten als met betrekking van den daarop 
volgenden gei is, om het even welk etak men ook vooi^ 
nemens is , om zoodanig eenen doorgedrongen pion te doen 
▼errangen. 

De pion die voor onzen* koning staat moeten wij zoolang 
als mogdqk is trachten te behouden en niet van deszelfs 
r^ doen afwqken, en daarentegen moeten wij dien van 
den vqand trachten te nemen of' denzelven door hem te 
laten slaan, van deze rig aflokken. 
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Wanneer iir$ gtroiiêêrd heJUben» <kn is bei raiidaaim^ 
om den pion wêu den Ter^UêtAl#n loiwi» een vde voor- 
waarts te seuetty ten einde é^J^o^ing^ ingeval van nood^ 
eenen uitweg sou hebben* 

Zoo lang ala de figand no^ niec gnrokk^erd heeft, zij 
men voorsigüg nMt het voonsehiiiiren d^ pionnen- .voor de 
torens. Het is selfs niet kwaad denen of «enige pionnen 
op derzelver standpunt te laten auan, soo Jang ak.dit ge- 
schieden Itan, dewijl op het einde van het spel dÜLwerf het 
voordeel beslist w^rdt» door het een of twee vakken voort- 
schuiven van eenen pion. 

Als de vijand gerotleerd heeft is het aan te prijaen dit 
wij onzen pion^ die tegenover aijnen toning staat, zoo 
ver als mogelijk is vooruit ie brengen ^ om daardoor den 
vigandelqken koning te benaauwen > «n hem de pionnen^ 
die hem dekken^ te ontnemen. 

Het belangr^ke om met de pionnen goed te spdien, en 
derzelver verband met den koning^ zal hierna duidelijk sm- 
gewezen en ontwikkdd worden< 

. Wanneer men flen geest van de boven atngegev/ene re* 
gelen di^idel^k begr^Mii^ heefi, en d«n hetgeen men daar* 
uit geleerd heeft f bq het spelen f behoorlij k vreet aan te 
virenden, dan zal men w^ niet 'in het gevid kooaen van aatte^ 
looze tteUen te d^en .en daardoor (iampo^a) jtMen ie ver* 
liezen, of daardoor aan den vijand tqd geven ^ om een hcv 
bedreigend gevaar te ontgaan , hetgeen hij niet zou hebben 
kannen doen zoo* wi$ geenen nutteloozen mU hadden ge- 
daan ^ en deiiialven eenen of meerdere meUtn hadden ver* 
loren* Van hoev^j^l belang dit ia^ zal men in het hoofd* 
siiuk over de einden van het apel dniddijk knnnen zien* 
, Men verliest alt^d {fempo^e) iteiêen. 
i* Door het kiezen ¥an een verkeevd vak. waarop men 

een êiuk plaatst* 
9« Door het plaatsen van eenen officier op een vak wnar 

hij door eenen pibis kan verjaagd worden. 
9« Door het aanvallen van een eUêb dat 'de r^and met 

voordeel op eene andere plaata kan gebreken» 
é« Door het onnoodig nemen en ruilen van HtskJbm , die 



andere êtubken des vgand nuuiereny welke laatstcn 
daardoor in werking worden gebragt. 
5« Door nutteloos schaak geven. 

6« Door het veranderen van ons eens ontworpen plan, 

het zij vrijwillig of daartoe gedwongen wordende, 

en do(H* de daamit voortvloeijende voorbereiding 

tot eenen anderen aanval. 

7* Door het stijf hoofdig en te lang volhouden van een 

onuitvoerbaar ontwerp > of wel van soodanig een 

plan dat door den vijand ontdekt is, en waar naar 

hij dus fiqne «nantregden neemt, waardoor men het 

ten laatste moet opgeven, zonder eenig voordeel te 

hebben behaald* 

8* Door het halstairig verdedigen van een niet volstrekt 

noodwendig stuh of vak« 
9« Doof het ' niet t^dig genoeg doen aanrukken der ter 
verdediging of ondersteuning benoodigde stuiten , 
of door eeniB ondoelmatige plaatsi^ig van dezelven. 
(Zie S 3# vau dit hoofdstuk betrekkelijk de koning 
gin,) én 
it>« Door te laat teruggaan van een voo;ruit gerukt atuij 
dat men niet ondersteunen kan. 
Daarentegen widt men tempora otzetien: 
1. Door het opofferen van een atui ter behoorlijker 

t^d. 
s* Door het nemen van een stui op den voegzamen 

oogenb1ik« 
5. Door het spoedig openen van eenen weg Toor zijne 
êtuktenj hetgeen veel beter is dan een klein voor- 
deel^ by voorbeeld het nemen van eenen pion^ te 
behalen. 
4* Door het openen van het gevecht^ dat beteeken t: wan- 
neer het spel het vordert stukken af te l'uilen en 
daardoor den aanval aan te vtngen* 
5. Door hst doen vah' aetten die een dubbel 9odi ten 
oogmerk hebben, en die tevens bedreigen en verde- 
digen 9 en 
6* Door het roikei'en op den bthocM^lijken tqd. 
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VIJFDE HOOFDSTUK. 

Oper het onitPerpen vèH een êpel en de epening i^an 
heixelpen • of van het begin pan het $peL 

$*• 

Over hei oniêverpen %fan een plan. 

Bijj het schaakspel wordt den eerst beginnende akijd ge* 
zegd en aanberolen, nooit sonder eenig plan te spelen, 
en om een goed plan te ontwerpen ; geenen eet te doen 
sonder daarmede een doel te beoogen , en dergel^ke meer , 
maar wat eigenlqk een plan is, waarin het bestaan moet, 
wat men 9 bij het ontwerpen van hetzelren, in acht moet 
nemen j dat wcHrdt zelden of nooit gezegd en het is toch 
allemoodzaaklqks daarran een doidelijk begrip te hebben. 
Ik zal dus beproeven om eentge algemeene grondregelen 
daaromtrent te bepalen welker opvolging en in acht neming 
in de meeste gevallen de deugdelijkheid daarvan zullen 
aantoonen. (^) 

Voor den aanvang van het spel kan men niet wel een 
ander plan ontwerpen , dan ten hoogste een algemeen plan 
dat is aanvallender wi]ze te handelen of alleen op verde* 
diging te denken en de aanvallen des vijands af te keeren, 
tot dat er zich eene gelegenheid aanbiedt, om, met zeker- 
heid, en zonder eenig gevaar , op den vijand los te gaan. 

(*} Daar het ondertosschen blf het ontwerpen van plannen, het z$ 
tot den aanval « het z^ ^** verdediging» hoofdzakeIi|k» op 
de bekwaamheid van den speler, en de dra plaats hebbende 
poutie Tan het spel, aan komt, zoo kimnen er niet anders dau 
algemeen geldende regelen worden opgegeven, welker 
aanwending van de meerdere of mindere sterkte des spelers 
afhangt, en die met de noodige w^zigtngen op elk b^zondei^ 
geval, dat zich voordoet , zoo niet geheel , evenwel eenifermate 
a^B toe te passen* 
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Het eerste van dexe twee algemeene plannen ^ om aan« 
viBender wQze te handelen, namel^k^ kan men alleen dan 
ÏB irecking brengen wanneer ons de sterkte van onze partij 
' kkend is en wij weten dat hij geen beter schaakspeler is 
dra w^ xelven. Bij eenen bekwameren schaakspeler zou 
aoodanig een plan ongetwijfeld mislukken, en wij zonden 
dan wddra de handen vol werks hebben om, tot onze eigene 
ve3]gheid| naar verdedigingsmiddelen om te zien en alle aan- 
vallen y hoe weinig van belang ook y uil het hoofd te stellen. 
Het zekerste blijft dus altijd om zich te vergenoegen , volgens 
hetgeen in de volgende $$ gezegd en aangetoond wordt en 
de KBÜen des v^ands te beantwoorden met die welke als 
het doelmatigste erkend zijn geworden ;^ onze stutten de 
voordeeligste stelling te geven en altijd het spel des vijands 
sorgvnldig gade te slaan , ten einde zijn plan zoo veel mo- 
gelqk te ontdekken. Wanneer ons dit gelukt dan hebben 
WQ reeds een groot voordeel behaald^ want voorondersteld , 
wq weten dat het des vijaiids oogmerk is^ om een zeker 
vak te bezetten of ons van daar te verjagen of wel een van 
onze Hukten te nemen, of af te snijden of iets dergelijks, 
dan kunnen wij niet alleen de doelmatigste zetten doen om 
dit Ie verkinderen, maar ook tevens pogen om door die 
xeUen eene voordeeHge stelling aan te nemen y die men in 
werking zal kunnen brengen zoodra als de vijand , door ons 
spelen^ gedwongen wordt om zijn plan op te geven. Hij 
moet nu een ander ontwerpen , of wanneer hij het onzen 
heeft doorgrond) zich daartegen verdedigen hetgeen toch 
•liqd ten gevolge heeft dat hij een paar (tempos) eetien. 
verliest 9 dat wil zeggen dat hij een of twee zetten doen 
moet die ons -geen nadeel kunnen toebrengen om^ of z^'n 
aienw ontworpen plan voor te bereiden , of zich tot de ver- 
dediging van zqn eigen spel instaat te stellen. Wanneer 
\vnj nu waarlijk goed gespeeld hebben dat moet deze ge- 
wonnen zei of zejUen ons bevorderlijk , in het bereiken van 
ons <x>gmerk , zijn. 

Het is ondertusschen niet genoeg des vijands oogmerk 
ontdekt te hebben y maair men moet boven dien nog trachten 
te ontdekken of hq zgn spel niet zoodanig inrigt dat hij , 
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als hij ziet dat zijn plan ontdekt is , terstond dezelfde «iu^- 
ken,'dï\t hem' daartoe moeten dienen , kan aanwenden om 
een tweede , i'eeds door hem beraamd, ontwerp te voHoe- 
ren. (^) Zoo dit het geval is dan yereischt ons spêl de 

(*) Wanneer dé Ti|and slechts één plan heeft^ dan is dit doorgaaon 
nog wel te ontdekken, maar wanneer %ï^tM M^iU» nkeer dmb, 
een doel , bevorderlijk moeten ziln, dan zal hem doorgaan^ 
het eeue of het andere gelukken, dewijl men zeld^am een 
dubbel of wel driedubbel ontwerp kan doorgronden , of al ware 
dit zoo , dan valt het nog ten hoogste bezwaarl^k , om meer 
dan een plan te Ter § delen, waardoor de tegenpart^ dun 
alt^d het een of ander Toordtel moet bdbalen. 
Men vooronderstelle dal in dq parli| Tibel A. N*. a4 de witte 
koningin op 41 en de zwarte op 40 staat* De zwarte ziet, dat 
de witte Voordeel zal behalen met 19 te bezetten, en het is 
zijne zaak, niet alleen om dit te beletten; maar om tevens, 
den pion op 17 te nemen ^ en nu speelt hij z^ne' koningin op 
54 om de pionnen op 46 en 3^ aan te ▼allen. De witte dekt 
dit door aijn paard Van 43 Cff 60 te brengen , de zwarte io» 
ningin gaal au op 55 , waarte|fen de witte looper waérscb^n- 
lijk van 5^ op 44 wordt gebragt i daarentegen gaat nu de 
zwarte koningin op 5a , waardoor z^ in het vijandelijk spel 
blijft , en nu kan de zwarte verwachten dat de witte koningin 
op 49 zal gaan , om eene miling aan te bieden , hetgeen ge- 
legenheid geeft om naderhand de beide loopen ofk tegen el« 
kander te vemrilen, waardoor de pion op 19, halten allo 
gevaar komt , en dan kan de zwarte beter op het nemen van 
den pion op 17 denken ^ dew^l de v^and z^ne pionnen op 56 
en 45 moet dekken , waardoor de zwarte meer vrijheid heeft 
om met zijne officieren te werken. Wanneer de witte konin- 
gin j terstond na het doen van den eersten zet van den zwar- 
ten op 54 j Tan 41 op 59 ga^t , om 4& te dekken , ómn gaat 
de zwarte toren van 8 op 6 ^ en de pion op aa wordt verroi- 
gens Toorutt gebragt om naderhand 46 te kunnen aanvallen , 
en te neer nog, daar de witta koningin overal gemaskeerd is. 
De vritte daarentegen maakt het volgende plan : ik dekt 46 
door de koningin op 69 te plaatsen, en ik maak daardoor ee— 
nen gemaakeerden aanval. Wanneer m^ne partij dit niet ziet 
dan win ik stellig eenen officier of veelligt wel het gansche 
spel , (zie bladz. 84.) maar zoo mi^ne partij m^n plan ontdekt 
dan moet h.^ zijn paard van a5 op i3 brengen , dan breng ik 
mynen looper van 5i op 37, en dan vervolgens miyn paard van 
43 op a6 of 60 , ik demaskeer daardoor mi^ne koningin j heb 
dus twee stukhen die 19 bedreigen en m^n spel staat goed. 
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^oot^te oinugti|;iMid , t»p êat Yriy t)Os nergens bloot geven ; 
wnt wat ^zou het helpen ^c wanneer men zich aan de eene 
19de had 4gedel&t^ terwijl tnén zich aan > den anderen kant 
niet kon yerdedigeüi' Zoodanige dnbbde en dikwerf*Mrie 
ddl>bd€ ontwerpen karakteriseren den goeden speler. 

Het hier boven gêzegdte brengt ons tot eene andere 
jnmdstelling , nattidi|k*^ als^wQ zien dat men ons plan heeft 
(«tdckty hetgeen tneA 'gemitkkelijk uit de zeilen des vijands 
kan apmaken, dan is her rèadzatnn dit plad üiet langer vol 
\Ê houdeikt' mfiar Intijds eèr* men den zety (het tempo) ver- 
ïat het ganaeiie ontwerp 'op te geven en' of een tweede 
phn te volvoeren of wel iets anders te 'ondernemen. 

Ze»*' dikwerf ziet 'meti dat goede spelers den misslag be- 
gaan dttt sq hardRekkig*, 'iA het Volvoeren van dèrzelver 
plan 9 willen volharden en zelfs, dan nog wanneer zij zien 
dat het han niet zat gelukken onói het ten uitvoer te bren- 
gen. De «Toorzigtigheid, ^n voorafl b^ een omwerp om 
an te vafflen, kan niet genoeg aanbevolen worden ^ het 
Mnvoeren van ètukken , om onzen Aanval door te zetten , 
kee& natonrlJlk ten geVoIgë dat wij ons spel op èehe an- 
dere sqde moeten verzwakken en het is aldus niet genoeg 
om te berekenen op welke èene wij^e dé Tijand ons ontwerp 
loa kannen verijdelen maar men moet bovendien naauw- 
keorig opletten of hij zelft niet' wel ééns eênen aanval zou 
kunnen ondernemen, die spoediger zou kunnen gelukken en 
volvoerd worden dan de onze. Dft wordt door vele spe- 
lers verzuimd, die anders hun plan zeer goed weten te 
beoordeelen y doch alleen daarop -letten wat zij , en wat de 
v^und doen moet^ om hét j^lan, dat zij gemaakt hebben, te 
Tohroeren en te verhinderen, doch het niet in het hoofd 
krijgen om acht te slaan op hètgeeii de vijand, 'aan eene 
andere zqde , zou kunnen ondernemen. 

Elke speler moet daaro]^ acht geven dat hij geen plan 
IvutÊkly dat hij niet duidelijk overzien kan 5 óf, met andere 
woorden gezegd: hij moét zich daaromtrent naar zijne 
meerdere of mindere bekwaamheid gedragen. 'Ook deze 
wselag begaan vele spelers , zij zien ^ bi]vooï^beeld , dat zoo 
ket hun gehikken mogt het een of ander 8Uii van den 
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vqand te nemen of een of. aoder ¥«n hanme eigene sU^kkem 
op een zeker vak te .brengen ^ de perlij zeker en ontwi^ 
felbaar voor htfn ^zou gewonnen z^n^. ja het komt Imn 
dikwerf voor y bij de berekening van eenige zetten van beide 
de zijde 9 dat zoodanig een ontwerp mogelijk is te volvoeren , 
maar zij kunnen niet alles te voren berekenen, drie, vier, 
misschien v^f zetten vooruil y kunnen zq zich den stand vao 
het spel voorstellen j maar niet verder j doch nu denken zi|^ 
als het zoo ver is, zal het zich wel ophelderen en zoo 
doet de hoop op een goed gelukken van hun pliui, hen* 
hetzelven ondernemen* Maar wanneer nu hei spel op die 
hoogte gekomen is, zoo ver als zq te voren, berekend 
hebben , dan zift men niel zelden dat 4^ ganache berekening 
verkeerd was en dat alles ten nadeele uitvalt van hem die 
de verkeerde bereking gemaakt heeft. 

Hieruit volgt ^ de regel die voor eiken speler zoo nnttig 
is; zoo wel bij het ontwerpen van z^n eigen plan als bi§ 
het doorgronden van des vijands plan : niet verder te gaan 
als onze krachten het vergunnen* Ziet onze tegenparlq ver« 
der dan wij« dan is hij sterker dan wij j zien wij verder dan hq* 
dan zijn wij de meester , en beide kunnen wij spoedig ontdek* 
ken doch in geen geval ^ hoegenaamd zal het helpen, als men 
te veel wil ondernemen* Van tijd tot t^d en door het be-» 
studeren van het schaakspel, zal men bekwamer worden en' 
meer vooruit leeren zien» 

Ziet men dat zijne tegenpartij veel sterker is, dan moeL 
men trachten zijne oogmerken te doorgronden ^ en zich daar- 
tegen , zoo veel als mogelijk is , verdedigen en alle g^daehr* 
ten op aanvallen laten varen, en dit is het eenige middeL 
om de partij niet spoedig te verliezen ^ ja veelligt zelfs wel 
te winnen. De ontwerpen van e^nen bekwamen echaakspe- 
Ier te raden, en die te verijdelen, is alles wat men verlan- 
gen kan, en eerst dan, wanneer men zich daartoe in staat 
kentj mag men er aan denken, om zelf iets te onderne- 
men. Wanneer men de bekw^mheid heeft verkregen om. 
uitgebreide^ dubbele en drie dubbele aanvallen te .raden > en 
die te verijdelen , met de verkregene kunde om eenen gemas- 
keerden aanval krachteloos te m$ken, en dergelqke meer. 
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im$ yetkrijgi men lérens ook die knnde en bekwaamheid^ om 
der^dlqke ontwerpen te benamen en uit te voeren , maar niet 
I ^Umt de dwaze begeerte om eenen veel sterkeren speler te 
oferwinnen. 

B^ eene gelijke sterkte en met terz^de stelling van atle bij- 
Modere gevallen , die zich zoo dikwerf voordoen , waarin de 
^mistige positie van ons spel ons veroorlooft, ja zelfs gebiedt 
een of meerder êtukhen op te offeren , ten einde zooveel te 
eerder mat teknnnen zetten, kan men, over het algemeen, 
vasi stellen dat hij die het geluk heeft een of meer stukken , 
im zqne tegenpartij^ te nemen, het spel moet winnen, want 
vooronderstellen wij : ik heb het geluk den vijand eenen toren 
of zelfs maar eenen pion te ontnemen , dan is hel duidelijk , 
dtt zoo ik het gedaan kan krijgen om al de overige sluiten 
'af te ruilen y de overblijvende toren of pion^ ten mijnen 
voordeelen moet beslissen ; (^) Maar heb ik daarentegen het 
voordeel van eenen looper of van een paard op den vijand 
behaald, dan zoude mij dit, bij eene gedurige afruiling van 
iUikken , de partij niet kunnen doen winnen , maar dezelve 
op zx\ii hoogst remise doen worden. 

Biedt ziek intusschen de gelegenheid aan om een stut te 
nemen, dan yerznime men die niet (^^) en dan trachte men 
dit verkregen voordeel, door afiruiling van sttikken te be- 
\HinuieBm 

Hq die aldus niet genoeg kan vooruitzien , om een groot , 
intgdireid plan te beramen en uit te voeren , die vergenoege 
aeh met tegen enkele stukken te velde te trekken , op de- 
adven onderseheidene aanvallen te rigten , en aldus te trach- 

n Men moet daarb^ evenwol in acht nemen, dat desse, over het 
algemeen genomen , ^rgaande regel aan loor vele uitzondei*in» 
gen onderhevig is, en dat men wel degel^k op de ^o#i/ie van de' 
beide spelers moet letten en vooral dan wanneer de ovennagt 
alechts eenen pion is ^ dewijl men alzoo eerst de mogel^kheid 
moef berekenen , om dien pion tot koningin te kunnen brengen. 

(**J Wei verstaande dat daaruit geen nadeel voor oas kan ontstaan, 
of dat w^ daaidoor niet een beter ontwerp veronaehtzanien^. 
vooral wanneer men de waanchifneli^Uieid voor zich heeft > 
>dat Aft ontwerp zal gelnkken* 
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ten omdezelten Tan li^d tot djid. u nen^ei^... Oete wqse tm 
spelen is vooral goed en raadzaapci tegen spelers i die gewooa 
zijn eenen spoedigen aanval te ondernei^en^ en^ derzelvei 
êtuiien roekeloos Tooruit brengen. £r zijn vele ^luakspe* 
Iers die zich daarop voornamelijk toeleggen ^ waardoor sQ 
eene hebbelijkheid hebben verkregen, oopi derxelver tege»» 
partij y reeds bij de eerste zeilen y zoodanig op kat liïf ie val- 
len dat men dikwijls niet weet, hoedanig men zi^hzalred-l 
den^ en daardoor zeer ligt eenen misslag begaal, welke ket;! 
den aanvaller nog gemakkelijker maakt, en waardoor nioi 
dikwerf een belangrijk atuk kan verliezen* Waooeeir maa nu 
ontdekt dat men zulk eenen speler tegen zich over heeft, dsn 
is het raadzaam om alle gedachten van zelf aan te vallen 9. uil 
het hoofd te zetten > en zich zoo goed als mogeljjk^ tegea 
zijnen aanval te deiken en te verdedigen* Het gevolg daar*» 
van is 'gemeenlijk dat, daar zulk een spoedigt aanval > d»(m« 
gaans met weinige sluiten ondernomen wordt ^ dese diepio 
0D8 spel indringen en die dan , wanneer derzfdiÉer asaval 
goed en wel is afgeweerd^ weder tarng moeten gaan ofno^ 
ten blijven staan , tot tijd en wijle er meerdLere aiubken wor* 
den bij gebragt, om den aanval voort te zeuefi; in beide de- 
ze gevallen vnnnen w$ eenige tempoê of MoaUe'^ , 'die W9 ^ 
onzen voordeele Jiunnen aanwenden, om ha op. een fjófsade- 
lijk 8U4I: aan te vallen, het in te sluiten, of, met voordeel 
te nemen* In de meeste gevallen is zulk eenplan vóUs^^y 
dan wel van den stand des 8|>Qla voa den vijand, gebruik te 
maken , om hem , op on^ beqn 4an te vallen , want hoewel 
zijn spel thaoa. geopend is, 200 zijn sqne vooBgedrongea^ 
êluiien zoo wel als die^ welke hij , behalve dezelven , nog kan 
aanvoeren > meest al zfcor gftvaarl^ voor ona, aoo' dat mea 
het niet mo^t wagen,. za<>h daaraan bloot te ateUen, ten ein- 
de eenen aanval te beginnen ^ waarvan men de gevolgen ai^^ 
knp* berekenen. 'Hel is oneindig' beter dat men zich eerst 
tracht te ontdoen van die sluilén ^ 4^p in o^s spc^ z^n door- 
gedrongen, en ons daar nadeelig zouden kunnen worden. 
JEeraabcgitanenden y éie gewoonlffk altijd gaarne aanvallen 9 
<en «elfe ook' reeds ^eóèftnjide schaakspelers^ lat^n iich dik- 
y^ijls verleiden om V wanneer de. gel(^en}i,^id: »ipfr daartoe 
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aadbiedty den TJjand eenigemaleii achcuii te geiren, doch 
da moet snen pooit doen« wanneer het niet/ ten gevolgen 
^an ons plan, en in den loop der door ons voorgenomen 
seüeriy noodzakelijk is. Het is bewezen dat één êUik al- 
leen geene mal kan zetten dan bij zeer zeldzaam voorko- 
nende gevallen* Het schooi geven is derhalve nutteloos , 
wanneer men het niet kan vervolgen , zoodat het der moeite 
niet waardig is om daardoor het spel op te houden > of het 
Teeds gevormde plan daarom uit te stellen, ten einde het 
genoegen te hebben van een paar malen schoot te geven* 
Niet zelden . is het zelfs zeer nadeelig , dewijl daardoor 
füiilen van de anderen worden afgescheiden en daardoor 
ia gevaar komen, of dat vvij daardoor den vijandelijken 
loiUng in eene veilige positie brengen. Wanneer wij dus 
de gelegenheid zien om schoot te geven, moeien wij voor- 
if berekenen of wij daardoor voordeel zullen kunnen behalen 
!n of de vijand daardoor in eene voor hem nadeelige jpo- 
ïitie zal worden gebragt* In zidk een geval is het raad- 
;aain om schoot te geven , en vooral wanneer wij met het- 
zelfde stut den toning en een ander vijandelijk stut kun- 
nen aanvalleB, en daardoor een ontwijfelbaar voordeel kunnen 
bejagen, of wanneer v^ij den vijandelijken toning daardoor 
lic eene voordeelige stelling (lunnen verdrijven. 

Somwijlen gebeurt het dat de positie der beide spelers, 
loodanig is dat zij die geene van beide durven verlaten , 
xottder gevaar te loopen van eenig nadeel te ondergaan en 
laarbi] , om zoo te zeggen , het eene mes het andere in de 
dieede houdt. Beide hebben dan gewoonlijk het oogmerk 
rail hunne tegenpartij ontdekt , hetzelven op eene doelmatige 
irqze verijdeld, of ten minsten, bij voorraad, verhinderd en 
m vrachten zij beiden daarop dat de tegenpartij zich ver- 
iet of wel dat hij van plan verandert. In dergelijke ge- 
tallen zal hij gewoonlijk overwinnen, die het eerste in staat 
I om nog een stuty waar over hij kan beschikken, zonder 
^e positie te veranderen^ en dat dan doorgaans de lo- 
ing is, hBfk te voeren. Nu komt her er voornamelijk op 
m om een goed plan te beramen, ten einde dit beslis- 
mde stut veilig en spoedig daarheen te brengen waar he^ 
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van nut zal kunnen zijn of om deu vijand op de doelma- 
tigste wijze te verhinderen dat hij , van zijne zijde y zooda- 
nig een stuk poge aan te voeren* Het eerst ontworpene 
plan, blijft dan, zoolang , onuitgevoerd , doch moet even- 
wel niet uit het oog worden verloren , dewijl het tweede 
plan dienen moet om het eerste in werking te brengen. 

Niet zelden gebeurt het dat de vijand, wiens plan vr^ 
ontdekt hebben, hetzelven toch voortzet en daarmede 200 
ver gevorderd is , dat alleen een zekere gel van onze zij- 
de^ de uitvoering daarvan kan verhinderen: en dan is het 
raadzaam om vooral dezen zei niet te verzuimen, want 
daardoor kan men dan den vijand noodzaken, om of een 
verlies te ondergaan of van zijn plan af te zien. Hq die 
het meeste geduld heeft zal dan overwinnaar zijn* 

Eerstbeginnende zijn doorgaans zeer spoedig met dersel- 
ver plannen gereed* Zij pogen het eene of andere aiul^ 
dat hen in den weg staat» aan te vallen, maar daar zj; 
niet ver vooruit zien, zoo zien zij ook het gevaar niet dat 
hen dikwerf bedreigt, het zij door bedekte of middellijke 
aanvallen des v^ands, zq zien niet eens dat hun vooruit- 
gebragte êluk weldra kan worden afgesneden of ingesloten. 
Zij gelooven dat er niets' is dat hen in hun voornemen kan 
hinderen en zij vallen met moed op den vijand aah*^ Is nu 
de tegenpartij mede een leerling, dan tasten beide, om zoo 
te spreken, in het duister om zich henen, en het toeval 
doet den eenen of den anderen eenig voordeel behalen of 
wel de partq vnnnen, doch niet de bekwaamheid. Maar 
speelt de leerling met iemand die sterker is , die beter voor- 
uit kan zien , die van de voorkomende gelegenheden gebruik ' 
weet te maken , dan zal hij daardoor , zoo hij oplettend is , 
weldra meerder kunde verkrijgen, meer vooruit leeren zien,^ 
betere plannen leeren maken > de zetten van zijne tegenpar-^ 
tij beter leeren beoordeelen en de doelmatigste middelen^ 
om des vijands plan te verijdelen leeren aanwenden; dan 
zal hij voorzigtig leeren worden en eerst voor ^kijne eigeneJ 
veiligheid leeren zorgen, eer hij een ontwerp gaat vormeu^ 
om den vqand aan te vallen* Zgn onberedeneerd en wild^ 
aanvallen , zijn gevaarlijk voortdringen hondt dan op ; hij 
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lal dm» eerst zQoe êistiten eena doefanaüge plaats geren^ 
èe Yqanddijke êiulien te keer gasn^ volgens goede gron- 
den; zorg dragen dat kij de magt om te rolleren , wan- 
aeer het noodig is^ behondti den vqand beletten dat deze 
lian dit zon kunnen verhinderen ^ en eerst dan^ Vfanneer 
kq overtnigd is dat hij zich aan alle zqden in veiligheid 
bevindt y het spel met aandacht overden^ om daardoor na 
te gaan of^ waar, en hoe^ hij met voordeel zal kunnen 
aanvallen* 

B^ eiken geiy dien hij^ ten gevo gen van zqn plan doet^ 
ulhq te voren het spel van zqne tegenpartq nagaan ^ en als 
hq ziet dat deze eenen voor hem gevaarlijken Mei kan doen^ 
dm y eerst maati^egden nemen om dit gevaar af te wenden ^ 
eer hj verder gaat. Wanneer hij ziet dat zqn plan ont- 
AAl is 9 dan zal hij in t^ds dit laten varen en een ander 
leramen» Als het belangrijker is eene goede ponüe aan te 
nemen 9 dan wel een êtuk op den vijand te veroveren, waar- 
door zija spel veelligt eene nadeelige stelling zou krijgen 9 
dan kiest hij het beste , neemt alleen die siuklen des vij<r* 
onds die hem wezenlek hinderlijk zijn^ ziet altqd zeer naanw- 
Venrig na, of de positie des vqands, in verband gebragt 
met zyne eigene positie ^ niet van dien aard zou kunnen 
Z9n ^ dat liq , door doelmatige neUen > en door Jiet opoffe- 
ren van een of twee êtuileny den vijand mai zon kunnen 
letten ; hq weet de hem nadeelige MeUen des vqands te on- 
derscheiden van die, welke aan zijn plan geen hinder kun- 
nen toebirengeny hij laat zich door niets verleiden, al is 
het ook dat hem een sch^nbaar voordeel wordt aangebo- 
den, met een woord, h$ geeft op alles acht en daardoor 
lal hq weldra een goed, ja veelligt e^n voortreffelqk, schaak, 
speler worden. 

Wanneer twee zulke spelers tegen over elkander aan het 
sc2aaaklK>rd zitten, verschaffen zij den kenner, die hun spel 
aanschouwt, een aangenaam genoegen. Hq ziet dan wat 
er zon ktmnen gebeuren, maar ook wat er van de andere 
qde gedaan wordt om dat te verhinderen, en ten laatste 
net hq de beide strijders, die elkander de wapenen uit de 
Vmden gewrongen hebben , tegen over elkander zitten , zon- 

S 
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der jdat e^ vaa ImUm mh 4m lauwer der overwiimi&g 
kan toeiigetten» 

Wanneer het gebeurt dal wij j bq het yoortzetten van een 
plan, hetwelk 9 b9TO<Mci>edd de matf of de Yerovering van 
een etui van belang^ ten doel heeft 9 eei^ Yoordeel van 
tnmder belang koaiien behalen 9 dan ia het nogtans saak 
om, Yóoral wanneer het gevolg van dit hooiddoel, hoe vrel 
nog onzeker 9 evenwel niet afgeweerd ia, dat hoofdontwerp 
te vervolgen 9 dewql wig, zoo dit gelukt , de partq stellig 
moeten winaèni wWom wij alleen dan een miiider voor- 
deel moeten aannemen , wanneer het bewezen ia dat wq ona 
hoofdoogmerk niet znUen kunnen bereiken. 
. Het is bovenal noodzakelijk om acht te geven op het 
rohleren te behoorlqker tijd^ want het ia alciid een ver- 
loren %et of tempo. (^) Wanneer wij ons alleen tegen de 
vqandelijke aanvallen willen verdedigen, dan is het duide- 
lijk, dat hoe langer wq de magt tot rokierën aan ona be- 
heoden, hoe langer de legenpartq in het onzekere blqft. 
D^ beate en meest geschikte oogenblik tot rohheren is die > 
waarin men zich daardoor voor alle verdere aanvallen kan 
beveiligen en waardoor men dan den vqand noodzaakt een 
ganach ander jdan te ontarerpen* Wanneer wq voornemens 
zqn om zelf aan te vallen , dan is dit het verkieslqkste wan- 
veer vnj daardoor onzen honing in veilighei4 brengen en te 
gelqktqdig den toren tot eenen beraamden aanval kannen ge- 
bnnken« Als een algemeene regel zon men kunnen aanne-» 
men dac de verdediger, zoolang als mogelqk is, het rohleren 
moet mistellen, doch dat dè aanvaller rolleren moet 9 zoo- 
dra ala hq daardoor het jdan van zijnen aanval kan ver- 
sterken, en daarbij het rolleren aan zqne tegenpartij moet 

{*) Wq Zijn dat adtijd met den geachten auteur niet eens. Het 
roiieren kan wel eens een tempo doen winnen yoahï dan 
wanneer men den toren noodig heeft, tot bet voortzetiai van 
een plan tot aanvallen , als wanneermen dat $tuk » door mid- 
del van roJtibenn^ vesl spoediger kan aanvoeren» dan wan- 
neer de koning eerst plaats moet maken ^ om den weg voor 
den toren te openen, hetgeen de schrijver ook eenige regol5 
latei* , niet ondi^idelijk te kennen geeft. 

De Vertaler. 
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beleiten. ot. hem daartoe noocUdieQ^^ om daardoor zeker 
te z^ay. op welke der beide vleugels van des vijanda leger ^ 
\»i sijnea voornaamsten. aanval moet, rigten. Waxmeer de 
T^and reeds gerohhe^rd heeft ^ dan moeten wij aan dezelfde 
19de, waar hij geKoiteerd Jieefl^ het zelfde doen^ namelijk 
daa wanneer h$ sterker is 9 of beter spel heeft dan wij y 
wam Kqne aanvallen trekken dan ooze atukkenj ter verde- 
digjpg des honingSj naar de aangevall^ene zijde, en daar- 
door «|n wij dan des te poteer in de gelegenheid om,, als 
de mogelqkheid 9«ch daartoe aanbiedt 9. zqnen honing te 
veioiitniaien, waarom hij dan ook niet zop ligt al zijne 
itutben y tot den aanval , zal aanbrengen , dewql hij. zeer wel 
bepr^pt dat hq er ook eenigen, ter verdediging van «yn^n. 
bmingy. bij de hand mpet houden* Afaar z^n wij., ixK een. 
of ander opaigt sterker dan hij^ dao, rohkeren y^^ naar de 
tegenovergestelde zqde, dewijl wij dan met al onze magt 
kunnen aanvallen « zonder d(at wq voor onze^n honing be- 
hoevm& te vreezen» Wanneer vrij gfirohkeerd hebben en: 
da t^nd nog, niet^ dan moet ons de bovengemelde regel 
aanloonen of het onze zaak is hem te dwingen , indi^a dit 
naogd^ is, naar dezelfde zqdci als wij,,,bf naar de teg|en<- 
ovargestelde zijde te rolheren^ het eerste namelijk wanneer- 
hei Foordeel aan a^ne z^de is ^ en het laatste wanneer wgj 
ons sterker o£ grooter in magt beschonwen. 

Wamieer de vq^di pns een 9tuk t^ n^m^n aanbiedlK o|. 
laat bj) OQS een aiuk , dat wq bedreigen y en prUe sti^tn ,. 
dan moet mff^p met de grootste oplettendheid onderzoeken^ 
of dit niet pen zeker lokaas. is, om ons daarna, zoo w€ 
£t 0$ui nemen* een grooter nadeel toe te brengen, ojlw^l 
oo^ daardoor zijn beraamd plan te beter t^ kunnen uityoeNi. 
ren ^ of vi^el dat het een wezenlqk verzien of eene. onaphtr^ 
zaamb^id: i^an 4^ tegenpartq ia* Want evei^ apo mogelijk 
ala h^ is , dat de vqand zic^ verziet ,^ even zoo mogfJijk ia 
het ^ dat het eene k^ggslist* van. bj^m, ]«> pki, djf moet mfA 
de uitpriite naanwkeurigheid onderzocht n^orden^: In het 
liDpfdatnk dat ov/sr de einden fan hpt 8{iel.kiai^e|t, aal men^ 
aen bpe dikwerf men een of «tfi^^ 4A«^/» v;egg^e&>v 
m d« nwt te knnnien bew^btelljgen,. en pi^en zpp offert 
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men dikwerf eenen officier op, om daardoor, bQ een der 
volgende getien^ de horungin of een ander stuij van meer 
belang , te knnnen nemen. Wanneer wij nu alles wel heb- 
ben nagegaan en berekend, en honden wij ons dan over*- 
tuigd dat het nemen, van zoodanig een siui^ ons geen na- 
deel xal veroorzaken , dan is het raadzaam om het te nemen , 
want is het wezeniqk een verzien, van den vqand, dao 
behalen wij daardoor een belangrqk voordeel, en is het 
integendeel eene krijgslist^ die tot volvoering van zqn plan 
strekt, en die wij niet hebben kunnen ontdekken ^ dan lee- 
ren wij daardoor, want wanneer zijn ontwerp zoo inge- 
wikkeld is, dat wij het niet hebben kunnen doorgronden, 
dan 18 het een bewijs dat hq één veel sterker schaakspeler 
is dan wq > en van zoodanig eenen speler moet men trach- 
ten te leeren en geene boop voeden om hem te o?er- 
wihnen. 

De deugdzaamheid van ons plan kan men het beste ont- 
dekken wanneer het den vqand zoo gevaarlqk sclu|nt dit 
hij alle moeite doet om het te verqdelen, of zelfs slechts 
af te keeren* Daaruit ontstaat dan voor ons het voordeel^ 
dat de tegenpartij ^enen, voor ons, onvervrachten zei sal 
doen, want daar wij , namurlqk bq ieder plam , de eetten die 
de vqand doen kan, vooruit moeten berekenen, worden vfQ 
in onze meening daaromtrent bevestigd, wanneer iuj we- 
zenlqk deze zeUen doet; en wq zien daaruit tevens, dat hq 
er op bedacht is om ons tegen te werken in ons voorne- 
men^ en daaruit mogen wij dan veilig besluiten dat hq^ 
voor dien oogenblik, geen plan van eenig aanbelang heeft, 
waardoor hij ons werkelijk nadeel zon kunnen berokkenen. 
Hq moet aldus zoodanig spelen als wq het verkiezen eo wq 
blijven dan meester om, naar omstandigheden, ons plan al 
of niet te veranderen. Zien wij daarentegen dat de vijand 
ons, ongestoord, ons plan laat vervolgen, dat hq geene 
doelmatige tegenMeUen doet, maar daarentegen een eigen 
plan schijnt voort te zetten, dan wordt bet allernoodzake- 
lijkst om naauwkeurig te onderzoeken of het ontwerp des 
vijands niet eerder volvoerd zal knnnen worden dan bet 
onzen 9 dan wel of wq eerder dan bq ons doel zullen knn- 
nen bereiken. 
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Noodwendig is het tqch altqd om de algemeene regden 
^ het Terzetten der siuklfin , (zie hoofdstak IV} in acht 
te ^emen y om geen plan^ dat tegen deae algemeene regelen 
ttrijdty te beramen 9 en veel minder nog door te zetten 
dew^l het> in de meeste gevallen^ nadeelig voor ons zal 
oitloopen. Bij voorbeeld : de honingijiy op eei|e opene rq 
voor den honing te plaatsen , of met een paard op een 
hoekvak te gaan^ indien ons plan dit mogt vorderen ^ is 
meestentijds zeer gevaarlijk;, want daardoor geven wij den 
vijand de gelegenheid om dikwerf , door middel van eenen 
tegenaanval 9 ons plan te verijdelen , dewql wij dan somwijl 
len gevaar loopen dat hij^ met eenen toren of met eenen 
hoper, onze honingin aanvalt en tot overgave noodzaakt, 
of dat h$ ons paard den verderen weg afsnijdt. Beter 
sonde het dan zijn, in de plaats van znlk een plan te ont- 
werpen , om zonder eenig bepaald ontwerp te handelen en 
iich alleen bezig te houden met ' zijne aiailen op eene 
voordeelige Yfijze te nit te brengen ; hij voorhuid y de iarene 
op opene r^en te plaatsen y een paard in het vijandelqke spel 
ie brengen 9 den konüig in veiligheid te stellen, eenen 
middelpion vooruit te schuiyen, of iets descgelijks. . 

Dat oQze kennis van het karakter van onzen- tegenspeler 
en van zqne manieren van ^ spelen y v^el invloed op- onze 
wijze van spelen hebben moet, is duidelijk te begrypen. 
Driftige spelers hebben, over het algemeen genomen j, de 
gewoonte om spoedig voon^it te gaan^ en vergunnen zich 
den behoorlijken tijd niet o^i alles naanwkeuxig te overleg- 
gen j tegen dezulken kan men niet beter doen dan verdedi- 
gender wqze te handelen^ .men trachte derhalve derzelver 
eersten 'aanval af te.keeren, men denke bij eiken i^t lan* 
ger dan welnoodig zou zijn, om daardoor den vijand zqn 
geduld te doien verliezen, ^n men late hem,, zich meer en 
meer in zijn eigen spel verwarren , tot dat hij eindel^k ziet 
dat alles te vergeefs is. (^) Nu komt de beurt aan ~ ons ^ 

(*} Of men evenwel» door opzettel^k langzaam te spelen, om daar- 
door den v^and het geduld te doen verliezen, , wel edehnoe- 
dig handelt, zouden w^ niet durven betogen. IV i^ be&dbou- 
wen dit als eene list die met het spel niets gtneeos heefti 



F 



— 11« — 

om de toorail)(ebrigte èn op lichielven ttannde êtulhen 
een voor een iiflfi te vallen ^ hetgeen ons des te eerder «d 
gelukken , dewql de vgand is ontmoedigd geworden door 
dien hq zijn ^lan verijdeld tietj of ttiders steeds iiog zA 
trachten om het voort te xetten, en eene gelegenheid om 
aan te vaUen til zoeken ^ waardoor hq^ in de pkats van 
in eene goede orde temg te trekken , voortgaat^ tot dat het 
te laat voor hem is geworden om op eigene veiligheid te 
denken. Wanneer wff zoodanig eenen speler, door ket 
doen van eenen onverwachien ttety in het naanw brengea^ 
dan hebben w$ het ver gebragt^ want z^ gedold is mt- 
gepnt en zifne drift heeft toegenomen, waardoor Uj oq- 
voorzigtig te werk zd gaan en dch op aUe pnnten bloot 
geven zonder flat hl) eenen beteren weg zal kiezen > name- 
1^'k j door heen en weder schuiven , de partij , die h$ nu 
toch niet meer winnen kan, réndêe te maken. 

Is onze tegenpartij daarentegen bedachtzaam en heeft h$ 
het noo£ge gedidd , dan moeten wij trachten hem datfia 
niet toietegeveny maar daarentegen alles aanwenden om, 
zoo mogel^k hem daarin nog te overtreffen , ten ware i^ 
wq bemerken dat zqne voorzigtij^eid uit vrees ontstaat; 
want in Ztilk een geval is| het raadzaam om door eeoen 
épóédigën aanval^ te ontdekken of hij daardoor ofemoa- 
nen tkan worden. Wanneer dit nn het geval is en waA"" 
neer z^n spe! daardoor onzéker wordt , dan vervolgen 
w^ dien aanval en vrq laten 'hem geene mst , hq begaat 
dan misslag 6p misslag en de overwinning is aan onse 
z$de. 

Het geen hie^ boven gezegd is, door voorbeelden ^ te 
willen verklaren f zon meer verwarring dan wel ioKgö^S 
reroorzaiken. Elk voorbeeld kan toch slechts eene tBtk Vk 
ddv 'bevatten en wanneer dezelve^ door die ad te wqd tut «* 
kander te zetten , te wijdloopig worden y missen «J dezeïvcr 

en welke ook nooit die telfvdidoening aan den ^^^'^^^'''j 

' kan schenken dieüij geniet vrameer h^ eene part$ , do^r g^ 

spelen, en niet door lang en onaootBg tafan^ heeft ^^^^"'^ 

' Öe Vcrtalci V 
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doel en kmnien darhalve gem nut doea. Bovendien kutir 
nen de einden van het tpel hier eenigeroiMe ten voor-* 
kolde dienen. Het plan is altijd om mai te aelten^ doch 
mameoF men daartoe de noödige xeUen en iegeruuitè^i 
w3 tMgaan, 4an vervdk men in den loop van het ^pel, 
waar bq het pkn doorgaans is, om een vak. of een etuk 
aan te 'vallen of te verdedigen* Ook het geene in de vol- 
gende f geaegd wordt xal de hqBondere nanwending der 
Uer algemeen eangegevene grondregelen seer bevorddijk 
upi* 

> 

t 

t 

De sripe om e^ apd te beginnen kan men in twee soor- 
ten verdecAe^^ namelqkr de geiPone wi^ze en de gambU 
(sie verkUring 4er knnstwoorden) wi) hebï^eu reeds in hoofd- 
Jtak-fli % 5 geBQgd> dat het» bij het begin van he( spel, mo- 
gd^^ IS «de beste meUen te bepfdeo tot op eene zeKere hoogte. 

Man vindt daarin namelijk dat verscheidene zMen door- 
gaans onraadzaam 'z^n, dewijl zq meestentijds iiadeel pf 
verVcR veroorzalMB^ doch dit stdllen wq ;faans geheel ter z^4^ 
ea leien het ean den lexer ovcdr om dit te beproeven^ waar- 
door h^ sidi dan van de weeiheidzal kunnen overtuigen* 
B9 eiken set znUen wij de reden, waarom die gedaan wordt, 
opger^ en aldus den ieer|perigen in suat stellen om^ als 
hq speelt, te weten wet hQ doen moet h^ eiken zet des 
vqands. De positie van elk spel dat zoo ver gevorderd is 
dat het voortzetten daarvan, eaü den speler wórdt overge-^ 
kten, wofdt door de tebeilen aangewezen en zq die het 
sehaakapel vriHen leeren znUen weldoen zoo zq deze pai;- 
tfen verder vervolgen* Voor ons bestek zou dit te wqdloo- 
pig worden «en ook geen genoegzaam nut doen, want 'daar 
nn de speler meer dan een plan kan ontwerpen en yoort- 
zeaen, zoo bli|it de kens daarvan ean hem overgelaten ^ d^ 
w^l liuBt onmogdl^k is die pert^en met aUe bqzondere veran- 
deringen ten peeitie^ nit een t^ zetten* Het vemylt en 
het naauwlmiag overzigt des lyelers zal dan genoegzaam 
ii|U en daardoor cal hq ook des te beter leeren ^ want eigeiie 
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j soo b4 door eene goede lütkonist bduroond wotik^ 
blijft het kngsc m hei gehengen* 

De Toomaamste grondregel ^ bq het begin ?an hel spel, is: 
om soo spoedig als mogeU|jk is aan alle êtukhen de neesie¥ry- 
heid, in derselver beweging^ ie YerachaiFen) len einde men de- 
zelven son kannen Yerplaaisen daarheen waar soILs hei noo- 
digsie is. Boyen alles moei men aich, bij hel begin yan hel 
spel herinneren aan heigeen in hoofdslak m en IV gezegd isi 
Bq eene yolkomene gelqkheid yan spel en wedersfidachr 
krachten zal hij die den eersten Met heeft ^ dit ook het eenti 
kannen bewerkstelligen j en deze zonde ^ zoo wq y ooronder- 
stellen dat beiden steeds de beste MeUeh deden , eenen ut 
yroeger dan de andere de winst of het yerlies beslissen. 

Hier yan kan men zich het best oyerlnigen wanneer men 

altqd dezelfde getien doel die onze tegenparlq gedaan heefu 

De diepe geest en de oneindige hulpmiddelen , die in het 

schaakspel yerborgen liggen ^ geyen eyenwel eene mesigte 

yan gelegenheden aan de hand om £l eerste en bqni niet 

noemenswaardige nadeel (de eerste met namelqk) te ofer» 

winnen y zoo als hel ook bqna onmogelijk is dat er twee , 

zoo yolkomen gelqk in sterkte suande, ^lers nch tegen 

oyer elkander zonden plaatsen en dit is dam ook de reden 

dat het yoordeel yan den eersten get zich niet zeer Isng 

kan blqyen kenmerken. 

Cil hel begin der spellen en de bq eiken mei <^>gegef ene 

gronden , zal de denkende speler weldra opmerken , hetgeen 

men ook niet moet nalaten in acht te nemen dat bqna 

iedere tet zijne goede en kwade zqde heeft en derhal?e 

yoordeel en nadeel aanbiedt. Wanneer de yqand zoodanig 

speelt ) als wij yoorondersteld hebben dat hq doen zoa> dsn 

zqn zijne getten goed 9 maar dit is niet altqd hel geval 

wanneer hq anders -speelt. Alles ligt derhalye daarin 

gelegen dat men des yqands oogmerii tracht te ontdekken 

en dan dit poge te yerhinderen. Bq eiken met wordt dit 

meer en meer ingewikkeld en daarom is hel raadzaam dat 

schaakspelers ^ die gaarne sterker willen worden eenigen der 

beginselen yan het spel yoortzetlen en dezelyoi^ in alle 

mogelqke yeranderingen yan poeUie , yeryolgen om daardoor 



te ontdekken welk wel het beste spel sou ujn geweest en 
o( xq bq de eerste MeUen ook iets beters hadden kunnen 
doen. 

Eerstbegninende zullen weldoen , wanneer xq nameliik 
den eersten Mei hebben ^ want anders moeten sq zich naar 
ket spel Tan hunne tegenpartq regelen ^ om zich eenen tijd 
kng aan dezelfde opehing tan het spel te houden ^ opdat 
s$ dit daardoor grondig keren kennen en daardoor deze 
openig y op eene doelmatige wijze , leeren vervolgen» Men 
kan niet alles op eenen oogenblik leeren en derhalve ga 
men stap voor stap voorwaarts* Ook is het noodzakelijk 
bj deze beginselen van het spel niet alleen zqn eigen spel 
na te gaan en wel te doorgronden , maar ook het spel van 
de tegenpartij ^ voomamelqk wanneer deze seiien doet die 
volstrekt tegen de regelen aanloopen* Wanneer men zich 
aidas bij eene en dezelfde opening van het spel houdt 
en dit tegen onderscheidene tegenspelers blqft volhouden 
dan leert men de onderscheidene w^zen van tegenspelen 
kennen en daardoor weet men weldra wat er bij elke ge- 
legenheid te doen is ^ welke ook de ieg&iMeUen des vijands 
mogen sqn* 

Wanneer w$ den xei niet hebben, en wanneer wij eenen 
rqtnd tegen ons over zien^ die regelmatig speelt en die 
zeer goed weet wat er volgens de regelen van het spel te- 
gen onze Keuen gedaan moet worden 'dan is het raadzaam 
om ie beproeven of hij zich door dezen of genen Ket dien 
k^ niet kan verwachten en die een goed speler zeer wel 
weet te bestraffen, ook in verlegenheid laat brengen, welke 
iem tot verkeerde xeilen verleidt, waardoor ons spel eene. 
gunstige wending krqgt* 

Hoe wel w^ in de beginselen van het spel èenige onre* 
gelmatige en verkeerde openingen van het «pel hebben aan- 
gevoerd^ en niet anders dan met oogmerk om dezelven aan 
Ie toonen, zoo zal men zeer ligt kunnen begrijpen dat men 
daarvan geen gebruik moet maken > dan wanneer men met 
eene tegenpartg te doen heeft die men kent, doch wanneer 
nen met iemand speelt ^ wiens spel, kracht en bekwaam- 
kcid ons onbekend sqn> of wanneer mei^ eene partq be- 
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gtnt waarvaD ons de wmst of kei ▼crlicji niet onTencUiiig ia, 
dan ia het raadsaani om altijd regeknadg te apekn ab Bjnde 
het zekerste spel. 

Onder de regelmatige openingeo van het spel^ ventaat 
men de tolgende : 

1. Beide apelen, in de twee eerste zetten den pion des 
honinge twee vakken , en den looper des honing^ drU 
passen ;? oomiu 
9* Beide den pion des Jkoninge twee passen , de een da 

looper des bonimga en de andere wat hq verkiest. 
3* Beide den pion des boningê twee passen ^ de een kst 
paard des iomnge en de andere wat hq verkiest* 
Alle andere openingen van het spel behooren onder ds 
onregelmatigen , dewql a$ tegen de algemeene regelen^ n 
hooCdstnk l¥ aangeweaen, aanloopen en aldns tegen gesds 
spders niet wel zqn aan te wenden j ten zq men eene groou 
bekwaamheid beut^ om de^elven door de volgende uüen^ 
ie verbeteren* 

Dewijl hét voorgeven van Hukken celf eeiys onregelmatig- 
heid is^ zoo kan men daarbq geene regelen aangeven* De ope- 
ning van zoodanige spellen^ moet dus volstrekt aan de keosdai 
spelers worden overgelaten ^ en te meer nog y dewql ^ ^^^ 
gevende waarschqnlijk een goed speler is^ en deriW^^ fP^^ 
voorschrilten behoeft. 

OBWOÓNLIJKB OPENINGEN TAN HET SPEL. (^) 

f» 

Hh f^pmeUêa dw êtuüben pinde mtn. <ip Tdbel A. N** ^^ 

I. 

1 . W. P, op 57 , de beste en regelmatigste xet om 
speï te openen. Men brengt eenen Tnidck^p^^ ^ 

(♦) Om deze spellen behoorlek te begrepen i$ bet ^^^^^^'^^yr^, 
bet schaakbord en de stukken i/i natura voor tich ^ ^^ 
Met de Tabel alleea zou men dit niet wel kunnen do^*** 
maksbalye is bet dan goed om de vakken van bet do ' 
eene of andere ^ifve, te nommeren , bets^ "*** - ' 
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(hoofdstuk IV pionnen Uadz« 99) en men maakt 
' daardoor de ïomngin en eenen looper vrij y om ver 
jdaacat te kunnen worden waar men wil; er ia 
' geen %et die dit zdfde vo<wdeel aanbiedt» 
Z* P. op 5»9 j dese doet dien zei om dez^de reden. 
!• W« F« op 55 9 men plaatst deaen looper voornamelijk 
daar 9 dew^l hij daar geen ander étui in deszelfs 
werking hindert ^ (hoofdstnk IV bladz. 8i) en om 
dat dezelve daar de r$ van 7 op 49 bestrijkt) en het 
i» vootdeelig £t êiul op die rq te houden y dewql 
het daar 7 bedreigt waarop de ionmg zich, zoo 
men aan die zijde roHeeHy zou moeten plaatsen, 
{hoofdstuk IV feoper Madz* 98*) 
Z» F» op 217 9 om de zelfde reden , -^ of anders de 
pion vati 11 op 19 om naderhand deupion van 12 
\ op ^ te knnnein brengen y en aldus twee pionnen 

' * op het taiiddeti Ie veréenfgen» In dit geval is voor 

den witten de beate tegenzet en waar door geen 
il0insjpo .verloren gaat, zijnen pion van 59 op 36 te 
sehtiiiven* Deze bedreigt den pion op 29 en wan* 
neer deze den pion op 36 neemt > dan wordt daar 
door de zwarte honing' onüAooiy en dan kan de 
irw^rte ook zqne pionnen in het midden niet veree- 
nigen ^ hetgeen bij dken anderen zei toeh het geval 
z&öL zjfii* (ine de regdien hoofdstuk IV pionnen 
Madt* 98 en 99V 
5. V?. P« op 44> om den looper op 59^eenèn vrijen loop 
te geven en ate hét piiard op' 58 dèèzelfs volle 
' weiÜng te verschaffen. 
Z. P. op 90, öm de zdfde reden. 
4» V?. D* op 55 , vcd^ns den f egel hoofdstak IV lonin- 
gin bladz. 89. ' 'Maar men moet toch acht geven ^ 
dat wanneer de vijand rohheerty hq dan niet, door 

door het opplakken -van ^pKfmt^9B, waardoor men minder 
«naaite «al licbben «n de opgegeVcn wordende zetten na ie 
i^palau ^ant «ip men daao spdUea alleen op de Tabellen 
wüde navolgen, zou men al zeer qpoedig in verwarring gerar 
lien. 
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het openen tan de rq tan 5 op 6i in de gdegenheid 
kome, om zqnen toren op 5 te plaalaen waardoor 
hij^ indien er geene middelen tot dekken voorhan- 
den waren, de haningin zou knnnen nemen. 
Z. !>• op i5j tot nog toe heeft hij dezelfde %eUisn 
als de witte gedaan , gedeeltelijk met dezelfde oog- 
merken en gedeeltelqk om daardoor alle plaDnes 
▼an den ttjand te beantwoorden ten einde die^ib 
het noodig is , te knnnen terqdden. 2iOolang ib 
dit het geval blijft , is het niet nadeelig, om het 
vqandelijk sj>el te volgen. 
5. W. F« op 45 , volgens den regel in hoofdstuk IV hfh 
per bladz. 91 > ook verhindert deze Met de werkiDg 
van een ander êtuk niet* 
Z. J^* op 45 9 h$ neemt den witten looper om geen 
tempo te verliezen , dewijl het oogmerk des vigandi 
toch is om de loopers tegen elkamder te verraileD* 
Wanneer hq zijnen looper op 34 plaatste om Bchaak 
te geven , dan ging de witte pion op ^5-y de swarte 
looper op 2Sj de muepion 34, de zwarte looper 
op i8 en dan zoude de vntte looper hem daar toch 
kunnen nemen , nadat er twee pionnen warea voor- 
uit gebragt en daardoor de zwarte eenen nadeeU- 
gen verdubbelden pion zou kragen* • 
. 6. W. D. op 45 , nam hier de witte met den pion van 
54, dan kreeg b^ eenen verdubbeldenj»on,die in 
het midden wel niet zoo geheel en al nadeelig zqn > 
doch s'ook geen het minste voordeel aanbieden. -- 
Boven dien zou hij daardoor e^n^ rq openen , waar- 
door de vijand gelegenheid zou krqgen om> nadat 
hij geroiieerd had, met zqnen toren ^ eenen aan- 
val te doen of ten minsten aan den wiuen het 
rohheren te beletten. 
Z. i^. op 31 > de reden van dezen Ket is bij den 5'* 
set van de witte opgegeven. 
ff. W« C op 53, dekt 35 en brengt daardoor een stvi 
meer in het spel waardoor hq aldus een tempo wint* 
Wanneer de zwarte bij den 5^ %et dit zelfde had 
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willen doeny door tï^n paard op ia te plaatsen om 
zijnen looper op 37 te dekken ^ dan zou hij daar- 
door zijnen looper op S hebben ingesloten* 
Z« «P* op 19 9 de reden yan dezen ««i is reeds hier 
boven , bij den 2^ aet yan den zwarten^ opgegeven* 
Wilde hij zqnen looper op 35 brengen^ dan nam 
het witte paard dien looper^ waardoor dan de zwarte 
een stuk minder in het spel zonde hebben , terwijl 
de witte zijn etuk terstond door een ander zou kun- 
nen doen yervangen* 
6. W* F« op 31 9 neemt den zwarten looper om geenle??^ 
po te verliezen (zie hoofdstak IV bladz. iSS^ het- 
geen daar wegens het winnen van tempode of Kei» 
ten gezegd wordt) want daar het plan van den 
Bwarten is om zijnen pion op a8 te schuiven zoo 
sou de witte looper nu of in den volgenden %et 
moeten terug gaan ^ waardoor de vritte een tempo 
zou verliezen* Ook is dit het eenige middel om 
den zwarten te verhinderen den pion op 38 te bren- 
gen en daardoor de middelpionnen vereenigd te 
houden* (zie hoofdstuk IV pionnen bladz* 99.) 
Z* 2>* op 31 , waarom de looper hier niet door den 
pion van li genomen moet wordenis reeds ^ bij 
den 6^ xeij ten aanzien van den witten opge- 
geven* 
9* W* P* op 58 9 valt 39 aan en verhindert den aanval 
op 37* Wanneer nu de zwarte dezen pion met 
dien van 39 neemt ^ dan verliest hij eenen mu^- 
delpion tegen eenen vleugelpion en zijn koning 
wordt ontbloot* Daar nu vereenigde pionnen in 
het midden altijd voordeelig zijn^ is het altqd 
raadzaam den vijand daar in Iiinderlijk te zijn door 
het aanvallen van zijne middelpionnen ^ bij eiken 
anderen set zou de zwarte zijnen pion op 38 kun* 
nen brengen 
Z* D* op 39 9 bedreigt daar 38 en 55 en wil daar» 
door tijd winnen om zgne êtukken voor uit te 
brengen daarom moet hi^ afwijken van den regel 
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ia UoofdBUik IV9 toningin, bl«ds« Qg^ ppgegevi 

en z^ne koningin aai^ eenen aanTal bbotstelle 

lo. W« P. op 99^ neetn( den xwirtea pion^ dewql 1 

daardoor eenen vijandelijkea middelpion uit è 

yref numc en bovendien geen tetnpo verliezen wl 

heigeen .he( geval soa zijn zoo hij niet nam, d 

wijl de zwarte «U dan dan witten pion op 58 « 

nemen en de ioningin aanvallen* 

Z« P« op 99^ of 2>« op 55, witte ioningin op4i 

zwarte koningin neemt de witte op 46 > om gec 

tempo te verliezen* wit paard van 65 op 46, dei 

heeft nn twee officieren voorgeb|ragt en de zwin 

niet een* Zwurte pion op 39 (of zwarte pion o 

28* witte pion op 98 ^ zwarte pion op 38> witt 

pion op 55 y zwarte pion op 55 , wit paard o| 

55 waardoor de witte weder zijne ?mddelponn& 

heeft behonden^ eenen officier vocMWt. gebragt e 

een veel vrijer spel heeft dan de zwarte.) 

11. W. C. op 46j om dit siui in het apel te brengen 

en den toren vrij te maken en ook om,, des ?erkie- 

zende te knimen rohieren en eindelijk om 39 «ui 

te vallen» 

Z* P. op 3a> dekt 29 ^ D. op55^ omdal dewitte 

dit verwachtte, deed deze ook de» naastrorve^ 

KeU De witte toren op 65, de zwarte bfiif^ 

op 48y de witle toren op 1.5, om/daarna teroi^ 

ren ten einde den toren van 5? naar €5 te brengci 

wat heok een aeer groot voordeel zal geven« \^ 

hoofdstuk tv torene j bladz* 91 •) 

13. W« rolleert (^ 59 hetgeen hij thans aonder verfie 

van tempo doen kan» 

Z. C. op 13,. om die stuk' in het «p4 ie brengt 

en te knatien rokleren^ 

Deze poeitie vindt men op Tabel B. N*« 3,. en daar 

in ziet men dat de witte de volgende voeideelen heeft 

o*) Het voordeel van den eersteni J^t Iveeft hq. behoDden* 

b») Hij heeft drie etukienj nwielijk de koningin en tw^ 

paarden in dadelijke weriikigi de zwai^ie maar twee: de to 
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eD één paard* c.) Rokheeri de zwarte naar 3 dan 
it de witte honingin zeer goed om spoedig te kunnen 
kvallen» d*) Hij kan onderscheidene aanvallen onderne- 
I, en zijn beste zet is thans wel, zijn paard van 52 op 
te brengen^ waardoor bij 20 onmiddellijk, en 5 • 5, 10 
i4 middellijk bedreigt , en waardoor hij den koning het 
^ren belet* 

n. 

De beide eerste zeüen even als in de voorgaande partq. 

S. W« P. op 43 ; om daarna zijnen pion op 36 te schui- 
ven waardoor hij 27 aanvalt, en de zwarte . al-» 
dos gedwongen zou worden , dien pion te nemen , 
waardoor zijn loning wordt ontbloot en waardoor 
de pion van 45 op 36 zou komen , en aldus twee 
pionnen in het midden vereenigd. (zie hoofdstuk IV, 
pionnen.) 
Z. P. op Ï9; hij volgt dus het spel van den witten 
en wil 9 wanneer deze zijn' pion op 36 brengt, 
den zijnen op a8 schuiven , waardoor hq dan 
even eens kan nemen als z^e tegenpartij, en 
daardoor met deze eene gelijke pwide houden. Be*- 
ter zoude hij spelen zoo hq ^jne koningin op i3 
bragt, de witte gaat dan met den pion op 36 
volgens het reeds beraamde plan* Zwarte pion 
neemt op 36 > wiue pion herneemt op 36; zwarte 
koningin op 37 schaak en wiut daarmede den pion 
op 36, neemt den middelpion yan den witten 
en behoudt een goed spel, en de witte moet dus 
bq den derden zei z^n plan opgeven* 

^ W« P. op 36, vervolgt zijn plan van den derden %eU 
Z. P, op 28 , zoo hij , in de plants van dit^ den pion 
op 36 9 met de zijnen yan 29 neemt f dan zou 
de witte looper op i4 schooi geyen, de zwarte 
koning neemt den looper op i4, de witte ko^ 

rningin op 32 schaak^ de zwarte koning op 6 of 
waar hij anders wil> en nu neemt de witte io- 
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mngin dea zwarten looper op 37 , heeft eene goede 
positie genomen j den vigand het rolleren belet en 
daarbij diens loning ontbloou 
.5* Yf* P. op 28^ wilde hy in de plaats Tan dat, den 
pion op 39 nemen ^ dan zon hq zqnen looper op 
55 verliezen ; wanneer hij den looper op 37 , met 
den pion yan 56 nam^ dan zon de pion van 38 den 
'looper op 55 nemen en de witte loningin zon dm 
de zwarte op 4 nemen en schaal geven, de zwarte 
loTwig herneemt de loningin doch kan na niet 
meer rolleren , hetgeen evenwel niet van zeer ?eei 
belang meer is wanneer de loninginnen van het 
hord zijn* 
Z. P* op 56 > wilde hij den pion op s8 hernemen, 
dan gaf de witte looper op 36 schaal , de zwarte 
looper op 13 om te dellen ^ de witte looper n^mi 
den zwarten op 13 schaal, de zwarte loningin 
herneemt dien looper en dan neemt de witte pion 
van 56 den looper op 37 j waardoor de witte eenen 
officier wint. 
6« W. P. op 19 > om den looper weder te dèmcuieren 
en i4 te bedreigen» 
Z. D. 'op i5, schaak om i4 te dellen^ zondereen 
tempo te verliezen en om naderhand den f^^ 
op 19 te knnnen nemen; wilde h^ in de plaats 
van dit , op de volgende wijze spelen , met zqa 
paard den pion op 19 nemen , dan neemt de 
witte looper den pion op i4 en geeft schaak^ 
de zwarte loning herneemt den looper op 1^1 
witte loningin op 53 schaak ^ de zwarte moga 
nn doen wat hq verkieze , de witte lordngtn 
neemt den volgenden ' xei den looper op 37 > ^ 
heeft goed spel^ of zoo de zwarte loning denj 
looper op i4 niet neemt maar op 6 gaat, daa 
moet de witte looper het paard op 7 nemen , 01a 
door temg te gaan geen tempo te verliezen 9 ^^ 
daarmede is dan het verlies van den pion op 19 
door den pion op i4 hersteld. 
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y. W» C« op 55^ niet d« homngim op 5S 9 dewijl de 
vijand dan de koninginnen ion afruilen en daar- 
door een tempo winnen ^ hetgeen hij son knn* 
rien aanwenden om een euA voorwaaru te bren- 
gen. 
2i. C op 19 , neemt den pjbn en brengt een etuk in 
het apeK ^ 

8* W. roiieeri hetgeen h^ thans zonder een iempo te 
Terliezen kan doen, dewijl daardoor bet paard 
op 5S den pion op 56 aanvalt* 
Z. Fm op 59 9 dekt den pion op 56 welke nu de witte , 
met Mi]n paard y niet kan nemen zonder de koningin 
te verliezen* 
9* W* P, op 54, valt den looper^ op 97 , aan* Zoo big, 
in plaats van dit, zqnen pion van 54 op 46 schoof , 
om den looper op 59 aan te vallen, dan ging 
de zwarte pion van 56 op 44 om het paard op 
55 aan te vallen en te gelijk, met dèn looper yan 
97 , door eenen gedenuuüeerde aanval , den koning 
schaak ie geven, de witte koning moet zich red- 
den en gaat op 64, de zwarte pion neemt het 
* ' paard op 53 , dé witte looper van 55 herneemt 
dien pion en nu gaat de zwarte looper van 59 op 3 1 
en de zwarte heeft eenen officier gewonnen* Maar 
zoo de witte integendeel met zijnen pion van 56 
op 48 gaat om den looper op S9 aan te vallen, 
dan neemt die looper het paard op 55 , witte 
looper herneemt den zwarten , nu rokkeri de zwarte 
koning en de witte pion van 5o gaat op 54, de 
zwarte looper van 37 gaat dan op i8* 
Z. Fé op 18, niet op ao dewijl dan de piom op 56 
zon worden genomen 
10* W* P* op 48 , valt den looper 59 aan en mnakt plaats 
voor den koning^ 
Z* F* op 55, neemt het pttard om door het terug 
gzM ' geen * Umpo te Terliezen* 
\i. yV.' F* op 55, herneemt den looper i zoo hij dit met 
I de koningin deed dan zon de «wavté de kordn^ 
jpnnen afruilen* 9 
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Zi roijkeeri waardoor 4e pion op 35 nog sterker 
▼erdedigd wordt» 

IQ. W» F. op 58 bedreigt 3 met oogmerk om hq den 
TolgeDden Mei ^ met sijnen anderen looper 9 op Sg , 
«cA^xoit te geven ^ hetgeen de zwarte 10a kannen 
deUen door sijnen toren op a 3 te plaatsen ^ doch 
dan zou hij eenen toren tegen eenen looper Ter« 
liezen ; hQ moet dos het echoot geven^ op Sg , be- 
letten en daardoor wint de wilte een tfmpo. 
Z. P. op 5o om het plan van den witten tb TerQ- 
delen. 

i5. W« F* op 44 valt den pion op 5o aan« 

Z. P* op 25 en dekt daardoor den pion op 5o» Dese 
positie vindt men op Tabel B» I(f« 5 , en nn gaftt 
het spel op de volgende wijze voort. 

i4« W« P« op 36 valt het poard op 19 aan« 
Z* C op 35 of op 3« 

i5« W* P« op 35y'en nn heeft hij de pionnen van den 
linkervlengel vereenigd en vooruit gebragt hetwelk 
het hoofddoel van z$n spelen > sedert den 8^ sei y 
is geweest. £n zoo de zwarte zijn pwrd op 35 
geplaatst faeefk staat dat daar nu ingesloten^ de 
witte kan nu onderscheidene plannen lot den aan- 
val beramen en ook nitvoe^en waardoor de zwarte 
genoodzaakt wordt op eigene veiligheid te gaan 
werken j en dns van alle aanvallen van 8$ne sqde 
af te zien. 

lU. 

De twee eerste zetten even als in het ^pel Ji: i. 

5* W« P« op 45 ^ deze zet zal bqüa aliqd zeer voordee- 

lig uitloopen. 

Z. D. op 5i 9 valt den pion op 55 aaa^ deze zet is, 

wel is waar, tegen den regel do^h dezelve bcefk 

altijd een zeer levendig spel ten gevolge* Wan^ 

neer de zwarte^ in 'de plaats van de koningin te 

* spelen^ wa^n poard op 33 bmgt, om 5jr aan te Tal«- 



len j daa «ou do miUè £$nei& pion van 69 op 56 

moéten schuiven 9 ^oo^ . indien ;Iiet paard den pion 

otp $f7. ^aniy faij. d«n den loopar Op 3.7 zou Jiunnen 

inen^n* zwarte pion neomt deapfo/s op, 36 om 67 

• te jknnnen blijven bedveigen*^. witte pion op 39 

' valt be^ paard op '99 aan ^ zwart paard gaat op 

. {S7; ntt a^emt: de witten lo&per van 35 den pion 

1^ . lé en geeft wJiaaky de zwarte honing bei^ 

ne^mt dien pjoa > . witte tpningin op 46 «cAaa£ ^ 

iwart paani dat nu in ^alle gevallen verloren is 

debi déa koning op M^ witte ptoa neemt bet 

paard op as^izwarte pion van x5 herneemt den 

pion^ wiue boninginw.Of aS êohaai, de zwarte 

loning moge n|i gaan: waar bij wil 9 de witte lo^ 

ningin neemt ipn looper op 37 en beeft eenen offi' 

der gewonnen*.' 

Of zoo. 4e zwaitte in de pladu vUn zqn paard 
op 57- te brengen- zijnei koningin op i5 plaatst dan 
mdet . de -witte hmingb/i op 53 gaan om den pion 
'Of 39* te*^ dekken :en. waardoor; bet. zwarte paard 
genoodzaakt wotdt weder op 7 terug te gaan want 
anders ware bet verloren* . .r . 

Of zoo de zwarfoin dé'plaat$7van d$ koningin 
op 1 3 te brengen zijnen pion vali'iarop 38 scbnifk 
om den looper; op 55- aan. te..v]dlen.> dén.iteenit 
de witte' bét poancl op 33*, de zwarte pion neemt 
den looper op 35 ^ de vritle ioningmi.^ 53 om 
den looper }op 37 aan te vallen 5 de zw/itte ladper 
.gaat op .18- of . ^o naar verkiezing^ d^* witte pion 
• vati. 93 neeiont den zwarten op x^y en v.eroonfaalt 
«daardoor een zeer goed speL voor dw;Witteny de- 
- ' **vr^L de awaite mi alleen op zdibebondilnoet gaan 
denken* 
4* W« '*B« op 42^..bedoeigt .i4. en 7 eB)-v«ri^indert daar- 
door bet nemen van dem ^laois op..55v....'. 
Z« x/* op 35 dswt i'^K • > '! ^••• 

5* W* G* op'SS^'onk'daaifniEi zqnen f»07»jiran>&it*.ap>SAM 
kunnen schüiivenii . . ^ • '•»• iy ^ •*:'■•:• ••'**"2 rr'- :*?€;? 



^ 



Z% P« op 3o cfemntiMiin dm tooper om dien Terf ol- 
l^ns op '9 t€ breifgm* 
6. W. P. op 48 «M/ 39 y wilde deee ikao^ volgens sqit 
pkn epden en zijnen pion van 5t op 56 brengen, 
dm ging de swarie looper op 5gj de witte /lio/r 
neemt den zwarten looper op 37 ^ de swarte fooper 
neemt het paard op 55 , de wille ioning herneemt 
den looper y de nwarte homngin -op 55 om den 
toren op 64 aan te vallen , de witte homngin op 
60 c2elr< den iorwij de swarte koningin op ^7 
êchaaiy de witte koning redt ineh waar I19 het 
yerkieai en nu neemt de swarte koningin deo 
looper op 55 waardoor dns twee pionnen vo<Mr 
den zwarten gewonnen zqn. 

Wanneer nn de witte ^ in de plaats van zijne 
koningin op 60 te brengen ^ sqnen ioren op 6a 
of 6i plaaut, dan son de swarte koningin eent 
den pion op 5^ kunnen nemen en êchaah geven 
en daarna met zl|neB pion van jko den fion op 
>< 37 nemen waardoor luj drie pionnen voor eenen 

r looper zou hebben en waardoor sqn spel beier 

dan dat van den vHtten soa staan. 
tè. Ci op i5 om dit êtnk in het spelte brengen en om 
dea verldesende te kunnen roUeren. 
f. W. P; op 56^ om , zoo de swarte hem neemt , met den 
pion van 45 op 56 sqne pEiddetpiona weder te 
' ' kunnen vereenigen. 

' Z« F. op 189 om daarna 9 met sqn paard op 199 ^ 
middelpionnen van den witten te kannen aanvallent 
8; W. P* op 99', hq neemt dezen pion dewijl hq anders 
sqnen pion op 38 zou moeten plaateen en daardoor 
•sqnen looper^ op 35, sou matèBren en zoo hq eenen 
anderen tM deed dan son de zwarte sqn paard op 
19 plaatsen om daarna net zijnen pion van 29 den 
pion van 36 te nemen» 
Z. P. op ^9 neemt den pion temg. 
'*I>èse^x>afife vindt mm op Tdbel B. N^ 4, en de beide 
spdlen staan gelqk ^ sonder dat een van beiden, noch in ^^- 
ken noch in stelling eenige overmagi op het andere heeft* 
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i«i£ai dk/wUlê^ ia de plwitg vim x9aqd* luftisMi sel , ^v^ 
mkheerd had^ d«| rakieeri de swafjle ook^ xoo dan de witte 
ifven ^o op aQ'byengly dan womie de swarte |»ïe7» tan i4 
e» 3o nan en* dan atanden da jpartqen weder gdi^. 



' i: * 



\ 






D# beide «^8M aallsii al$ in ket apel V^. i. 

3* W. P op 43 het voordeel van deze aal bestaat Yoor- 

^ namelïikc daarin idat'ki) 4a voqr dé koningin toe- 

..^MkaUjK-oiaakl^ waardoor men etnen aanval op i4 

'.en op . i# krijgt en ^verder dat men, naar omstan- 

digkeden ^ .met .qi^bc pianntn of op B4 of op 36 

te brengen den looper kaïi aanvallené > /! . 

4. W, P, op 36J.f . '4 :;.i » . , L .: -, 

<7 » o^l '^ de voorgaande spellen zijn dez^ zet' 

r- 'ur t> . I ^'^ .reeds genoegzaara opgehelderd. 
a« yv, .•t'^ .^^ ^M • «. .*»;*'. . * « : i : 

. Z, Z>» €ip<u3i r^ 

Wanneer de witte, in de plaaia van z^nenpio/i op 
^ Inbrengen 9 den pio/s op 36 oeeiiiity dan geeft 
de.swarte looper 4>p 34 acAooity de witie ibopér op 

' 5a^ h^ aondfi dit ook met a^ {MMtiI knnnen jdben 
doeh daardoor aou hij zgn doelmiasen^bm^bq, den 

. vdgciidè^ Meiy 37 te dekienj de av^tarte iooper neeml 
4^ f^ffpcr 6p 5a eni^ee&acAoaiK:, bet witte paard 
iMeiftt den ^looper «op fio an dia((< 3/ , xwarte pio/i 
4^ aS^ wilta pso/s van. 37 'neemt rdien <yp 289 het 

' iwarte paard ncmnt den; pïop terttg> witie honin- 
gif^o]f 4») daardoor hondtoBij htvpaardrcp a8 ge- 
boeidy dewql daardoor anders een aanval.jap i4 zon 
plaau knnnen bebb^, iwarte foan o^ ^^ deii oS , 
vrit paard op 53» de zwarte roiieer^om zijn paard 
^ a8 la bevrijden , de witte koning' rotleeri op 63^ 
zwart paard op 18 en valt den looper op 35 aan, 
om naderhand met s^nen looper op ai te gaan en» 
ddna ét honingin van Ask te verjagen , witte looper 
op .44 9 'bedoelende «enen aanval op 16, zwarte 



— i34' — 

ioopêr., op. ai omr de wilt* imüugin^'s^^ 4e tij 7 
#lf»i9*te.¥er}i^geBc^ witle «itontn^m op 5t om dra 
looper op.44. te «■drftteuatii inr^iijiieii éaftvtl op f€) 
Mrerte pion op.A3 «1m(^ 169 witt»7ii0/»"ep. 38 ob 
V denzelven daardoor op 3o te brengen en den fion 
^ op 23 te nemen j of «ich door dezen te laten ne- 
men> om eene opene rq ¥Oor den honing te makeD; 
xwarte ^a op 30| ten '>oinde dil te 'Inmnen ver- 
hinderen 

In deie poêUie JAA B. N«4 5^ moet de wiu« 

xqn paemd etrtt op '46 .ei^ ^vmnrolgens^jis brea- 

. gca.om dat« xoo dk\9iuk dw genotnett werd^ er 

weder tWee ffiidUeijpMMMa:sondeft vWeenigd iqa* 

5, W. P» op 361 cfeil 30* -« •", < "■• ••'* 

Z» F« op 34 êchtuJe, dat deze se/ iJMtetfis jfan de b<H 
venataande blnkt uu het yojaende»' «j^* «'^ '*' 
f. W« F.'op 5a om A&ntoïwig ié deiten^ doet Uf het 
met xijn paard dan gaat de zw9^ j|A»r fan U op 
98 en valt den looper op 35 aan^ hq^een dan zja 
beste Mei zou ft^n* ./ . • 
Z« F. op &» neemt den looper en geelt echaai* 
8* W« C« op 5a neeml den lopperk\ - * ' 

r * Z» P«: op aa om de ^middelpibm^n f aH* Viefi >9vitten te 

94 W. ]>• op 53 waérdoot ét pion o^^^^heÊMlééa iror^ 
• zoo hai z9nenj9aiift>Yp.3ft'wi|de"i0^jCl!b dah s<m de 
snEvte poM» «Yin j^i fip vz^ok^tflen^ ^'M^tte pio'' 
, * VI» 3& neemt 'de^èn, dezfffiitè^jDÜvz van fto neemt 
d^n^w^ten op^'^^f de vi|itte j!iao»'V|^ii)8& herneeint 
.Tien* Jaafsteny dn^^zifitaste ianinffln n^eniriicn ^ 
jip"^> geeft aoAwhani ■BAnt.'dMtrna^ Bod pion op 
.a^, terwijl de micUUjiióiMeitfvan'deii^v^^ 
fiomén zi|tt* > • /.;."« '«Ar 

'Zw' P» op 99.neemtjdf«vwixlmpioiiirlwiafedo4^de m<^ 
' delpiomtèn^ gebroken eqh. '• « <> <\ " - 
ia« W# P* op z^ heriae^mt.dén pwn; •••«• 

Z» Cft Tan iz op id en bedneigtiden pion ^ ^9* 
ft. W. P. van 54 op 38 dehi dim pitik op. af. 
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Z. P. op ai om 3?oo de wille dleii neM*, t^nen pion 
▼an i5, door het hernemeii^ naar bel midden te 

brengem 

ra. 'W; C* van 63 op 46 dekê den pion op 29, zoo hij in 

' de plaats van dat den pio» van ag op at bragt om 

' ta aan te vaDéh dan ging het tf^arte poflrrf van ia 

• op a7 oiii ai öan lé grqpen, witte pion van 38 op 

' 30 ifeto ai, «warte pia» vtó i5 op a3 en valt 3o 

aan, witte pion van 55 op 39 dekt 3o, «warie pion 

' neemt den pïtmop 3o, witte pion herneemt den- 

zelven en nu moéten déze tweö aUcenstaande pU- 

' •• onnen verforen^ gaBw, dew§l dezelve niet. anders 

dan door officieren ItünWn ^dfetó worden. 
Z. ' P. op ag neemt^ïen pio/i* ^- 
i3. ^. P. op ag hcrnèènit d^n pkm. ' 

Volgens deze posüie zie Tabel B. H^. «• moet- de aUeen- 
alaandè'p&» op ig, ^«n den witteh, -tetkrei^ géan, alsbet 
gevolg van den «è« N^. 5; ^<*e tegen den regel aanloopt 
(ac hoqfdatnk iV ^ i pifo/ww») nfl* ffiöet, buiten noodzake- 
igkkód geefie middelpionnen VooWit ttrengen, dewijl dit 
ait^d gevaarlijk is zoolang hls de vijand nog gecne afruiling 
^« i^pn dftter 7)ib/»3nc/it met A^ndddfilpionnen heeft aan- 



i 
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De drie eerste netten even aU in het «oorgnnde «pd. 

4. W. P. op 5^. • 

Z. i'*. op 18, hl het toorgaande spel werd de looper 
bevr^d door het hemen van den pion^ doch nn 
gaat de looper terog, viMWpdodr een tempo verloren 

Vrordt. 

5. W. P. op ag, hij WÜ het foard verjagen op dat 38 

vfH' xdn worden vobr de witte honingin, oo\ 

doet deze get den vijand xqnen pion des honinga 

' rerltezen (de hoofdstuk W $ a. ponnen) 

Z. ' C op 5; Werdoor hè*wi« Hij den verloren pw» 

* ' en verkrqgt daardoor, met zijn paard, eene poaitie 

• waardoor hij den volgenden $ety van den witten , 

hij voorziet, zal kunnen ▼erfdelen. 
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6^ W. D« op 86 4rei|i met d» mal door hei oenen vm 
den pton op t4. Spedl de witte io de plaali vin 
dit sqnen looper op a8 , om het paaml te verj«gei| 
den qpeelt de xwarte sjne pu>n vao i é op 5o om het 
paard te dekken^ witte toaper neemt het poorof 
op 57 > Bwerte pjon herneemt den looper op 5? 
en daardoor heeft hij weder eenen pion Toor den 
koning gebragt terwijl de witte eenen middelpm 
heeft verloren. 
Z. C. op 5i tfbill i4 en heeft zich self gered dew^l 
het door de koningin w^d aangevallen* 

7. W« F. op 5i neemt het paard y ten einde sqn voor- 
genomen plan op i4 te vervolgen^. 
Z« Dm op 5i herneemt den looper^ opehi voor den 
koning den weg om ter^g te j^aan en bedreigt 
tevena 55 en 59. 

& W« D« öp x4 neemt den pion en geeft acAooit* 

• Z« ü. op 4 om ^t den 9chaai te ^an. 

9* W« D op 28. om 99 en 55 te dekken. 

Z* i) op 38 om 54 aan te vallen en êckaal te 
geven. Indien de swarte, in. de -plaats vandeien 
. zei y sqnen pion van i 1 op 19 hragi om de toninf^ 
• in aan te vallen sonde de witte zqn paard op 
48 kunnen brengen^ ten einde de witte koningin op 
38 te bedreigen en tevens om, aoo de swarte de 
koninginmen wUdeafrnilei|> eenen middelqken aasf si 
op T 4 te hebben waardoor koning en /b/wi be- 
dreigd worden, de awarte pion neemt de koningin 
op ^, bet witte paard neemt de koningin op ih 
zwarte pion neemt den looper op 35 9 witte paard 
O]) i4 achaak aanval op den ioren waardoor de 
witte eenen toren voor eenen looper wint* 
10* W« C. op 5a ; dewql h$. den volgenden zei van den vq- 
and niet kan verhindereni ponder zqne koningin, op 
6!» > tot eene miling aan te bieden of den pion 
op 29 te verliezen , brengt hq z$n paard voor, watr- 
door h^ zijnen ioren vrij maakt en tevena het eehaai 
geven op 59 verqdelt. Zoo hq zipien pion van 



54 op 46 bragf^ dan ging ck swi)rte loftper op 
63 en nam het paard | witie Éoren ; herneemt dep 
looper^ zwarte kQningin neemt den pion op 56) 
wint daardoor eenen pion en ia meester van den 
regter vlengel yan den witten* 
Z* D op 54 neemt 'deA pïo/i en geeft êchaat» 
II» W« K op 6o om uit de sc/uuzt te gaan. ^' 

Z, ^P*öp'i9 om de loninginie verjageii. Speelde hij 
in de plaats van dit zijnen tooper op 45 om nader- 
Ibaiid met de loniAgih op' 5i mai te' zeüen^ dan 
' speelt dé witte zijn paard op 46^ deki Sa en slnit de 
vijandelijke hóningm'm {^) die zich hét beste weder 
vr$ kan makeir door heipaanl op 5^ tegen den 
/ocper van 45 ie vèrrnifcni ' • ' ' 

Ï2. W. D. bp'44;' '^'^ ' ''^ ^'^■•" »' ' 

In dexe pasiSe^ zie Tabel B Ko; '7^' moet de atwairte nu zijne 
hmütgSi idhlg'tféklbeü dew^l zij ünders'^.A kij den pion op 
55 neemt, door '¥et witte^pixaiVf'vatt Si oip 49Sfit>l*dt ingeslo- 
Ótt;'(^^iu)odë ifo/!(i^^'n 'blééf 'slafó en def*z^rtè een ander 
siuib i^SiA& cCin^^séoti hët pdOtd van' 63 ob 46 möëten gaan 
waarAoordé iom>}^£/i 'niets 'ahdersdah'ü^ tót'derzeflvertemg- 
togjL zoo oTerbIqvén, hetwelk haar odk nog do6r déil pib/z van 

(*) W^ sten nog niet éaXd^koningin> hier is ÏDgesfotten,' immers z^ 
Ibin dén p/bil (ip 55 'nemen en den witten ^/eji-bedrèigeAy 
vraitns Z9 raim veld heeft em te §sanvWMurfci$ wil $ ook heeft 
de Anteiir niet-ges^d vrelk paard op 46 inSet gebragt wor* 
deos bedoelt bii. dsar mede dat van.S^i dan zonde de toren 
op ^ verloren z^n^ doch bedoelt hi^ dat Iran 63 1 dan luin 
^ de toran zich redden door op 61 te gaan. 

'He Vertaler. 

■ 

\ (♦*) Ook dit zien W^ niet, want in dit j;eval kan de koniM^m den 
Ai/nnfc op 64 nemen otp zoo men dit te veel gewaagd o^éeloei 
op 5o^ 39 of a3 gaans 3^ komt ons het verki^^ksté' voor, 

I omdat dan bet paard op 46 wordt genoodzaakt te blijven staan 

dew^l dit stuk dan den koniag moet bleven 'dehken / noolang 
tot deze verzet» of op ^pe andere w9^ gered , is. 

De Vertaler. 

• i» ■ • 
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5o op 34 kan belei worden als waardoor zij geheel werke- 
loos zou worden. (^) ^ 

VI. 

De twee eerste zetUn even aU ia N** i> 
3. W. P. op 43. 

Z. !>• op i3 de beate Két om bet plam tan den wu- 
ten, ten einde wjne midddpionnen te vöpeemgea, 
te terqdelen ,* wanneer de sw^te .»§n jxiari op 19 
bragt , dan gipg de wille pio» tan 5a op 36 ^ iwarie 
pion neemt op 36, witte Zooper op i4 neemt dca 
pion en g^ achaal^ xwarte itoiun^ neeml den 
lo&per, witte koningin op *?t schaah , *warie fc>- 
W3|^ op 6 9 witte koningin neemi den . /ocp^ 9P 
3;^ g^t «cAoa^.en keeft een^goed fpeU 
,. Wanneer de »warlc( itoiun;;: 4eii Zapper ap,i4 
ni«t, Menit. maar .op ^6 g«at|^ dan neqnt de wiu? 
/oopef liet paard Of 7 , de «wfgrtp toren, heneeak 

. . den i^oper^ wilt? pio» ?an 5o op 5.4 ,. «WWtP *»■ 
pier qp i8 , wJH» piw van 3^ op a6, ?warl goori 

.. pp. i3^t wille pip» van 43 neem( den .ïiRarU» <V 
' 36 en heeft daardoor wjne middelpionnen ?cr- 

i. wlc. op .46 ; 4<i. «fiTolgeo «an dpd nelmet den piw» • 
. '-... van. 52. op. 36, zq» i» N'. », aaiBg«lowd, M 

..^ -tfcms ataiTiiteb om bö'^dwi €*• Mt de teree- 

ni^lni der tmddidpiofinen ïè bewerken. 
" Z. C. op » bedreigt 3/, wfl^e hij in de plaaW w» 
.,,, ... Jfit, met zijnen looper den pto» op 54 nemen en 
schooi geven, dan nam do witte Jkoning «« 

(♦) . 'ooit in" «ïit gév J któ irómert'de toniii^n ^en pioM op SS ae-, 

mwi cn'ïoo nü de" witte door het plaatten TaH «gna» »* 

■ op ' 63 haiii- rerjagen kón , da^ evenwel het geval niet « •"«- 

''■ "' biofdfl vJden iQoperop i8,'d«i bigftbuir 48«ogopcD,vi« 

' ' waar lü pch naar 5a en a4 kan begeven; op 6é «» nietra»»- 

«um *§n, want ipedde dan de vHtte s^nen pii» vin So op 

54, d^ ware tif w««eiil^k ingedoten. „ ^ ,^ 

" De Vertil«' 
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loapery nratte-toii/ij^ iip a7 êchaak^ witte pu- 
dn 0f\ Ky vwartd pfofé-^tn:^ 39 oeèmt op 36 , witte 
irfion '^nr 43[: xieemt op 36 1 spatte iönhigin neemt 
den hoper *o|>,3$^'!de tWitte*heefnm de middel^ 
pjofimii jf^i^enigd'^ •'d«»dfaF«2i^ • op nchxelTeny 
(geiêoleerd) daarentegen zijn deviqéndêl^ke êtuiien 
nog*aIlMt qigétfMé& «iv-^ie vim den witten 'allen 
- "' ) mSjooibi vMtmaliU»}ttt''kttill»iif^^ denirer- 

loren pion en het niet te mogen roUferen aanfaat^ 

.|nKqBiBi8iiian dMrAoti^> migeoKÈBig gé!^* 
5* W« D* op 53 deit den pion op' 3^^^ 

Z. P. op ao demoêleerd deir AH)pkfl«»^é|^'-^ 

.1. :; -'•afS3^t^el1)^«eUepi. . *'J •* -* •••■•' -ivv>\ -.^ 

A» Mm ,B«i op'> A4i déifiaatindoiJBEor bopisr^ ^^H ^ 

wi : -* aay daarfMJfeMJiTftPx netnenry Jgpeéldit>ht|5ï|ii^ 
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jUmwBèdiêfnAme falbértdln^mvvRtfé- j^JM iëh -39 ^^ 
to iM^«kgeBlunafc>^■'cfcl•^bxcl*4fédj^^lMnlOBlM■'ditoi^ Aèttpiöfi 

è^mim^Jooiier op SüUéJËkli'^ witte hopet^ 

S«^'0wwie'faep»rai0enii doii witten^ «Ké(lïil»l';: 

het witte paard herneemt den loUf^^^i^i^^iM 

op 38 en dan stond het spel Toor beide eren 

goed. .:; 

Zt P* op 19 om naderhand, met den pion van 20 op 

389 den looper aan te vallen. 
W. P. (fp'^6\byidé^ flèzé-^ft^/^ Vëtlii^öèeh 'de weder- 



'^ ;/^ ||jr »^ '48 ifeèÜtt^eA^^ïtwi^r mi«èailBè[Veden als 
' ' 'Kf *défi '5*^ ictt sml^i it "■ '*^'- '^•^ '"' " '* 
I oilTJ I):'V^5P\ïéötot'H^^^ jse^ op 

Z. F. op ai. -Bil it>ëélt di»èrëfa'todU)tW'witt^g«- 

-' ** "dani het^- 'SpedHé 'htj'ideb j>ibnVari:2io--op ii8 dan 

: ' • ^a ^esètt dtKfr 'deó' ^uën >/on ¥aVi ^'i^enomen. 

Zwatte pion van 19 liéftièemt dbAzéivetil Witte 



. hopgr op zB.Mifukik, awurte l^ppier ddu op n, 
witte looper lutenl op i3 i swart pOÊod herneemt 
op 13 9 witt«. pion YÊca 44 op S6> swmte püwi 
TM 09 ne^iu^ 4wBdv.eto , pitie pion -hèê. 45 Iier- 

«eemt op 36 en aut zooden de beide parlqen weder 

Helqk «teeiu:. . . . 

lo^ W. F^ 99 2h Bie de» 8**«:«M.op K». i« 
.. .2. . .i>% op-.AAiyiherMeini'den iboper. Zie den 8*'* stt 

. . op KV !•- •'- ; \ * ' 

Ai. W* C. op 53^ ^Jbeide* on deae HiAien' fioeoA ie kren- 

Z. Cv op la^Jgen e» de #ivii# tr^ Je liiakeQ. 
13* W. rohkeerl op 6J«» » *» , A. . •' • 

w .Z« /oiireri op. 7* . ^ . .! •- • ^ 

In dese positie vindt mca het .^el op Tabel B^'N*« 8 en 
fr«erin«de Jteid^ spdDien vdhoinen .gel^k Jta«n« B^i ^v 
UTM! jyelftrij,.^ het eeielden fiïb/i.deeilBaper»' Tati dea hh 
iping Vf^ Kehreden Zoomit kan farengen ;• wint daardoor ds 
b^pmüt^ Ue«»eiie.lieeftfcevapdTénidBa/wiienftteedi 
ger<4§d ea. dMidoor^'eene «gUqlLfactd'bclio^ideniy^isenwel op 
mik 'e^ii«; wi)«>dat.li$. de plMMo. ««iiBaèijaiida. beeft tegen 
g^wf^lMi* .rrlIN viM> beeft erenwd'bet^fti^efl* fan^den eer* 
a|eii jEtf. behouden* 



••II* • •♦ ff' 



vn. 

» • • 

De twee eerate zeiien eyen ala in N?* i*. 
5* Wi^ P^op ^. . . 

Z* .: ,I)f op 23, bedreigt met. de miU op 54 doch belet 

'daardoor het nilLomen Tan hei paard^ïïvnjj en van 

.^ dea pign op . i4f ook «dlw de gevoIgcnrbew|«n 

' ^ idal dele Mei nadeelig ia ,, yranl deaelye; is wet over- 

, , . een^niatitmetijregdep, Iwo^^ 

ten aanaten van de koningin^ aangegevenf./de ae< ^^ 
.„ . . : ,de: voorgaande p^t$ ware beter. . , . ^ 

f W, C. op 46, dU ia_de beafe tegen^eU Hq dekt <len 
, nuU^ brengt een $tuk jn hel. spel e9 ina^^t nujnie 
om te kunnen roikeren» , \ 
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Z« P, op ftO^ demtuteerê den loopet ^np 5 om dieA reK 
vidgdM óp 39 Ce brengen ein bet paard op 46 te 
noodxaken om te blqven 8tAftn« Eenen beteren zei 
scNide bij kttiitien ^oen. Zie bet rolgende spel* 
5« W4 P* op 36 , om u|n« middelpionnen te Tt^reenigen 
. en een Umpo te winnen. Eigenlek zou hij zijnen 
/iu>;» Tiin 56 op 48 moeten brengen om den iooper 
Tan 5 te beletten dat bQ zich op 39 plaatste y doch 
bet voordeel ^ van 'de nüddelpiónnen te rereenigen , 
18 yan meer belang* 
Z« F» op 18^ of den pion op 36 met den pion van 29 
nemen* In^ dit laatste geval iiemeemt de witte pion 
: ' • ' van 43, de imwie-looper op 34 9chaaky witte Iooper 
dekt op 5a y swarie Iooper neemt denzelven, echaahj 
wit paard herneemt den Iooper ^ zwarte Iooper 
op 39^ witte pion op 48» zwarte Iooper neemt 
bet paard op 4^ ^ Witte koningin herneemt den 
Iooper y zwarte koningin neemt de koningin op 46^ 
witte pion van 65 herneemt de homngin. Hier 
door beeft de witte zifne pionnen in het midden 
Toreenigd en dit ia altijd voordeelfig* 
6» W# R« rohteerê om zich in veiligheid te brengen* Wil* 
de b^ op de volgende wijze spelen ; Witte Iooper 
op 3i om de zwarte koningin te veirjagen , dan ver- 
plaaftte zich de zwarte koningin op ^1 en bedreigde 
den pion op 37 9 witte loopèr op '44 9 ó( witte ko^ 
' ningin'o^ 44» ewarte Iooper op Sg, Vfitte pion 
dp 48 ytiWiÉMe lóoper tieemt het paortf op 46 , wit- 
te koningin o(de*pion van 55 hertfeemtdêti/ioopery 
i(ff(ir%^ koningin neemt den tooper op 3;r en heeft 
dan êenen officier gewonnen* (f) 
. Z* F* op 39> volgené bet fdte bq den? vierden Mi ge» 
maakt. . '^ 

.' 5 - • # • ♦ 

D Zoo de witte» in de plaats iran .tSjji^.piwi ofK 4& te spelen » z^n 
.pwd Tan 58 op 5a bragt dan zen b^ evepeenszfn paard, 
op 46 ) dekken^ en « «09 ^it genomen werd» dez^fie pof/tfe 
bonden , namelijk dan wanneer hx} te voren den phn op 87^ 
niet met slfiKn tooper^ msa^ met de ionin^i op 44 had^i^i/. 

De Vertaler. 



I 

i. 



7«. W« P« op agy neuu dea «taraiM» jua/i.en tak eb to* 
ningin aan; bq alkea a«deraa Mi, «m da .vijand tqd 
wiimen om «qn tpel eene goede potiüayVt geven. 
Z« P» op 99i herneemt den pion f of neeml^net zqnea 
looper het paard op 4^9 wille pum^vxa^ neoat 
- op 3a de zwarte koningin^ awarte. looper op 60 
neemt de lQmngin,% wiue pion op iS neemt dn 
pion* ,De zwarte apele iia wet hem ^oeddankt^ d« 
Wttte neemi den ioran op 8^ mi haalti koninpn 
waardoor h$ een beslieawd voordeel krqgu 
iJ. W. F, op 3i f vak de koningin aan. 

Z* /)• op ^9 o( looper op 46 neemt hel pandy witte 
iomngin op 33 echaaij zwarte itojua^fia op 19» 
om te dekken, witte iooper op ^6 ea daliriloor if de 
. i(mingi^ atelHg verloren* WanMnr da^iomn^ 
in dezen opgenUik op %i ging dan apeeUe de witte 
iomngin op 4# ^^' da» ware .het onhentdbtir 

9t W. 0« op. 4^» * om ft4''^ bedreigen» ; 

Z. . K. op !^i , oiA i4 «e dAktm. - Wild« h$ iAtegendeel 

met z^nen looper het pofuttjf^ip 4^ aeaaen-f dan pi 

de witte l0Opèr Of 14 ac^Ao^i. fwarte hoitingnof^ 

. ,. , dan op 6 gaan en de wiua pion^nm fSjberoeemt 

, dan den /öo/wrwaardooi de wilte,.e^nea|ii»on heeft 

. gewMuien. . 

. . ; Wilde hq id«areiiieg<^ fijnen loopor op 36 pleetiea 
bm de honingfn^ welke^ fOo alarmen zie» s*!» ^ 
. . verloreii gaat, tojredden^dan nwi de witte^fc»»*'^ 
den (PM» opi ao o| d«. witte. /doper nam^d^ P^ 
op t4 o( de witte icwTi ^ing op 60» welke '«'^ 
allen een groot voordeel, zonden ai^nbiedflP* 
io« W. T. op 60.; vidt de zwerie io/iin;^ raan en dfeigt 

met de Tnat op 4* . ' i< 

Z. F. op 55* neemt den witten looper en bedreigt de 
koningin, «00 h^éo koningin wilde reddeti dafi 
' gaf dè 5ritlé'mdrt)p4, speelde hij zijocii icHJp^ 
08 om de lonihgik te dekken dan zou de witte v* 
ren dieivneme* «n ^ ^wf^jfi'* waire^-pyepieaii^ 



fer 



lor^n. Beter ware het de koüMgin ap iir te plaat- 
cent) als if aimeer bet poard vaa a den toréni kan her« 
nemen ^n waardoor dan in weerwil van het geleden 
vediea- een èUik werd uitgebragt. 
!!• W« T*.. op 30« neemt de koningin* 

Z« . P*.HOp ao. herneemt den toren om niet mo^ te zijn op 4 • 
II» Yf. D* op ^» neemt. d#n looperm 

Z« C op 12* om de koningin te beletten dat zij op 3 
mat zet* 
Lt dese positie, moei de witte de partq winnen en , daar nit 
men de gevolgen van dfn S^'set. 




» !' 



vni. 



De twee eerste . zetten eyeneens ala in Ns i- 

* *• pp é^" 
Dm op aa* of op J^o dreigt met 4e mo^ en valt den 

t^f^ pp 37 aén , witte koningin^ qp 53 en «dekt dns 

beiden , zwart paard op 22 bedreigt 37 9 witte pio/t 

op 44 4ckt 37 , Bwartji0ai«f«op39 bedreigt 54 on- 

middelljk en 64 middellijk; IKritte pion. op 4; en 

verqdeld daardoor beV ptoi met het jioard^ zwarte 

koningin op ati be^tigt daar* wieder; 54 en daarna 

64» wJt pooxdop 48 dekt 54;» «v^rarte pion op üo. 

demaskeert den Idope^.w^ 3 welke ün 48 bedreigt, 

.als bet poofYl v^rplaatat wordt, wittep^»* op 46 
bedr0igthetpacvt2Qp39, iWttrtpadrie2op45w (Wan- 

. neer de 'iwartOy in- de ^aata viai|.«9i^ peMd op 45 
ie pkataen, datseUdé aiUit «pM brengt, dan {faat 
het witte, paard op 54» dewq^ hetlop 484oor den 
liooper wordt l^edreigdtm^ eene deehte plaau op 
eene randTtj heeft» cwart.pcMnl op 19» wi*e looper 
op 45 om den /oeptr^p 37 te Verjagen» dewijl die 
het rokkeren zou kmmdn yeiUaéemu) Witte Uhh 
per neemt dit piaanci»\zwaite locper hi9Dneemt èen» 
xelven» witte:iowa|^ herneemt defftM^per op 45 ^ 
zwarte focper óp 48>neemt hei poairi/.wit ;^ïaan* op 
5% » zwart paard op. itr om- dp 19 den pion van n 
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niet Ce maJkêren, (WéoneeF 4« twartei oadttde 
witte lijn paard vim 58 op 5a lieeft gephAtst, na 
sqn jMonj in dé plaats van op i« ^ op^i9 settedei 
dan ging de witte laopér op a6, nwirte pion op 17 , 
vritte looper op 19 en neemt heüpaord^ mwBxtepion 
herneemt den looper^ witte phn op S6> en diar» 
door vraren dan de ifiidkM|i«owiéi»Teroenigd*) Wte 
pn>/t op 36* *• 

Deie poêiiie vindt men op Tabel B« lf*« 9* de 
witte lieieh s^e middelpionnên Toreenigd èn eeae 
l>etere ponüe dan de T$and« 

4 ^* €• op 46^ met de kofsingin op 53 te plaatseni «mde 
hq , wel il waar , de mai verlioeden^ doch dan ook 
het voordeel verlieien » wanneer de rqand het voo^ 
gaande apel spedde ^ om iqnen /Mon op 36 te kun- 
nen brengen 9 ala iqnde dan niet door de hh 
mngin geddit* 
Z* €• op 19 om te bdetten dat de witto t^hen pjon op 
36 'brengt* 

5« W« P« op 34 om den looper van de rij 9 op €3 te verja* 
gen* Schoof h^ thans -de pion van 5a op 36 # d«i 
jEon de swarte pion van 19 dien nenen^ witte /v^ 
van 43 > herneemt dien^ swarte Ibo^r hereeeoU 
dien jMoaop sqn bettrt en dan heeft de iwarteeeaen 
mtddolpion gewonnen ^ dewijl de IwuA^nietktfi 
hernemen y nithoofde van het paard op 19* 
Z.- F. op 18 ten einde deae rq in bexit te houden* 

6.. Wé '?• «ip 38 voortsetdiig vanhetoncwwp tanden 5'* >^ 
'%• P» 0p 17 'opcMl^kn hoper ècrnen teifigf|>gt« Speel* 
• )do bq dien fiad op: a5 :dah gteg de witte pio/i y^ 
34 op 9(6 em het paard van tj| té* veefirgen, Üt moeit 
dan op 3, 4, 9 of t3 gaail eia di^n ging de witte 
pion Tan 5a op 36 waardoor de vmreenigitv ^^ ^^ 
middolpummon vrordt bewerkt* 

7« W« P« op 44 demadbaort iaa loopor oj^ S^ om dentér 

ven op 45 of 5t te kunnen brengen* ^ 
•Z<' *>P*"op AO .(fcmoaieer^'den /bqper óm^ daarmede op 

•;i% :^.. of 39 4e knnnen gaan* 
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8. W. P. op 48 deii 39. 
Z. P. op 34 dehi Zi. 
9. W« D« op 55 om het paard op 46 vrij te maken en 
om 37 te dekken dewql hij den volgenden tet van 
den zwarten verwacht en> bij afr^ng der loopere ^ 
den swarlen veelligt met den pion van 44 sal weder 
nemen , ook ia deze positie volgens den regel ten 
aanzien van de koningin , zie hoofdstuk IV $ a« 
Z* JP, op 21 bedreigt den looper op 35 en deii i4« 
lOt W« C* op 4i cfei(# den looper op 35 en , zoo de zwarte 
looper den witten op 55 neemt, wordt dezelve door 
dit paard hernomen^ waardoor tevens de looper op 
18 word aangevallen ) de witte verliest dus daardoor 
geen tempo* 
Z* . Cm van 7 op i3 om aan die zijde te knnnen rukkeren» 
1 11» W. F* op 21, hq neemt dien looper y omdat hij ziet 
dat de zwarte niet nemen wil en dewijl zijn paard 
op 4i op eene randrq staat , en nu ruimte krijgt 
om weder in het spel te komen en op 35 te gaan , 
om den looper op 18 aan te vallen ^ volgens zijn 
plan van den 5^^* sel* 
Z» D. op 21 ten einde geenen dubbelen ptOF» te krijgen. 
13. W* C* op 35 bedreigt den looper op 18, volgens zijn 
plan van den 5^ xeim 
Z. roikeeri op 7 9 Eetgeen hij nu kan doen zonder een 
tempo te verliezen dewijl de witte waarschijnlijk den 
looper op 18 zal nemen» 
i3« W. G« op 18 ^ neemt den looper en volvoert dus zqn 
plan van den 5^* teU 
Z« P* op 18 herneemt het paard* 
\i» Yf. F. op 45 bedreigt 18 en noodzaakt den zwarten 
tot den volgenden sel, waardoor deze verhiDde|:d 
wordt , om eenen toren op eene opene rq te brengen. 
Z. C. op 3 dekt 18. 

W« rolleert op 63. - 

Z# P« op 3o om dien yervolfiena op 38 te bren^w en 
daardoor den looper op 45 Ie verj^en. en die rq 
af te alnit^^. » . 

10 



i iioopêT, op ai omr d^ \tUxp' i0niHgin'^9ik èeriy 7 
«lf»49^te.'verjageii^^ litite koningin €kp Si om den 
ip0per. op.44. te OBdersteuoén iff^iijnenéanril op rS^ 
^f(i«r«rte/;MO?i op.aS tUH 169 wine^/iJo/P'tOip. 38 om 
V denzeiven daardoor op 3o te brengen en den pion 
^ op 2i3 te nemen j of nch door dezen te laten ne- 
men> om eene opene rij voor den koning te maken ^ 
zvrarte. gion op '3o^ ten'*>einde dit te ^ kunnen ver* 

hinderen / 

In deze pontiè JAA B« N<>i' 5 ^ 'moerde witte 

aga paami etrat op ^46 .eiv ^viopv^dlgëiis'^^g brén* 

; gea.om dat^ zoo ^i^siui diiai* fenomei» werd, er 

weder tWee midrf i ^ g üi i wi4u ^ :«mdc<^ -y«^ee<ugd zijn» 

Z* jP« op 34 schaak, dat deze «e/ ^iMteilifl ^Sim dè bo- 
venstaande blijkt uit het volgende»' 4^' *^^ '^'^ 
9. W. F*^.op 5^ om ienÏÏoiiing ie tlettemj doet ha^het 
' mét zqu ^paard dan gaat de zw^i'lc pion van 1^ op 
98 en valt den looper op 35 aan> hv^eëii dai» zijn 
beste iv< zou. tiyn* ...' . . .. r;. .'' 

Z« JP* op 59 neemt den looper en. geeft êchaai. 
8* W« C« op 5a neemt den /ooperw*. '> 

{r';^2*» P«:jop :aa' om de .nucUe/piibniii^/y ^aft'Vleft 'witten te 
ï '. . tbndLené r .; • ^ "'> " * '* 

^ W:« D* op 53^ vraArdoot' ét jrian o^^^httkriAén wordt, 
• zoo bff zqnen psmi^p .d8'wi|de^iB4IN^ éiti zou de 
. xprarte pion> >van 1x1 cfip \A7o|i)E>aMi , ^> ^tte pion 
« * VfUi 36 neemt 'di^ën, de 'sw|iitè>(josofi van !io neemt 
... d^n^w^teii opnA^ de «|itte 2JM»>i|^ni88'herneemi 
. .' .iden* Jaa|sten, iJiB..Msiifante Jmdngpfi npeniv^n pion 
jgpi.agy gee& acAool^teBL'Birimir.dBdrnai-defli pion op 
'3^ 9 terwijl de. mKZ(20/pu>fn^i».«van 'den vfftten ge- 
( nomen w|n« . -c > •v«-.<*v. irv 

. 'Z«: ' 'f- op 90 \ neemt jfanr :witlen »pïoiir IwuabdoqiP de jnid^ 
< cfe/pèojsiiê/» gtabrofcen'Z$h. 
iO« W* P* op %^ heqM^mt.dén pêon* 

.Z» C* Tan %2 op ld en bedrdgt^den füom^'oif 39. 
m W* P, van 54 op 38 doJk dta pcite cip. ef. < 
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Z. P. op 91 om foo de witie dten neiemt, ti|fnen pjon 
tan iSj door hel heraemeily naar bet midden te 
brengen^ 
ra. 'W, G« van 63 op 46 deii den pion op 19, soo hij in 
* de plaats ran dat den pion van 99 op %% bragt om 
ïa aan te vallen dan ging het tfvrarte paard van ia 
' op 27 om ai aan te grqpen, witte pion van 38 op 
30 deh 31 y zwarte pion van i5 op !i3 en valt 3o 
aan , witte pion van 55 op 39 deit 3o ^ awarte pion 
neemt den p Vtmop 3o , witte pion herneemt den- 
zelven en nu moeten dèse twee alleenstaande pi^ 
" onnen verloren^ gaan'^ dewql dezelve niet* andera 
dan door officieren tiün^^en gedekt worden. 
Z.' ' ' JP. Op 39 neemt^den pion^ i ' 
i3, W. P. op ag hemèénit d«n pJ(A^. ' 

Volgens deze positie zie Tabel -B* N*« $• moet' de alleen- 
staande /^^n op a9v ^Att den witten» tetloren gaan, als bet 
gevolg van dëii zèft T^.'Sy wdMie tegen den regel aailloopt 
(de ho9fdstnk !▼ $ ^ jnoTÈri^n) nftfh Heet,- buiten noodzake- 
iijkbeid geene middelpionnen ^Vooruit l^engen j dewifl dit 
ait^d gevaarlijk is zoolang bis de vijand nog geene afiruiling 
van eenen zijtier ptonnc/i mei de Tuiddidpionnen heeft aan- 
gebodene I . .. 

• V. ■ •■ ï- 

M 

De drie éérste zetten even ais in het voorgaande speL 
4. W. P. op 56v 

Z. F. op iSy in het vooi^gaande spel werd de looper 
bevr$d door bet nemeii van den pion^ doch nu 
' gaat 'de loopier tènig, wwfirdoev 'een tempo verloren 
Woirdt. 
5» W« P. op 39, hij wil bet -paard v«rjagen op dat a8 
vr^' zdu worden voor de witte koningin^ ook 
doet deze siet den vijand zijnen pion des tonings 
' vetliezen (zie hoofdstuk W $ 3. pionnen) 
Z. ^ C* op $7 bierdoor héi^nt hij den verloren pion 
' en verkrijgt daardoor , met zipk paard, eene positie 
' waardoor hq den volgenden tet^ van den witten , 
dien bq voorziet^ zal kunnen v^rQdelen. 



i doopêt,: op'.ai omr dib \tUip i^ningin^^tik fc"rtj- 7 

• «lf»49^te. verjagen^^ witte «It^mn^ui op 5i om den 
. iooper. op..44. te aBderstenaén iiV(iijjieii.4aBvd op rS» 

^erte ;ho?i op.A^ tkkt 169 wict»7iJo/»«*e|^. 38 om 
V denzelven daardoor op 3o te brengen en den pion 
^ op a3 te nemen j of nch door dezen te laten ne-- 
men^ om eene opene rij voor den honing te maken j 
zvrarte. fion op 30) ten deinde dit te «kimiien ver-» 
hinderen . • ^ 

In deze poêüie T«bel fi« Nv 5 ^ 'moerde witte 

aga paami etrat op ;4& :*eiv 3vinPvolg<9na'#)p^9 brén* 

; gea.om dat^ zoo dit'^liAB dpar genotnett werd , er 

weder tvtee middelgiamnsn*wfisad^e^^n^wti^^ zijn* 

g^ W. P» op iS^dehê ag»-» v;v. / - »* ,-......•,.• 

Z» jP« op 34 schoot, dat deze «e/ ^bêteitis dan dèbo- 
Tenataande blqkt uit het yQjgen4è»' 4^' «^^ «"^'^ - 
9« W. .C^*'.op 5^ om den" 3^b/imif te iifiiie/ti; doet h^het 
' met z^u paard dan gaat de zw^^ jrfofr Tan i^ op 
98 en valt den looper op 35 aan> hv^eéil dan zijn 
beste t^t zou.ftyn*. ./ . • • .:;r;. .*' 

Z« jP« op 59 neemt den looper ea getfc schaak. 
8* W. C« op 5a neemt den /oope/v*, • '^ 

c') 2*. P«:.op laa* om ia *middelpibntièw ^aft'ideik'^tten te 

^ W:. D. op. 53^ waArdoot' de fHMVt o^i^^g^lMftottdén wordt, 
^ 'ZÓo bff z$nenj98Ci7K»^p.38fwi|de''i9Q|l«n diih zon de 
2W«rte pion ivan o^i (pp vft9l'>k^aMi > ^' ^tte pion 
, ' VfUi 36 neemt 'd<^èn, de 'SfV|iitè>ijntofi van !io neemt 
d^n^w^ten op^A^ de «|itte7)ao»>i|^n)S8' herneemt 
. .' :ideii.Jaa|sten) dfi..»9!aBte 'Jcardngpn nptvtst^lien pion 
mp'^'^'i geeft «cAaa^«Bt>mBéRil; éufrna^deflipion op 
.^ y terwijl de imcKcMptOfn^ir' «van 'deii' witten ge* 
f jiomën zijn* . . "c . . v;;..,a\ .livy 

. 'ï^' 'P.: op 90 V neemt dl» wielen jfioivlwMaM 

• delpicmèn gebroken- ^z$h* •> ^ >^ <\ '" ' 
iO«'W#* P«op 20. hec^aeèmt^dén pionm- • •••• *' ••! *••<' 

Z» C^* Tan a3 op id en bedreigt^.den {BÜoariojp 39. 
IK W* P« van 54 op 38 cMtf dta pcdb» cip. ef. ^ 
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Z. P. op 3i om ioo de witie dien neemt j ti|fnen jrion 

van i5) door het hememeily naar bet midden te 

brengem 

ra. 'W; G« van 63 op 46 ^kbi ém pion op ag^ soo hij in 

' de plaats van dat den pion ymï 99 op %% bragt om 

' ia aan te vallen dan ging het tfvrarte paard van 13 

' op a7 om ai aan ie grijpen, witte piom yan 38 op 

30 éeli 31 y xwarte pion va» i5 op 33 en valt 3o 

aan , witte pion van 55 op 39 deit 3o y awarte pion 

neemt den p ïcmop 3o ) vHHe pion herneemt den- 

zelven en nu moeten dëse twee aUeenstaande pi^ 

• " onnen verloren^ gaair^ dew^i de»el^e niet. anders 

dan door officieren \\inWn gedekt worden. 
Z. 'F. öp 39 neemt^den piom i • 
i3« W. P» op 219 hièrnèémt dën pion» ' 

Volgens de*e poeiiie «e Tabel B. H«.i6. moet de alleen- 
staande l^n op 39>' van den wittcH, 'tetloreii gaan , als bet 
gevolg van den zétHt'.'S'y welke tegen den regel aanloopt 
(ne bo9fdstnk iV $ 3 pfo/tró;») nfi* »öet, builen noodzake- 
lijkheid geene, middelpionnen Voottiit Inrengen^ dewijl dit 
ait^d gevaarlijk is zoolai^ iils de vijand nog gecne afruiling 
van eenen *fittcr piomcn mei de middeipionneH heeft aan- 

geboden. 

V. • ^•' 

De drie eerste «etlen even ais in het morgaande spel. 

4, W. P. op 3&. 

Z. F. op j8, hl bet vooi^and« spel werd de looper 
bevr^d door bet hemefi van den pion^ doch nu 
gaat de loopier terug, wwürdoor een tempo verloren 

wordt* 

5. W. P. op «9, bij wil bet ^paard verjagen op dat a8 

vr^' tdü worden voor Üe witte koningin ^ ook 

doet deze net den vijand zijnen pix^n des honinga 

' verliezen (zie hoofdstuk IV $ a. pionnen) 

Z* ^ O op 57 bierdoor herwint Hij den verloren pion 

* en verkrijgt daardoor , met zijn paard, eene positie 

' vv^ardoof bq den volgenden $ety van den witten, 

<Sen bq voorriet, zal kunnen vwfldelen. 
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i6. W. P. op 3o neemt den pion em ver ijdeltdosdk oogmerk. 
Z, D. op 3o herneemt dien pum. 
In deze poyrïie, Tabel B* N^»' lo, moet deïintt^n trachten den 
pion tan 54 vrij të maken ^ om daar mede 39 Xe kunen aan- 
varHen* Zijtte póri^^ \i befèi^ dan die* des vijands^ die, wel is 
waar, bij den' 4^ zet het naileel^ van zijnen derden ze/ verbeterde 
en thsrns de ihiddelpionnèH'h.^t'^Av^^n ^ doch die eenea 

nadeeligen verdubbelden ^2tii&7z.heeft'V^^ voor- Wei tegenwoor- 
dige niets kan onderneWt^* - D^ f^itle heeft ^ta^rentegen zijne 
pionnen zeer goed verbonden', eil'goed geplaaoa^ Waarbij hij 
verscheidene franvallen^'k%ft ondernemen* 

IX. 

• • < * t > • 

•De twee eerste Metten even 'eens alsTiA N*« i. '- 
3. W; P. op 36 ffit opbfféheA' Vèirirdesen pion ia «en groote 
* misslag, too als de gevolgen bë<wi)2eik'^ éti geheel en 
al tegen 'den regel^ (hoofdstuk lY. $*2..pio7i#ien;) 
zijn voornemen wórdt doohr zijn volgettd^dpel aange- 
toond, hij wil eenen spoedigcn aanval' openen, daar- 
door den vijand in verlegenheid breAgéft ^ en dezen 
daardobr tot eenen miszet verléideiï^' Waardoor hij 
' ' Wtedéf^ vdordeelzou kunnen lyehaleri.' • • 

Z. F» op 36 neemt den pion, het zou nadeelig voor 
' hem' zijn zoo hij den piohy met zijiien pion vati 29, 

had genomen, want 'dan speelde de witte , looper 
op i4 êchaak, zwarte itoA{;z^ ' n^ièmV 3en /boper op 
'** t4'^WXie^ koningin op i^ 'schoot , 'tWBrte honing 

op ,6 , witte koningin heeiifitt dleh lobpér Ó^ 37 schooi j 
heeft den piöH^'^hp 36 Verloren, <rp*ï4 terug '^no- 
inen en Icriigt eiênë góéde 'j^ósiHe. '^' * • •- 
4.'W. C. óp 46''Hltcfcn faöpèrV öp36,' ttita en bedreigt 
.nv '- '. tevens défi pion óp' ^g. " " "' "" ^ ' 

Z, C. op 19 dekt 36. ' ; ^ 

5. W. P. op 43 bedreigt 36. 

fo «Zr^i' Jp«.^oiPl»%ob déUë /óbyJèV^p* 27 è*«^j* zoh de-pio/3 

Il ,;(, My^.]^^.^^ 34 j^cfih' w^der 'aanvdlén *ki <lbn soa hiy 

toch op 18 moeten gaan en aldu^'è^tiiA^/^d-Verliezeiii 



\ 

\ \ 
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6« W. C« o{) 3t valt r4 aan,' irict' oogmerk cmi middelijk 8 ie 
* '* bedreSgféit.^" Zoö hif', ih *dc plaats van dit, zijnen 
lóó'pê'r 'óp' 3t\ bragt^ JaWkwam het zwarte paard op 
32, om de honingCn të'déitén eVi'daarha'të rohhereriy 
waai'door de iwartè'eetiÊ gdedt jiósitïe zou krijgen 
en het Vbördeél Van' den genomeh'^Vóf^'beKoaden. 

Z. C. ópii' dekt i4. ^ * 

7. W, D. op 32, een meuwe ^Wahval op'i4U'' ' 



Z. U; op 22 dekt r4 Vrt b'éfdfèlet*54. 

Deze positie' vindt 'men* op TabefBl !?'<'. ViT^ Xoo nu de 
svrarte spelen moest, zotlde'bét^voor iiém raadzAam' zijn,. zijne 
Iwiingin op'ij 'tè plaatsen ten einde den witten eene ruiling, 
fan i<)«mgt>me/2 j aan te 'biöden óraMérs^'zoo d<^ witten dit 
met' verhoedt^ den pion op 37 te nemen en scnaak te ge- 
fen, waardoor hg dan teveiis tS bedrergt. 

Zoo de witte de ruiKrig der iEonmViVz^ieh aahnecmt , lieeft 
dè' xwarlc'-het voordeel Tan ziinèn ' veroverden pion bé- 



hmiden: 



'jnèn yérpverdèn pion 



I 



> • • > 



(. « 



De twee eerste' «fe/^/ï eveneens als itf N^ 'i. 
5» W. 'D. op '55, zijn ' plan IS óm 'daarnli deii tóoper op i4 
te brengen ed defi'^^iön 'te ƒ nemen', daarna met 

• 'sijne honingiri 'o'p **S8 ié gaaii en «d/zaojfc'ie geven, 

• • en ' vcfvèïgetis d'étr^tWarlen lóöpet'op* 27'tè nemen , 

waardoor hij ecnen pion winY'eAV^den vijandelijken 
toninsr het roikeren belet: ' • \ " '" 

Z. * P.chp ikA 'ieki èenlóo'per y tegen het'pldn' vaftrden 
witten en demaêftèêrt'&en löóper 0]f>*3l '^* 

4. W. P. op* 54, bm'z§n 'platf door lé^ ^tteii'Vzöo iélloó" 

^^r déze* 'j!^/o77* neemt;, ' •'; '"" '] ' 
M^o 'jp; op 34, Oüi geen /é'y/Zipo door biet terug' 2etien van 
den looper te verliézcsi^ " ' '" 

5. W. F. op i4, neeniO ien pion én '^eéift ééJidal óm dm 

looper op 34 daarna té nemen ;"èn; zoo m'orgeliji^den 
pron T)p 10 te oedreigén* • 

* Z. • 'Ü. op 'i4 lieenlt den' Zcio/Jef! * Wanüièêr^ 'wSlcfe 
'^•«^eleii, deii'mH^^^^^^^^ 
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i6« W. P. op 3o neemt den pion en vereelt dos die oogtnerlu 
Z. D. op 3o herneemt dien pijon. * - 
In deze poytVte, Tabel B. N^.io, Hboet deiinitfa trachten den 
pion Tan 54 vrij të maken ^ om daar inede 39 te knnnen aan- 
Tallen. Zijne pöëitie h hetèt Aan die des Tijands^ die, wel is 
waar, bij den 4^ itei het naileel' Tan zijnen derden JMf verbeterde 
en tlisrns de middelpionnen 'he^t'^ehrAtïï^ doch die eenea 
nadeeligen verdubbelden'pio'iheefi', en Toor kef tegenwoor- 
dige niets kan ondernetttlsn. ' De T^itle heeft daarentegen zqne 
pionnen zeer goed verbomtden, eil'goed geplaattt^ waarii^' hq 
verscheidene aanTallen* kM onderaemen. 



IX. 



De twee eerste Metien even 'eens aisTirt 'N*. i. • 

3. W; P. op 36 ffit opbffeheA' van'desen pion k «en groote 
misslag, too als de gevolgen b^ljzeil ; eti geheel en 
al tegen den regel*, (hoofdstuk lY. $• 2*. piorajien ;) 
zijn Toomemen wordt doohr zijn volgend' spel aange- 
toond, hij' wil eenen spoedigen aanval 'openen, daar- 
door den vijand in verlegefnhiPiid breAgM ^ en dezen 

' daèrdobr tot eenen miszet verleiden^ v^BrdcN>r i^f 
"Wtder vdordeel zon kunnen behalen;' 
Z. F. op 36 neemt den pion, het zou nadeelig voor 
' hem' zijn zoo hij den pioh^ met 'Zijnen pion van 29, 

had genomen, want dan speelde de witte , looper 
op i4 êcheiai, zwarte loMng 'n^émï den looper op 
té'y vrhie^ ioningin op iT^-sehaat, *|S#arte toning 
op 6 , witte koningin heemft den lobpèr Óp 37 echaakj 
heeft den piöttyhp 36 Verloren, op* «4 terug g^no- 
incn en Rrngt kënè góèd&'péfsi&e. J * - 

4. W. C. op 46*Nhli den foopêfr; óp36,'aimen bedreijt 
n . 'teven* dofa pwn op 29. * ' * 

Z. C. op 19 dekt 36. * ' ^ '»' ' 

5. W. P. op 43 bedreigt 36. .>/. »» .. ij 
fn ijg.ii.jpi o^^^g,^^'^ iétéidöpëf'bp 27 gtngj zoU de pioÉ, 
' * '^^' " ViMi '5b' ob 34 ikcfih' weder 'aanvallen* ki cAin zon h| 

toch op 18 moeten gaan en alduè'èëtilfil^/M)9d Verliezen»! 



!• 



1 
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6. W; C óp 3r valt t4 aah^'nfJeV oogmerk om middelijk 8 te 

• ' bedreSgféii.' Zoó hif, ih de plaats van dit, zijnea 

loó'peróp'3\ Bragt, tfaVi"kwam het z^swie' paard op 

32, om de tonin^th Wdeit'én eVidaarha'té rohkereuy 

waalrdoor dè ïsóitiè* é^^\6eS& positie zou krijgen 

Vbórdeèl Vani' den 'ffenömeh'^^ïóf^'beKouden. 



eii hét Vbórdeèl Vani ' den 'ffenömeh *pic^ 
Z. C. op- 2* dekt i'4. ''-—^' '••'-'* • ' 
7. W. D. op 32, eeri meuwe'Wahvar op *i4*^*' 

Z.' *1>; op''22'dekt;T4 Vii;b*Mi'yfft'54. [♦^^ '' . 

Déze positie vindt 'inèn* op Tabel dL I^f*^, i iT^ ^00 nu de 
sfvarte spelen moest, zotlde'nét^voor üém raadzaam zijn, .zijne 
hningin op 'ai "te j)laatsen ten einde den willen *eene ruiling, 
ysiU tóningirt^eny aan te'blëdéri óf aJidèrs , "zoo de willen dit 
DTet' verhoedt, den pion op 07 te nemen en scnaai te ge- 
ven, waardoor hg dan feveiis 35 bedrergt. ' 

Zoo de witte de ruiliWg der iom«gfiVi72c>z aah'nëcmt , ïeeft 
dè' -zwarle 'het Voordeel van \zïjnèh *y er pverdén pion bé- 
hmidcn:' ' ' '" '' - ''' '"' ; ''' :' ^'^ " \' 

.»'.-. «. . . /* ' • • >' »♦*>. ^ '►il. i ét ^;' ,; 

We iwec eerste jsfe/tóJ^ -eveneens als'mN^'i. 

5. W. 'D. op'55, zijn ' plan ïsóm 'daarnli deii ïóóper op i4 

' • te brengen ed defl'•"^^ö?^*•ley nemen', daarna met 

'sijne koningin 6)^*^ii \è gaaü en «(^Wojt'ïe geven, 

' en ' vèrvèigetis ' détrtWatleii l'óöp&t^op' 27 'tè nemen , 

waardoor hij eenen pion winV' en "^den vijan delijken 

iomVz^ het n>iicrc^ belet: ' * '- '' • "' ^" 

Z. ^ P/<yp ió 'dèktdeii' 7öopcr, tegen het'-plrfn' vaftr*den 

witten en demakièêrl'^Aeti löqper óf' 3: '' 

} 4. W. P. op'54", om 'zfin platf dbÜr ti^ rfetleii'i' ^óö dé'Zoo- 

• • ^^érdèzeA )^/o7/-neem't;;* .^ "•*"•') •'' 

. "'^'^ *i^.' op 34 , odi geen'Vé»7n^o^óorlret terug* 2etien van 



I 



den looper te verliésieii, ' V / '^ 
. W. F. op 14, neémr den /?zön 'én *^e^ft ^t^cfiii 6m drfi' 

looper op 34 daarna té rièmen'^'ën; zoeWogelijK den 

pion T)p 10 te bedreigen* 
* *Z'. ' 'JI. op V4 i(eëmt den'/do^er! * Wateér liiT^wSlcfe 

" ^--'sï^éieh^ d'cff'mjire •■tfi^{frfii^'irtöi'^dfe^iift>iJ#^» 



^ 
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paard op 7 ^ zwarte toren kemeèmt den loapery de 
witte koningin gaat na op 55 om den /ocjper ata te 
▼allen die zich moet redden ^ waardoor de witte 
een tempo heeft gewonnen. 
6* W, />• op 55 êchaai ^ en yalt den looper op 54 aan* 
Z* i^. op 91 9 dit is beter dan den koning terug te trek- 
ken # dewql daardoor een officier in het t^A kontt 

7. W. D* op 5i neemt den looper en bedreigt 10** 

Z. C op 17. Hq fcb^nt daardoor den pion op 10 
ejji priee^ te laten , de gevolgen zullen evenwel doen 
zien, dat deze xei goed ia« 

8. W. D. op 10 neemt den pion , valt het paard op 17 

aan dekt den pion op 5j, daar de koningin sidi 
toch moet verplaatsen om den aanval van het paard 
te ontwaken, schqnt dit de beste %ei te s$n. 
Z. C* op 37 , bedreigt de koningin en den po» op Sy. 
g. W* D« op 54^ redt zich en deki den pion op S7* Zoo 
deze koningin y in de plaats van dezen k^, op 19 
ging j waar zq den />»oit op 57 ook zon dekken, dia 
ging het zwarte paard op i3, de witte koningin 
moet zich redden en gaat dan op a6 ; nu neemt hti 
zyrarte paard den pion op 87 waardoor h$ den ver- 
loren pion terug krqgt, een tempo heeft gewoooe&y 
en eenen, officier in het spel heeft gebragt. 
Z« P« op 35 om de koningin te verjagen ten einde 3? 
ie veroveren. 
10* W. D. op 43 of 4u 

Z« C op 37^ neemt den pion fn zoo de koningin op ^ 
is gegaan bedreigt hij dezct 
lu W« D. op 45> valt het paard op 87 aan, 

Z. C van 7 op 33, om 37 ie dekken en dat «Itfi^ ook te 

kunnen aflossen^ als mede om weder eenen ojffküf 

in het spel te brengen. 

1^^, W. P. op 44. bedreigt het paard op 37* 

Z. C* op 27 om zich te redden. 

Deze poeitie vindt men op Tabel B. N"". i3 } dezdve 

voor den zwarten veel voordeeliger dan voor den witteny vi 

etukken allen zqn ingesloten terwijl de zwirte de zqnen ii 
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spel beeft gebragt en zijnen ioren van i op eene opene rq kan 
fkattsen» Dil bewqst dns het ondoelmatige des plans van den 
iviuetr die daardoor gehandeld heeft' tegen hetgeen in hoofd*- 
mk lY $ a wegens de koningin ^ en hoofdstuk V $ i, over de 
il te spoedige aanvallen gezegd is. 

XL 

De eerste zet eveneens als in N^« i.k. 
s. W, F. op 55. 

Z. C. op 32, wel !s waar tegen den^ regel 9. in hoofdstuk 
IV S a paarden y opgegeven ^ dewJ^i de pion op i4 
'daardoor gemaskeerd wordt , doch men heeft daar- 
bij aangemerkt dat deze regel uitzonderingen duldt ; 
hij bedreigt thans 67 om daardoor te verhinderen 
dat de witte zijne middelpionnen vereenigi« 
3. W« P* op 36 y deze zei is niet goed dewijl de zwarte nu 
zijnen pion op $7 kan nemen ^ wel is waar hij kan 
den pion op 29 in de plaats nemen j doch dan zijn 
zijne middelpionnen yethrokei^^ Beter .zou de witte 
gespeeld hebben door zijnen pion op 44 te plaatsen 
en dus 37 te deiken, dan moet de zwarte den pion 
van la op aS spelea-om het vei^eenigen 49|r middel» 
pionnen te beletten y witte pion Tau 37 neemt den 
pion op a8 (speelde bij hier den pion van 5o op 4^ 
dan nam de zwarte pion van a8 den pion op 37 ^ 
witte pion van 44 herneemt denzelven^ zwarte ko^ 
ningin neemt de witte 9 witte koning herneemt de 
koningin en nu neemt het zv^arte paard den pion 
op ij waardoor de zw^te eeneu pion heeft gewon- 
nen,) (^) zwart paard op 38 i^eemt den pion y vnV 
te koningin op 55 bedreigt 39 , zwarte pion op 33 
dekt 39 y witte pion op 38 valt 39 aan> zwart paard 
op 19 dekt 39, wit paard op 46 ten vervolge van 
den aanval , zwarte looper op 39 om het paard on- 

/ (*) S&cmder het nemen van de koninginnen^ zou dit zelfde kiumen 
geschieden. 

De Tertsier. 
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bewegelij)e \if maken j witte ^oni^gin pp ^ b^eigl 

^^i;i>a<¥:^ pp ^&9 maakt, het j9aari2 opi46 weder, yrij^ 

eQ yenv^^J^t daardoor <^^tMBval.p|^;99.p'9swart jpoorkf 

op;.i8,;(l;o^|^;r ware het du/7aarc2 ^p S^^.-te ^aatscte^ 

om 5 1 onmiddellijk en .5^ qiid4?ll$JI^ te ibeduciigen \^. 

wit paard op 4i om 5i te dekken, zwarte /7io/i van 

11 op 3o , bedreigt AAAoningin en heefi een iempo 

gewonnen.) witte jd/o/z op 29, zwarte looper op 46 , 

witte /tion viin 55 herneemt dên looper^ zwarte j7ib/» 

van 22 neemt den pion op 29 waardoor hij nu geiso- 

'^ïeferd \i^ wHte lóoper op 26 'om hel pfl^rtf.op 1*9 on- 

S'^ * BèwVïgêKfk 'te maken , en 'daarna Atn pion op ag te 

" * •'• ' 'Rbnnèè' nemen , zwarte ló/im^'/z op 28 om eene rui- 

;*M::' -Itifg ai\i*'te'hieden Waartij ook dén /oopc>: pp 26 be- 

:*»! "dr'^gd wordt, wUte looper neemt het paard o^ 19 

^'^édfi'èchitak, óxn geen teriïpq teferliezên, zwarte 

'piöii V^ 10 herneemt den loopefm " Zie deze positie 

1» J . " 'opTahcTlB.:N«: ^i4', 'He zwarte heeft daar het nadeel 

*^i^tf'lBérièft*g5élsörleerde en èenen vcrJuhbèl^en pion^ 

" «fewirrëVno^ nu zijn paard o^ 43 plaatsen en, als 

" ; '•' ^ '• <ïé ^ivM*^c^*Ö^m^£«\ae wïite i^eemt/de^^^^ met zij- 

' "^\ ' "^èfAT'jbSS^f Van 4^ héfnemen, waardoor al zijne pion- 

-"**-' - üèri V»bbn3ën zqnl '^'Zbo ' '^e wiVte * koningin de 

'\ '* *'" 'iWarte^habi ,mnkoii dfe pzWvan 19 dezelve herne- 

^ meti, en daardoor oen verauÏKDelden pionyri] ma- 

' »*' ♦ ' kètf',^ én' te^^n's' i^eé'^hiiadèlpionnenyerèèmgenm 

"' * '" Of W^ï de 'koningin op ^ om 87 te 'dekken , zwarte 
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^"■^ ' • hëiii'ch eii^échai3b ^* gèi^^ii^ di'n nam^'d'é toning dien 

--• ^^' •'■'Zöópèr i* 'wirtfe koningin op *i5 schaak ^ zi^arte pü>/z 

" '*' S^an 11 'b^ 10 / v/iiié tómhg Tieéïxh''Aen^ op 

.. ./ ^ ^i7*^,'z(vkrtè^ ^)rtft/¥!^*iaéfemi'den pi6no^'3J^* en heeft 

'^ dks'nieisWerlorèn^nH(ai^ heeft èehc 'betere *po«i/i« dan 

de witte en heeft ook een tempo gewonnen.) „ 

Zwarte rökkccrt. liet ceen hij thans rZönder eeli 
tempo te verliezen doen kan , witle looper op ^i om 
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) Jhe^. piW^ ie. noodzaken • ^^r . te bU>ven staan , 

' nyfAr,L,pqard ,üp: ^1^ beflreigt iÉ^j yfiue^pion op 43 

' ! dekt 36 y siif^le. jg^n op q^q, 4ierpMkeer^ ^^n looper, 

ynipaard op 52 dekt 35 en 4.2, indren'^e zwarte loo-> 

. p^ .vw;a»«ofl|wiftwk 9B:^» «ipg^ ga»"^ om 35 te be- 

I ^W^y ^Wfurte piojQi, op a4: o^ den topper te verjagen 

jen het zYi%r\^,pf^e^fi dus.jrij t,e maken, witte looper 
. >Qp 4q.(o£'.|U^ d§n looper het paorc? op :»a nemen , 

.-»vifqrj€i^ konmgif* Wneeiftt den looper j wit poari op 
48 om het.;dopf iden. looper vaq 3. te laten nemen, 
zwarte looper ne^mt het paard- pp 48 , witte/piof^ 
van 55 herneemt den looper j\, om aen toren op 63 te 
.«Ibi^tntgen) helg«en[eene \ oor ^ef^l^g^ pqsitia ia ^ zwar* 
^^ ii&o/»][A^i^ ,op»4o, bedreigt den pion. op 48 en 

.yerhindeivt, ih^t')pUa^i&^n vaq .dep, iore/z op 63, witte 
koningin pp. 46^ , d^kt den p^'o/i op ^Q, zwart 

. gfo^rd op .: {25 , ; jbjQdreigt . d^n looper op 35 , witte 
tooren op 63^/:i)wari paarfli nei^pnt den Ipoper op 35, 
Mril .paord hern^eitit dit paard. I)eze poeitie^ die 

iVOQr 4^n:.w¥(ten yceer yoordeelig ia, vindt men op 
Tabel B. N®. i5, en men zal daarnit, zien diithet 
^<9iiPiri{4f^ witten nu .raadzaam is om^te rqlheren^éen 
toreni,y^ $3 op 39 te brengen^ om de zwarte ho^ 
. ^imgin:%hxx\iQ vallen en vervolgens .den anderen toren 
VAn$7 0p63te plei^tsen en bestrijkende dus de rij, van 
7 op 63^ ^ene zeer gevaarlijke positie voor^den vij- 
and») Zwarte looper op a i , «bedreigt den looper op 
^>: vifU{(9 looper ,pf 4^ w^S^^bs den. volgenden zetj 
twar te foop^r neemt den looper op 4^, }ff(h paard 
herneemt dien looper en bedreigt dien op 97 , zwar- 
te looper op i8« TVanneerhij dien looper liet ne* 
men dan zqu hij met pion van 20 moetep hernemen, 
waardoor hij eenen verdubbelden pion zou krijgen 
en ziinemiddklpionnen zouden verbroken zijn y wit- 
te pion op 39 , waardoor de looper van 4o kan te- 
rug gaan , ao&der den pion pp 55 in te sluiten en 
Ook ' om zijne pionnen vooruit se brengen , zwarte 
.piott op 3i bedreigt den looper y witte looper op 47 9 
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iwarie koningin op 1 3 om sqne forens Trii te maken. 
Zie dese poêiHe op Tabel fi. N"». i3 , de witte kia 
na sqne}pion# op 4o en op 46 brengen en aldni met 
voordeel aanvaUen. 

Z. C. op 37, neemt denpjon, (beier ware hel mei den 
pion tan 29 dien op 36 te nemen ^ witte koningin 
soa dan dien pion hernemen» en dan hei swuie 
paard van a op 19 om de koningin te bedreigen* 
dan bragt hq een Hui voormt en won een iempo on 
dal de koningin achiernit moet») 
4* W. P. op 39 oeemt den pion. 

Z. jP. op a7 bedreigt 54. 

5. W. D. op %i, bedreigt met de mai op i4; bedreigiie- 

vens het paard op 37 en verqdelt het plan van den 
swarten> om met »qn paard den pion op 54 te bcbcii 
waardoor deze eenen toren zon winnen. Ecne ter- 
dediging die levens een aanval is» moet mea ali|i 
als de verkieslijkste beschouwen. 
Z. F. op 54 schaak hij wil den pion veroveren , dewijl 
hij bq den volgenden gei zich meent te redden. 

6. W. R. op 6a. 

Z. JD. op 4o, dekt het paard op 37 en den iooperofH 
en opent den koning eenen nitweg om zich ie rti- 
den, waarbij hif nog zijne beide offidervn in krt ?»• 
andelijke spel behoudt , die h§ nog versterkt door 
het aanrukken van de koningin^ 

7. W. D. op i4, neemt den pio» en geeft êchaakhAè^ 

daar mede den pion op i5 en wqders den imn op 
8 en verhindert aan den zwarten het rokkeren, 
Z. 21. op 4 om zich te redden. 

8. W. C. op 46 om de koningin te verjagen 

Z. C op 47 schaak , wanneer hij de koningin op 3« 
speelde zou de wiiie koningin haar nemen de j 
zwarte pion van i5 herneemt de koningin^ witt« 1 
looper op 44, zwarte pion op 5o, witte looper 
neemt het pooirf op 57, zwarte pio» van 5o her- 
neemt den looperj witte koning neemt den looper oj 
54, zwarte pion neemt het paa^tf op 46, witte pio^ 
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Tan 55 herneemt den pion en wint door dese MeU 
Èen eenen pion en eene goede paniie waarkq hq 
al de êtuthen van den Tqand nit iijn spel heeft ver- 
dreren» * 

9« W« R» 54) neemt den looper daar hq toch den lone/s 
niet kan redden 
Z« C* op 64| neemt den- A^/vt» en geeft schaal. 

10. W» R* Qp 65, ten einde het paard te knnnen nemen 
Z« 27» op 54 schaak (soo de zwarte koningin op 5? 

of 59 ging, den gaf de witte loaper van 59 schaak 
op 3i, de xwarte koningin son dan dien looper 
moeten nemen om niet mai te worden en dan weni 
xq door het paard Tan 46 hernomen») 

11. W. R« op 64 9 neemt het paan2» 

Z* P. Tan il op 19 dewql de koning ^ soo die gee- 
nen nitweg had, anders door den looper Tan 59 op 
3i ion mai gezet worden. 
i3« W* D. op i5> neemt den pion 

Z. T. op 5 , om zich te redden. 
Ia deze positie , zie Tabel B N® 1 6 , is het Toordeel klaar- 
M^hel^k aan de zijde Tan den witten , en dit is niets anders 
dan een geTolg Tan den spoedigen en niet genoeg onder- 
Jtenaden aanTal Tan den 5« Mei Tan den zwarten en het niet 
achten Tan het geTvar waarmede de witte hem , op diens 5* 
mei^ bedreigt > zoo dat hij twee officieren en drie pionnen 
legen een kasieel en twee pionnen heeft Terloren ; zoo h$ , 
b$ den Tierden JBe/> in de. plaats Tan den looper op 37, 
zqnen pion op 19 bad gespeeld dan zou zijn spel beier zijn 
geweest en dan had hij den pion Tan 29 TeroTerd. 

De twee eerste %eiien eTenals in het Toorgaande speK 
S. TV. P. op 44 9 ^® de aanmerking in het TOorgaande spel 
bladz. i49 regel 18 Tan boTen. 
Z« JF» op 37 y om denzeWen niet in te sluiten door 
hetgeen hij bij den Tolgenden Mei wil doen 
4* IV* Ct op 46 bedreigt den pion op ag. 
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Z^ , P, op ao.ddki 2q|| dpn^uitgeri den /ooper op 5 en 

i»^ damr, ook, g^n ^ande^. «/«^ in den weg. 

5^ , \y, Pt jpp 43). oi(^r. 4flt.Yoord^eleii \m descn jz^^ zie men 

de spellen 2^ 3 en 4 ,, . u 

.Z« . rokkegrty ^vokyto^ w^ue toningin op 4i)'\^erd ge- 

plaalsi, als dan i4 gedekt te hebben •.j(Speel4e bij den 

l^oper >.aa 3 op 3g dan.. gaat .de witte Iqningifi op 

.4a .ett b^r^igt daan* i O en i49.^aar 4w>i: feller e» 

der beide pior^r^en' verloren moest, gaan») (speelde hj 

dien». zelfden, .^^'W^/' op 21 dan, ^ou de.wiue looper 

;* ViAki 35 l^ew nemen ^ de zvrarte pion y^n i4 herneemt 

I 

„. .„ ,. .,d^. yiif^mï , looper , wiUQ Ip^ingpf. op 4!i bedreigt 

10 én.9j^(i^n saI ^cn va|i beiden neemen-) 
6. W. P« op 33 om da«tt:QA deupion van.Sp qp 34 ep fer* 
;.. . . volgi^qs 4<$n pio^ v(in 35. qp 2$ te kunnen ^ schuiven 
.> I ." ..uyi eiiftd^. den.zwapten looper te «em^n^-, i< 
Z. P. op 25 dekt 34. . s ..,,.. .^ i 

7» W. rolleert het geen.vUj\tb^n&^. ^PQdpr lijd v.erli^»> kan 
doen dewijl hij .deb: v#lgpnden Mat ^^bi^. dei^ zweten 
. v0rw9éiï\^ IWjIiJq, bij n^ nog iirojgeps^ ;t^ pUn «n 
. . den 9^sd<n i^tspi?^», iftinQyjk^ji^n pio;^ y<aJtSoJfff 
34, dajp «oude zw^rlcf üm. n^t i^ijpi/ïVL pion vanni^Qf^ 
,.. , .imen» d# .witte f^^a van 4^ '''PU dieii hernemdiM 
• ^;: d9 awsi^lé^Joap^r van- 3i7LKO»f[e 4Qcan. p|fq«;.ff«dcr. 
. .nemen en scliaai^ geven ^aardoor. de VYio^n eenen 
(..pflQrB.xoin.yerlofftin hebben. 
, •£•< jP'- op 21 y alt. <len . /cbptfr op 35 aap. oini, die \«tt 
t., detvij/Ofi i4 A« Nerwijdcpen* 

8. "W. F.. ^paineemAiden Zooper, dewijl dea^ anders Itfn 

zou nemen. 

Z. P. op 21 herneemt .4jen looper» 

9* W* D. op 43 bedreigt de pionnen op 10 en op 2X ^ deze 

. zet ia e€A dubbele adnyal^ welke men zeen dikwerf 

I ..Jmui -doen j, wanneer de vijand dien niet in tijdstei:* 

hoedt 9 moet men^dien lop veel lyiogel^k zien vrij te 

. . büMden; die v^atid moet djen verhinderen ei& kan ons 

d«B geenen .OBverW4€hten slag toebrengen >. want hq 

moet spelen zoo al»w9 het verkieven; zie. hier over 
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wat er in den ^nva^g .v«n , dit* hoofdiitok.9 gezegd 
vf ordt* » « . ,. - ï • . ; ' ; 

, Z» Dm qp 3, 4e.e9pige je0i(>am beid^ 4e bedreigde/^io/z/xe/ï 
te dekke^p y doi^h ^jFfLordoor fle ^o/zifn^fiibm.hare wer- 

kiBg: niet . . vr einig bepj^rkt wpxAl > t " 

iO« W» P. op.SlGi ^bo^rfiigi.'den &H»/9er .0^)07:. en' -wil' zijne 
mid^lpipnTiej^, ^QrQ«|uigQn» ♦ ^ 

. Z.' P* pp 36^ aeettii dea pioriy ottlwikk^ / daardoor 
den ^verdubb^l^^n pié^n; daar Jkij uj&e müdelpionnen 
.. . nog, |l>eait') bee£( brij , altijd Nnog de magt om de vij- 
' m^i^'&'»pionne9^^SiXXX9 .'stiiiXsi^ .en derzèlver vereeni- 
. gipg,.RQ;b|^k«n.j. i.i i. j/ii -.u 

] 1 • W* ; Ê. op 36> ii^^M ii^a^pifin en bedreigt den lo^er Q[)p 27 • 
Z. jP« op 18^' hij wil zijne rigtin^ Qp;54 beliomdeny de- 
wijl 4ezo/ vMP;l(^'tY4>Qrd^l}§l 9i)'voor.dén.Wuen 
gevaarlijk is. .Zda'liij.4eii /d<^p^* op;, 34 plaatste dan 
X .gingide^wJttftifa>«i^Wop5*eb dek lè37tea élan iSude 
/au>p \ap9edig; m^^elijk de Zopp^/*- v^ou 69 op 52 gaan, 
; pm detk loop^r qp 34 ^anue v«llen.ieR tot .e^e ruiling 
tenoqd^akpn*..: » . . i * • . ' . 

la* W.. G; op 43;/dekt 37 , .bifiudrei^i^ en kont in werking. 
Z* C.T;pp(,i9..bedreigt :36..0Qlludddiik. e^ dadoningin 

i5^ W., gt{ 9F ^ d«kt S6^eit.(^^7«fr«ieer^ den.io^n. 

j;^» :^,Qr^ ofi„iQ^ bpir^^ 4ir./eo ji/ehca^ifre^TtrdfiiK toren* 
i4«- W«. P.ap. 4^9 oin-beijt j:)2ia'r(2>t0»^e^fl§en'G^\'dsii)'.vijand te 
noodzaken om daardoor een tempff^te^ verliezen of 

. : leit niqt -p^diH^Ug-l^*;:; tv.r :! »••. r\ » . 'j .-j , ^\ .'^ 

• 2* C fp 43 9 :jieffnt> den Jeoperi* t^-. - ' ..^ ^ 
i5» : W«(. P« op 4^, neomt Jiee pmad^rileii 36^^ demaskeert 
den ^ore/» en brengt eeneai:irleugel-<piKmnQaar bet 
. mid4sn y^ (zie t|ot>f4slïik lVr$> a. piéhneh) wa^r hem 
/\ I . .4d .1^erdnbbe^C):iplPf^>1liet.aadeeIi|^ ia om 3& 4e be^. 
aaat^onj afe..4eifw«ne 2ijji^:ini^^^ 
Z. (P« . <ip 34>d^kl*3a üfgéa bet witte paard vaoi 4^-fa)6t 
.iF^elk.'.vm: daai& yeeUigt' aï zou aafi»¥aUenry hetgeen 
" * gpwt4r)$ki amii-kMnnen word^ , dewijl' ^r gcen:;iuiii 
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de hand b om dit ingedrongen paard te verjagen 
(sie hoofdatnk IV f a* paarden) door het spekii 
van dit paard sou' ook de tqand zqnen toren de- 
nuuieren en dan ai leer spoedig mqne bade tonm 
op de opene rq » yan 6 op 63 » kannen brengen. 
i€« W« P« op 599 hq wil 3i bezetten om zoo^ wanneer de 
zwarte pion zijnen pion neemt ^ zijn ontwerp te Tot 
voeren , en zoo de zwarte pion niet neemt dan kan de 
witte, naar omstandigheden , zijnen pion yan 48 op 
4o brengen en dan vervolgens deze beide pio/i/if/» 
op 3a en a3 schuiven , (zie hoofdstuk IV $ 3. pio/i- 
ne/i) of met z$n paard eerst op 40 en dan op 23 pan. 
Z. P. op 3i y dekt 4o en verhindert den vijand om i 
te bezetten. 
17. W« T» op 54 9 hij wfl zijne beide torens op de opene rq 
brengen en die verdubbelen. 
Z« 2>« op 4^ om deze te kunnen uitbrengen dewijl sq op 
3 was ingesloten» Wilde hq zijn/iaarci op 34 hren- 
gen om dan vervolgens naar 44 ^ i^^^y ^^ ^^° ^ 
ren op 54 aan te vallen^ zoo zoude de witte io- 
mngin op 55 gaan. Zoo nu de zwarte pion tsd so 
op 38 ging, dan zon de witte van 3^ dien nemen; 
de zwarte pion van ai zon dierf hernemen, het wiu^ 
paard van 43 hernam dan dien pion^ het sirsfts 
paard van 54 hernam dan dit paard ^ en dewiue 
koningin ging dan op a8 , nam het zwarte paarii en 
gaf acAoo^* 
i8« W, T« van 67 op 62^ om het beraamde plan te volvoeren 
Z« /I5 op8, om zich aan de bedreiging van de witte ho- 
ningin^ zoo deze èitnpion op ai nam te onttrekken 
en ook om dien pion te kunnen spelen wanneer bet 
noodig mogt zijn* 
Deze poêüie vindt men op Tabel B N"» 17. de witte heeft 
het voordeel van eene dreigende stelling zqner êiukhenj enz^^ 
honing is goed gedekt, hij moet nu trachten den pion van 3i 
te nemen of te verdreven ten einde een paard op So te kan- 
nen brengen , al wanneer hq de partq stellig moet winnen* D^ 
.wartea.moet trachten iqn tomu te verdnbbeleii «n «Hes m 
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vrtndcn om sqnen loaper eene vrije werking op 45 en 54 te 
boorgen ten einde den hofdng op 63 te hedreigen 

xm 

De eerste xei eveneens sis in N^ i 
a. W. F. op 55 

Z« P« op 19, bij wil daarna lijnen looper op 27 brengen 
om daardoor bet voordeel 7an eene gelijke poêttieyVi 
N* 3 aangewexen ^ te verkri|gen of ook om door den 
pion van ia op a8 zyne midelpionnen te versterken 
en te vereenigen^ vooral soo de vijand die met pion 
van 37 wilde nemen* 
5« W« P« op 36 dekt 97 en bedreigt 39 ^ men vindt diei» 
zelfden %et in de aangegevene variwiten bij den 
tweeden je^/ van N^ i 
Z« P* op 36 neemt den witten pion^ dewijl b$ ziet 
dat de vqand tocb nemen wil j ging hij met zijn paard 
op 33 dan nam de witte pion van 36 dien van 29 , 
zwarte pion van 13 op 38^ witte pion van Sg neemt 
bet paard op 33 ^ zwarte pion neemt den looper 
op 55 > witle koningin neemt de zwarte en geeft 
schooi , zwarte koning berneemt de koningin y 
witte pion van 33 neemt den zwarten op i5 , zwarte 
looper berneemt dien pion ^ witte pion op 45 9 de 
witte beeft eenen pion gewonnen. 

Of pion op 30^ vritte pion op 29 neemt den 
pionj zwarte jw>n van 30 ^ berneemt ^ witte ko^ 
ningin neemt de iswarte op 4 » zwarte koning ber- 
neemt de koningin, (zie N*. 3, de porionie van 
den 3*«» %ei.) 

Of pion op 33 f witte pion op 38 ; wegens deze 
Meiten zie men in de volgende nommers dergelqke 
poeitien na« 
4« W. D* op 36 9 berneemt den vijandelqken pion en daar- 
door wordt de pion des koninge bebonden* 
Z» P« op 30 demoêkeeri den looper op 3* Speelde deze 
zqn pooni op 33 dan brengt de witte zqnen pion op 
39 en wint daardoor een iempo% 
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5.' W; P.ott 38, cnréreetiigi öaardoof'lweeTTiiAfcïpwiitó/z. 
Z. P» op 21 , bedreigt den tooper o^ 35 en wil, wb de 
zwarte looper neemt, daardoor weder eenen pion 
Toor den honing brengen. Speelde hij zijnen 'pün 
Tan 14 op 3o , dan ging de witte pion van 57 op 29 
om zijnlen'jOfbTï Ih'het midden te beliouden. 
6. W. F. op 31, neemt den looper ^ om 35 wed'ef' (e itinnCD 
* bezetten èVi ódk om^'doóf Üet ierug' gaaa;^eeB 
" " tempo te Verliezen en' eénieh' veMubbielden ('/ettjfB/- 
* " 'pïóh' te krij^én'^ aéwijl de zwarte toch waarsch^n- 
'' ' lijk 'den looper y^il nettien. 
Z. P. op 21 , neemt den tooper en heeft zijne pionnen 
in het midden vereeti{£;(f« 
7."W.' P. og 55, om 28 te dekken, lietgeeh dobbel bedreigd 
' wordtVoók om'5i niet 'te maskeren wanneer hq xijn 
paard op 45 wilde plaatsen. 
Z.' P.' op i8, om de vijandelijke pio/i/itfn' Van eön te 

Scheiden.-' Speelde hij zijnen pion vafi 19 op 17 
dan ging de witte koningin op 44 j zwart poarrf op 
i^y tolgens' den ^egel in het spel gebragt, wit 
'* paard op 43, zvvart p^karcï 'op 19 bedï*eigt 54 on- 

middellijk om daarna de loningin op 4,4'^ddeli9i: 
aan te Vallen; witte pion op 41 delt 54 en moet 

' " ' ' "daérnd' met zijn paard op '4^ ga<'^n^ vVaardoor Bi) 

*" '' • eené gloedè positie krijgt, hoe zeer hij een tewp<> 
heeft verloren bij hét Ierug gaan van de loningin* 

8i' W;; P; ^an 35 óp i8, neeiftt dei^pion ; dit is beter dan 
' dtft hi| niet zijtién pion van' 57 nam j dèv^ijl hij daar- 
door zijhén honing zod ohtbtooten. ^ ' 

• 'Z. P/van3iV2'8,neemï^denmó«, hijverkrijgtdaar- 

door meer ruimte voor zijne officieren ^ 'zoo de vij- 
and dVènpion niet rieemf , eii hif Verbindt daardoor 
Zijne eigene pionnen. 
9* W. P. op 29, om dien pionie behouden én om 19 voor 
' iiëipaani van 2 ontoegankelijk te hóiiden, dewjl 
"bïj'tet terug nemen van den y^itten piori dit vw^ 
'" " y djpen zou komen eii éèa aanval op 'Ae koningin ^ 
'" ' ' met dat pa'arci, aan den 'witteiii ee>ie ^é'i^pó '^ou d 

Teruezen. * 
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Z. 'iP« op 37 y valt de. koningifz. 'aan j ^mtakt .jtig vrij voor 
het paard en veif^enigi 'siji|« pionneH*^- 
10. W* • £)• op 54> wiI4^ h9 zi^ik^ honirigUi oji ^SS Krengen en 
schooi ^even.^ dan zo«t ^e^ivin^ieiiocli den volgen- 
den siel.doQn en >daan^a :d^ ^tc^^üigrË^' met zijnen 
pion aanVallenj het-ü dod heter jom-detelvie terstond 
volgens den regel ^ in}devij'4erpio;;>t^'ï4o brengen* 
Z« C. op 19^ doet daardoor benm nïddds^en aanval 
op 44 tegen den ^ianing .ei»««de, lenifigin»* - ' 
it. W« C* op.46y ómterknnnfin.rcMUenM* De*^niiidi van 
het paórd öp 19^ as -den^wiaten 'niet'gevaarl^^^ zoo 
als de volgende oei. van dea zwarten aantoont» 
Z* P.« op 56) om 'den loópery 'op 5^^ kdt VciLSS te 
betvmten» Speelde hij ij^nen' 'pion eva» .37 op 35^ 
^^ 9ÏDS de witte looper op 4^ oni in h^i spel vnn 
dèn vijand te vallen en osi' dien te ;>veriuti deren dat 
hij zqnén iooptr op 37 brengt^ zwarte 2ooper op 
34 schooi y wit pdard op 43^ om'te dekken^ zwart 
paard vm 7 op i'^yieii 'üS enU^nzAffibMn^iden A>r0/£ 
. ops8» (Wanneer devwarte, in deplaatavtn dit ^ met 
-zijnen loopend het paahd i6p : 43 ncant^ dan\ herneemt 
. dfe jniie^piofi -van ,5ó;'évBn>*<fofi^rón^dafi moet de 
, iritte trachten den* pioa vop ^ (te nn[aen\))4vitte roit- 
ieertfip^^'&yvmLTÜpaord Ojp 3|q^, ibedreig^,45 om 37 
"mèt* zijiuea haper \te l)èeetl6iB, ^tlé fons/i van 63 
op '^o bedreigt 38^ 'zwart paa^* óp{1iS:neemi den 
Ukper'i^ zi^fkde'bet plak >vnft*deD^ vteorgiianden zet, 
witte' koningin neemt dit jGKMT't')' wirs^rt^paard op 
iS* d!tfi(^ 38) vvitlè lro;^M»^dp'64*^nSii«ire|lighcid te 
• staan enf iii«t ^ .zofcr cfe tiswané^ m^t^ zqnen looper j 
-m'èea(e^>vafR 37 werd', 'z^n%^ io^hmgin De verliezen. 
(Wildei bijv Uel*: In de ptaMS^'vl^ dev koning te ver^ 
zetten, met zijn pdüf^'èet^ pion ojp\^^' naaien y dan 
' ke^naM hei zwarte ^da/tf va» 'i3^ dat pi^drc£,/'Wi 
koningin op 37, bedreigt dk Jpaarcf^' zwaiM koningin 

ot^ i9 êcléiak*^ téA dtiffddor^het pafrdy>p Jil& en 

.heeft eea^Kinritf g«vroilneni>}dSwprte.i2a0^r op 45 

< . ikëeM'}ietpaêad, dn^^ fl7'thmi8 gèeqe wttu^é^eer 
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voor bem hêA, witte pion beneemt im looper, 
xwirte rotieeri op 7. In dese pontie, sie Tabel B« 
Ns 18 9 is bet voordeel aan beide sqden gelqk ea 
de gevolgen bangen alleen af van bet goede tpelen. 
Óf «peelde bij xqn paard op 34» dan ging de wit- 
te koningin op Sa om 44 ^® dekken , twarte pion 
op 36 « witte pion op 41 bedreigt 54 en verqdeb 
bet plan van den swirten* 

is« W. rokkeerij om den koning in teiligbeid te breiigeo« 
2m 2>. op 389 om te Lnnnen rakkeren. 

i5. W. T. op 60 1 om te verbinderen dat de pion van ayop 
55 gaat en daardoor den looper van 6 denuuikurt* 
Z* roUeerii wilde bij in de plaau van dit, sijnenpJon 
van lO op a6 tpelen , (of pion van 27 op SSy dan 
ging bet witte paard op 43, waardoor hg de 
koningin noodiaalit om terug te gaan,) dan png 
bet witte paard op 43 9 zwarte koningin op S5, 
(of koningin op 12 of 91 > wit paard op s6 en 
moet dos den pion op 36 winnen , die bedreigd 
wordt door twee paarden j eenen toren en de hh 
ningin en verdedigd wordt door eenen pion, een 
paard en de koningin y) wit paard op Sf, swarte 
koningin op aS, witte pion van 60 op 4^9 sffv^ 
pion van 117 op 55 , wit paard op 43 ^ «vrarte fe- 
ningin op ia, (of koningm op ai ^ wit paard<^ 
a6 bedreigt 11 en 56|} wit poori op 36, swvte 
pion op 4a neemt den pion^ wit poori van 36 op 
36, «wart paard van 19 herneemt dat paard, wit 
paard van 46 berneenÉI bet zwarte , swarte loop^ 
op 37 , (of pion van 4^ op 49 neemt den pion , witte 
loren van 57 neemt dien en wint eenen pion,) wiue 
pion van 49 neemt dien op 4a # en de witte heeft 
twee pionnen gewonnen. 

14. W. P. op 4a, om den fooper op 60 te kimneo brengen 
en 55 te dekken» 
Z. C. op a4; bq brengt dat flui in bet apel, bedreigt 
So en S9 en maakt den toren op 8 vrq* 

iS. W. C. op 4i om den toren te demaekéren en a6 en 55 
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té bedrefgen. Zoo dit paard op 43 w^ geplaaut^ 
' lOtt dt swarte loningin naar ii of 14 gaan y waar- 
door het paard genoodsailki zoa worden zich elders 
heen te begè^en^ om niet door den pion van 5Q ge« 
nomen te worden« 

« 

Z« J^. op i3 , demaêleert de torene. Speelde hq zijn 
* paard op 3g, dan ging de witte loningin op 4^ ^ 
' om dit ^ui weder te verdrqven. 
1& W* F* op 5o, om S6 aan te vaHen^ welk vak na door 
Tier ÊÜikken wordt aangevallen en ook door vier 
verdedigd wordt* 
In deze poêiiie , Tabel B. N^. 19, staan de beide spellen 
gdqkt vraarddor de gevolgen zullen gewqsigd worden naar 
het beste plan dat een van beide de spelers maakt ^ want beide 
hebben zij thans de gelegenheid om onderscheidene ontwer- 
pen te beramen* 

XIV. 

De eerste zei even eens als in N^« i* 
^. W, F* op 55. 

Z* P* op 37 y om de vereeniging der vqandelijke muï- 

detpionnen te verhinderen y dew^l de witte tin zi|- 

neli pion niet o^ 56 kan brengen > en ook om het 

paardy^xk 19, volgens den regel, te kannen uitbrengen* 

5* W* C* op 46 y bedreigt den pion op 39 en sou dien ne- 

'men , zoo de vqand dit niet verhinderde ^ en dan ' 

* 

'met pion 6p 43 opl pion a 36 ^ de vereeniging van de 
' middelpionnen trachten te bewerken* 
Z* C. op 19^ dekt 29 en wordt volgens den regel uit- 
gebragt* 
4« W* P* op 4^9 zoo als reeds is aangcfwezen j deze mei 
iMant den weg , ' tot verscheidene ondernemingen* 
2^ 17* op 12 y bedreigt 37* 
5« W* P* op 44» ^^^ 37 en demoêkeeri den looper. 

Z* P* op 17, om met den ptoh van 10 op a6 den tooper 
te kunnen aanvallen, 
fi. W* F* op 45, deze be^ét nu de rij van 9 op 63> om in 
het vervolg den 'pion op i) te nemen. 

11 
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den picn 7» 313 jRp 35..M i9WT«^ fm Al» «5n«» 
AjK^fHtr. .op. r] M ïirqigfiUt ^^dld^*"^ -^ bedreigen 
is Terhinderd 4^or d^ii..]iuimeii m^ irftnda» witten. 

H» iV« F« op if^* . » - 

, Z* vP. Qp. 35^ .Wit lu^n jlaii door^ dema$ke^ den A'V*'' 
op 6^ ta.ml.de mifjcf^^pjon/sai» .;^eii»rdu^ 

ë. W. P. op 55, neeiRt d^if^pjoi» mo^ sop d«i «««rte dien 
piop» herneetxAf dien ireder joei fq^n locf$rtfi 
nemeQ 9 .ijp ^iddiii .«^en pfon ie mmeii p, jm de rq 
yan 7 op 49 niet te yerUtey ^ kl^f^.kf^:tP^^ ^ 
^iou :zqii poo die Joaper temg ivoent gMO J eii o(A 
om te b^u^A dat dft pAa»;yea ia aue(,qp a8/koiwp# 
hetgeen i^ou Jkmmeii .gdbeurei^» eb-het pfMtftf tm 
;ia d^i^ |7Ü>/» op .?7 *iieem^ . . 

Z« C op 57 9 neemt den pion het welk ireedi ]by den 
▼ijfden se/ sqn doel wee^ 

9« W« P. op tSp neemt den zwarten pfoi» om den volgenden 
Met .te Jj^onneor dow die hi^t paard vap 5^ weder te* 
rag drijft. 

Z*. P« pp;^» liemMmt^.den^pipA* 
10^ W* D. pp4^^ bedreigi a^ en f'jy en naakt dairdoor de 
Toorber eylselen voor ^ y olgend «pel^ om noo bn»- 
. . geilijk^ d^n Tijand^ bg ycfiïaaiing^.ie oywviD^' 
Z« C. op aoyi dei4j)eide#^ .. -. - 
if^ W* F* op 98 w^aidqpr ^ij Tujn.pdfi^ pp |6ip S^**|[ 
atelt tan genomen te kanoen ww(lï^> doek M 
Yoorzietdat b^ dit yerlie8jWedi^V<9rgQed«4Ms^ 
7«* -P* ^B 57, bedreigt 44 fiï> 46>d« Aoiiii^jw^ hf tpflf^j 
moet dus ongetwqfeld eeii yan beiden yeroTeren* 
im« W. p. op 55, of loaper op 57 neemt den pip^y ^^ 
fioar^ ^ecneemt die^ l^Rper^ ydttfiioniiaiiF ^^ 
neemt het paarde geeft miaak fn he^t eeyen jvo'* 
gewonnen. . , ,, , . . 

Z. . P* op 46,. neentf het p<M»d, cjn bedreigt de ip^uf^ 
\i. yf. D. op 469 neemt d^npk)i»M dreigt met 4rni!^<>P'^' 

14. W. F. op 19^ neemt bet ppffgd^^ ., 
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i5. W. D« op 199 neemt den pion j ^A^.^en^tt^eigt den 
toren oj^^itM v<M^^^ ^ !j ,...,1 , ü£ 1^0 /\ •S 

In dL9mipoëifmV^UiM^y^*uif^9 bA|ft.4pffff{rte eenen 
pJBim r-^maen fi^BfUBM dti^4e IflMii 4^cJb^:^^ Ih^ .ffeder 
twee Jannen meer dan de svv|p|ej h^ mM^«(b«nfjni^/%q9e 
piênnen 8eodiiAi§: ^MKtntkki^iilM J^ ^^^ g«ioqiJ|aakt 
wmdk .^enas «g^Uaor f«|ir«erf ojSeom^ • Wiu^i ^gm^ie «wane 
Imt^ beab tf éMln^^b^ ï^ifmMi^l^^ en links 

reeds behaalde Toordeel ie bQhmden% <» . .^ i . 

XV 

; .'^.^o Bto',.>«ef»fc:«<.^*^n'.0eM jd^.in .Ifn.i. < 

; V^p fai daM4oM /^'^''M^^^^ w^rdy QH.is pok j(pgen 

- 'Zbr^ jP. -op.'aS, hij, wtt Wt JW»-9f ?fl ,..3jf %sfflrallen , en 
17 . (;: jnontfioh de wiit« dien neepity i>ï<¥^>;>?nw«f<^n ^S oj; 
• I «^ 3o betaemen» en 'ifijne.TiiHfc^pi^^/^iirffree^ 
i«.WL. .<^ op'. 4& iMdf idigt 99^; ^•.•.:> 1; i;.i «v.;-. 

Zm' JP. ifp a#^ h».»Qnd^Hb««r cH^^,t W»Mcr. ^ l|- 

. . ..^w 'nmi..^M#aijQgt.MJ<«h9^* : Hit 4p^ biJfWpl bq den 

r •njOon sal) *4»chb^..WiMre,.b€t^ llwnr^k want bij 

dien yqfden Mei y verliest bq den pW!^t;Yan sijnen 

\ honing. .?. k' \ . .. ,\\ .\ 

' 4. W. P. op 5o, neemt den jaopi >^4«i;bjjoi« ivfV «^ 

J. ./ ii4id«7i{id«ft;pipn.<^ ne|nini,.da»,s|}^^ de sirar- 

f : -ta.^*ei^.2ifoa;«p9«b «W IwM; S^^^^^e/f erJAgq^^ 

1 wit;paaDflI «{» 4f^9 l9Winet>fa)»fVfeTaii Spr;P|femt dien 

. rtj. .aKr«irt[i|MUM2nl»p )^.!4f ilE|rtPoh<^efrp ^ is jRBar , 
sch jM<^ >-irikit ¥«ov«rwis .b^M«}k »*WP wel als 
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Zm JP* op So^ neemt den pion torog* 
5. W» G» ops9/tteemtdenpidii9lwtcaenan4iB«itteB 

een belailgi^'k yèdrdeel gMft, en hem de pl^ 
t^ wem moeten doen winneni mo 1i|, hj den acb- 
ften Mêt^ niet «enen grooien anfilag beging* 

E* P» op no. 1 aan Yal op, en temgiogt van het wittt 
e. W. C. op 46» ) paatd. 

Z. F. óp ü» liQ brengt dit êiak in bet spel a wil 
opening tttalien om te kmmon roUermu Warnier 
bQ deien tooper op at aeüede, dan aon b^ ficlim 
de gelegenheid berooven^ om mot doiamn{fviop 
iS êchaat te geven. 
7» W. P. op 54 9 bq meent dat de awarte naar 3 aal wülco 
roiieren^ en brengt daarom sqne i^leugdfionmn 
Toomit ^ om deselven tot den aanval gereed te b^ 
ben; ook *beeft b^ het plan om den torm op 8 met 
a^nen hoper op 5o aan te vallen» 

.E« C op 199 bedreigt 34. Wanneer b^ den foc^op 
16 plaatate^ ten einde den iorsn op 57 te bedr«ge>9 
dan ion hij bet spel spelen, wat de witte v^onie- 
> tMM ia te doen ; deae aoude sich dan toch, met >4' 

'nen pion van 5t op 4S, liunnen «bUeit, esdaa 
pioif op 4i tpeleni aia hetswartepoonf ópi9^*^ 
8« W* F* opSoy eenen aanval op den toren op 8; eeapA 
dat niets anders te weeg bretogt dan dat bet oorsaak 
is, dat er een vqandehjk êkêk te meer in hetapd 
bomti- 

Z, C op an, deki 8. 

9è W* P. op 419 ^^^ 54* 

Z« !>• op i5 êdkaai en kan nn nuMefi^ii ab Ui wÜ« 
10; W* F. op SS, soo UI' de tomrJii^.op 53 seitede, das 
sonde de awarte die tegen do s^^to afrnilen^ daa 
roiieren en den iorên op eeée opene r$ brengea* 
-Zm T. op 7 om bet peuud vun ia vcq «emakeny ^ 
5S te bedreigen. Eene goede posMt^ op eene opeae 
r^f vooral 'wanneer de witie rattfnaf» 



ffi«. W. raUteUi dêtt CS ra omIu dea.Jbcper van 55 Wè- 

Ml gOü hq ttiec; h^lM». kiwiea, zoo de wiite bq 
, dn .aehlalen mI< vier em«n misslag had begaan , 
waatibn «lodl 4fi AMi/Mr 9pg Of^ 59^ 
IS* W« P« op 55» 'Dqwqlhv dei^ volgenden Ml yan den iwar- 
ten verwaehlf noo mlhji eenen aanval, op 19 yoor- 
. , oefeiMn* . ^ . 
2« < J"» op59) U| wil kei poon! op 46 nenien^ om den 
. . iH^ÊnA aan deae node, te tenwak^en. 
i5» W« P« 4Kp ^) liq wil nn agne toningi^ op. 33 plaatsen , 
om eenen gemoêkeerden aanval», op den honing , 
te kunnen doei^j, dH M' ^^xx misslag, dewql, beit 
p0af4 bieffdoor rerdveven wordt, en eene veel 
t voordeeüger pos&ie kan nemen ,. en te meer nog^ 
daar deae.minv4 viet kan worden voortgeset| nit 
gebrek aan sImüwi op datpnnt. 
Z. . C op.999 waar bet aeer go^ staat» 
i4« ^« O op 55 j om den pion van a6 op |8 te scbniven eii^ 
aldns êchaal te geven* - Zoo bij met xqnen loeper ^ 
van 5o bet paard op 29 nam, dan nam de pion van 
90 den looper weder.., deae aon dna den pion op 
. S8 dekienj w.AH aop^/^o^^r den iwarten seer voor» 
deeHg s^n* 

pf 100 b^ hetf paard op 39 met miftk paard van^ 
46 nam* dan zon al weder iépion^rwa ao dat piEUtrd 
bememen , de witte tooper nam. dan den loopfer op ^ 
«39^ betjswane paard henieemi d(en looper^ witto 
ptois van 56 op4& om htipaard te.verjagen, swar^ 
I Ie iorts^^' op"4^'^ -witse pson op ^ neemt b^t 

paard f avrarte Ibi^n van 7 neemt den pion eip 99^ 
eene seer góedè poêiiiè, voi^^r den zwarten | vrelke 
ffo ff^tA VUHBt doen vvinnen* 
Z* F Cf éêf neemt bet witte paard^ f>t andera neemt 
yH in paard met^bet zQnen van 199 de vritte looper 
>an 59 tiemeemt dat (iaan{> zwarte laopêr van 39 
hara »e m t dien baparf witte pion op 4f { apeeldo 14 
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ari''llb|«r «lil !^Wp MBMrS4.lif <y» 
i(«Oj bQtoorbedd, dan nam de •MMrWhforsn den 

dien fAfMV c#iirte iMW' An wat •déh'frfan op 4f, 
-" - ^ '" -Miftaat-, -Wltt^'iiibia lieihle^Mt-'atè^^niM, Mam 

(ging hier de hmihg op 56 > danfil^nttwitow^ 

op 64vnke.)'Efr&iite iMiitft^'t»^ •«^«abol, «iiu 

' ■' y^tk pion y niat, ' *'* •'^ ' 

i^; W'. F op 4ff,'ttee!naf dtti tóéptK •' ' 

Z. ' Cöp4$,''bénieëArdètr2to^^eH'g^dkw0JI«(iil,lie(ft 
< '' ^ Venen 'o^9lBe»"'^«nhéii '««■ lRMfc> 4e» '«eer god 

^"' ' «pa,'rie^dö«t^e^*r«bdh;if».:^r:> 7 ; 

In deze partij heeft iMWftte^ tcM* If^dM f téwttw «^ («■ 
spel bedorven , wi^t d^'IMH^ 'tatf ><i« #etrA<da|»ddor o{^ 
«fetenr'"" •' ■*■ '■ •:■■ ■■ ■ • ' '•' •• '.•••• ' ••' •• •■ r- <- • • • ' 

V. 'WrV'ijp'^jr.- •• . " • u" •.- V > . .' .r. ...-., 



pla^b 

y^iYÜ Üten neemt 

^ >p 6iS, VAj^aitV w'ittë'*otóf^'óp *t / i^fHÉH»< VmU op 47 

^^ «^AaoVa^^i iM}ïoy^r ; ifitpM^^^^ 46, na 

.» >*7,;op <j5a ,WMrd99F. M. 4® ioaingia on den Jtdning oè i5 en 9| 
bedreigt» de zwarte kan o^t meOdeiMen'dka ta€t tW torn 
zoo h^ hfiX pqani heeft' genö^ê^; éjf'^^ MB'^iéëm de pioê 

f'^f •irw^l ^d• ;wit^ <<iirf«!tMMidfMbfn§rf% ijij^ondcnie- 









éttWniMldfn'pitêhiió^rïih firëtigëff, tonder den 
pion yan den looper der koninglh té 7nó«i(^y^)9. 

^ 'i9^j^i«% ^hidaetf/en: twee rAxddelpióhnen yer- 
* • -* ' tttdgMf- odk* Wfl'*h^'dyi^>&^^ dèor sijnen 

-^ölgeMdeft^' sM'^flttTóSteti 'y- ihkar Afenzelvén eerst in 
'1 * béC^Jpa'll|*èngei(. '•••-«^'•••^> • • - 

Ook sonde hji op de yolgendSe 'w^i^é hebben knn- 
'■'''■ '^lakh^ÊffiSëhVj^tihf'^ btii 36 té bezetten, zwart 
pacarA 6y t^9 '^ttë 'pib/t^'óp SéV^^Wdirté pib/i van 
J^ ffêemt 'dfeti y '^omdatide Wtte , ^doór 'dieft pion op 
s8 te brengen^ het paard nièt'ièbti Ve^fagen; zoo 
Il9 dft; ttMt déüpiMi^'^^ té V^iï^n;/v^il<!ic verhin- 
deren, iféfeidè liipl^neii'lS7oiK)fè>^'op 3 nog 'meer in- 
' «taMh^ Wit^*'^^ V«i'491iéi'üeiBtet dên zwarten en 
"iMëéiSl^'èÊSké^^ tfe TnEaÜe^ïókkén^ cWarte /lion 
r - ot^ ^ë^AUekidë msPd^i;^ té 8(%eïdén y witte pio?» 

op ^^ ictaï'dettzidven'te i^auiehy (speefde hij pion 
' ' 'iMt 9lt h^' 4/6 óihië 'éhttehy d^Air speelde de zwarte 
'^linM püM'^tihii óp l|d ^ bérbiltie'dAè'toch zqn 
^ éoA*,)t^ié' lSópér^f:ip^^o ot£^^^ 
vb^ettdétPsIff h!«t ö^ '^ sItiHëA'y mt paard op ^3, 
dtd ié VeHf6^dè1i dar 'êe Wip^r dtV paard iieetat, en 
oók otit 'ei^'MkS mèei^iln^het sj^êl te brengen , zwar- 
' it pióh'6p\i demaaiêeri dith, loóper en de ho^ 
• » i«B^4fMr,'^t<^è^ A)dper óp 26 , ^wairt j^o^lrtf van 7 op 
1 3 om op 19 weder eM^ paarrf të knniien Brengjen^ 
' zoo dé 'Ujèpèr vtthtA > Wmé' |)u)n: dp 38- óm dien b^' 
den volgenden Mi'ttiet të mAsknên'i zwèrt /looitl 
op aë om^ den feqo^r mai' 6 te' demaskeren j mt 
• ' paard op 46 , (specJdé Alf dett' pion van 55 op 39 ; 
^ om dett loopbr tè ve^srgeii ^ di^ speelde' $e zwarte 
z9u0 tonmgin! cip ê0y scKmk j dé; Wttte' iro»:^ moet 
üék redSnÓL op 6« i tv^tèr* 2ob^^ ineettit den pioit 
' dp S^f béilrel^ dé wttte'iEi>^^9 l^é^t eenen 
pion gewonnen en eene 'goede poèiiie gekregen,) 
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iWtfU Ioqp0r op.A39 wiUft rokherlf iwarte raAken 
en nn lUum de beide ^dl^ evfa |p>ed* 
Z. C op i9« . . 

3. W« G op 46, deze Mei^ soowel ek dea.leeiMM vêl im 
Bwarten, dienen beidien 091 d^ middelvekkeD aia te 
Tallen op 3& en ag^ en oip het ?eit jelien Tan de 
pionnen te ▼«rhinderen-, , ook .is dese ponüe de 
werk»i«mste Yoot de paanfeo en tevena .de rfgel- 
matigste , (sie hoofdatnk lY f a paarden^ en aldu 
niet nadeelig» 
Z. JP op 38f om den piou op^.37 te nenaen of sich door 
dien te liten nemen^ en daardoor den witten banxng 
te ontblooten.) en eindd^'k oni: den» loop$r op 3 te 
demtuteerené • 

4« W« P op 39^ oa desen pion i^, belumden tolgeos den 
r^d (lie. hoofdatnk IV { a pionnen^) deae idfde 
regd segt^ wel ia waar tevena: dat.vnen deTeree- 
nigde pionnen niet vooruit moet edmi?en dan ia 
den hoogaten nood| dodi dit ia jniat hier het gefd 
omdat de witte den pion niet wil yerUeien* 

Speelde hq in de plaata vnn desen se^ den jwmi 
▼an Sa op 44f dan nam de awar(e pioia ren 16 dea 
pion op 37 9 de witte pion van 4^ herneemt dies^ 
swarte koningin op 60 i^eemt de witte loninpnf 
witte honing herneemt de koningin^ swarte looper 
op 59, witte pion op 4^» swarte /boper iieeiDi bet 
paard op 469 witte pion van 65 herneemt dea ko- 
per^ swarte roèieeri,. geeft acAooil san den fomn^ 
en heeft een goed apd« 
Z. F op 39, h^ wil het paard op 46 noodsaken daar 
te hI$Ten of het nemen* 

> 

5« W. P op 4B » om den ▼qandelijken looper te Terjagen* 
Z. F op 469 neemt het paard om geen iempo te Terlie- 
sen^ soo hq sqne rigting pp 60 had willen behou- 
den en sqnen looper op 5i had gehragt^ dan ging 
de witte pion wen 55 op 899 dan moeat de looper op 
a3 Tlngien^ de witte pion yin 38 op 3o en dan waa 
de looper gerangen. 
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6é W» D op 46> hemeemt dan loopêr^ en heeft dAai]>4 hel 
oof;nwrk om w^ paard op 43 te brengeii , en dan ^ 
dèor de i^ningm oBdênteand ^ den pion op 28 ie 
neinen* 
Z» P op 91^ dtffe 38 en êrnnoêbeeri den looper op 6« 
7» W* F op 369 om het pooitt op 19 jba te honden of te 
nemen , en ook om^ mhnie tot roUeren te makent 
Zê. C Ten 7 op i3> om 19 weder te knnnen besetten ^ 
soo dè witte haper hel paard neemt 1 dew$ ht) 
€B bdang hq heeft om daar ew paard te honden ^ 
tcf einde S6 ie bedreig'en en in deè t^anda apd 
te diingeué 
8« W« roiieeriy dewql h9 dit ihana zonder nadeel kan 
doen^ niihoofde dat de twarie nogf tnaar weinige 
êiuièen sn het apel heeft* 
Z« D op t8t ^dt den haper op 36 aan , en bedrdgt 
tevena den koning door hel opaehnitte Tan den 
pion ?an 27. 
9* W* F op 19 y neemt het pooftfi soe hq iQwn looper op 
^ temg trok dan ging hel swarte paard op 36 om 
de koningin aan te Tatteny de witte koningin op 44 
om 61 en 55 te deib&n^ zwarte pion van 97 op 35 
om de koningin te vertolgen ^ de witlo koningin 
ga nn waar aq wU^ het^swarte pouiri neemt den 
haper op 53 f eeft lêohaai), de witte koning moet 
sich rcddtfn op 64 <^ ^ ®n het'swarte pdortf neemt 
den hoper op» 69, heeft dna de beide hapere Tan 
den willen TeroTerd en i^eft een goed apd. 

Zoo de Tfilte met a^^^en looper naar 4^'gaai | dan 
aehniftde zwarte z^nen pion Tan' 27 op 55^, gOkft 
eduuJf. en wint eenen hop». 
TL. Coip 19 hern ee mt den Injper Tolgew het plan «Tan 
' den zet enden sef • 
lo* W« P op 43 ddd 36 en 44, tegen het paard Tan 19» 
Z« J* op i5 ^ om dezen in het apel te brengen en naar 
7 te knnnen rokkearen. 
II* Wt k op 64) om zich aan den bedekten aanTal der 
koningin t^ onitrddi^m* 
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i(».. rotilb^n.Qp 7* MoU^eriê Hf ój^ 3 dan w«ré 1^ 
spd ofln de piomnen tm den liobMrvlnigdi Toonui 
. . . U Jbrei^n , opt diiwmwk dek.ilaaUd^kmi kaning 
aan te Tallen en in te aloiten. 
ia. ;W* Cep 4i, on vMt den pion^Y^a^'^ op^35 den jim 
. . op 28» aan ie laUen» . .• - . 
Z« i' ep, 39y vm^de lunmr te i c naan Teednkbdeii cd 
:denj9Mii.#p ^4e, nemen# < «« • ' 
i3t W. D op iig k«flc9%( 5j« ^peeUr hq in de plaau tib 
d^tf WfQ pio^ iran45 op 35; dw^iMla de iwirte 
|>«>/»^!iran 9 op 17 , bet Tak M ; Wtoe |rik»ii op 98 
neemt den swarten piony swarte |fJ0fi Van 91 neemt 
' den- frionof afr^ ^u^ /lio» tIhi 99 neent ep ai, 
. '. / iswarte (qre» berneeml dien |M» x»ni den andera 
toren daar achter. Ie hnnMn btemgta, ei luf speek 
• . I a^n /loori op 36* ont- de icmËêg^ aan' te valeai 
I ... I ./ of, lUi.:neeiiiV den fwn op m mec aiïaetf /(XfKr, 
en bedreigt 5o en 57* . / > ; 

2» C optaS aDa.55,le\«MiEMU fipeekk hgsQnoB P^ 
op 3f>,y dan §mg de vritie Aotoïiijimit'Op ^47» en de 
pkin 0p::i9 iitee in iieiligheid». 
• llaer apeelde h^ pion op 39^ Aenpiêm aemeiKfe 
dan png de wiile koningin op a» , .te» den p^a 
en gal aeAaaiyiwaile hming op S., «dite j(oavi^ 
nedD^deufii^ op atk enplaetatedeamft denpion ^n^ 
. ^ fiaepi^i om^me^den /eefwn^an'Sdr SB té verdedigen 

' oC aa*' td Y^lem^^ neanliate de .swarie^ sal apden. 
WaniMar Sn deae peitft, sie TiMBü HK m^ de wiue 
pao* den sfvane.op M.'^eeaBm Am ^neemtido swarte dien 
pum I .mint aqnen t$rm lerag , bBengi din. doÉna aqnen 
toren Tan i op 6, en tnaobt. de hmingim op 3iB adn te vallen 
en.dii iiifk i* Jieah te*;iieflten:y iieageen bma «aderiumd^de 
OTerwinning sal gemakkelijk maken ^ TOÖr dan wteen konU 
het.fir dna tooraamd^k. op att, om: dil fak, met kradK tft 
gemeld to Tcrdedifed»; . . 
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n^itW« füTPtp *!^*.f l5ei^»M^;iiVi4«.W><W«H«rfe parlij. 
5* W« G op 46 eTen als in bet, i&Mfg«fiidefiip^l« 
...w .1. ..>.^ ..^ f.jtuA.r <^e;. 4p^ ^a|9.^^^ ^^^ is. ^* de 
.. ^ .Rf..; i" op.,,aAft Jo^4^ft 4ft tte!!«*Wf** de pio»- 

- I — •• ^ il-j - ._ji_ 
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^intf». pipn jfi ssdn^fn^yteu einde 
Z. P op a8* I daardoor het spel der mijpfylpionnen 

,,^f, {....,( ,. ,. : .;.:,.,- \,J^t.^n Hipif ofCaQ.wm» ^ verloor 

i ;.;:-• ■: .: v.o.JnlBtMkiV^ 4* djj^ tUjgpg.JMWien, en 
Z. ' C op a4. I dit vak werd ■n^,^f^l^ Jxffiijpaard. 

7. .W-. ?, QB. 4§^,;j,fbp\|H0O^^.9,7,^a«la,) .^ sou de 

Z, 1> op i8 bedreigt 4mi9^:W ^•;.. .1.. 
a. W. D op 5a, deH'S», ^I^^■p^|,.dei,*a«^»^g;^n/|Ularf de», 

. ..Z. ...(?-,^p,^e^|iMr*%ipaaró.>^wrksaipfr.>^tti^^ 

3. W. P op 37, neemt den p»o» , mfi, ,ki|«9WkIVvO°> den 

otndMi4e(|i«/)4^P4^1<o.«i8;4iW..|s0iii^<iriNwen, ten 

...ii .,- «HfA»idim,j^.ff|^ ^.Mtfi..ge^Nr<M iOKIfV»-..;, 
Z* f op 37, herneemt den pion» .b::Tcsi 



te brengMi m eindtf too hel iwarte paard Tm 19 
dit paani aeemt^ hel den oiei den pion Tan 43 te 
hemeoieny en doe weder eenen pion nmt het mid- 
den te brengen* 
2» Pofity Talt éeol^plon op 38 «m, en 100 de wille 
phn Tan 38 hem neemt ia de phn op 39 geïêotaeriU 
ia» W« P. op '47) dekt 38 om 99 met te laten iëoleren. 
Z. Pop 33, om dieii op 4ó te brengen en aldna depion. 
nen Tan den regtertlengel i^na T^anda te ?emieii- 
gen 
i5« W. P* op 4o> Tak den pion op 3i aan* 

Z.^ P. op S8j neemt' den witten pion. 2oo hQ in de 
' plaau Tan ik sqnen fmii» Tan Si, op 39 achoof ètn 
Qing hel wiue p€md op 5i , swari fKuirtf Tan 14 
neema ih paard ^ witte pion Tan 4o hemeemi dil 
' pooitl en soa den t^iI nn geraarl^ knmieta wor- 
den dewijl 'desé hem geénen ..pion meer tegenoTer 
* hanatéDen. 

'*- Of ioo hq apedde: pion Tan 3i op 4e neemt den 
piony dan «on bet paard Tan 46 of de toren Tan 64 
dien pion hernemen hetgeen aan den witten geen 
alechi'ftpel aoa gOTen* ' . 
if. W* P; op 38, herneemt den /i»on 
* ' Z« Ti op ^s beiei de openis rq het geen h^' recda bq 

den dertienden Met T€>ornemena was. 
i5« Wé C« op 3i, dit a^ ataat hier door iwee.pünnèn ge- 
dekt en doa aeer Toordeelig. Zóo het swtrte paard 
dll paard neemt, dan hemeena* depftv» Tan 4o dit 
' ' * swarte paard waardoor de opene 'TQ Toor den toren 
wordt af gealoten en de pion óp Sa door ^den toren 
wordt bedreigd 
f • Zk ' C* op 24, om dit ettêi o^ S9 te bre n gen^ Traar het 
ooIl door iTree pionnen gedAf tal «qn. ^ 
i6«* W; G« op 5i , Tolgena liet ptÉn b^ den dideb mH be- 
raamd* 
Z« C. op 59, Tolgéna plan Tan den-To^iflimde m<. ^ 
17* W* C op S6, bedrelgi den |>foii op Au 

Z; JR« op i3y delf au Zoo hq^ in de plaala Tan dii^ 



^^ 
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het paard op 36t| mei dSn paanl iwa 19 nam j d«n 
heraam de witte pién tsq 45 dit paarde en bij xon- 
den i^nen ioren vên 67 op 59 en doe op eene ope- 
ne r^ brcngeii 
aS. W« f* op 65 y hq w3 naar 63 rokheren. 

.2u F* op fa> om^n üora« van i ie dema$keren en <^ 
3 te brengen ten einde Sg meester te worden. 
19» W« nxUeen^ dp 63 ^ op dal de loiviu ellmnder souden 
Innnen deUên. 
Z* T van 1 op 3, volgens bet plan ?an den acblienden 
JuL 
2o« W« T« Tan 57 op $9^ om het plan van den swarlen 
te TerqdeleD* 
Ia dese poêiiie^ zie Tabel B N* aSy is geen voordeel of 
geeme van de beide sqden en alles hangt nu af van het ont- 
werpen des besten plans» Naar alle waarschijnl^kheid moet y 
100 de beide parijen goed spelen y de partq remiêe worden* 

* 
« - • 

XVUI. 

I 

De eerste jwl eveneens als in JN*« %• 
9m W* P. op 35) hi) wil den vqand verhinderen om a8 in 
beait ie nemen ^ ed te dien einde wS^n paard op ip 
brengen y aond^ a«nen pion in te,slniteny doch 
daardoor nuuieeri hq sijnen looper op 6a en maakt 
den pion van 5 a werkeloos* 
Z# F. .op 17* Zie het spel N** i* 
5« W* C* op 45 y dit is de beste plaats voor het/iaartf* 
Z« C* op 99| bedreigt den piois op 37 ^^en is voome- 
\ mess op 39 te g«an# 

4» W* F* op53ydail39« 

Z« C op 19» iQtt ^an is om^ soo de vqand dit niet 
verfainderty eerst ayien jpi^ op.aft te brengen, en 
dan met wijiapaai^ van 39, eerst op 56 te gaan> en 
dan den tooper op 53 te nemen ^..ojF ie verjagen en 
om Torvolgens, met wiinpaard, tan aa pp 39^ te 
gaan, en dan den phn op 54/te nemen..* 
S« W» P* op 44 don^aJkêorf den toop$r op £9* 



^tlunÉi' dfn padid'^f -Ki 'brMgea^dM tmd de wiue 
feilfi fatud yfftk fiA^op46 i/kêÊÊMtn ^oi idm kon de 
zwarte sqn plan op 5i niei* uilvoflm » iUwql dan 
ujn /bfiptfr 4Qip'5 'iit|r mièt gBéh ma t he rd ioq z^4 
'<• W;' F, op 3i y^erimdlere ^licr^'OTfaite. pat^d- ttm iSlIi te 
'TerpjAatfldi* "• * •> * - ••>*«•• *< • 

Z. rMéêH; émlfl' iflf' jtfat 7«ripeltt* «Mc, eiif''\im 
moedt dat de witte looper aifn fKÊttnt taiH nemen. 

Z. P« op 94, Tak den looper aan. V 

'6. W.^ F/op at^ttë^nulieljMiaKf.*:' "* : ' . 

Z* 27. op 23 » herneemt den looper^' ' - * "* 
9. ^w €• op «8/ bedreigt de iofivijM> denjravie^-iieii 
^ttk vS, en daardoo» op dea tweeden «efooki eay* 
Z; ' !)• op 4' lenige alt de 'eenige «et om« aUeS) wt 
door ket fNkint bedmigt w«rdtt te.dtftoi; 
10* W« rokkeertj waartoe hij bq xqne twee Torige wBlkn het 
lem/X) heeft gewoniieift* 
Z. C op 36 » om wanneer het witte paard dit ^ 
neemt i'dit dan met* i^^n looper raiki 27 tehene- 
' men ; tan Watf hij' Bo>tu 54 iiiA belreigeni, en v« 
waar'dte looper moé^^k ie terjagen mu sqn* 
II. W» P; óp 34, h^ onidekt tiet plan fan den cwartai)^^ 
- - ' geefei aan a^^^en toren 'meerder raiini» 'dewiii ^ 

dien op 58 wil brengen* ^ ..,,... , ' 
Z« (f* op 46 echiodks ¥o6r^itlng Vai» feQn plan ivik^^ 
'tienden «ef. •• ' • < '♦ -f :"• o '• . ' • 

li.'W. I^. op 46 9 'herneemt *dti/iiQHi7d.' ' 

Z. F. op 56) bedreigt derii' m^m op 8», pkn Tan doi 
tienden »/• •»: ' '» » • . • • ' •* 

rSi'Wv ^T.-dp-ée;*' ■ •• '' ' -i ''^X ./.t ^\^^ .J A 

Z. P«^o]pi9,*oti»'liét jpMMirri nit*agii*a^ 
i4. W. G. o^ 45) dé éddgé^^taifttf' wai^ftety tfl>«d«r Terlies, 
kan jgaan*' "•'' *'* ' *'» *:" '^'^" • "^ «' '' • 
' Z. * P. op 15,' om Aèii tóI^endep^Ml te famnen doen. 
i5. TV. F/ op 39, 4)edreigt diH^ 'fefipar^pS ,; h9 wil de io- 
mngiin tninilt gefen^ ^dlen^mb op 5|iMfcaaiWrfl^ 
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Z* P* op 3o^ ibadretgt dui Uopêr <apt 39» 
iS. W» P. op Soy neemt den .pion* . 

Z* P« op 3o herneemt den pion^ hij heeft nu sqne 
pionnen in het midden .vereenigd en yerhonden y en 
daarbij niimte ?oor s^'ne officieren gemaakt* 
i;. W* F* op^a^oüi raimte aan óeioningm Ie ge?enü 
Z. D. op 3tj Ug wil zqnen ionSng ,op 16 , «n daarna 
xiglluQii lo/;9i« pp 7 plaataen om- SS,, naec nadnik> vaan 
te Tallen. •'..<. 

i8« W* D* op 46^ om de .Tqaadel^e Jhoning^ tpgen* te gaan% 
egk leivena OBftdiianm met den pion Tan 36, den aWar. 
leÉ pion.T^aU 19 tot neme^ie Terleiden^ lien einde 
op o&> sobaai tjd iknnnen geren 9 of ^ wanneer de 
Jo^per: 0p 3 Terplaatac wordt ^ den pïclnbp 10 te 
kunnen ^emen* .! * c * 

Zm» JRi» op 16 > om den ioren mimte te geTen* Zoo hi| 
pion op S7 .speelde om de Jboningin.tB verjagen ^ 
dut son de witle pion Vaa 44 dien jiion nemen , 
de fswarte jim TanSo herneemt dien fion^ en dese 
wordt weder dooé de. witte sfo/Hoi^ kernomen , 
de swarte iomingin^ noemt na den looper op 3a , 
wilte koningin neemt f den looper op 36 ^^en daar- 
door sou hot «pel Tan den witten «leor ireel Ter- 
beteren* , • . / 

•;Qf speielde h^ pjo»;op 58 ^ dan ging^^het «Stte 
potvrdof^ Bxy awacle /looper op 18^ ^ witte ^ore/» Tan 
. 58. :op 605 om daaran zijnen pion iop J6 >tè brengen , 
e» de midéMpionhen dea.vqittds Ie eefa^en. 
i6« W • B.« op 64> om sidi a«i da bedreiging^dea looporéwêA 
86' t^.ionin^okken ttnonujqnaa tonn op 63 taknn- 
nen brengen. 
^Zm JP.i^ ly^ ol» dm |mv»,wM.S4 k^ voortaehniTen Jle 
boetten j, on. 4fMD «nül-MUjizekerbdd' «e kimnen 
:TQOi«aeiimi - / ». 

Iia dene fMitkr «e ..TuM JU.. Nv.94^ moet.ide witten 
liMbtOttf on BBiei «ine. gtim^i^ Mft' dw nq^ek^ Tlengd 
vfKiotii!i# kiavienr.i 13^ rnitMcdaareiitA^yim om 

f^ne iorenê op de ng Tan ^, op 65» M t «itdidibekiii den to<H 
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perofS^j meiiQBn'psfMratn te vaH#li|€ii opdeiew^ie 
Boo mogdijk door te breken* 

De eerste cel even als in N% i» 
a* W» C^ op 46 y bedreigt den piom .op ag. 
. Z,. Cm op M^ bedreigt dmi po» op S^^ en tolgl dm int 

spel Tan den witten. 
5« W« C« op ag, neemt den |iMNt« 

In C. op 57, neemt den pion^ dew^l Mi ^^ ipd?ta 
den witten wil blqyen volgen* H9 son loeli betcrge- 
speeld Jiebben^ wanneer b^ s^ne iomngin op i3 
had gebragt) om het paard op 99 te bedreigeBy 
witte pion op 36 deit/ het paanly swarie puNi op 
30 demoiieeri den looper^ en valt het jMUiriop29 
aan, wit poonf op 46 terng, swarce homnffm^ 
ij^êchaah^ wille /boper op 55 dabÈ^ swirte ^Kiper 
op 3O9 witte pUan op 43, swart paatd op 1S9 wit 
pmmaf op 5a, swartê iamngin op 5i, witt« ^ 
ningin neemt de swarte, swarte Jooper hernecDt 
de Icmingin welke daardoor in bet v^indeifl^ 
spel komt. 
4. W« D« op 55, bedreigt het swarte paanU 

Z* !>• op iS > om het wittp paard te bedreigen. Speel* 
de hq sQn /Kuirrf op sv , wit paard op 19 mAooI) 
witte hmngin ia nn alaqd verloren , en dos i^ 
. sij den ioninf op iS, wit pami neemt de;ibwy^ 
5« W. D op 37 , neemt het paard* 
. Z« P. op 30 , Awwfagy^ den taop&r en bêdrttgt het 
paard. 
I}. W* P. op 36, dewi|l b^ bet. paard niet kan Tersettea, 
aonder de baningin ie'¥eillesen,-aoe vtf 14 ^"^ 
minsten het voordeel van eenei^ pim bdtbeny 
' en vreder eenen phft Voor den hmiing breDgOB« 
Z. P. op M, dewql het v9tnddi|ke paani hem r»' 
kan ontsnappen, wil h^ het oofraerk nva ^ 
witièn irerMelett. 



7> ^« P* ^p36y wil toch di^D fijon YerdTeren« 

Z. P* van ao, op 29-^ neemt het pford* 
8t W» P» van 36 op 39 ^ herneemt den pion. 

Z» C op 1^9 ?alt den pion «uin. Hij zon ook Lnnnen 
spelen: pion op 39 neemt den witten pion^ witte 
pion herneemt denzelven, zvfwctjpaard op i^, witte 
loopero^ 38 ci^i^ 39 « zwarte p^» op 3r ^ bedreigt 
den loopety wjlte looptr op 47» swarte looper op 
i5 en qioet nu den pio/s van 39 winnen dewijl de 
witte die niet ffieer 4aa ondersteunen* 
9* W., G« op 43, om 9p 38 te. gf an ten ^einde de koningin 
en 11 te bedreigen en^^ zoo mogeijk, den 4oren op i 
te veroveren» 
Z. P« op 39 , nerait den witten pion. 
10* W« €• op 38; bedreigt de koningin en ii« 

Z* C« op ati 9 bedreigt de witfa koningin j dewijl 1 1 door 
de zwarte koningin gedekf wordt. Hij heeft daar- 
door zijne koningin op 1 5 ^ staande gebonden en ver-» 
. liest geen tempo ; ging h^ mee de ioningin op ^j 
witte, pïpis op 39 9 ne^mrden zwarte en bedreigt 4e 
koningin j zwart paard herneemt den pion , witte 
looper op 58 zou dai^ het paard moeten winnen 
, dewijl de zwarl^ dit niet kan bewegen* 
lu Yf^ D. op 35, om den aanval op n te behouden $ zqo 
hq met zijnen pion van 38 den zwarten op 39 
wilde nemen dan zoude h j altijd zijn paard verliezen, 
want de zwarte neemt, met zijn paard ^ de witte 
koningin^ het witte poorc? neemt de zwarte koningin 
en de zwarte toning herneemt het paard. 
Z. \ C. pp .3J5, n^emt het paard en dd^ 1 1, de ec^jge zei 
om zich te sedden; speelde hij x^e koningimof 137, 
dan gaf de vntie, met zijn paanij op ti eehaaky 
zwarte koning op 4', ' witte koningin neemt . de 
' zwarte op 37, zw&rte Zoop^r Viin 6 herneemt de 
koningin en het witte paard neemt den torea op i • 
W. D. op 38, herneemt het paard. ^ . ; .. . . 
Z. P* op S8y neemt den pioTs om dien niet te verliezen 

en geeft echaai* 

1% 



* • ' 

i5. W. F^ op 55» om ded hónhtg te dekkeitfi **' * '^ 
Z« JP. op 59 f dreigt met de mca. 

14, W^ D, op 4if , d^te dé mal. 

Z* T. op 4y valt dé Witte koningin alm , om detelve 
tt terJBf^en ën venrolf^ns mof te setten. 
t5. W. D. op 3S. 
• Z« P. op tg , om daarift den pion van lO op 1% te 
brengen/ ten eifid'e de kon&igin te nemen of dai 
honing mat te «etteny (Uit edfllé zon hij ook 
kunnen doen, dèor sjfoen fo^vnop 56 te plaat- 
^m) hij xottde heter spelen toó hl} eerst tqnbi 
ioren op^ 36 zettede^ dan^moet^ dë -bomngin^ otn 
53 te blijven beschermen , öp !l6 ga&n , als wan- 
neer de pion op tg alles MH beslissen. 
16. W. P/ V]^p '43,^<2d£i 3é tégen- den aanval randen A>7vn. 
• Alles wdt hij dnders speêh > lion het verlies van 
I de höninj^ tt de m^if, 6f wel 'beide ten gevolge 

hebben. ^ 
fn de«e pöêide\ «ie fabel fi* N*". i5 / moet de vvitu, 
t/dó de zwarte, nif no^ tljheü )bz(»/si: op M')$pëe]t,'met s^ne 
koningin A%vÊi' pion opt^ nem^ W'S^cAdrit g<^ven, deio- 
TÜng moet zich redden of dekken y' en dM' ikeeiht de witte 
koningin deri pionf, op'^v^^^^^^ ^ voeder gedeb is, 
tw%e jsfonfK^^ geWoiine**^ ifti rtfcgëvftèr YOorttfj té.f^ • 
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(*) Onzes inziens zoude ae witte bij den veerfienden jzcf beter 

kunnen ^elen, doot zTjhé koningin op 6ö të'* Brengen, de 

^" zWmitè 'kktt lin W'^<ie!ki*A)/^/i op ^^pfètftsètt', "«Ih-dè Jkoiinfi^ 

-^%mk te.yaUeny doek dé vi^tes /M^w^^^i^Sii giéiktagty deki 

. • g^vwr; en ;4e, '«pc;p0r,Qp;*^3 fan ^t'genohiékk^fffjeas wel 

^- vraar h^t witte ,{|^ staat-,eeni|»i9s opgesloten, df)(^d[e Jkoniai 

is gered en de Mf Y<?rho«^^ ;vjrelke i>^ den xelvande ionis 

op 44^ soó de zwarte goed ^speelt , &ntwï/felbaar moet yq\ 

* Dé witte kan i&i z^nen fOfVA eér^t o^ €1 , eü Ai^na op 

hffengen, of den pion 'op -58^ nemen / om den hópér €» ver{Ag< 

• ■ 1^ i Vertaler. 
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1. W. P, op 57. 
Z. P» op nS, tlat deze zet in ^éêken deèlé deugt, 
zullen wiJ oogenblikkelqk zieir. ' 
3. W. P. op a8 1 neemt den pion. 

Z. If. 6p 38 ^ herneentt den pib/r. 
3. W* C op 43, valt dé loriin^in naiii. 

Z. D. op 4* 

4* W. P, op 36* Wanneer men deze positie y of Tabel 

B* N^l 269 nagaat, daar zal Ihed* zien dat de Witte 

terstotid twéé toopérs èti dé ioningin in het spel 

lan brengen, en aldinr reeds rh^ tier stukken kan 

werken^ terwijl de zw'iir'té eerst dé ^qnen moet 

demaskeren \ dé ptöfio^ 36 > |érhinderY den 

* zwarten om aSlfnén ^zon van 'ü op 29 té brengen ; 

^ wafn^ zoude hi^ dit döël'^Oy^éii bereiken/ dan moet 

bij èérét i^Üéxi pictri óp ai brékigem, éd dan gaat 

' dé miie~ piöH bj) 58 én datfrdrf hét' paard op 46 

ooï üQ te dekken, ój^ lïahtévdlfen. — * Öf zóo'de 

tWarlé den />id'/i' óp ^o wHdé néfkiéii', 'cran zou hij 

moeten ^j^eféh, '^ion ot> 18,' wit pddhd op 37, 

zWitrie pzö^ op 27, mütfe' pioj^' ofi^^'; (of pion 

' op %j Aéü zwiartén* 'ïieihëndë /; iïi ' ' JiÏÏé geyallen 

eenén piori winst; öf zWiurtè 'pion o^ 3j[, om den 

'tooper'Sp' iö 6^' déri'>tótf o;|[>* i*g t'é* bféi^eÖ^ lön 

'einde den pion tip 'iS iè nérftèn^'i^htè pAm op 

38 en dan-'Két j^^r/ Ap 46:)' ^^ ^ ' *' 
' TV'iiiéW hé^éft'dé^ i^aftb iet 'toÖfdéM vultfoi'^n 
• vSn'' «jnKi /00/^é^r vali « bp* bf té'i^tftflfti^^brengen , 
•'^' ■ ■-^^•fi^t^è'^n Aïtljd diètf%^i^ van de 

'ï^^en'^a'tut tó bélettèVi / i^iiKé-èn'''mH' koningin 
herplaatsende; ë'eneH tódi}J^''èp''iS ehlêen paard 
'op m iéH fii^ii^^v^^aÉf ISkïi'yefitMz; zonder 
ü6^ W^dtidére>«f^*^^''9^ofV«affl''te willen 
-if^rekeii. tM' Htë' mm'd^'^pkK'viin''Bm Wjan- 
défijKéii tbikH^\M%wmm; h^tim' in dezen 
töestani* Vk{( geèli ÜM W^iismf^L daarnit 
ziet men dat zijn eerste Met alliJiïliMiifÈHj^t was. 



r.c. 
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* !• W* P^ op S^* 

Z, P. op aO| ook'dese Kei sal men zien dat m- 
deelig is* | 

3. W. P« op 58^Tereenigt twee mMUe/pu>/im/»« ' 

Zo P* op 5o 9 om den Tijand aittdokken tot het iie> 
men van dien pïo'> ^n daardoor zijnen ioning u 
ontblooten. I 

5t W« P. op 39; zoo de zwarte dezen pu»i neemt dan 
wordt kq door den pion op 58 hernomen en aldoi 
een vleugelpion tegen eenen ntiddelpion tan dca 
T^and verwiaaeld* 
Z. C op a4i om dit eiul op lé te brengen wairhct 

• Toordeefiger suan zal, dewijl 2% niet door ditpoonf 

• bezet kan worden , uithoofde yan den pion op 3i* 
4o W. Po op 56, verbindt zqne middelpionnen. 

Zo Co op i4 1 het doel van den voorgaanden teU 
5. Wo G« op 46, eene plaatsing volgens den regel. 
Z. Po op 19, hq wil het voortdringen der pionnen m 
den witten verhinderen ; zoo hq zqnen pion ftn 
90 op a8 schoof 9 dan ging de witte pion op ^9 
zwarte /i£o/» op 19 1 yniie pion. op 37 j cc«c««ö^ 
voordeelige stelling voor de vier middelfiMf^* 
6« W« Po op 35, om daarna eenen pion op 38 te brengen* 
Zo Po op IQ, om daarna met den pion, van 19 op oij} 
den pion op 56 aan te valleno 
7. W« P» op 38. Deze pottiiie^ zie Tabel B. N^ ^^$ '^ 
Uaarbiqkelijk ,9Keer voordeelig voor den witten» ^ 
wijl de vier middetpionen zoo goed vereenigd to4X^ 
nit zqn .gebragt» waardopr de. zwarte zeer in 
spel gehinderd wordto Men ziet dos uit dit en 
het voorgaande. spel 9 dat het altijd aadeelig is 
, dak-pion der komnginioor te brengen ^ 
. de vqaiMl den pion des honinga twee intk 

• voortgeschoven^ dewql daardoor des vijands ituk* 
,.ien in werking komeuj terwvl de onzen woide^ 

. , .(spf eiloi^. j 
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1.- W. P. op 37. 

Z« P* op 21 1 geen goede tegenzet* 
2i W. P. op 36) Tereenigt de twee middelpionnen en 
Terhindert den zwarten tooper om op 27 tè gaan^ 
hetwelk zqn beste standpunt is. 
Z. P« op 19^ om y als de witte looper op 55 ging^ met 
zijnen />io/i van ia op 28 te gaan ^ ten einde den 
witten pion des höningê tot nemen uit te lokken , 
daardoor eenen middelpion te winnen ^ en een^n 
vleugelpion naar het midden te* brengen* 
5. W. F, op 44 9 ^^^ ^7 tegen den zetj van het -zwarte 
paard op aa, dien bij verwacht* 
Ti. F* op i39«om te kunnen rot teren; op lO zoude 
h^ den pion van de koningin nuuherenm 
4» W« C* op 469 om dezen in het spel te brengen. 
Z* (7* op aiy om te kunnen rohleren^ met z^nen /7M7;x 
van 12' op 218^ zoude hij den vqandelijken pion 
van 37 op 219 lokken en daardoor het paard den 
weg afsnqden* 
5* W. P« op 40 > dewgl hq ziet dat de v$and roiheren 
wflj brengt hq zijnen vleugelpion voor^ om daarna 
zijnen pion op 39 te schuiven^ ten einde den 
zwarten looper geheel en al werkeloos te maken* 
Z* rohkeerti zoo hij z^ paard op 39 speelde^ zou de 
Y^and zijnen pion op ag schuiven en dan ware dit 
poardf-ingesloten , hetgeen gene plaats zou kunnen 
vinden dan op 34 j waar de looper van 59 het zou 
nemen , waardoor de zwarte eenen zeer nadeeligen 
verdubbelden pionj 6p de randrij^ zou krijgen* 
\ S* W* P* op Ü9 9 valt het paard op 321 aan* 
\ Z* C* op 38 ;. zie deze poritie op Tabel B* M** 38* ^ 
J Wanneer dit paard op $9 ging^ zoude het door 

m het spd^ van den wiuen, bij den lo^" zei verloren " 

f gaan 9 de zwarte zou dan bq den lO^** set moeten 

spelen , namelijk na dat de witte koningin het paard^ 
op 39 had genomen, den toren op 8^ witte Hningin* 
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op 37 êchaaiy swaru gi^ op 3o, doch êchaak pane- 
rende wordt deielve door den pion van Si genomen, 
waar door de loning voor de witte i<mingia 
in sduwl bl^'fty zwakte kqnmgoif i4| witte toren 
op 16 j ziifarte toren fieemt den witte , witte ioning- 
ifi henyeemt den foren ^ de zwarte honing moet zich 
nn redden of n^e^ de honingin op 6 gaan om den 
pion sfjf i5 te verdedigen* In alle gevallen is 
h^t voor den witten raadzaam om de koninginnen y 
t^gen elkander ^ af ie ruilen en dan zijnen looper 
op 3 1 ^ brengen ^ als wanneer deze het spel moet 
winnen» 

7* W« F« op 16 1 neemt den pion op i6> schaat. 
Z, Ut' op 16 > neemt den looper; zoo de koning den 
looper i^ep ne^mp moet h^ op tt gaan , witpofln/ 
Qp 3i, zwarte looper neemt het paard, witte kcnin^- 
m op 9a, zwarte pion op o5p witjie looper neemt 
dien pion en geeft schaak met koningin^ zwirte 
koning pp 7 witte koningin op 16 ?na/« 

8* W* C« op 3i j echaakm 

Z* /^« op 3i 9 neemt dat paard* 

9* !¥• P« op 319 heirneenu den|i&cper en geeft icjiad v^^ 
den |oi«n. 
Z* ü* QP 23; ging de konfng op 7 , dan komt de wit- 
te koningid op 3a ; nu moet de zwarte den fi^ 
van xi pp aa brengen om den koning ruimte te 
g^vei) ,r dewijl die andera op 8 mai wordt ges^t; 
wlueji^^^ Qp a3 e^ nv^ moge ^e zwarte spelen w^^ 
ïfü y^ki^ de wiue koningin geeft op 8 scW 

10* W« D* op 3) 9 0fihaak. 

Z« ^« op 3o* 
i|« W. D« QP 49 9 mAoo^. 
2« /?• op 37 of op a3* 
ia#. W« . D. op 44 pf oip 16 ma/« . 

Bij het nagaan V4n dea^ piurtv, en wel van ^en tweeden 
net af aan y zal tn«n vinden dat 9 wolke xetien de zwarte 
ook «1109e doM> de witte ateeda ia de gelcigepheid is om 
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agn spel goed te onivrjkkelen^ yoprdeelig^ podtien te iie-> 
men en gevaarlijke aanviJleii t^e 4oen , zoodat men duide- 
l^k ziet dat Jiet kwa4^ r^eds in d^n ^ersyien »et ligt^ waar- 
door de zwarte zicbzelyen bniten de mogelijkheid stelde om 
zyne tifficUren, v^X t^ Jturepg^p en den vijaüd te keer te gaan. 

xxm. 

I. W. P. op 3fi, bij dezen net nMSt men het voordeel 
van twi^e f^ffk^UTen te kunnen jaithreng^n^^doch 
men belet daardoor ook den vijand om gebmik 
daarvan |e mi^^en , dewql hij fijnen pU>n vnn |9 
niet ^29 kan brengen, zonder dien te verliezen ^ 
en speelde hij dien op ax dan zonden vrij oJizen 
pion,y^Xk 5a op 3; kunnen hrengen, en aldns 
twee pionnen in het midden vereenigen* 
Z. P. op a8^ de he$te zet diep hij kan doen. 

3. W. F. op 38, om dezen in het «pel te brengen, en 
den vijapdelüken looper des honing»^ votgens den 
regel , te keer te gaan. Overigens is dit hetzelfde 
.spel als dat van N"". i, do^^h «iet den anderen 
ïooper^ Hij zoude ook kunnen spelen: wit poare^ 
9p 43, z^ffft^ looper aif $oj dea^e kan geenen be- 
teren zei doen dewijl dezelve piets masheert, en 
hem de gelegenheid geeft om zijnen pion op ai 
ie brengen , zonder eenig gevaar te loopen , en 
ten einde den looper van 6 te dejnmheej^en , .VÓtte 
pion op 4o; hq verwacht den volgenden, jsei van 
den ZtWart^n^ welke tQt zqn beraamd plan behoort; 
;Ewarte pion op ai, (beter ware h^ zijnen pion 
op 24 te brengen , ten einde zijne/ï looper eenen 
terugtogt te openen ,) witte pion op 37 valt den 
looper op 3o aan, zwarte j^n a 87 peemt den 
pion, witte pion op 39, zwarte looper ^o^ aS , 
witte pu>9 op 3a I «(rarte topperi^«iai den pion, 
Will9 fipn h^m^^fm dep h&per^ «wariat pion op 
5o, en heeft eei^it h^r legev twtt pionnen 
vi^^lprep* 
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Watmeer de swarte ^ in de pUau Tan den pêon 
op 37, met zqnen piony te netneii^ denzelTen met 
zijnen looper neemt , dan komt dit op hetzelfde 
uit, want de pionnen wé||Le de witte opTolf^ende 
op 469 99 en 3a brengt ^ noodzaken den looper 
om zich Toor een en pion op te offeren* Maark^ 
had zqnen pion Tan 16 op 24 moeten spelen ^ zoo 
als bo?en reeds gezegd is, want dan had hij twee 
nttwegen toot zqnen looper open gehouden* 
Z4 JP*« op 3o, om dezen niet in te sluiten als hq den 
psois op SI speelt* 

3« W« C* op 43 9 om [daarmede op a6 te gaan en met 
eenen gevaarleken aauTal op 11 te dreigen* 
Z* C* op 19, bedreigt 34 onmiddellijk en 5i middel- 
Iqk, en speelt dus- hetzelfde spel als de TijaDd* 
Met zqnen pion op 19 te plaatsen zon hij zqn 
paard nuuikeren y en de witte .zou toch het vol- 
gende spelen* 

4* W* P* op 46, om daar zqnen pion op 67 te schni- 
▼en, en eene vereeniging der middelpionnen te 
bewerken* Speelde hij zqn paard op 26 dan ging 
het zwarte paard op 34^ vrit paard op 1 1 echaaky 
zwarte koning op ia , wit paard op i neemt den 
toren y zwart paard op. 5i echaaiy witte hming 
op 5a, zwart paard op 67, neemt den tonen en 
de spellen staan gelqk* 
Z* C* op 34 bedreigt 5i , deze xei deugt niet^ zoo 
als het volgende spel van den vfitten bew^st« 
Beter ware het dat hq zijn paard op 3a speelde, 
waardoor hij 5y kon aanvallen^ en zoo de witte 
dan zqnen pion op 37 plaatste, dan zou hq bq 
het nemen en hernemen eenen middelpion vnn- 
nen j en de vereeniging 'der middelpionnen des 
vqands verhinderen* 

S)>eelde hq zqnen pion op ai dan ging de vvitte 
pion op 37 j zwarte pion van 38 neemt dien , de 
witte puUs Tan 46 hemebmt dien , waardoor k$ 
zqne middelpionn&n rereenigt en een Umpo wist. 
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zwarte hoper op aS, witte looper op 269 zwart 
paard ran 7 op 1 3 om liet paard op 19 te kunnen 
aflossen wanneer dit genomen wordt ^ witte pion 
op 18 bedreift 19 ^ zwarte pion Tan ai neemt 
dien , witte pion van 87 herneemt dien. 

In deze pontie Tabel B. N^* 39, moet de witte 
Teel Toorded behalen, want zoo de zwarte speelt: 
pion op 17» om den looper te bedreigen, neemt 
de witte pion Tan 98. het paard op 19, zwarte 
pion Tan 17 neemt den looper op 36 ^ vritte pion 
neemt den pion op 10 en bedreigt den toren ^ 
zwarte iortn op 2» (Speelt de zwarte in de plaats 
Tan dezen toren te Terzetten , met zijne koningin 
op 60, neemt de witte loningin en geeft schaal, 
dan herneemt de toren Tan $7 de loningin ^ en 
dan staan er twee pionê Tan den zwarten en pri^ 
»e y die zeker een Tan beiden Terloren gaan , zie 
deze posiUe op Tabel B« N*« 3o* Witte loningin 
op 4, neemt de loningin y schaal y zwarte toren 
herneemt de loningin, witte looper op 11, zwart 
paard op 19, witte looper neemt den toren op 
4, zwarte loning herneemt den looper, wit paard 
op 26 neemt den pïon» 

5, W» P« op 57, om bet paard te Terhinderen dat het 

.zich op 5i plaatst* 

2L P* op 57, neemt den witten piony (of hg speelt 

aqn looper op 93^ Tritte pion op 4i om het paard 

te Terjagen, zwart poore? temg op 19, wit paard 

op 98 neemt den pion en bedreigt ii.) 

g. '^^ p« op 57 9 herneemt den pion en heeft zgne nmi^ 
delpionnen Tereenigd. 

J^ Z. F. op a5. 

7« W. P. op 4^ 9 om het paard te Terjagen* 

Z. C. op 19 temg. 
8. W. F. op a6. 

Z« l'* op 19, om wanneer de Tfitte het paard neemt ^ 
met zqne loningin te knnnen hernemen y en om 
daarna met sqnen looper op S7 eenen geraarlqken 
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«aifYal Qp .^ te kunnen 4oen ^ WA«r|)Ji. hq eenen 
nnddelfion soa winnen • 
9* W. P, op 2i8|,|bedreigt h?^ powd op 19^ ^ 

Zt P« op 17 > eenen tegeii &v>^^ ^ ^^^ hoper de* 
wql het paard niet ie redden is 9 «onder de io- 
ningin ie verlieiien , hq soude beter ipelen ^ hoe 
zeer dit ooL|verlies len gevolge heeft» wanneer 
bijl zijnen pion op ai )a*agt> de zwarte pion tbb 
:^9 nam d«n hei paard ^ zwarte jMon va» 10 her- 
neemt dien pioin\jj9iiii^ loningin op 19 peemt de 
tonu^gin en geeft scJuuüs» zwarte tomng herneemt 
de ioningviy witte toren op 60 nkaai; dow 
w^Uke sef(e/ï de p^tij nupder i^poedig wordt beaUst. 
io« W, P, op 19, neemt het ^oari. 

Z. D. op 60^ neemt de koningin en f^^i schaak j 
om d»^i*ii^ den looper te kpnnen n«mm» 
ii« IV* T« op 6O9 herneemt de koningin^ 

Zf P« op aSy p^mt den looper • 
!)• W* P. op lO^ peemi den pion» 

Zie deze positie op Tabel B* ]S*« 3i , dezelve is toot- 
deelig voor den wiuenj want nu moet de zwairte s$nen 
toren op a brengen» witte looper op li neemit d^n pion^ 
zwarte toren neemt den pion op 10 of gaat op 4 f witte 
toren op 4* hetzy hij den tor$n daar neemt of di^ ófit(d^t 
op 10 staat > de zwarte is mat* 

Zoo de zwarte pa den ^tjvun den witten (pio^ op lo) 
zqnen toren op 4 pjaaisi» dan neemt de witte toren dien 
en geeft schoot > zwarte koning herneemt dien toren , witte 
pion op 3> wordt koningin en geeft schaak y wai^rdoor de 
zwarte de partij moet verliezen , het eenige middel on% niet 
mat te worden is dus het [kasteel op te offeren 9 en door 
het opschuiven van den pion van i4 op sa den koning 
eenen weg te bapen» hoezeer de zwsrte in alle gevielen 
de partij moet verliezen. 
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XXIV. 

u Yf* P* op 38^ h^ wil daardoor den vij[aiid verhinde* 
ren y dat hij dpn pion des honinga voorl^renge en^ 
zoo wanneer de zwarte 87 niet aanvalt, zijnen 
pion van 53 daar plaatsen^ waardoor hij zijn spel 
zou vrij maken en dat van den vijand insluiten* 
Z. P. op 30j bedreigt 37 , om den vijand te verhin- 
deren dat hij dit vak bezetten zal ^ hij zou ook^ 
zonder nadeel eerst pion op o&, en daarna op 3o 
hebben kunnen spelen* 
a» W« P« op 55 y om daarna zijnen pion op 36 te bren- 
gen , en den vijand 2U te betwisten, fiij zou ook 
zijnen pion op 36 hebben kuonen spelep, waar- 
door hij veelligt nog beter spel zou krijgen* 
Z. P* op 37 y bedreigt 36* Bij deze positie worden 
de middelpionnen van beide de partijen terug 
gehouden. 
3. W. P. op 44} 0°^ daarna pion op 37 te kunnen bren- 
gen 9 en ook om den looper op 62 te demaskeren. 
Z* C op 123 j deht Zjm 
4* W. C. op 43 j om loch meester van 37 te worden. 
Z. P« op 30 y deht 39 dewijl hij 37 toch niet langer 
aan den vijand kan betwisten: zijn oogmerk is om 
op den volgenden xetpionyan 1 3 op 39 te brengen. 
5« W# P. op 379 de v^voèring van het voornemen bij 
den eeraten jnei. 
Z. C op 19, bedreigt 36 ,1 deze paarden staan juist naar 
6* W. C. op 46, delt 36,Jden regel en zeer doelmatig. 
Z. P* op 33 1 dekt den pion op 3o en demaskeeri den 
looper opa dien op 1 5 te brengen, waar hq het 
paard op 4^ bedreigt^ ^oodra als hij het paard 
van 33 verzet^ 
7« W. P. op 4^ > ^^^ 34 X^il^^ den sprong; van het 
paard ^ hetwelk daar kon WQrden geplaatst , en 
dam: ^^h zm kranen handhaven | wanneer de 
zwarte koningin afl bezetJi^iloy waardoor 38 zou 
gedeki worden* 
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Z. JP* pp i5» hq breDgt desen in hei spel, eD kan 
na ook roileren* Ook sou hq hebben knimeii 
spelen 9 pion op 99^ witte pion op 47 om 58 te 
dellen en den pion daarop te vervangen) wan- 
neer h$ genomen werd» Zoo de witte den pion 
op 39 nam, dan ware 3l('voor den zwarten on- 
toegankelük , en dit zou dan het spel worden van 
de porianie bij den negenden zei. 

8. W, F* op Sa , deli den loning en tevens het paard 

op 45 , tegen den vermoedelijken aanval van de 
loninginj ook wil h$ dien looper op de plaau 
van het paard zetten , ten einde het zwarte paard 
het voortnikken te beletten^ 
Z* P« op 39 9 deze se^ heeft hij reeds bij den gier- 
den icet voorbereid* 

9. W, P. op 47 y delt 58 om zoo de zwarte den p»OR 

op 38 neemt , dit vak , door het hernemen , weder 
te kunnen bezetten. Speelde hij zqnen pio» op 
29 9 door het nemen van den zwarten pjo/i, dan 
hernam de zwarte pion van 30 denzelven, de wiue 
pio» op 47, zwarte pfo/i op 38, witte pion TtB 
47 neemt dien pion , zwarte fnb?» van 29 herneemt 
denzelven y de witte looper van 53 neemt dfea 
pü>», en de witte heeft eenen pion gewoiB^y 
zwarte looper op 89 , wit paard op 38 , nftf^ 
paard van 33 neemt dit paard j witte pio/» v>^ 
3& herneemt dit/Mzarcfy zwarte looper van iSl<>P 
5o j en de zwarte heeft nn den (verloren pkn tfr* 
mg gekregen > witte toren op 49, zwarte loof^ 
op 46 neemt het paard ^ witte i(o7U72^*7» herneemt 
dien looper y zwarte looper op 45 schaal, en ver* 
liest dus geen tempo bij het terug gaan y witte ^- 
Tzmf op 60 9 (zoo hq op 53 ging> verloor hq ü^ 
loningin als de zwarte zijn paard op 36 bragt,) 
zwart paard op 36 ^ en de zwarte heeft nn «^ 
veel beter spel dan de witte ^ wiens middelpionr 
nen gedeeltelijk verdubbeld, en daarbij van a» 
pleugelpionnen tijn afgescheiden. 
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Z* 2>* op sS» xi^n plan vindt men in de varianie 
van den volgenden zet aangetoond* 

'W« CL op 18 9 bij eiken anderen zei zon. de zwarte pion 
van 29 den witten op 5d nemen , witte p£on van 
47 herneemt dien , zwarte pion van 3o neemt dien 
van 37 9 witte pio/s van 44 h^raeemt dien , zwart* 
paard op 36 9 wit paard neemt dit paard* zwarte 
pion van 37 herneemt dit ptuud^ en wint dua 
den pion op 37, welke de witte niet meer kan 
dehhenj als men het spel opmerkzaam bescbpuwt. 

Z. Cl op a8» neemt dit paard. 

W* P« van 35 op 38, herneemt iht paard* 

Z. C. op 36. 

W« C* op 56 y neemt dit paarde 

Z« P» van 27 op 36 y herneemt dit paard* 
ÏXL deze , positie zie Tabel B« N^* 3a , staat het spel op 
beiden de zqden even goed« 
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Hoe zeer het niet moeqdqk zal vallen om de spellen ^ 
welke wq tot luertoe hebben opgegeven, en waarbij de 
witte den tenten Mei heeft, des verkiezende , eveneens te 
spelen y wanneer men aan den zwarten den eersten zei toe- 
kent , dewijl dit niets anders zoude zqn-dan eene verwisse- 
ling van de kleur der siutten } zoo willeA ' wij ' toch om 
eene grootere duiddqkheid daar te stellen , eenige spellen 
hten volgen 'wtft&rbq* de zwArte den eersten jsel iieeft, doch 
met andere zeiien dan de. witte ^ in dè voorbaande partijen, 
gedaan heeft , wdke daarbq den eersten zet op den witten 
overdragende > bieuwe veranderingen in het spel zullen 
opleteren* 
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• y^rgelghimg Pan dii êpel mei fi^s 8y nharin 

dé tn»aH» de zelfde lelion^ doch bij 

dsfi mntt f dóBl* 

i« JK. JP* op ^« ^ 

W P fi ^0t \ ^^^^^^^ zeilen als bij. N*. i. waar 

* * l de reden, om welke deze gedun 

9» 2« r • Op 17* Ij» 

W. F. oó 35. \ ^"'^^^>:**^"* opgegeven.^ 

5. Z* 27. op 4^, dreigt niet de rAai óp 54, én Talt 

teveni 5j fiaii* ) 

W. D. op 53^ deii de ma^ en den pion op 37* Zoo 

hi^ zQne honinglh o^ 46 pIaAtste> oin dkardöor 

met deselfde ma/ té drerg^i , dan ^oa de zwarte 

* zijn ^datd vhri 7 op ia zetten , wiardoor niet 
alleen deze mai gedett , maai' ook 37 'dobbel be- 
dreigd zon worden I en bij den volgenden s^/soa 
hij rotteren* Z«» 4» witte de bedreigde mat met 
zgnen 77^071 op 47 wilde dekken ^ zonde hq eenen 
groot^; inUalag doen j^: want dan neemt^ de swvte 
komingii^. den pipn op $7 en. geeft schaai, ^ 

, nn^ dq. .witte ook moge doen, de ioren op Ü^ 
.verloren en niet te redden* 
4. Z.. C, op :3^ 9, bedreig!^. 37. ' , : '| 

W. Pé ojf, ^y deki 3ji of ai^ders pla^f^t.h^ »P 
: . :^pf|^,9P. ift* »^«rt /i«an;;op^:3B.| yU iwori.op 

bn.zmL »aan2 van a.op la^wiue ibqpef op ". 
.... ,, ^.m^haojL^ zwiirte koning neemt. den. Noemer op 1* > 
,,mI;.:, r:,Tp">.i#o^«iSW^..9p/.35. ffpAaft*.,..d^ io/^*fléf . w<«« 
zich nn zoo hij best kan, de witte koningfJi s^SDi^ 
den looper op 27 > heeft eenen p£o/i gewonnen 
en heeft een zeer goed spel ,} wit paard op ^^ 
bedreigd 11 « zwarte looper op 30, ^^^^ i^M^ 
anders plaatst hij zijn paard op 199 witte piof^ 
op 43, en daarna neemt hij met zijn paard den 
pion op 1 1 , dewijl de zwarte nu niet met #* 
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paard ep 84 kéb 'Iroméh', xkn Si aan té vallen 
daar xoo hij terstond den pion 6p li genomen 
had^ de tVriirté 'liet * zelfde «pel iégeA den toren 
op 57 Mü' kdibett gemaakt , wki de witte tegen 
den tOTBn «p t Vdómethetis id te dloèh •) witte pion 
op 44 9 demoBheert den toopety zwarte pto/i op 
1^9 vfih hét pdcüni op dS aan, om dat te verjagen 
devrql hem het. dein* Zeer Underiijk is, witte loo^ 
ppr c^-3i bé^^t dié'iohinginj zwarte koningin 
op 3'k^ ^k podfii öp 45 bed^ëi^t hei paard op 
Sq i zwarte piört, óp 34, bé(treigf d^h looper op 
5i; dewijl hij het pat^tiT vaè- 89 faïet kkn verzet- 
ttti^ zonder zijne honingiti té' vérffetefa , ' éh ten 
einde den looper te ktonen neïnetk', wtinfieér de 
y^and «$n piiöntf 'néémt , diofet hij 'déze ze/ y witte 
looper op a4, ne^t den ptow, (béiet* itm hi) hier 
spelen zoó hl|# if^i z^ paaM-hèt pabrd op 39 
naasè, der iwaite pion Tan 34 9 néémt den looper 
op Si ^ en Het wille paard dèhtdsteifri ïiu de ito- 
iz&i^i» eai^eeftib^ M è^haak^ Waa^dodi^de zwar- 
te imin^n Vël»lof éti wói^t^) zwèrtè 2»n>b op ^4 > 
neemt den loöpéti w<« ^^tta^tf ^ééttft^lret zwarte 
op 3^» zWiJKe ioning b^ iS olii t» vèi^unfi^reti^ 
dat bet frtllé pM^di op d^ gaëodé^^ itfél den iro- 
JUiij^tfcAatti*^ g)6V»'> è^ tévettii dé JköMngin foi^ei- 
^^ Hilto jpfo/if <»p 49> üm ^aiirieeft hq'4ijn*;n»ziV 
y«B 99 teiizet^.:déritf "Vijéml'iltet in'de'^egenheid 
te stellen om de^XtótUr^öt^n te^^én-ièlkander te 
y^Malèn j wrófit l«oj[lér''o|l''t3','6mideni!eIfen ter 
vièlpaédigib^ ^hs Ikfnif^ê^ « J^Mhétt |«braiken , 

wit ^tfwitf'v«ii'6yc^*'64r • ' ^ r -^ •;;, "*^ 
/In dtë^ pölHKe^^'ili&^^fÊM'iié.'^. ii isliet Voor- 
deel aan de zijde yan den witten ^ wiens stukken 

. ^ ^léadüèon i#^ «ifr div^i^ii d»'|ft4réli|feftlAttéeii'dékt[en 
S0<y waarbij de swsrte te spoedig heeft aan ge- 
tallen, en zijne koningin te spoedig in het spel 
heeft gebragt. 
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S. Z. C. op 39» bedreigt 54 omniddell^k en 64 imd* 
deUq!^. 

W« C* op 4^9 dekt 54 9 anders pieii op 47 1>®^P 
de koningin y svrarie . looper op 54 , aeemt den 
piony achaaty wiue laningin aeeott ded looper of 
54 9 swart paard neemt de koningin, yritte pioa 
neemt de swarte koningin op 4O9 swart poorj 
neemt den /oren op 64 , witte honing op 62 ^ Je 
«warte spele wat hi| wil> witte honing op 55, IWl^ 
te wat h$ wil > witte honing' neemt het paard op 
64 y waardoor het verlies bj de beide pailqeft 
tamelqk gemk slaat» 
6» Z« C* op 19 y om op 36 de koningin aan te vsllen» 

W. P. op 45, c2fit/ 56. 
7« Z» P, op .30, d^moêhperi 4en looper. 

W« C« op 52 9 om naar 46 te gaaa en de koningin 
aan te Tallen* Speelde h(j zqnen looper op 3i) 
om de koningin aan te Tallen, dan sonde de 
swarte koningin den /jIois op 54 nemen, en schaal 
geven 9 witte koningin herneemt .de awsrte} en 
het swarte paard herneemt de witte koningin) 
waardoor h^ teaea pion wint. (f) 
S« Z« F. op 12, ging hi] op. 31 y dan zou de, witu ^ 
per hem nemen, en daarna sijn pi$ard op.46 sp^* 

W. C. op.46« om de koningin aen ie vaUent 
9« Z. D. op i3 of op Sa, dan gaat het witte foa^ 
Tan .46 op 3i y en bedreigt i4:'Wafrdoor het eene 
r seer goede poeitiê krqgt. 

W. F^ op. 45, om den. a4nvi4 op .54:af te wenden, 

welke het paard op 4& noodiaskl te U^f en. 
10. Z. JP* op 45 9 neemt den iiritten . looper^, 
W» P. op.45,.>erneemt 4eQ n^arienJoo/ier. 

» , , » ■ « . I • . ♦ 

.(*) dei wi^ peenl dat, b9 den Vijfden xêt, bp 4^ )i f[ebngti 
sduNt hier .wel ovw hst hooUl te ivsrdsn gesiea, dstr dit d« 
swartf konieiit^ sou hmnsn SMmeni als %i§'of4i tekeek geeft 
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il. Z« C op üS» bedreigt den looper op 35 , om diens 
rigting op 1 4 te verhinderen* 
W/ C* op $1 , deil dien looper. 
13. Z* C op 35 9 neemt den looper. 

Vf. C. op 55 y herneemt dit paard ^ deed h$ dit met 

den pion van 4^^ dan kreeg hij tvree verdubbelde 

pionnen en zijn centrum ware dan gebroken* 

In deze positie j zie Tabel C. N**. 3, suan de beide 

spellen even goed , zonder eenig overwegend voordeel [aan 

de eene of aan de andere zijde y doch de aanval y van den 

zwarten, bij den derden jse/, is verijdeld. 



De eerste s^i eveneens als bij het voorgaande spel. 
2. Z. C. op 12. Zie N% 19) waar de witte denzelfden 
zei doet en waar de zwarte zich met eenen tegen- 
aanval verdedigt, terwql in de variante van de 
voorgaande partij , b$ den vierden zetj het paardy 
van 58 op 43, 57 deii. 
W. P. op 4^, wel is waar wordit daardoor de looper 
van 63 gemaskeerd doch deze zet is evenwel be- 
ter , dan pion op 46 > want dan neemt het zwarte 
paard den pion op 37 , en laat zich dus door den 
pion van 46 nemen, hetgeen in de gevolge voor- 
deelig voor den zwarten is; zwarte koningin op 
40 , êchaak y witte loning op 55 , ( of in de plaats 
dit, pion op 47 9 zwarte koningin op 37 neemt 
den pion en geeft schaak y witte koningin op 53, 
zwarte koningin neemt den toren op 64» en moet 
nn de partij winnen^ volgens deszelfii goede stel* 
ling en wegens het veroveren van den toren y) 
zwarte koningin óp ij neemt den pion, schaak y 
witte koning Qp 54^ zwarte looper o^ 37, schaak y 
witte koning o^Jif^zYraiK^^kor^ngin op 38 schaak y 
witte koning op .48^'tWArte pion i op 28 > schaak 
met den /ooper vm 5, vfitte koningin op S9 om 

iS 



\ê d^iqn y üwvttt honinffm op 59 u^emi de fritte 
ionin^inf en de swurte toning is ma<« (^) 
5. Z; F. op 37 ^ beter sou h^ spelen , wapneer Uf q- 
nen pïo» op 98 schpof 9 ^n plw ip om met het 
poonif op 39 te gwikj en dus dfw we^ yoot de 
koningin te ban^n , om (»p 4o ^hofll te get en. 
W. P« op 38| wat de zwarte ook mpgt spe)e.Q j deze pion 
moest hi| altqd Toorbreofen^ om daardoor de |^ 
▼olgen van den ce< koningin op 4<> (^ verboedn, 
want XQO de zwarte nu mei üya paard den fmn 
op 37 neemt > kan de witte j^n van 44 iAipaord 
nemen ^ de 'zwarte koningin op 40 9chaak^ dan gut 
de witte pion van 55 op 47 en bedreigt de h- 
ningin , waardoor de aanyal is afgeweerd en een 
paard gewonnen. 

4. Z. F. op 63 y neemt het paard om daarna den pion 

van IX op t9 «chuiyeni ten einde de ioningin 
den wef ie openen ^ om zich op 18 of op ^5 te 
knnnen plaatsen 9 beter zon hij evenwel spelen 
zoo hq zqnen pion van 12 op tS speelde , se 
de volgende partij. 
W« T. op 63^ neemt den loopen 

5. Z. P. op i^ volgem bet plan« 
W« P« op 29 j fleemt den zwarten en bedrejft i^^ 

paard pm » zoo nu de zwarte hqningm op ^^ 
kwam y geen ^i%(po te verlie^an ^ bij hjet temg- 
gaan van den ^re/i* 
6* %. H. op a5^ «cAodit* Wi^nneer hq de toifingin op 
]l8 plaa^ie ^ «on h$ d^n U>ren weder naar 64 ^ 
dus in zekerheid terug drqven, d^ar dezelve nu 
veelligt n^g eenma.4l met voordeel kau worden 
aangevallen* 

(*) In dit geval zoude wij» met den pion van (5 op 39 , den koiuH 

deiJten^ waardoor het yerlietf van de koningin en de oogenbU^' 

fcel^ke mat verhoed zou worden » hoezeer de partij voor'den witt^ 

* ali^d slecht süat , dewijl de koning reede zoo ver van 29^ •^ 

vankeÜyk sUindpmiS is* • veidreven, en er van dsn witteo vo^ 

g^$m W» h9t fOUMDid, in werUng is^ 

Dt Vertalsr. 
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Vfk C» op $?9 OQi} di| paard naar' 46 ie brengen ^ 
wan&a«r de iomngin den pion op 39 neemt. 
^, S^, J9« ap a9> seemt den pion die gevAarlijk sou 
hebben kannen worden, dewijl hiQ reeds zoo ver 
is doorgedrongen 9 en waardoor hq ii^n paard op 
33 kan laten staan^ 
W*. €• op 46> bedreigt ée B^naie éoningin, geeft 
xi^n paard eene goede plaats | demotfieerf den loo- 
per van 69 , en rerbetert «jne pemiie aantnerkelijk. 
8. Z« \ D» op 379 bedreigt den /ore/s op 65, qm daar* 
door Üet paard te beletten , dat het zich ver- 
. plaatst > en om , bij ^den volgenden £êi, met de 
mat lie bedreigen* 

• 

W* . P* op 43 • om daarna den pion van 4^ op 56 te 
knnnen brengen, iKmardoor hij 'de koningin zou 
vierjagen en diardoor een tempo winnen > zijne 
mddelpionnen tel^eenigen en «zijtaien looper op 
63 denuuiereny zoo hij nn ree4* z^en pion op 
36 had-gduragc^ zoude de 2wrarce koningin op i5 
gaan , en daarna den pion op 3^ Jorceren^ 
9« Z. C* op 39) dreigt met de mat op 64é 

W, P. op S6, dekt de wuU en valt de koningin aan. 
io« Z« D* Off i5, bedreigt dai pïofi op 37. . 

W. D. op 5i, dekt Sj. Speelde hij. z^nèn looper 

van 62 op 44, dan nam het zwarte. jaaan2 den 

. pion op 56 j wit paard herneemt dit 'paard op 

56) zwerte koningin op 4o êchaflk, witte kaniagt 

op 53) zwarte koningi^i op 56 herneemt 'het poanf 

en heeft eenen pio/s gewonnen. 

11. Z« . P. op 38^ om den pio», op 37^ te nemen ^ en oni 

den looper te demaskeren» Speelde hij zijnen 

pion van i4 op 3o , dan gaat de witte pion van 

57 op 39, zwarte pion van 13 op 30,, (of speelde 

hij) in de plaats van d^t) njn paprd van S9 op 33>: 

. dan ging de wiiie iooper van 5q op .3i , zwartt 

pion op 34 om den looper te verjagen; vritt^ Anh 

per neeiQt het paard ep 33) zwnne iMwi^is^ her^ 

neemt den looper^ de witte rokkeeri eü^ heeft z^t> 
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nen loning in Teiligheid gebragt,} witte boper 
op 3ij bedreigt de koningin, iwarte hningin 
op al j (soo de Bwarte sijiie koningin Uer met 
hei paard Tan 39 op a3 wilde dekken^ dan roi- 
itferl de witte ^ iwarte pion yan 10 neemt dien 
op 39 , witte pion van 56 herneemt dien , en im 
moge de iwarte spelen wat hq wil 9 het foari 
op 23 is altifd verloren ^) witte roiieeHj fwirte 
pion van ao neemt dien op 39 , (of de koningin 
op 49, witte pion op 48, zwarte koningin oj 
5j êchaat , witte koning op Sa 9 de swarte h- 
ningin waar sij wil , de witte pion van 48 ^^^ 
het paard op 59;) witte pio/i van S6 heraeemt 
dien op 39 9 zwart paard op ia , om den witten 
te beletten dat hij met sqnen toren op 4 ^^^ 
gere^ (zoo hq in de plaau van dit, rolleerde , 
witte toren op ao, bedreigt de koningin, deswir 
te koningin gaat waar zij wil , de witte pi^ tid 
56 gaat ahijd op 48 om het paard op Sg ain te 
yalien,} witte toren op ao bedreigt de koningin y 
zwarte koningin op 49 neemt den pion^ witie 
pion van 39 op ai. Zie deze positie op Tikl 
C N*. 3 y waarb$ de witte een zeer goed fd 
heeft ^ wegens het ver voomit brengen vê den 
pion op 3t* 
W. P. op 399 om denzelven niet te yerliezen. 
1^» Z« rokkeerty om zijnen loren in het spel te brengen* 
W* P. op 48 ^ om het paard dat 39 bedreigt , te Ye^ 
drijven. 
i3* Z« C op 33 9 om op 37 weder in het v^anddqke 
spel in te dringen. 
yim F. op 44, dekt 37 en bedreigt i6« 
In deze positie, zie Tabel C. N«. 4 9 moet de witte trtch« 
ten om zijnen looper van 69 spoedig in het spel te bren' 
gen j ten einde ie kunnen rokkeren en daardoor het paari 
van 39 te verjagen, de koning in yeiligheid en den tor&^ 
in werlueaamheid te brengen, en zpo mogelqk eenen asnTal 
op 16 te doen. 
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De drie eerste xeUen even als in het voorgaande spel. 

4» Z. P» op i8s deie Mei is de beste, soóals het vol* 
gende spel van den witten zal bewijsen ; hetgeen 
de swarte ook verwacht heeft en waarop iiij dus 
sqn plan grondt. 
W« P. op 39 9, neeoBt den swarten pion. Hq neemt 
den/rfo» des vijandel^ien, ioningSj brengt eenen 
i^léiêgetpion naar het midden , bedreigt het paard 
op. 23 en schijnt aldus in alle opaigten eenen goe- 
den se< te hebben gedaan y doch de gevolgen zul- 
len bewigaen dat hij het plan van den vijand niet 
doorgrondde y en. dat hij daarbij moet verliezen. 
Hij zoude beter spelen , zoo hij den pinn op 38 
nam , zwart paard op Sg^ bedreigt 54 ^ en daarna 
£4> wit paard op 48> <M/ 54, zwarte koningin 
op a8 , neemt den pion , witte pion op 39 neemi 
den zwarten , zwarte koningin op^ 39, 9chaak^ witte 
koningin op 55 ^ (of in de plaats van dit'> de loo-' 
per op 53 y zwart paard op 45^ witte looper neemt 
dit paard l zwarte looper herneemt den witten loo^ 
pery wit paard op 53, zwarte looper op Sa echaaky 
witte koning neemt den looper y zwarte looper op 
48, neemt het paard, witte pio» op 4^, neemt 
den looper y zwarte koningin op 5o; de zwarte 
wint das eenen piony en eene vr^e werking 
voor de koniaginy) zwart paard op 45 9 witte loo- 
per op 45> neemt het paardy zwarte /ooper op 
45 neemt den loopery wit paard op 53> zwarte 
N Zooper op 53 neemt het jMumi, witte koning neemt 
den looper op 53> zwarte koningin neemt de wit- 
te op 65, vritte' looper herneemt de koningin, 
zwarte looper neemt het paard op 48> witte pib;» 
van 55 , herneemt den looper. 

In deze poeidey zie Tabel C«. N*« 5. staan dé 

heide. speDen gelijk} de' witte heeft hft nadeel van 

. eenen. verdubbelden pion op èe randrip, doch 

. daarentegen kan hif terstond zijnen /o;'#;t in het 

spel brengen. 



5. Z» C. op 37 9 neemi den pion en set sich tn prise. 

. W« '!*• ^ 37 9 nëent het paard «n seh^ dm eenen 

.. offidur \e witmcii. Speelde h^ in de plaati Ttai 

dit, fion op 36^ iwarte koningin op 4o «cAooi^ 

.witte taning' op S5 , (of pioi» op 47 y *^«urt paard 

neemt dien pion , witte pion yan 36 9 neemt den 

fooper op 27 9 awart pmard neemt den to/v7z op 

.>fi4^ MAooifc net de Jbêningiri, witle iêning op 

S3 ^ Bwarte hmingin op 54 «oAmiit ^ wkte lomnf 

«p 44 9 swarte iooper op 3o Jei^iai y witte £omnf 

.op . 43 y swarte koningin op 27 «üAoad, en nu is 

jket dttidelqk te sien-^ dat de^ swart« de partij moet 

winnen J vtmtit koningin op S4 ^cAooA, witte io- 

^^g ^}^j swarte koningin OffZ^ aóhaat, witte 

'. koning óp 53 , zwartl» bMtper op 5^ achaaij 

.. witte korting epi* 6t 9 swarte koningin op 54 mo^ 

6« Z* 2}^ op 4o schaak* * ' 

W. R^ i.op 5a of op 53* Wanneer k^ dese Mte^ 

debte^ door zjjnén'pion van 55 op 47 te plaatsen 

. • den had dit het verlies ds» torens «fen gevolge. 

7» Zp.M*. op 30 acAooiy soo de koning op 53 is ge- 

.^ g^Btfj dfn.> neemt d& koningin den ^n op 3; 

• W« ,]L op é3i*>> ia de koning op 53 gegaan, dan moet 
hjj nn ep 5» g^<ul^) en dan is hü nuU door kei 
. plaetsen nan de zwarte . koningin «p 45» 
8» . Z» Dt <>p .37 y neemt* den pion* 
. W/t P« op 4x ,. '«f pcioml. op^4fi om 36 te dffhken^ 
swarte koningin op \34 éthaat ^ witte koning op 
44* ^^vi^vte tooper op. 3o «cAooit^ witte koning 0^ 
53 9 swar^' kokingént op S7 < «cAna^ ^ witte ito/iin;^ 
. op 5b,'SHrarte itoitjngvb op 45.inal* 
9v Z. P-. op 3$<i èehaak* 

W« R, op 4a« il • ' . . r;(* • 

i%» %i. » J^^' op 21 >cAadi(w \ 

. W« 'P4.op.3d> om.to^fiUitfji.^ de witte son Jiier ook 

. :blflA9n t|klen: loafÊOf* tveni'fikidpi 35^ swaete Iooper 

091^35 .netünt Aom^hopéir^ vmUÈ iowV'Op -35 neemt 
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dèn hopeTy zwarte pion op ^6 scTiaahy witte ho^ 
rang neemt i^ffVL fioft\ zwaftè pion o^' 44 > wUte 
honingin neemt Bieti pfbn, zwarte' p?on op 19 
^Jmak y witte 'itb/^^ neemt den Ibopèr pp 27, 
^art padrS op 12 êchetak , witte töning op 90 , 
iwarte ihningin dp 29 schaak y witte loning op 
tgi neifeint' den j^tdn*, zwarte' koningin op 27 acfuiaky 
witte toning op 10» zwarte koningin op 3 /nol. 

In de plaats van dit 'zcnx de witte ook zijnen 
koning op 33 ktmtien zetten , zWarté koningin op 
*9 êthddk i' wiltè' koning op 25', zwArte pionf op 

18 mai. 

Zoo de witte koning in dé plaatsp vam^ bij den 
twaalfden zet^ den p£o7i te nemen, den looper 
op 27 nam, dtin geeft de zwarte koningin op 

19 schaak y witte koning op 54, zwarte p£o;i op 
25 schaak , witte koning op 42 , zwarte koningin 
op ^ «ü/idlcii^y witlè pio»><»p 35^ zWartfr -itomTï^m 
op' 35 neemt den- pton , mati 

* Zod dfr wifi6d^5'in de plaMila van^ h^ den dertien- 
dan j»6l, den ^/»' op' 44, lïifer zljiie ièfüngin te 
lyemen, den looper op 37 metasi^en koning neemt, 
• dën géeft^^èt 'eWan^ pcsard op \iï\fi^:hMi^ witte 
' 'honing op 26 > zv«^te ^mr/ op 3' echoot y witte 
honing op i*^ of< iS, zwarte koningin^ op 19 of 
28 scfiaaky de witte koning g» Étaoif|llêif> hij wil, 
dé zwarte koning^ gaat op t8 oI* 26' Tii^tf* 
II. 2i P« op 43, neemt den jMon, dewijl dene van 5i 
op'. 55 'is gcfgéiHï, w aldus 'M?Aaai van den zwar- 
ten pion is gepasseerd^ waardoor de koning we- 
der, voor den looper y schaak staat. 
Wv Bi #p 4^ neemt* den pio/z. 
x3. .Zi/' O^-öp 49* '■ ' -' •/ 

W. F; op 44, in dë pikéts van dit 'zou de^ witte zijne 
iönitigin op 44 i^unnen plaatsen, zwarte tooper 
op 34 schaak, wfjtte pion. nieeint dieu looper % 
zwarte koningin op 54 neemt den pion en geeft 
schaak , vritte koning op 5 1 , zwiu*t paard op SS 
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êchaat, nu moet de witte hming op 60 gaan> 
xwarie Iwper op 4a «cftooii de wiue loning kan 
nch na niet redden , dus moet de koningin den 
looper nemen, welke, of door de koningin of door 
het paard Tan den swarten , hernomen wordt , en 
hoexeer de witte dan drie officieren van den zwar» 
ten heeft genomen « moet de laatstgenoemde de 
partq winnen« (^) 

iS« Z. F« op 34 ^chaakp 

W* P. op 54, neemt den hopen 

i4* Z. 27. op S4> neemt den piois en geeft êchaak* 
W» R« op 5i« 

\Bm Z. Fm op 4^ mol* 

. XXVIIL 

• 

De twee eerste aeiien eveneens ak in N*. a6« 
5« Z. P« op ft8, dese xei ia de beste wanneer de vij- 
and B^nen piois op 44 i^^^ gebragt| beiden de 
looperê worden daardoor gematteerd^ de pion op 
57 wordt daardoor aangevallen en de v^andel^e 
néddelpiannen worden daardoor gebroken. Hec 
spd van de voorgaande partq kan alleen dan plaiu 
hebben, wanneer de vqand het plan daarvan luel 
doorgrondt. 
W. P» op 3S, deien selfden eH vindt men in N*. ^ 
Hier kan evenwel ook sonder nadeel gespedd 
worden , looper op 3i , swarte jnon op 57 neemt 



(*) Nog neer porioMiem , in dom pertf , worden door den Auteur 
opgegeven, dodi deielve bew^ien alleen dat de swarte het spel 
moet winnen, en wanneer de leserdese.part^, 100 als deselfe 
b^ den tienden asi staat naanwkeurig nagaat , beproeve hi^ dUe 
redmiddelen voor deo witten, h^ sal lodh eindel^k moeten 
loestesunen dat dese heC spel moet verliesen. 

De Vertelen 
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4ea piony witte hoper op aa neemt het paard 
swarte honingin herneemt den looper op ad , wit- 
te pwi neemt den swarten op Sj , swarte looper 
op 37 > wit paard op 46* Dergelijke positien 
Tindt men ook in N®. 7 en N* &• 

4« Z« P. op 57 9 neemt den witten. 

W* P« op ag^ neemt den zwarten om weder eenen 
pion voor den ioning te brengen ^ en tevens het 
v^andelijke paard te bedreigen ^ en wanneer nu 
de Bwarte pion den witten op 44 f^emt^ dan her- 
neemt de pion van 5i dien> waardoor de mid^ 
dolpioimen hersteld worden, welke de vqand heeft 
« verloren* 

S. Z. C. op 39, bedreigt 39» 

W* P* op 369 dekt 99, en vereenigt iqne middelpi- 
onnen* 

& Z« JP. op 45^ ^^^ daarna met aqn \paard op 54 te 
gaan> en den Unwi te verovereö» Hij ^onde de- 
•en pion op 57 alleen door het brengen van den 
pion van 14 op 3o kunnen ondemteunen, (indien 
de witte hem vergonde den pion van 39 te pas» 
•eren 9) doch daardoor ion hq den looper op 3 
masleren , en soo de witte dan het paard met 
pion op 48 aanviel 9 dan lou hij dit eiui niet an- 
ders dan op a4 ktmnen redden y welk vak voor een 
paard niet voordeelig ia» . . 

W. C. op 48, deH 54. 

7« Z» P. op a7 9 bedreigt 36* Zoo hij thiMia met de to^ 
ningin op 4^ wilde echoot geven , sou de witte 
aeer veilig zqnen pion op 47 knnnen spelen, 
waardoor hq een tempo son winnen* 
W« P. op 98; wilde hij^ in de plaats van desen xeiy 
pion op 43 spelen om 36 te dekheny dan zwart 
poord op 19, waardoor 36 op nienw bedreigd 
wordt, witte looper op 36^ om h|st paard bewe- 
geloos te maken y zwarte honingin .op 40 Mhaai y 
witte honing op 63^ (zoo hq den honing met den 
pion van 55 op 47 dehte y ware het paord op 4^ 



verloffen,) zwart paard op 54 » bedreigt de io» 
ningin op 60 en den ioren o)p 64 ^ witte ioTiing' 
in op 61 9 om den toriBn te redden y zwarte pion 
op 36) (speelde de swane hier, in de plaats tan 
den wklen pwn op 56 te neiMW, iqnen tooper 
op 48 daar bij het witte paarct nemende , <kn 
nam de mtte loopêr dati pto^i.ep 4^9 cwarteib- 
ningin op S7 ^ witte koningin neeriit h^t paad 

• op 54 9 zwarte loopêr op 55 naeiat den pion en 
geefSt êchaai ^ witte ioningin neenar dien looper 

' en heek nu een (foed spel,) witte pioa herneemt 
dien pion , awarte koningin op > 36 neewt den jionj 
wit paard neemt het zwarte op 54^ (zoo de witte 
hier, in de plaats tan hét paa/«t op. Sitenemei, 
met zijnen looper deer piois op. 45 neemt, dra 
neemt de zwarte ioningin den pion op So, 
en heeft è^n zeer goed apel))- zwarte pion her* 
tteoflit die paard 'j witte "ioningin neemt ien pon 

• op 54 f z\ftrarte ioningin - op 2^ nt^nxjL des pon, 

In deze pmiilt, zie Tabel G. N^. 6^ heeft de 
awarte een zeer goed spel^ ten gevolge tan den 
«evenden Mê€ ?an den witten* - 

8* Zi. Cm op 39^ neemt den pion* 

W. F. op 96 êchoiA^ Zoo htj , in de phNAt; r<o ^^ 
te spelen^ den pjo^«op 45 mot zijne» 'ZoofMrneemlf 
dan neemt de zwirte iboper yan 3/faec paaido^ 
48. witte pion hemeenit dien looper, zwarte ^ 
ningin yi êohaak op- 4O9 wkte io^ing op 53> (soo 
hif hier' met zffnen toopor op 54 deiiy dan gMt 
de zwarte ioningin op 5^, geeft êthmky ^ 
neemt den topon ep 64, zwapie ioningin op 37 ^ 
"Wttte <ar«it; op 63 ^ zwarte koningin^ op 4^ 
* êühaahj witte koning op 6i«> zwarte ioningM 
op 4^ -neemt den /ooper eiP geeft aoAooA) waa^ 
uit het Tet4ies van den ft>r^nr op 65 moet 
volgen* 

9* Z« F. op* la, zoo h^ hier zijn paard op ia speelt) 
dan neemt de witte looper det: pion op 4^ 9 ^^ 



m^ 



door dan de zwarte het 8pel> in de pariante, van 
den aciit«ten zetj aangeweeen, niet zou kunnen 
spelen* 
W. F. op 13, neemt den looper en geeft schooi. 

10. Z. C. op 13, neemt den looper. 

W» F. op 4S 9 tfeemi deii pion volgens het plan yan 
den Toorgaanden t^U 

11. 2L P\ op • 35 9 demoèleeH den loopèr op 6 , (wilde 

hij hier met sijnen loningin op 4o schooi ge- 
ven ^ dan téa de witte , met stjn paard op 54 te 
krengen, die «oAooi éf^kien en ceyens de honing-' 
in beletten van op %j te gaan. 
W* rohheeri ^ om den honing vóot de mogelijke aan- 
vallen van de swarie honingin te t>e*reiligen, en 
OHi den toren op de opene rij voor den zwarten 
As/xj»^ te brêngcnv 
1^0 Z» jP. 0p 26ydehi 35* 

W. F^ op 43* Zie deiie posüiè op Tabel C. M"»* 7 , 
in dezelve zal aan beide zijden, het goede ge- 
volg afhangen van de meer Ót- itfin goede plannen 
die zij ontwerpen ,. de zWartie • moei traèhteif om 
den pion op* 19 te neaien^ en de witte'ino^ po. 
.gen «dé f^hnert ép ±9 etit 3S Véü het bord te 
kragen 

xiix 

Be «fserste BOf even een» ds'bi/ "N^^ 25t 

9* Z*. JPw 9 op ^ 

W^ 'P«^vop. 5&V om^dtn JS9I vatfde iBM<n^mop 40 te 
v«tlioedea*j Zie de parêanie yatk éen aderden zei 
in tW*. 36. 
JL Z« Ci)'op 33. 'lp AatM4l op ëA' vet<dedlgiii^' van 37, 

i waardoor de zelfde* 7M(«£tié^ ontstaat 

W^ P« dp 44^ j als-bjj den demied zee, inÜ*. ^. ^ 

4* Z* P^ op 20'^ t^D^ plM ia 'oitt* te >t)iW^/«X^^ waarom 

l^ thans** oèh ander sptf speelt^ doidi -fij néémt 

«•ééns eeno stdüngy die* hem vefi^nc^^om^ zoo 

d»' witte pjei^. insn dt ^ den: «wnriM viftir ^ neemt^ 



f", 

zej^ éren een» 

1 1 i < «' 
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* 

mee s^n paard w«der het 'êpd ?aii N*. 3j te 
spdeii. 
W. P« op 43 9 om de middelpiannen ie vereenigen. 

5» Z* rokkeeri en doet dit juist in dea betten oogeir 
bliky dewql de vqand nog geene Tin iqne ojjid- 
ren heeft Toorgebragt ^ en o<Jl nog niet de i^' 
Tan 7 op 49 met sqnen looper heeft beset. 
W* G. op 46, om^ bq den Tolgenden «el, soode 
zwarte zqn paard of looper op 39 brengt, met 
pion op 48 ^^ spelen een iempo te winnen of > 
door xqnen pion op S6 te brengen j ujne midid' 
pionnen te vereenigen. Zoo hq hier sqnen pon 
Tan 38 .op 5o schoof , dan nam het swarte paard 
den pion op 37 j de pjo/i op 44 herneemt het 
paard, swarte koningin op 4a schaakj witte b- 
ninf op 53 j zwarte koningin op 37 neemt deo 
jm/iy witte koning op 5a ^ witte koningin op50) 
wint • drie middelpionnen tegen het vttlies tan 
een paard en he^ des Tqands spel, in eene 
slechte poeiUe gebragt* 

6« Z. C op 59, bedreigt 54^ 

W« P« op 369 deii dezen aanval > ver^enigt de midr 
delpionnen, en bedreigt den looper op 127* 

7« Z« P« op 36 9 neemt den witten. l 

W« P. op 56 9 herneenit den zwarten. 

8. Z. JP« op 34} êchaai om geen iempo te verliexeo. 
W* C. op 43| h« brengt dit 2»aanc2 op iH|ne beste 

plaats 9 en wanneer de zwarte het neemt > be^ 
neemt hq den looper met zqnen pion vsa 5o « 
ten einde ook dezen met de drie andere in ver- 
band te brengen ; een voordeel dat h^' tf ch door 
middel van eenen anderen mei niet zon kunnes 
verschaffen. 

9. Z. Z). op x5, bedreigt 57 9 en verhindert daardoor 

den witten om het paard op Sg aan te YsIIen. 
W.. F. op.44^ deki 37* Zoo hij thans 9 tegen den rc- 
'» gel, zonder eenig voordeel en zonder daartoe g^ 
. noodzaakt te zqn , z^nen pion op tg voornit brsfft. 
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dan soa de swarie dien met rijnen pwn van %o ne« 
men ^ en soo de wiue dien pion herneemt , het zq 
met den jnon van 36 of dien yan 58 ^ «on de zwarte^ 
in de eerste plaats, zqnen toren op 4 en dns op eene 
opene rq brengen of anders met rijn paard op 19 
eenen aanyal op 39 doen, waarvan de gevolgen voor 
den witten het verlies van al zqne middelpionnen 
Eon zqué Zoo hij sijnen toren' oi^ 4 ^^^ geplaatst 
dan sonde hij sqnen pion van 1 1 op 27 brengen 
en daarna sqn paard op 19 weUe seUen allen na- 
deetlig voor den witten souden sijn. 

iO« Z« F. op 5o 9 een nieuwe aanval o^ 57 en waardoor 
tevens dese 2ooper in het spel wordt gebragt^ soo hij 
dezen aanval vfilde doen met rijnen pion van i4 
op 5o te schuiven dan gaf de wiue loningin op 4^ 
êchaai en nam daarna den looper op 34. 
W- D. op 53 , dekt 5^. 

21* Z« 2\ op 5, hq offert hier oogschqnlijk eenen officier 
op, doch door het volgende spel krqgt hij dien 
evenwel terug , waarbq hq nog , aan sqnen loren , 
eene opene rq , voor den vijandelijken loning , 
opent* 
W* P« op 3o , neemt den swarten looper* 

ia. Z, 2>» op i3 en valt aldus, met zijnen toren de witte 
koningin en tevens den koning aan* 
W* C« op 99; zoo Uj zich, met zijnen looper j op ijy 
wilde deklen ixxi zou hij dien verliezen j want de 
zwarte neemt dien met zijnen toren, nadat hij eerst 
dit êiuk , met zqnen pion op a8 , heeft aangevallen 
en het padrd , op 43 , met zijnen looper vai^ 54 
heeft genomen, en daarbij den pion op 3o met zqne 
koningin heeft weggenomen. 

j5« Z« P. op 39 , neemt het paard. 
^ W* P* van 56 op 29, herneemt dien pion ; zoo hq wilde 
spelen : loningin op 59 > om het zwarte paard te 
nemen, dan nam de zwarte pion van 39, den vntten 
op 56 , tevens met zijnen toren , aan den loning , 
schaal gevende, de witte loning moet dan zich 



ifedd^n waardoor de swarie pion vaa S6 gelegeiihéid 
krijgt om het vqandelqke paard op ^ te nemen en 
een «eer groot voordeel te behalen. (^) 
t4« Z. C. op 109 demaaketg't den toren op i, brengt 
daardoor weder een siuk in het spel om, zoo 
wanneer de witte xqnen koning niet verplaatst) 
'met s^n paard op 29 te gaan, den pion te ne- 
men en dea aanval weder te hernieuwen* 
W* rokkeeri en maakt zich het gewonnen tempo ten 
nutte ^ om den komng in veiligheid te brengen« 
i5« Z. F* op 27 edwak* 

W, R. op 64» 
16* Z» C op 54 ^haak. 

W* T. op 54 > neemt het paardm 
17.. Z. .F. op $4) neemt den toren j tijnde dit het plan 
bij den v^ftienden %et geweest. 
Zie deze positie op Tabel G. N^« 8* Zoo de witte den 
zwarten looper op 54 «eemt 9 dan verliest hi| zqnen looper 
op 44» ^^ z^en pion op 5o. Beter aonhq spelen^ zoo 
hij zijnen looper van 69 op 45 plaatste, om den zwarten 
looper nit z^n spel te verdrijven, en zqnen toren te de^ 
maskeren. Het spel van den zwarten vordert , daaren- 
tegen, om zich van de drie vooruit gebragtc pions te oat^ 
doen^ door die te nemen. 

{*) Waarom de Auteur hier den pion van 3ê , den vijandel^ken 
pion laat nemen, begrijpen w^ niet, beter ware het onzes 
ittEiens, zoo :hij daartoe den pion van 58 gebruikte^ hierdoor 
ZDU de witte oenen verdubbelden pion voorbrengen^ denzel-^ 
ven in het centrum plaatsen en met z^ne andere pionnen ver^ 
binden, waarna hij, met zijne koningin^ het paard op 39 zoa 
kunnen nemen, of rakkeren of den pion op 39 met z^nen 
looper van 69 dekken y al naar mate de z^/, welke de zwarte 

nu doen tnnet. tnt liAt A<>it €\f amJüi^ makkX^xAimir* 0««ftL TT^t- 



looper van 69 dekken y al naar mate de z^/, welke de zwarte 
nu doen moet 9 tot het een of ander aaHleicMng* geeft. Het 
komt ons voor, dat het ^el /van den witten daardoor aan- 



lov verbeteren. 

De Vertaler. 
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De drie eerste geiten ^rm eens ab b(j N"*. 28. 

4. Z* JP* op 53 » neeml den mtxen jdon, 

W« P. op 29, om dien niet te yerliewn, dewijl de 
vijand hem anders zou nemen en hij denzelven 
i^iet kan dekken; ook heeft hq daarb^ bet oog- 
merk om den pion op 58^ met fijnen looper te 
hernemen* 

5. Z. C. op op 39^ bedreigt 4en j^n op 39* 
W« F* op 58 y neemt den pion en dekt 39. 

^ 7* P. op 5i 9 bedreigt den looper op 58 » om, zoo 
deze op 59 terug gaat^ eenen pion^ dien op 29, 
te winpeP' Hg zon evenwel beter spelen, zoo 
hij ^jnen pion van a8 op 36 schoof ^ dewijl hij 
daardoor het vooruit brengen van den witten pion 
yan H zou bdeuen, 
W* F» op 47^ om 39 jgedekt t^ hoi^den* 

7. ^ fF* Qjf 27 > om daarna het pwrd,, op 45 te bren- 

W. P« op 45} on: daarna den jhot^ van 44 <>P ^^ ^® 
Kunnen schuiven^ Zoo hij thans ^1 apelen: pion 
van 44 op 56 ^ , dan ging het zwarte paard op 
4$> vritte koningin op 53^ zwartf loopèr op 36 ^ 
en neemt den pion. 

8. Z« C« op 45 9 bedreigt de koningin en valt daardoor 

in het vqanddgl^e spel* 
W* !)• op 53> om 9 'zoo de zwarte i^&OL looper op 62 
wilde nemen 9 niet gejipu>od;u^kt > te zijn. om. het 
paard, met zijneil kmifkg , te : hernemen ^ en daar- 
door de vrijheid vau roüeiTM te verliezen; ook 
blijft hij daardoi^r 5i tegen den aanval van dit 
paord dekken. 

%. Z« P. op 56^ dekl\e\ ptwrd c^ ^$9 ea zoude zoo 
de witte dien pion neemt, met zijnen loioper des 
vijands middelpionnen i9ahren^ , en daarbij den 
piqn op 5o aanvallen* 
W* F. op 54» om het paord <9 45 te nemen ^ en 



dan zijnen pion op 56 te brengen ^ door hel ne-i 
men van den zwarien pion. 

10. Z. C* op 3o. Zoo hij hier wiide spelen : paard van 

21 op 19 ^ dan nam de witte looper het paard op 
45 1 zwarte pion yan 36 herneemt dien looper 9 
witte pion van 44 op 36^ zwarte looper op 18, 
witte koningin op 4^ néémt den />ion. (Of zoo hij 
met zijn paard den looper op 6si nam, dan nan 
de witte koning het paard, zwart poonl op 19 ^ 
witte pio/ï op 36 9 zwart paard van 19 op 36 
neemt den piony witte looper op 36 neemt het 
paard jtw^tte looper herneemt den loopir op36) 
wit paard op 45> zwarte looper op 4^ neemt het 
paard y witte pu}n van 5o herneemt dien looper, 
en kan nu zijne middelpionen weder vereenigen.] 
W. C. op 469 bedreigt 36 ;' speelde hij zijnen pion 
op 39^ dan ging het zwarte paard op dé, witte 
pion op 48^9 om den pion op 39 te deiten, ivfart 
paard op 19 ,« wit paard op 46, zwarte kordngm 
op i3, om daarna te rokkereny den toren op 5 
te brenjfen, en 29 aan te vallen* 

11. Z« P. op 59, bedreigt het paard op 46 ten einde den 

witten te noodzaken om den pion op 36 tè neaf^ 
het geen hij reeds bq den negende zet poopb ^ 
bewerken. 
W. G. op 36^ neemt den pion. 

12. Z. C op 36, herneemt het paard. 

W. P. óp 56 ,. herneemt het zwarte paard. 
i5.- Z, F. op 56 , herneemt den ^pion. 

W. C. op 43. In deze potfjfï^ , zie Tabel C. N*. 9' 
moet de' witte trachten zijnen pion van ^i op ^ 
te brengen, de zwarte moet daar en tegen *de Ter* 
eeniging dezer middelpionnen , door afruiling van 
eenen dérzelter , tegen zijnen pion van 11 of van 
14, pogen te beletten; tot beide deze oogmerken 
kunnen van wederzqdcn onderscheidene plannen 
gemaakt worden ; evenwd staat het spel yan den 
zwarten beter dan dat Van de witten. 
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De eerste »ei ereoeeiiB als bq N*« a5. 
!• Z* P* op 19* Hij wil daarna zijnen pion op a8 brengen 
of sqnen looper op 37 ^ om mei zqne koningin op 
18 1 eenen aanTal, op 54» makeq* 
W. P. op 36 9 verhindert dit laatste plan« 
3. Z. P* op 36 > neemt den pion j zoo hij zijnen pion op 
aa schoof « zou hq zijn paard maskeren. Speelde 
hq zijnen pion van ia op 28 dan ging de witte 
l^on op 39 en als de zwarte dan den pion op 37 
neemt ruilt de witte de koninginnen, waardoor de 
zwarte een tempo verliest* 
W« /)• <>P 36 9 neemt den pio/i* 
4« Z* P« op ao > demaakeert den looper op 3^ om den vol* 
genden ca/ voor te bereiden* 
W* P« op 38, om» dewijl hq het plan van den zwarten 
doorgrondt y den pion op 37 te ondersteunen. 
S* Z* P. op So^ om éep vtjands pion^ op 37^ te nemen 
of om dien van zqne rij af te brengen. ^ 

Ylm P. op a9^ om^ zoo de zwarte dien neemt» de ito- 
ninginnen te kunnen ruilen en den pion van 58 
weder in het midden te kunnen brengen | waardoor 
hij des vqands middelpionnen vernietigt en eenen 
van de zijnen y in het centrum , ^ behoudt* 
6. Z. jD« op 119 om^ met den pion^ van ao* den pion 
op a9 te nemen en daardoor zijnen looper ^ op 6 • 
. te demaskeren 
W. F. op 55 y hij bezet de rij van 7 op 49 en houdt 
daardoor den looper op 3 terug , dewql de looper 
op 6 vrij wordt. 
, ^^ Z» P* op 39 y neemt den pion , volgeps bet plan van 
den zesden Mi* Wilde hij dien pion op a8 schui- 
ven y om den looper op 35 aan te vallen y dan be- 
hield de witte zijne twee middelpionnen% 
W» P. op a9 y neemt den zwarten pion* 
S. Z« P« op 369 om den vqandelijken looper van deze rq 
te verjagen. 

14 
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W. F. op 42 « om zqne rigting op i4 en op 7 te be- 
houden. 
9* Z. P. op* i5 f om dén looper op 55 ie vervolgen. 
W. P/c^p 4^^ o>i^ ^^^ looperop 4g te kutiRen plaatsen 
wanneer deae bedreigd wordt. 

10. Z. C« op 17, om met den pvon^ vkiv]^ de koningin 
te kunnen aanvallen , of wel met den looper van 6 

' l\ Vf. C. op 469 clekt 29, dewtfl hq den volgenden iseT, 
dés vqands^ voorziet. 

11. tl. Fn op ^7^ bedreigt de koningin op S6. 
W, D. op 44. 

1^. Z. C öp x5y demaaheeti den Airen om te kunnen 
roiieren. 
W- F. op 45 9 kq *wfl toHeren en daarom eerst den y^- 
^ ' , and^^ën looper, ian 27, verdipijven. 
i5. Z. iP* op üi, om als bij gerókteerd heeft , sqnen pio» 
' óp 3i te kunnen brengen en vervolgetts * zqnen pion 
van 3o 6p 3S të tehuiyed. 
'Vf. G. op 5i, om 'Aentonenvtdemn^ren* 
i44 Z. jP.' op' 45 9 neemt den /opper om tletijt^ioTiy op 19, 
Vrij te' maken en óm Vervolgend den^eltei» op 37 
'en 55 te bretigeti' ten einde dM hoper op 43 ie 

' ' 'W, 'Di op 45, nêéirit^\dèn looper. . ' ;• • 

i5.. Z. ^ 'A' op 27* ' '^^ '• 

* / '^. 'foiieefé dp ÖS,**<riiIgetth tet pititi 'Van 'den !%*■ 

i6* Z. P, op 35, volgens het plan van denif'** sel. 

* -w/-'']?»'oi» 49. •' ' ' ^- ' : • > . ■ 

i^. 2/ 'rmeeki- '"' ''' ' '^ 

In deze positie j Tabel C. N*. 10 v staan de beide partqea 
^a^ehoég even vóördeëlig». ' De witte moet trachten den 
piörtj op 29, te' behouden en de zwarte möët- alles aanJ 
Vrenden om difen té nemetfi.' Dewijl dezè'^jort ^^e/ao/«efJ 
is, zal dft den iwarte niét moeijelijk valleti. ' 

« ■ * 

.1» * \,^. t \ t ' . * . ,. Il 
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t. Z. 'P^ ^ ^T 9 oin>4iel pMint te luAneti uitbrengen ^ 
' . < JBofldèr ie%em fion^ té ynoètë^^^i ^ om 36 te be- 

. dreiged. • i 

W^ V*9^i f^fwApimt op ^y' fiwkripnard óp^iQf witte 
: pion «p' ij^ «vi^rte pion op ni ; wtt paard op 43 
. ea'fccidveigt oHytmskvt paard op 22 y witte />io/i op 
. .38| ^gi^M' den meiden ^ty swarie jMO/i op 28, 
witte pion van 35 neemt den tw'arten pton op 28^ 
zwarte pion van ^1 herneemt dfeïX pion, witte 
pso/i op 29 , zwart paard op 39 , Wit paard op 46y 
" '>' sWa^te'^foopéT' o^ i3^ witte loopet op 44> ^Ewarte 
4 pion ^p' n%^ witte pron op aa^ neemt den phri 
zwart paard op aa « herneemn 4ot)> pfo» en na staat 
het spel gelijk, zie Tabel C. N*. ii. 
3. Z. C op 19, belet «fleii wÜten, zijnen pion op 36 te 
brengen* 
* W;^*T."bi) 38, om wanneer de vijand zijnen pion op 
28 schuift defi pio/i van 37 op 29 te kunnen brengen* 
3. Z. jp. op 'Vi óm de konigin en den looper te demas^ 
teren en den pio/z op a8 te kunnen brengen ; speel- 
de hij zijnen pion op 29, dan zou de witte zijnen 
pion bp 44 schuiven^ want zoo hij den'/iio/t op 29 
nam, of den zijnen op 3o plaatste, dan zou de 
> ' ' twhrièthnigin op 4o schaak geven en 'daaruit den 

pion op 57 nemen* 
Wm 'P* op 4^ , om daarna zqnen pion op 36 te brengen , 
' ^en otd de koningin den weg naar 4.2 te banen als 
mede om 34 en 36 tegen het paard te verdedigen* 
T. op 28, 4ekt 35* 
P. op 29, dit was reeds, bi^ den tweeddVk c^}^ voor- 

,b^ei4. ": •;• • 

C. op 34, om spoedig te kmoéh' rokièreh» 

C* op 46 > om dit stuk op de voordéel^stè 'plitats 

té netiêA en ook den weg lov roktei'efi te openen 

P. op 13. ' 

F. op ^6, om te kuVlnën >t)i(iter»7z« ' 
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7* Z. Fm op ia 9 wmt daardoar mii Êempo^ fmrm kf 
gebraik wil maken om u ïïvtteren. 
W« F« op 33| soo hq an wilde roUereft, dan spedde 
de sweite sqD paard op ig en nam den pion, wille 
looper op ia neemt den looper en geeft «cftoai. 
Zwarl paant op is kemeeml dien looper en heeft 
eenen pion gewonnen, of loo de witte liet paari 
op 39 hemeemtv dan neemt de swarie looper va 
ia den wiuen op a6 en de swarte heeft dot cc&ei 
pion gewonnen* 
8. Z. Rokkeeri. 
W. RokteerU 
In deze poêitie sie Tabel C. N*« ia ataan de beide ipel- 
len volkomen gelijk , sonder dat de eene eenig vocwdeel 

boven den anderen behaald heefu 

1 

xxxm. 

Vergelqk dit spel met N*« a4 waar de witte deaielMei 

' eersten uei doet* . 

!Deze beide metten worden in het roor 
gaande spel aan de tegenovergesteft 
c^de van het bord gedaan ^ doek d^ 
zelve gesehieden hier met he(xelf<ie 
oogmerk. 
a* Z. C* op aa^ opdat de witte sqnen pion niet o; S? 
sou brengen» 
W« P« op 55 j om twee pionnen te rereenigen en h^ 
paofü op 45 te kunnen brengen sonder den ^ 
m te sluiten* 
3* Z* P. op ai , demoêieeri den looper Tan 6* 
W* G. op 45* 

* •«.* «* r r beide om te kunnen roiieren. 
W* F* op 5a. J 

5* Z. Tohheert* 

Yf. D* op 4a I bedreigt den looper op 34 onmidddl 

en heeft eenen middelqken aknyal op den tohing 

waar door hq een lenspo wint^ en aldnS| zoadt 

l^dverliesy kan roiiemn. 
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6* Z. F% op aS* H9 sou bier ook den tooper knniiea 
dekken ah hq Bqneii pioii c^ a5 schoof , doch üi 
soa. hou niet balen dewql da witte dan sifnen 
pion op 4i soa plaataen en daardoor den hoper 
▼erjagen* 
W* .rokkeerL 
7* Z* P» op t^\, om den loopar vaa aS eenea terngiogl 
te openen, dewql dese» op de plhau waar bqataat^ 
geen nni kan doen« 
'W. P* op 46> sqn plan is oni den pion op si dese 
ponüe te doen verlaten* 
8. Z. P. op aoy dematkeeri Aea locper enhi^ paard op 
3 en 3. 
W. C* op 48 j venrolging Tan bet plan van den se?en- 
den ueim 
9« Z« F. op II y om dit aliii soodra als de pion van lo 
Toomit gescboTen wordt ^ met voordeel te kannen 
gebmiken* 
W. Cm óp 54 9 om den volgenden mei te kannen doen. 
10. Z» C op lay ten einde het paard op si te kannen 
aflossen. 
W« P. op 39* Zoo de swarte dien pion niet neemt dan 
neemt de witte den pion op 5o en bereikt daarmede 
sijn doel van den sevenden %eU 
u. X. P. op 39 9 neemt den pm» en verqdelt daardoor 
bet plan zijns vqands» 
W* P. op Sg 9 herneemt dien pion en wil daarna sijnen 
pion op 57 brengen ter vereeniging der nUddelpi^ 
onnen en om den aanval op si voort te MetUnm 
u Z. P* ^A^demaêleeriAtutooperendekiij 9\wai<^èAiLi* 
W. F« op 3i y om, 'ZOO de zwarte 'zqne koningin laat 
staan , zqnen pic^n op 37 te brengen en dan den 
pion op s8 te nemen > ten einde eenen aanval , met 
zqne loninginy op den zwarlen koning te openen. 
Z« D. op 5 , maakt daardoor sgn paard vrg en opent 
zich eenen nitgang naar sS om 3i en 57 aan te vallen. 
W* P. op 57. 
hk dese podiiey Tabd G« N^ 1^, is er voor geene van 
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4« beide fêflKttn ettnig voordeel j dódh de s|i^eii 'viaaa zoo- 
dimig f dut Tan belde i^dea met óm wtevéte oa^igtiglieid ge- 
speeld moet worden om geen nadeel te Ufdcb. . Zoo thani 
de aitarte z^e koningin :op dS of mïoen; /mn op ag speelt^ 
om den looper te Terjagen, dan neemt die looper het 
pcuurd op 29 en verYolgent den pion op a8V ™^^ '^^^^ 
fm^ Tan 35 waardoor. hq eenen fvonowiiu fn .taveuiidi 
eenen aanval op den iomng opequ 

I 

rohkeren iê aangenomen. ^ 

I. W. P. op 37. 
Z., Pm op ag* 
a. W. F. op 55. 
Z» J^« op 27* 
^. W- D* op 3a# 200 hq dezen s^< in de plfiats vaada 
tweeden had gi^daap, ,dan zou de zwarie fijnp^^ 
op aa hebben gebragt* Witte koningin op ag «cto^; 
zwarte Un^per op iS» witte pion op 36, nr<rf^ 
f roMtferf^,j(de koning op 8 en de /ore/i op J/^ 

heeft dan een .voordeelig yel. 
Z. • />, op , ]5| <;{^/ den pion op ^% , dien det^uii 
andera zou nemen en ter^a verhoedt hij de ma' 
op i4* 
4* ^- C. op 46* Zpo hij hier z^n^ andere paoni op 4^ 
speelde oin daa? in^ pf^ .aS tp ^aan en eenen taavu 
.op A» koningin e^.^ d^ piori^ op 11 te ^oes, 
dan giaf het; zyart^ jt^iorfZ . op »;? 9 4e. wiue i^- 
ningin op Bi» zwarj^ pipn op ^9 en geeft datf 
4oor odgenach^nlölK: ^en^jvif^ yp 1^ yer^fDy ^^ 
koningin np&aaf, dien» pion ^ het pl^an ^ ▼t**'^^ 
, ., niet zjmdis denkt hjy eev^njwon te wipn^» iwv^ 
.. . / JV^f^ ^i:Sf ^i^^. hoj^infffl op :>4^ zw^e fooper 
op 54 schaak , wilte koning neemt den . ifo^ <^P 
.54 f» ;iH gwi. hjBt.airarlf |if[f(n^ op ,39 gpeftffV 
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en oteAU da benmgin* JDq^b ^q de wUte loning 
den haper, niet neemt dw neenu j h^ met xijn paard 
den pio'» op 37 9 deki d^n /popipr ^n wint twee 
pionnem^ C^) ot hij gaat met zijne ^a^ingin op 27 , 
d^itl «jnen eigen loopsr en bedreigt dien des vij- 
. «nda op 35* 1 
Z« P« c|> :iO^ lioi/ ^* 
5. W.» G» op %u 

Z. . C. op ^%yh^dxfi\%t d^ ioTÜngin en <2e£t 16, 
6* W.^D» op i4, neem^ d^njw>» en giftf; •c^^mki, 

Z. JD. op i4i neemt de loningin», 
y. W. 'F. op 4, herneemt dp koningin en g»$ft «cAoo*. 

Z. .fi. op i5« 
8^ W. F. op 42. 

Z. P^ op a4, bedreigt het paard ^^.3u - 
In dese positie Tabel C JÜ*. i4 slaan de be|4e,pikrtijen ge- 
want de piott^ die .^ft AWiwl^ v/crloren Jifleffc i^eemt hij 
op' 3^4 . . ■ '■• 






XXS-Y, 

De twee eerste s^üe?^ even als in N^. 11. 
-, Mokieren als bij h^i yoorgaande speL 
3. W. G. op 43, deit den pion op 5;, deed hij dit 
met zijnen pion op 44 te brengen ^ dan speelde de 
9ifarte zfjnen pion op xg > wit paard o^ 46 > (<>' 
^iritte looper op 5i j, zwarte looper op 27, witpoord 
pp 43) zwarte koningin op 18,) zwarte pion op aS, 
vitte pion opsS, neemt den pto/i , zwarte pion van 
19 herneemt dien pioT». 

In beide deze ffevallen suat het spd van den 
parten voordeeliger dan dat van den witten. 
Z, Ff op a;, oi paard^ op 67 neen^^t den j^iow, wit 
noard herneemt dit paard, zwarte fi^ op a8, 



^>a(i^. Qj 57 nen^en, waardpor de warte eei en o^Ur te| 
twee fiof^n 'zou verlicz^n.;^ _ . ; , /.öe Vertaler. 



# 
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witte iooper neemt den pm»» (of ict^er op 44, 
swarte pion op 57 1 neemt het pooiti , witte ko- 
per op 57 neemt den pionf swarte /ooper op %j, 
wit poori op 46, iwarte pion op 5o, wil poard 
op 99 9 (om den Yqand nit te lokken dat hq da 
loaper op 57 neme, 4ewql de witte als din met 
sqne koningin op Sa «cAooib geeft | twarte pu» 
op a5 , wit paard op a3 neemt den pion ca da»- 
door Ivqgt de witte een «eer ffoed apel, dcw? 
de ioren en de Iooper Tan den swarten en pnii? 
ataan en de koning door een bedekt êchaat wordt 
bedreigd ,) xwarte koningin op 4o, witte hmingi» 
op 53, cwarie pio» op 37 neemt den foo/wr a 
wint dua eenen officier.) Zwarte koningin op 38, 
neemt den Iooper ^ witte p/o» op 44 (dit »• brtff 
dan de koningin op 46 ^ wegena de getolgea m 
den Met Tan den swarten ;) swarte pian op Soy 
waardoor bq, of bet paard op 57» of den p«)" 
op 55 moet winnen* ' 
4* W. C op 46 ,] bedreigt den pion op 99* 

Z. D. op iS, dekt 19. Of poordf op 39, {(^f^ 
op 30, witte rokkeeri, zwarte rolleert^ (de fc* 
mn^ op 8 • en de Io/vti op 6, om den M"^ 
nit de rigting des looperê Tan 35 te brengen J^^ 
paard op 3i • zwart paard! op 3g, wit paod^ 
14 , êchaai , zwarte ioren op i4 , neemt bet po^^ 
witte /ooper op 14 neefnt den ioren j zwarte t^ 
ningin op 4o • witte pion op 48 9 (anders is ^et 
moi met de koningin op 56 #) zwarte hop^^i 
54, neemt den] pion en geeft schaak j witte ftire» 
neemt den Iooper ^ zwarte koningin neemt den 
lore/s > êcTtaak en heeft een zeer goed spel*) W^^ 
rokkeeri om 54 te dekken y zwarte pion op t9) 
witte pion op 4^ 9 zwarte pion op 3a , witte pio'^ 
op 44» (k<>o ^ u'®^ >9Q pion, bet paard op^ 
nam dan zou de zwarte pion dien pson bememeat 
flel witte paard moest zich dan Terplaatsen of ^'P 
6i of op 56 of op waar het anders wil 9 de aw*^ 
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te homngin gaat op 4o en heeft een seer goed 
fpel«) 
S. W. C. op 3i > bedreigt i4« 

Z« Fm op 54 # neemt den pion en geeft êchaak. 
fi« W« R* op 54 y neemt den loaper* Zoo b^* den looper 
niet nam, dan son de iwarte rokkeren en daar- 
door eetie seer goede sleUing hebben soo als in 
de tweede varianie wordt aangeduid. 
Z. 2>* op 379 9chaak en bedreigt den looper op 55« 
7* W. P, op 56. 

Z* JD. op 35 , neemt den Iqoper. 
8* W* P» op 99^ neemt den pion dewqi hq anders zou 
genomen worden* 
Z« X>* op S7> êehaaim 
9« W. F. op 45 

Z* 2>. op 29 , neemt den pion* 
10. W. D« op 56. 

Z* Rókkeeri (koning op 7 en loren op 5«) 
In deie ponüe Tabel^ C N<* i5 heeft de swarte meer de 
gelegenheid om met voordeel aan te vallcpi dan de witte* 
Zoo ab bij Yooroeeld met den pion op 34 Inraar door de 
witte den pUm op 57 zon ?erliezen of met mijn paard op 
59 schaak. 

XXXVI ' 



De eerste sel even eens als in N^» i* 

Rokkeren ala in hei voorgaande êpeU 

9* W« C« op 46 9 1 aanval op en verdediging van den 

TL C» op 199 J pion op ag* 
5. W« F« op 55^ 1 het doelmatige van deze Metten is 

Z* F« op 37 9 j reeds meermalen betoogd t 
4» W» rókkeeri (den koning op 64 en den /o/vi» op 62 
waardoor hij den koning in veiligheid stelt voor 
den looper op 37.) 
Z« C op 33,1 bedreigt 57* 
5* W« C op 5iy dekt Zj^ bedreigt 14» en demaekeeH 
den {iiois op 54. 
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Z. roUeeri op 4e gewose wiÜM. Zoo hii bier met 
zjnen honii^g op 8 ging dan zou de wiue den 
pion op 1 4 kunnen veipeo , «amelqk mei dei /oo- 
ptft vtn 35 9 welke de swarie niet aadert dan met 
sqnen toren son komten terug nemen, die dn 
weder door het paard ir en 3i ion worden g^ 
nofnen , w«urdoor am den honing en aan de fa>- 
ningin tegeli]k wordt êekaak* gtgeven/ het geci 
het onrermijdel^ verlies yan de koningin tea ge- 
volge zou hebben nu deii hij i4 >MC s^en lom 
en met zijnen konmg^ aoodat de wUte niet anders» 
dan met vei^lies, den pion op dat v^h zon innnot 
nemen* 
6. W« P. op 58. Hij wil , zoo de «warle dien piên nfitmt, 
den pion met zijnen toren hemcmeii en idaar doer 
den toren op 6 noodzaken van daar ta bl^en. 
Speelde hq pion op 45 , dan ging de zwarte /w» 
Op 'i4 ^ ^^ paard te 'verjagen en op. den vol- 
genden Met^ den pion op Sj te nemenT Spedde 

den wflten pion op 44 ^°^ ^^^ P^^ ^F^ ^7 ^^ 
'ten dan ging het zwartte paard c^ a5 om den 
looper ^an M te verjagen* 
Z« P« op a8 y ten einde den looper aan ie vilkv* 
Indien hij thans wilde spelen pion op a4) ^ 
nam het witte paard den pion op i4* Zvu^ 
Ior0/s herneemt het paard, witte looper henieemt 
den torèTi, zwarte honing herneemt den looptT) 
witie pion op ^9 neemt den piouj zwart poonl 
van 19 herneemt dien piohy witte honingin «p 
5 2 schaak j zwarte honing op si ^ witte koningin 
op 48 schooi^ zwarte honing op ao, wiue pi^)^ 
op 43 j om zijnen pion op 36' te oren^en en aldos 
het paard of den looper te nemen j zwarte looper 
op 18 om geen Huh te verliezen, witte pion op 
56, zwart paard op 14^ witte pion op' 99 schaaf 
eu heeft nu een zeer goed spd. 
7* W. P. op ïi8,' neemt dien f4on, zoo h^ wilde epdeit 
pion op 39 y neemt den fMn, dan ging het swa^ 



te paard óp 39 , ten «mde bij ' den volgenden zet 
< op 54 êohcBok te -gbven, wtardoor j hif den toren 
. Boodftiiak; dit pottfU te nemen ^ waarna de looper 
Tim .37 d^Q Anre» herneemt. Of zoo de witte zijn 
paard^ ter dekking van 84) t>p'4f^'' speelt dan neemt 
' ' luj.den> /oop^r op ^. ' 
Z« C op 38 9 herneemt den pion* 
•S* W.' F«;op tf8> nteeon het paArd; nam hij den pio/i op 
. 39 dan ging 4^* sws^rte tornngin op 3i en nam het 
. paard^j 'witte looper* op 38 neemt het 'paard , zwarte 
ftoninginop 39 neemt den pu>n> witte looper op 
'i9«iieeme het paardy zwarte looper op 10 bedreigt 
. met de nudy witte pion op 47 zvratte pion op 19 
neemt den looper én nu heeft de zwarte eene betere 
posUie ém de witten. 
2. l>wi op 28^ tteefut den loopen 
^ f|^« C« «p 4^9 bedreigt de koningin op^^S. 

Z. D. op 4. • j 
io« W. C. van 4^9 Of ^7. bedreigt Aen- looper op 37;' 

Z. JP. op iS. ' ' » • ' 

11. W. D. op 3a 9 bedreigt' 165 en aldus den 'itönin^ met 
de:mal. 
1^ JT* op So.dekt x&. ' 

Ik deze póeUie «ie Tabel G. M^. 16 staan de beide spellen 

ereM goed. 

. . > . ' ' ' '■ 

» 1 

Xfe df^e« eersi^ ^$Hten als in de- voorgttasde partij 

. ^^pfiJhereB ab m M^ 34. « ^ 
ju W. ^ffüeeri, bomng op €3 en toren op- 61 9 om dit 
stui tegenover den.v^nde^keA ilonin;;^ te brengen. 
, 4^109 lu> a^nen homng thans op 64 j^aafsie dan zou 
bjj d^ p«vi op j54 veilieB^n» 
Z. P. op ^0^ daar h/9 eeaeiiwiflttvmi aanvd op 39 ver- 
wacht^ .4ei^<^ li$ diem pion. > v . 
5i«. W«!)Pi^ 1^11 4a^.«i!^:deior aijnM pK)n.op' SC t^ pUatsea^ 
j. i .....^eifnrfliipvilïiqp Jte» ii)per tetdoewj ' «: 



Z. C* op 2^p om ie knaiMii roUenn* 
6. W* P* op 36} apeelde hq n« s$b paard op Si, dn 
nam de swerie loaper den pion op 54 en gaf 9chaai^ 
witte koning' neemt den looper op 54^ swart paofij 
op 39 y schaak , witte koning op 65 9 iwarte fe- 
ningin op 3i neemt het paml en heeft eenea pm 
gewonnen. 

Of speelde hij pion op 44 9 dan ging het iwarti 
paard op Sg^ witte i(^^n op 62^ awarte rolkeeii, 
de loning op 8 en de A>iva op 69 wit poori op 
5i I awarte pu>/s op 5o | wit paard op i4 wftoai, 
of pion op 48 y zwarte pion op 50« Beide poêÜa 
TOroonaken nn een seer ingewikkeld apd, zwarte 
toren op i4 neemt het paard y witte looper op i4 
neemt den toren ^ awarte koningin op4o« 
Z« Fm op 18; zoo hq den pion op 36^ met denq- 
nen Tan 391 nam soa hem dit nadeelig koimei 
zqn, wegens den lorsn^ op iSi* 
7* W. P« op 391 neemt den pton# 

Z. C. op 39 y om met den looper van 18 eeeen tut 
yal op 54 en 6 i te doen* 
8. W. T. op 55, deli 54 , zonder zqne rigting op 5 te 
Teriiezen* Speelde hij dians aqnen looper op 3i 
dan gaf de looper van 189. op 54 echaak t<^ 
hq den pion nam. witte koning op 64^ ivrtf^ 
looper op 61 neemt den toren y witte /ooper op f) 
neemt de koningin y (of witte koningin op 6^ 
neemt den looper y zwarte koningin op ia*) Zwu^ 
paard op 54 acAaait, witte koning op 63| svrart 
paard op 60 neemt de koningin. 

In beide deze gevallen wint de zwarte eenes 
ioren, tegen eenen looper^. 

Ook zonde de witte hier kunnen spelen: /c<^ 

op 45 9 zwart paard van 19 op 29 » neemt (kB 

pion en dan ata«i de partqen gelakt 

Z« C* van 19 1 op 39 neemt den pion* 

. In deze poéiie zie Tabel C N* 17 ataan beide de sp^ 

len eren voordeeBg en konnett eene zeer ingewiUcMe 
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ptrtq ycroonuiken ^ detr^l beide in de gelegenheid ^^n om 
onderscheidene plannen te maken > onderscheidene aanrallen 
te doen en die ook ai te keeren. 

XXJLVm. 

De eerste gei even als in N<* i* 
JRoileren als in de -poorgaande "partif. 

9* W. CL 46. 

Z« Cm op i9« Of looper op 97 ^ wit paard op 99 
neemt den pion ^ s war te koningin op i5 > witte 
^n op 56 9 swane pion op 90 ^ witte jnon op 
97 neemt den hopor, xwarte hmingin op 99 ^ 
neemt het paard 9 wit paard op 45 ^ zwarte lo^ 
ningin op 97 neemt den pion waardoor het Ter» 
li^s aan beide xijden gelijk staat» 

5« W* F* op 96^ om httpaard van 19 te Terjagen^ en 
dan den pion op 99 te nemen* 
Z* P« op 17* Of looper op 97, witte looper op 19 ^ 
neemt het /xoord^ swarte fnon van i9 op 19 
neemt den looper » mtpaard op 99 neemt den pi^ 
on^ zwarte looper op 54 > neemt den jmn en 
geeft &ehaatj witie koningin neemt den looper 
op 54 « swarte koningin op 56 ac&oait^ witte io- 
'si'<^- op 69y zwarte koningin op 99 neemt hel 
paard en daardoor staan de partijen weder gel^k» 
De witte heeft het verlies ondergaan dat hQ niet 
meer kan rokkeren en bovendien is de poêitie 
Tan den zwarten oneindig beter dan die van zq* 
nen vqand* 

4. W* F. op 19 y neemt het paard. 

Z. P» van 19, op 19^ herneemt d^ looper om de 
koningin te demaskeren voor zqn volgende spelt 

5* W. C« op 999 neemt den pion^ volgens z^n pian 
Tan den 9^* Kei. 
Z. D. op 56) bedreigt het paard. 

6m W. C« op 59 1 om| zoo de zwarte zqnen looper op 
* 97 brengt^ 54 te dekken. 
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, Z. ƒ'• op 5», W€»i i»8t»y!aar4» . . 
.;^. W. D. .op 5^^ bemeemt den loopetn 
Z« C\ op 33 , bedreigt d« bfningin* 
In deze positie Tabel C. N" i8 heeft de zwarte kei 
Toordeel van ecnen goed^Vi IfoMvél te kannen doen en h$ 
wint den pion op 3^ , want zoo de witte koningin op 55 
gaat , neemt de zwafté i»mngirA dien jmm>a op 37 y als wan* 
neer de beide panijeny wegens bet iiaHanntebe roiitrtn^ Iuih 
ne torens achter de koningin kannen brengtsti|"^aania'je 

ff V * 

<wane^ éont ad^nen ioofmr opa^ te |llaaiién> al-rijne'^itti- 
ibn in. werking brengt* * *' 

Dmv dete wÏH>e v^n rohkefwn j builen ItMdt , weinig 
io gebrnik ia ', «00 xtitten dete «pellen toereikend zqa om 
een b e g rip |e ge?en , b#edafeiYg men ^eaelveta op^nt en de 
kser 'zal daamit kosiien lien:^ dat hei toorüit brengea 
van Yl^I paard j eigcrilijk toc.deze. wijte ^an rélèkeren be* 
lwor(<9 1iê%#en <|e /fti2tVMM<^dk;*dot»rgatt«8> bij den'ïwee 
den set, doen> om den' vt^ilfi Aiardoof h€i"rbtieren te 
b^etlfn i 'liecgwn 'hier^ a|l^d' ^v^oordeèli^ li»^" dëWi^l deie 
ff^ze^mn' rokkêPen tbo teei ^ifrijbeidA^il ^ei|i:«|Mder geeft* 
Wvdei^ ^xiiet «mn %ier ^uit \dat het- beho«^n vatt' de mid- 
êèlpioimem Uetfiop rverre nn- tSxL vkn eM veel heling ii 
ab bii het' gcnrmie réhkifrèn^^ doeh WeIv<^rMme}t)k dit iboi 
op'.deiB/wijae ttitt mei^r k^^^bi ibaH' aai»^Uéü en ziclKHJ^ 
krachtéaéiger' M*! ^erdedigenvTwaa^of > da»e> psrqeii) 
•verbet -aigi^meen Ipvendig^er^ belangrijker en ingewiUL^^' 
dnv^ wet iierii* • i . ^ t. '/./,}»*<<. u <^ 

..... .1 !• J • • > ■■f"-''^***t '• ■ ■ . V. .■ ■ . I 

I 

De drie eerste zetten even eens éh iri" n^ io. 
Eigenlijk behoort dtt ipfl,/ üöa^ifrel als vHer rol^nde, W 
dé -é^^rioiiéhiiig'ën^'van J 4.' Oaè^ wi/ hi#* év^Awel ineer 
vttr&utün opgèybn ; 'vin^fel-dbói- deze pèrtijen i^^fttt* grooten- 
flëéls fiüder dé g^éwene ftpel-bt)eniitgiéh gerai^chiit kunnen 
worden ^ en wij deze , niet wel, chofder dè Vot^ëUtfe spellen, 
die uitsluitende tot ^im\^triïbfiti*'iiéhx}0 
mAietky é^rdë^ièn w!f bet 'Öoéfhhati^'dezé^ptilen^^ onder 'iie 
gewone spel -openingen te ^bègrtjjiferi/* • i:-. :'i 
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i. W. P. op 4?. 

Z» C. op 3a 9 of paard op 19 om 36 te dekten, 

witte pi9/» qp . 38;, opdat de zwarte dien zon ne- 

. men ^ en de wittj^ dan ^ijne^ . middelpiqnnen zou 

. knnnen Tereenigen» zwarte pion 6^ 38,fieemt den 

pion, witte pion op 56 bedreigt im.Jooper op 

27 ea demaaleerl den Tooper^ die nnid^ip pion 

<op 39 bedreigt y zwiurte koningin ^ l^a^ act^aaky 

ex d^ki den pion.^ op 38, waaf door, de ;fwarte een 

tempo wint, om zich U» pedden e^ Sfij^en looper 

vpn 27 in yefligh^id te stellen^- witte;^07ii;ifg^,pp 

60 j zwarte looper op 18 ^ (of zwarl,e looper op 

39, wit paan2.op 46 j zwarte looper op 46 neemt 

het paard, witte koningin op 46,^ h^r^^eemt den 

, Zooper ». zwarl^e . 2op/7er\op i8| witte looper fap 38 

epi heeft i.^lduf zypepj verloren pio^ weder terug 

V ; : 8f?ptt^jj);, Wü paard\y 46, zwarte ip/iingin op 

39 om 38 te {lekten , witte p»07» op 48 > zwarte 

koningin op 4? > ^i^ paard op $a , om de^i^i^r 

. ' - w luin te vallen,.. zwart paarjdoji 22, (wild» hij 

. : .fijnen PW» .T^p, i§ op 3,i brengen, ten, .einde den 

p^ op 38 te. dekken^ dan zou hij zqne koningin 

• yerliea^en ^ ^t pcüfrd pp 6.9 ^ bedreigt de koning^ 

•,\^\. \ '^'^ .op 4,7 >, zwarte.^ ioniiz^gli» Qp 23, wijte looper 

. ;. pp. 38 neemt den. p/o/ï. De y^itte .hi^eft ^tjne muf- 

d/spionnen Yereenigd en z^fi^ ^el beeft eene goe- 

, „d^ en.^eg^hnauge posiü^,. zifi Tabel C,]\«. 19. 

5« .IjVf Pf, op-3d^ .^m., zpo d« zwarte. diex^ p^o/i neemt, 

, . . . ,^. .m^ zijnen jJioi^ op 36 en den loopfr op 38 eene 

.goede P9^ii9fi te njemeu, .^ , , , 

Z^ JF» qp 63^9 Ae^Pf k^^ paan^ om het plan vpjn dff 

. . ; , . witten te .veF§4!??ejn. . . ,. 

^, ,,W. T-. op 6.3^ her^ceifili.den loojf^r^ ^ 

.Z, .P, op 58,.,??eeau,d^npio/i. .^ ^. 

;.f[.',W. Pff op i^^ demaskeert Apïx hqp(r},Ql 4en aanval 

. qp(98^ $J?e^e h^ deiien.^io/i op 36, dan ging de 

, . ;. ./ »vy*rte.fr9P?r op 39, wiue f o/i^f/i.,pp 44 of 5i om 

' '; 37 te dekken , zwarte koniifgin op i3 en moet nu 
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iltijd den pion op 37 frfnnea door wl^ntn fwn op 
38 te brengen» 
Z. P. op Si • dekt 38; wilde hQ duint squea iocpv 
op 39 pliAUen dan ging de witte koningin op 5i 
swarte pioi» op Si ^ witte koningin op 4a| bedrdft 
lO en i4* 
8* W. P« op 471 bedreigt den pion op 38. 

Z» P« op 47 9 neemt den pion ^ liet hq desen pion » 
men dan waren beide die pionnon verloren ^ tegn 
eenen van den witten. 
9. W. F. op Si , neemt den pion hq wil bet paaidy 
op 93) nemen of verjagen, dan met aijnea iotai 
op Ga gaan en met sijnen looper den fion op li 
nemen* 
Z« P. op 56 y neemt den pion om den aqnen niet voor 
niet te verliezen^ en om bet pfain zqns T9«iMb<* 
verijdelen, docb de gevolgen daar van iqB 1^ 
zeer nadedig. 

10* W* D* op 569 neemt den pion. 

Z. T. op 7, om bet plan van den witten, bq ^«> 
9**» «e^ aangegeven, te verhinderen , ook 10a M 
knnnen spelen : zwart paard op ia om bet pof^ 
op 9Ü af te lossen , dan geat de witten Uff» ^ 
6a en bedreigt het paard op az , zwarte ffn^ ^ 
7 9 dewql bij vermoedt dat de zwtfte bet p^^ 
op al met zijnen looper zal nemen p vrittc hoüfif: 
in op tS neemt den pion, zwart paard op " 
neemt de koningin , vritte looper van 55 «p H 
neemt den pion en geeft schaak zwarte koning ^ 
6 y witte looper op 4 neemt de koningin. 

11, W. P. op 39, of looper op aa neemt het p<W^» 
zwarte ioren neemt den /o/v/» op 65 schooi, "^^i 
koningin herneemt den toren , zwarte koningif^ 4 
aü neemt den looper ^ witte koningin op 7 «^*^ 
zwarte ito/im^ op ia, vfitte Tboper op t4 ^^ 
den pion , zwarte koningin op 1 3 anders i» * 
mol wet de koningin op 5 , witte koningin op 
16 neemt den piois» Zie deze posiöa op ^''^^^ 
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•C N^. ao, jiVaèr *ij*d6'i\iHtte-eenè ziéeC goede po- 
sMf heeft-- • ' ' 
Z. P. op a9f iieeüft dten />M>/i''6m tijtl'Jpaarrf en cij- 
^neh /of«/z 'mei té verliezeir, - 
!)• W. ^D. o'p^9, neemt den j!>£ö/^^ ën geeft schaak. 
Z« /L op 6) of i£a/ii»^ op. 12V witée loöper op i4 
- neemt ' dèn p^6;i{ Zwarte iéSém^*/i óp -rS anders 
'iha^'mët dé ióhiihgin dp-'siv^^itte hohingin lieemt 
de 'loningin ^ zwétie hontUg hercefsnlt de koningin , 
'witte tooper neemt den ierén op 7. 

Of zwarte loopet c^ 11, wilte A>0/>^r 'lieemt den 

•looper op ^i, zwarte pïb/i hernéetnt dön looper 

'* witte ' loningin i^eemt dfen^ pion-, achaah , zwarte 

• koningin op ï3,*'Wltte'iortife^'/t ne^ttït de loning' 

in^ zwarte koning herneemt de 'koningin, wiue 

"looper rkt^fmiheVpaard opa^^ ^cA(3miX', zwarte lo-- 

hting op a^i, neemt deh'foopcr, witte 'to^è/j neemt 

^en <orc/i óp 7.' Zie deze 'po^ctóe op Tabel C 

' Of zwarte koningin cip- i3, f witte koningin 
neemt dé ' loningin y zwarte loning -herneemt de 
koningin y witte loöper neemt het paard op 23 , 
"schaak y zwarte itoTs/zz^* herneemt den /doper, wit- 
te toren neemt déri toren op 7,. 

i5. W. P. op a4, schaak. •^'^ 

• Z: 'T. op i5. ' 

i4; ' W; ^. op t5', neeïnt' den 'toren en geeft èéhaak. 

'•" Z. ü. op 7. 

i5. W« F. op 33 y neemt het paard y bedreigt de koning-- 
'in 'en 'geeft sc^ait met déti toréH. 
Z. a. op 6. • 

fV. W. F. óp 4, üeèmt dè koningin. ' 

« Z. ' móge nu 'spelen wat hq wil, de 'witte* io7ii/»^m 

^' ■ • ^eeft op 8,^ of ojJ i5, «cA^ ën Vrüté. -- 

Zoo de zwarte' l>ij den '3»'£ei'ln>ide*'^laitt^Taik 
'' "^ ''den /nóH op dd', zijiien pion op I9t«had^ge8}ieeld 

i5 



om dtanM jnti; i^q^ pion op s^ nse midddpi' 

onnen te vereenigen y dan sou de wiltfi f pelen: 

4* W. P* op 38j of looper op i4 schaats swarte io- 

ni»f neemt den looper y ?riue koningin op 3i 

schaaf j, zwarte honing op 5, witt0 korUffgin vfim 

den looper op 37^ zwarje pio/s op ao, witte b- 

ningin op 45^ heeft eenen pion gewonBen. 

Z. iP« op 63 y neemt het paarde of neemt met ajna 

pioi» d^ pion op 5S« wU poorcl f^p jS om 36a 

kannen bezetten 9 S9f ene looper op 18 } dewql ii9 

voonieii dat hij zal worden aangeviillen , wiue p- 

on op 56) zwarte pion op 5i> witte pion op40f 

om^ zoo de zwerte hem neemt 9 den pi^ opS 

te kunnen nemen , en ook om met zijn paard op 

99 te gaan 9 zwarte pion neepit.deo pion op io» 

wit paard op 99 bedreigt i4y ^p jlua de hning» 

en den '^toren, zwvrt paard op. 34) ^^ '"^ 

op 38 neemt den pion , zwarte looper op 36 neeoit 

den p£on om het witte poard op 39 te nemen of 

te verjagen , ?ritte f»o/» op 4^ 9 bedreigt den /oope^ 

om, zoo deze het paard neemt, denzelven met 

z$nen looper terng te nemen , zwarte looper <ff 

^9.* neemt het paard f dew^l dit stut hemgefitf' 

lijk zou worden, witte looper herneemt dien^ 

per, zwarte pion op aa, vak den jkop^ hip^f^ 

looper op 30» In deze poêiiie is het vooiM 

aan de zijde vi^n den witten » wiena etutiM vri 

kunnen werken ^ terwijl die van 4en zwarten sja 

. ingeakiien* 

Of zpo de zwarte piori op 38 speelt , ^ neent 
de witte dien pion , zwarte pion herneei^f deoiet- 
ven, witte ioningin op ag. neemt den pion etj 
geeft êchaak j de «warte spele nu wat hij .verUest J 
de fAan op 3? wor^t of door de ioningin f ol 
door den looper genomen en de zwarte heeft dri^ 
pionnen uit zijn centrnm verloren. 
6. W. T. opi63, hevn^eMt jden >o^r. 

Z. P. lOp (Wt pdttvit 4wi pw». Spilde i^ij «90» 



I 



. pion op 98 j dan .werd dezelve door den witten 
• piQn gcmomm % xwarte pion herneemt denzelren ^ 
' witte looper op. 26 schaak^ zwarte looper op la^ 
wiue koningin neemt den pion op 29^ schaab, 
. zwarte ipaingin op i3 ^ witte koningin neemt de 
>. zw4rte, %w9^i. paard neemt de witte koningin ^ 
wilte looper neem( den looper op 12 en geeft 
êchaak, zyrBx% paard neemt den looper op 12 > 
witte pïo/» op 36, de witte heeft dezen pion ge- 
wonnen en de zwarte heeft eenen geïsoleerden 
piony dien hij moeijelijk zal kunnen behouden* 
6. W. P. op 56. 

Z« Z). . op 4o y 9chacJi 9 dekt den pion op S8 en be- 
1 dreigt 56*. 
7« W* P* op 47 9 ^^ ^^^ koning en den p£o/» op 56 
te dekken» 
Z« P* op 47, ne^m^ den pion^ dewijl dezelve anders 
door den looper j, yan Sg , zou genomen worden , 
wilde hij dezen pion dekken door zyne koningin 
op 22 te brengen , dan zou de witte de koningin , 
met zijnen pion op 29, aanvallen en dan wat de 
pion op 38 toch verloren. 
8m W. T» op 479 neemt den pion» 

Z» C op 23 y bedreigt den pion op 87. 
9« W. F. op 3i. 

Z« ' Z7. Op 32* Zoo dit siuk op 37 ging en den pio^ 
nam 9. zou de vdtte zijnen toren op 45 plaataen^ 
en dan ware de koningin verloren. 
10* W« D* op 55> dekt 37. Zoo hi) de koninginnen thana 
tegen > elkander verruilde , zou hij daarna den (oren 
op 48 moeten brengen , zwart paard op 2^1 , wiito 
looper neemt dit paard y zwarte pion op .28 ^ 
waardoor drie etukken , van den witten * m prise 
staan, witte looper op i5, neemt den pion^ zwarte 
looper op 48, neemt den toren y witte looper op 
89 neemt den toren y zwarte pion op 55, neemt* 
den looper y wit paard op 52^ zwarte looper op 

^^. ^¥^^^9^ "4 4?P ^^^^ gewonnen pion we^er 
verpest* 



^^ 
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Z. P. op a4, om den looper ie fcrjagen , «oo hq 19- 
nen p£o/s op 28 bragt, dan werd desdve door den 
witten 'pion genomen , «wartc fU>n herneemt den- 
selven , witte tooper herneemt dien pwn^ swart 
paard herneemt dien looper , witte kopingin iIe^ 
neemt het paard , heeft nu eene goede poMe m 
bedreigt met de mai op 4. 

II. W. F. op 53, bedreigt de koningin. 
Z. D. op a3. 

i9, W. F. op 53, bedreigt de koningin met tqnen iam* 

Z. D. op i6* 
i5. W« P. op 29 y bedreigt het paard. 

Z. JD. op 5i , neemt den pion , om daarna dea pofi 
op 56 te nemen en den toren te veroveren. 
i4* W. P. op ^1 neemt het paard , hij zet 2$^ pkn door, 
dewql htj daardoor dat dea vqanda verijdelu 
Z. />• op SOj neemt den pion. 
i5. W. P. op i5, neemt den pion. 

Z. T. op 7, 'zoo de zwarte thans den toreny op57,wiU« 
nemen , dan nam de wilte den toren op 8 en de pon 
werd dan toren , waardoor de zwane eenen ftw«» 
zon verliezen en tevens voor den toren op 8 ï<* 
acJiaai staan. 
i6« W. D. op 37 , êckaal. 
Z« M. op 4* 
In- deze poêitie zie Tabel G. N"". ^4 moet flewiitCi ter 
yoortzetting van zijn plan , spelen : zijn paard op 4^« ^^ 
neer nu de wilte koningin den toren op 57 neemt en 9ch^ 
geeft , dan gaat de witte looper op Sg y zwarte ioninff^ 
neemt den looper en geeft achaat y wit paard op 60 y Wtf^ 
door de zwarte koningin is ingesloten ; de witte heeft eenen 
pion tot aan de laaute rij yoortgeschoven en kan no onge* 
binderd aanvallen. (^) 

(*) W9 tUfa niet dat de zwarte konin^i^ is. uitgesloten , de»lv« 

kan immers op 57 gaan ? en daarna den pion op 49 b*"^' 

' In de aangegevene poaitia speelden wij liever : den lw>ptr op 

4^» waardoor alles gedekt is^ en zoo dan de koningin op '9 
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XL. 

- ^ 
• * 

De eerste t^i even eens als bij N**. i. 

». W; P, op 45. 

Z» C« op 33 > bedreigt den pion op S^. 

5* W p. op. 5i y deil 37 om niet met den pion op 44 
of 46 zijne officieren te maaheren. 
Z« JP. op 37 9 om met het paard op 89 te gaan en den 
pion op 54 aan te vallen. 

4« W. P. op 58 9 om> too de swarte dien neemt , 
met pion op 56 > zijne middelpionnen te vereenigen 
of met zijn paard op 46 om 39 te bedreigen , zwar- 
te pion op ao. (Zoo hij thans zijn paard op ig^bragt 
dan ging de witte looper op 26 9 als eenen tegen 
sei om den. aanval op 29 vol te honden.) Witte 
pion op 56» zwarte pion neemt dien^ witte pion 
herneemt den,pJ07z, zwarte looper op 34 echaai , 
wit paard op43 9 zwart paard o^ 19, witte looper 
op 26) zwarte looper op i3> vvilte toren op 63 en 
nu staan beide spellen even goed. 
Zb JP« op 65, neemt het paard ^ of paard op 39^ virit 
p^uurd op. 46 y zwart paard op 54 (speelde bij hier 
zijnen looper op 54 dan ging. de yritte honing op 
. . 5$>. zwarte looper. op 189 om niet eenen officier 
te verliezen , dewijl de witte zijnen nion op 48 zon 
brengen ) zoo 4^ looper op 54 bleef staan;} witte pion 
op 56 9 zwari^poarcf op 64 , neemt den toren^ wit- 
te pion op 27 , neemt den looper y zwarte pion op 
38, neemt den pion, witte looper op 38 neemt 
den pion en zal nu het ingesloten paard kunnen 
veroveren, of zwarte pion op 58 neemt den pion, 
witte pion op 56 y zwarte looper op 18, witte loo» 
per op 58 > neemt den pion. 



mAaaH g^eft» lum dit door den ioop$i op *6o' gedekt worden en 
tin eerst' ItonAen n^ dmJtomiMgimYmxr ii^jfealotciij zonder dat er 
eenaeoig tUit yerlor^ is*. 
ï • • " De Vertaler. 
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1^ vm ^fin a«r4t dH men ^ lang» yertckeideiie vv)egeii ^ on- 
derscheidene plannen kan vormen <sn ni%voeren-y< of wel de 
f lann^aj van deuj vijand )uin verhinderen, en «omwijlen ver* 
ijdelea. .De aiuijken tijn reedt ii| werkdndGIgllcid, deraelver 
middellijke werking is r.eeds belangrijk , em elke zet npoei 
dos meer of min beslissende worden* Dt beoefenaar van 
dit werk moet dos trachten om zichj ten minsten de vqf 
of f es Bfp^/pe natiën y^u bet spel, hoedanig de .vijand oai 
moge spelen^ eigen te maken ^ en die zickselven zoodanig 
in b^t £^eugen, te prenien , dat hij altijd den besten tte^ 
daartegen kan cilaen, op dat hij niet reeds b^ het l>egin 
zich met berekeningen en vergelijkingen behoeve te ver- 
moei]en. 

Ijiet if daarom raadzaam > bij bei doorloopen van deze 
apel*opentngeiiy niet alleen bq het aangegeven oogmerk van 
den opgegeven^n zêl te blijven stilataan^ maar om ook bq 
bet bestuderen van de middellijke werking van de vreder- 
zj^che .siffiieu en de- mogelüke gevolgen van ëlken mI 
nog verder na te denken^ en een meer. nitgeètrekt plan te 
yofmen* ^et. was ona wel niet mogel^'k om dit .aUes bier 
ter :neder te .ap^tijvei^^ dew^ wij. ons din in Ojneindige, 
gansc^f bo^jideefen, bevattende ^ uitweidingen en b^wqagroa* 
den zouden hebben ' moeten v|?rdi^pen. t / 

Vele spel- openingen z;$n tot aan* den derden^ vjienfan en 
vijfden i^et altijd dezelfden, doch de oogmerken van die 
%eUen zijn niet altijd deselfden, derzelver meer of minder 
doelmatigheid moet volgens de uitkomst beoordeeld worden» 
De. opgegevene voorbeelden toonen aan, als men eene po- 
sitie of e^n^n.s^/. daaruit 'kiest en dan de nitkomat vanden 
yijjfden ^ zesden of zevenden daaropvolge^iden se/ bestn* 
deert ji dat. een schaakspeler, die e^nig;e geUen vooruit kan 
zien, de gevolgen daarvan niet alleen kan bfn*ekenen ^ maar 
die i^eUen dan ook doelmatig kan aanwenden. 
^ Even zoo «al men, door ditzelfde middel de mtgebreidr 
ste plannen des yijands leeren doorgronden ,. en die verqde? 
len of ten minste moeijelijk.mak^n. 

Daar evenwel de vijand andercj^tf^ ,kan doen,v dan die 
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souden knnneik sifoy Mfo moe^ men die- ten naamrkenrig- 
sten overwegen , en vooral de «oodaBigen wier goede of 
dechie gevolgen niet. terstond in het oog ballen. Zoo dit 
niei |;elnla dan bepale men zqn ondi^^oek in. eenen en^ 
geren kring ^ want van langaamerhand mpet men eindel^k 
de gewentchle hoogte verkregen. Het zal weinig baten 
wannear men lier en daar ieu van dit boek ito sijne' ge- 
dachten prent y want de menigvuldige veraoderingen die bq 
elk spel knnnen< en moeten plaats hebben > maken zoodani- 
ge geleerde lesjes meestentijds mateloos, doch men moet 
zich den algemeenen geest daarvan eigen weien te maken 3 
altifd de algenteene regels • voor oogen hebben' en die dan 
op elk geval kunnen toepassen en kunnen «beoordeden ^ of 
eene afw^king daarvan wezenlek noodig*is; 

Bleu xelte deze speUopeningen voorts en spele ée partq 
uit 9 met denen sterkeren speler of ten minsten mei iemand 
die niet minder sterk is dan wij, en dan trachte men het 
behaalde voordeel te behouden, of bet geleden nadeel te 
herstellen. De wegen daartoe zijn menigvuldig', en bet is 
leerzamer zulk eene partij , op onderscheidene wijzen , ver* 
seheidene malen te spelen dan telkens een^ nieuwe aan' te 
vangen* . 

Ook geeft het aanhoudende bestuderen en onderzoeken > 
van eene of meerdere- partijen ^ het voordeel dal men zieh 
daardoor des te gemakkel^ker eene zekere wifte van spelen 
eigen maakt, waardoor men zich de veelvuldige hulpnrid** 
delen , welke het ' schaakspel aanbiedt , ten nutte kan ma« 
ken, en waardoor men dikwerf een zeker overwigt ver- 
krqgt op eraen speler, die, in het wezen van de zaak^ 
sterker speelt dan Yr^ ; want treedt de vijand in onze wq-^ 
ze van spelen in , daki móét hij meestentqds verliezen y vAu 
hooide dat dezelve ons .eigen : doch hem vreemd is. De 
gambiet spellen ^ z^ 'voornamelijk daartoe geschikt. 

Cveneena is bet noodzakeltjk mn-.zich even zoo zeer aan 
de. zwarte, .«k tan de vritté * «fe/^iefs ie gewennen, en om 
aoowel den eeraten sei^ als den tweeden, hebbende bet 
»f(el, te leeren ppeneh , dewijl men anderli te reel: atfU bet 
een of ander . gewent» Bet is .derhalve niet kwaad dat men 
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•omw^l^BB hel tpel j vaa de witte siutien ^ mei de xirtnai 
speek en %oq pok oiiigekeerd* . 

Op dat. de leier intustcheii » b^ die spelöpeniiigeii ^ £e 
de Yerwerpel^k beschouwd moeten worden en derbalTe 
ook niet t^n opgegeven, weten sal welke tegeiuHtm Iq 
te doen hebbe ^ eoo zullen wq dit kier korielings neostippet. 

i*« Opent de par lij bet spel mei piois op 54 of pim 
op 59 dan is aqn plan om daarna tqnen looper op 5o «f 
55 te brengen. Daar tegen speelt men pion op 99 of pion 
op 98 waardoor de looper des Tqands den weg worde d- 
gesneden» 

9*. Speelt bq pion op 55 of éo^ dun ie ^ipi oogSMck 
om, den toren op 4i of 48 te brengen* Daar tegen tpedt 
men s^nen pion op 99 of op 98 om met den laoper^n^ 
5 of vam 6 y het uitbrengen van den ioren te rerhinderai. 

5*. ^>eelt de vijand aqn paard op 45 of 46» dsndji 
de pionnen op 99 of 98 de tegeneetten en ah dan wordai 
de paarden gemakkelijk door de pionnen temg gedroBfCSi 
als de vigand) daarmede, soo als sjjn oogmerk is^ voorail 
mkt« 

In alle dese gevallen bevestigen wq ons spel, daardoor^ 
in het cenirum^ wij kunnen onze etuihen dan uiibresf^ 
en krachtdadig werken» waar tegen die van den TJfl>^ 
bleven ingesloten en hem de gelegenheid ond>reekt m tl^ 
spel te openen 9 hetgeen ten gevolge moet hebben dat 14 
yerlies Ondergaat. Met een woord : het is van belang ^ 
men bij alle mogelqke spellen zi|ci centrum > «00 ved ilt 
doenlqk is bevestige« 

Daar> zoo ak de openingen van het spel aandafdeDt«l^ 
aanvallen hoofdeakel^k er op doelen om den pion des ihK 
nings aan te grijpen , zoo kan dit ook nog verdedigd 1l^<^ 
den door den looper op 44 te plaatsen, doch dese verdi- 
diging is evenwel af te keuren* dev?^ men daardoor dci 
]Hon van de ieningin laslnit en zijn eigen spd dsardoor 
ofigesloten houdt, zoodanig dat het van den aan vaag «f '^ 
eir; slecht uiteiet , welk nadeel men niet wel kan berMB^* 
Wanneer men dit slechu een^e malen wil bepMeten v 
mw «kh daarvan spoedig 'humien overmigen* 



Menig een speler heeft de gewoonte oni; aU hij sqnen 
fion op S7 en sijnen hoper op 35 heeft gel^ragc 'bq de Ie- 
genméüen ; fion op 39 en looper op 97^ fift^ea pio/i op 
53 en looper op 49 te zetten en dien daar ala ware het^ 
in eene hinderlaag te leggen waar hij de opmerkzaamheid 
des 'vqanda ontgaat. Doch daardoor verliest hij tqd, dien 
hq beter zon Igannen aanwenden met zque ^f^Jkhen in wer« 
king te brtfigen ^ maar bovendien dwifigt men hem ook 
door pion op 19 en 28 te brengen y en daarna zijnen loai^iw 
op 31 te zetten* dat hq zqne^ looper mfM. manheren, waar- 
door dezelve werkeloos wordt ^ tervrijl men tevens zuyn spel 
<^ bet oen^rui?» bevesUgt« • 

S4- 

GAMBIET DES KONINGS. 
Zie de verklaring der kanstwoorden en benamingra. 

Spel-openingen ivaarbij <29 Gambiet ivordl aangenomen. 

Thans komen wq tot die spel-^openingep welke de gan^ 
biet genaamd wordené Men honde daarbij in het oog dat 
b^^ die met dezen wat zijn' spel vril openen > den voorzet 
moet hebben en dat hij daarmede het plan tot eenen aan- 
Tal dient t& vereenigen* Door den gankbiei wil mén het 
paard y >an 58 of van 63^ op 43 of 4^ brengen^ zonder 
den pion vain den honing of van de iomngin (welke van 
de beide gdmbiete men ook speelt) te maeheren, en^ zoo 
wanneer de ^vijand den pion ^ die den gambiet geeft^ neemt» 
eene opening in zqn midden* te maken , v?elke de gelegen- 
heid tot eenen zéér leyendigen aanval geeft ^ waarbq een 
niet zeer sterke . spekr spoedig overblnft woitdt y en waar*- 
4oor meestentqds een zeer kigevrikkeld én bdangr^ wpA 
onistsat. 

Kr zijn vele spelers j ja zél£i meesters > die bet nemen ysen 
dm pion^ die 4e >jtiir^iel- geeft afraden > dewijl zij hét ge- 
'vmrlfk bescbouwen, nitfaoofde van de menigrnldige aan- 
mJleti £e- daarvan het ffevolg kannen zqnj diai het otider- 
tasBchétty zooak virij op bladzqie 109 gezegd hebben 9. eene 
wairfaeid is^ dat) (iXeomtMcA^ niet TmcriSscA) bij. ge^ 
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krachten ' en hij gelijk spd het voordeel van een «nkd tluk, 
al ware dit sUechta -een pion j de oTerwiiining ten (jefoip 
tnoec helibeB, eoo kan men, naraelijk wanneer mea ea 
goed schaakspeler ia^ den gambiet gerost aannemea. 

Daar het bq- den gambiet gewoonlijk het geval is dat de 
aanval van de eene, en de verdediging van de andere ^de 
plaata heeft, aoo moeten wij op den voorgrond zetten ^dtf 
de leaer hetgeen hier voor geaegd is begrepen heefi, « 
aldns bij alle Ketien^ die de gambiet^ sf^tXec doet, hetoo|*> 
merk daarvan gemakkelijk begrepen «al , en daarbij ui In^ 
nen bebordeelen , hoedanig dezelve souden aijn nittet ocreo^ 
Zoo de tegenpartij andere dan de hier aangegevene settss 
deed , zoo komt het hoofdzakelijk er op aan y door dft vol- 
gende spel-openiogen te toonen , hoedanig men zich, mei 
een goed gevolg tegen desen zoo gevaarlijken tet zal koo- 
. nen verdedigen , en , door doelmatige tegen-aanvallen , des 
vijands plan zal verijdelen en met voordeel afvreren. 

Reeds bij den aanvang, en bij de eerste J van dit boofl- 
atok, hebben wij beweaen dat alleen hQ, dia sterker <lf 
x$ne tegenpaitij , of ten minste niet zwakker is, bj het be- 
gin van eene partij > èen plan kan maken om; aaovaUesder 
wqzc te handelen., en aldus reeds bij den eersten s^h ^^ 
plan in vrerking kan brengen , en door uitgebreide tfo*"' 
ien den vqand kan verontrusten , en . hem nood9<^^ ^ 
meer op de veiligheid van zijne eigene Hukken te dflu^t 
dan. wel dezelve tot eenen aanval op sijne tegenp«r^ ^ 
gebruiken , tdt zoo lang dat een bealiasend voordeel 4oor 
hem behaald , hem gelegenheid geeft om dat voordeel U! 
vervolgen* Daar men nu bij' den gambiet geen ander 
dit oogmerk kan hebben, devi^ql l^t anders bespottel^ ^ 
xijn, 4at men eenen piony voor niets w^geve» »o^ ^fj 
daaruit dat een leerling of een zeer middelmatig »P^' 
nooit wjn spel , met den ganibiel moet beginnen , waar 
hq zich aan de gewone wijae van spel-openiiig ^oét ö^ 
d»n, tot dat hq zich sterk genoeg gevoelt om »^' ^^ 
kracht en bekwaamheid een voortdurend plan «Ve» **"^ .. 
beginnen' én vol te houden. Hat «on aldus ov^toK«^*J 
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plan bij dèn zwakken speler zou hebben., wanneer de 
tegtmseuen des vijands doelmatig worden aangewend; dit 
Ilab men reeds zien nit hetgeen w^ hier voor hebben ter 
neder geschreven^ en zulks zal men nog nader zien nit de 
s^ananten welke wij , in de volgende spellen , hebben inge- 
lascht, en dit dient hij ook wel te zien, dewijl' hij anders 
den gambiet niet zal kunnen spelen; het is dns. noodig, 
den cerstbeginnenden of den leerling in staat te stellen tot 
de verdediging van dit spel, dewijl, als hij met eenen ster- 
keren speler speelt, doorgaans den gambiet lyfordt aange** 
boden* Daarom is bi} de volgende partijen hoofdzakelijk 
in ket oog gehouden om eem goed tegenspel aan. te wijzen, 
devrijl'dit bij den gambiet het noodigste is« -« 

Het bestuderen en het vqortzetten van deze. partijen is 
«eer aan te bevelen, zoowel voor hem tüe^ den gambiet 
apeelt als voor hem die denzelven wil aaonemen; ivoor den 
eevMea oA te onderzoek en of hij veelligt^ok: middelen kan 
vmden , om in weerwil van de verdediging «: toch het plan 
Tan den gambiet door te zetten , en voor den. anderen on: 
dfe vefdedtgtngs^middelen tégen dien aanval zich zoodanig 
eigen te maken ^ dat hij^ daardoor kans op de overwinfiing 

Pewijl het bij deze soort van spel-openiog als eene voor- 
waarde moet worden aangencwnen, dat beide de spelers op 
den eesten zet den pion des boninge twee vakken voort* 
schniven , eft dat hq die den eersten zei heeft den pion van 
den looper^Ae% honings weder twee vakken vooruit zet, 
en de vijand dien dan met denptm van zijnen konmg neemt, 
söo beeehouwe men bij de volgende partijen, deze beide 
zMen reeds als gedaan, en worden dezelve terstond met 
den ^ttètaxet begonnen. 

I. 

$• W« F» op 55« Beter ware het zqn paard op 46 te 
spelen 9 dewql daardoor het vcJgende spe Wan .den 
zwarten zon veibinderd worden , het .oogmerk van 
den vritten is om z|nen pion op 36 te brengen. 
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Z. D. op 4o, êduwi j de witte keeit door het geven 
▼en den gandnet getoond dat sqn plan ia om aas* 
Têllender wqse te handelen en daar men hel beate 
verdedigen kan door eenen tegen aanval doei hq 
dezen sel« 

4. W. R. op 63 1 soo hij sich met sqnen pion op 47 ddiie 
dan sou dé awarte pion dien nemen, wit paard op 
43, swartelowz^i/i op 3^ neemt den pigm en geeft 
échaak^ witte koningin op 5S, nwarte haningim 
neemt de witte, ynxie: honing hemeemi de iwarte 
koningin y swarte pion op S6 neemt f den fion^ 

• . wint twee pionnen, en heett den aanval verqdelt. 

2oo de witte zijnen koning op 55 plaatste y dam 
ging de zwarte pion op ao eh kan dan , door zqnen 
iooper oip S9 te brengen ^ den tegenaanval werk- 
dadiger aMken* 
' Z« P« op lov, 'demaêkeeri den toaper om den Tolge^ 
den ae/ te doèn^ dewQl hij eenen aanval op 4e 
koningin verwacht. 

S« W. C« op 469 bedreigt deioni/igi» èa> vnnl| zoo deze 
temg gaat f een • tempo » om dtn pion op 36 te 
brengen en den zwarten pion op 38 aan te vallen* 
Z* i^« op 39 , om geen tempo te verliezen en nelC einen 
werikzamen aanval te ondememen. 

6* W« P* op36y bedreigt nn^ met zqnen&MJper^ dmpioTZ 
op 38 en vereensgt zijne middelpionnen^ 

Speelde hq zqn paard op 4o om de koningin ie 
nemed , dan nam de zwarte Iooper de z(|ie y witte 
pion op iS, zwart paard óp 33 ^ witte pion op 
44, zwarte pion op 3i , wit paard op 46 9 zwarte 
Iooper op 34* Nn is hel plan van aanval van d^ü 
witten geheel verijdeld en de zwarte kan nn on«» 
deracheidene aanvallen doen« 
Z. P. op 3i 9 dekt 58 en verhindert den witten om 
de koningin y met een. goed gevolg» aan te vallea. 

7 W« P* op 4? 9 om zoo die 'genomen ^ordi^ den piorz. 
op 3i met den Iooper ie nemenen de koningirt, 
aan te vaUeii) wegene 4^ andere neüeit die hq soa 
knnnen doen^ zie men de volgende partqen« 



Z* If* Op 47 f neem^ dea pto/i. 
&• 1Y% Fh op 3i neemt dfn pion* 

Z» • X>« op 4^ » êchaak. 
9« W* R« op 61 j op 65 gaande ton hij zijnen ière/i ver«- 
. lieaen door den volgenden ksI wa den swarten. Ging 
de honing op 55/, de zwarte pion op 55 , witte 
toren op 63 zwarte looper op 46 ^ neemt het paard 
eb daarna de koningin 
Z. P. op 55* 
10, W- T* op 65. 

Z. ^« op 46 > neemtrhet paar^. ' Hel plan* van den 
gambiet iê yerqdeld en de zwarte heeft 'een aan- 
Dierkel^ voordeel behaald* H^ mOet diiii het* spel 
« . winnen oi len minslen remUe maken. 

. Maar vooronderstellen w$ dal dé wilte bij den 
'. .n^giMiden mét éea\haning op 63 hird geplaatst en 

dps . . .' 

^w , IV, ^. op 65. 

', Z« ir* op 55; 

io« W» C. Op 6%, om het paanl op 46 te dekken en op 
6a m^et z^nen iooper yan 55 de koningin te be-* 
dreigen 9 als de zwarte den toren neemt. 
Zf JP. op 64 neemt den toren* Zie dienaangaande 
Tabel C. N^* 36. flet spel is nn-, wel is waar, 
j^eer ten voordede van den- zwarten, doch er kan 
. .een zeer zonderliag geval ontstaan ^ wiinneer «r nn 
gebeld wonit; 

11» W* F. op 629 om de koningin ^xo bedreigen. Beter 
ware .het wanneer hij, met zqnen koning den' pion 
op 64 nam. • » 

Zp JP* op 46 neemt • het. pooni. 

ia# W* C« op 46^ herneemt Aen- Iooper, die vol|;ens het* 
geen in het tweede hoofdstnk f 4 bladz. 54 is 
gezegd^ jteratond door den pion op 64 vervangen 
wordt j en .dns kan nn de «weHe of ^ met zijne ko^ 
ningin of met zqnen Iooper het paaiki^ op 46 ne* 
iftenj on «in spel verbetert éaiB daaidoor no^ 
mntp Zte de ^iHiie^'in de phals van^ dp den 
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twailfden sel> ifiu loopet te . nemen , bei Eqneii 
looper van 639 de swarte ioniii^mliad («nomen, das 
sonde dezeUfi^ volgens 'boTen aangehaalden regel, 
«1 weder den pion op 64 Torvangen moeien , eo 
. dan ware de wiiie tofiing êckaak en maij lenij 
dal men hem toeliet twee Meüen ackter elkander 
te doen. Oii zelfde son ket gevdl xt)n, xoo de 
zwarte koningin op den elfdem Ket^ den iboper 
op 62 nam en schoot gaf; de honing son 
koningin moeten hernemen 9. en desewe 
d^n- opk de .plaaia vaa dew^pioit op 64 moeten 

v^rvungen r.en dils deii ^koning 'OchmdJk geireB. 

Wanneer men .aiutneemt dat. élke fian., dte de rasdr^' 
des yijands bitreikiy homngiip wordt en anen dns meer dao 
eeoe koningin loelaM, kan een dergelqk getal geene pliais 
I^I^Pk .^n W.MIieii;v Men «anneenn d^ 4e'*pio/»j die de 
uitersie grenzen van het bord bereikt heeft, vervangen moet 
worden door een van de reeds genomene.iUi/ibirén^'terkeQïe 
van hem wiena pion de randrq bereikt heeft;y sonde men 
twee bepalingbn kunnen vaataiellen : de eerste* en Ae natoar- 
lijksce sou deee ,s^n ^ dat men in ,het tonderhavige geval deo 
looper op $a ion .nM>eten verbieden de koningin op ^ 
te nemen, en wel'^ volgens den regel, om dat men 190^ 
koning niet in êchook mag. zeilen ^ of /door het ^verplaat- 
sen ,van .een. s/i^fc, in schooi nug brengen, hetgeen kier 
evepiwel het gev4 iM>n zqn* dewijide Jonêaji/t oogenbuk- 
kelijk de plaau van den pion op 64 inneemt, zonder dat de 
%ms^ daartoe fieilen eeaigen ze/fbehoeft te de>en« Meow 
deze positie vergelijken bi; die van Tabd A. N>. 18, waar men 
den zwarten looper van 11 niet kan verxett^^'dewqlm) 
dan den koning in schaak -^on stellea, voor den'^'^^P 
43* Volgens dieQzelCden ï'egel zovde dsih -ook , in* ket twee- 
de g^a}^ 4^. Vlette éamai fc beaohoiwrèn -zijn, jiewijl M 
een hem gegev^ii siAook biet kan afWerea *, nidioofde kij 
zich daardoor. anva ^ene anleteissAdaibloeutelc* Desel)^ 
paling, strijdt nic^t tegen.de Wetten vto:hét speï; v«ni ^ 
loont he^ gOjede^^speLdeBiomieii die leiênen pion heett «f^ 
tea do^ jle brevfcfii, aoo-beaivait Uet*de)i anfderéii als ki) 
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tifiTobrtigdg hftudelt. De nnderé kepaüs^ifeoti de Tolgea4e 
tSjvkZ dat namelijk eersi, na den votgenfden éset van den 
fewnrten, de gMtymen offictèt zieh op' de plaats Tan den 
doorgedrongen pio/z* mag- zeiten, in de Yooronderstelling 
namelijk, dat als een pion de randr!$ bereikt, er terstond 
ven genomen officier in desselfs plaats wordt geset; doek. 
io dit onderhavige geyal , waarbij er nog geen officier van de 
swarte y genomen is , zou deze eerst eenen zei moeten doen ^ 
waardoor hij geregtigd wordt , om den verloren offi^der te- 
riig te vragen. Dat evenwel deze bepaling niet zoo goed 
overeénk«fmt met de wetten van het spel als de eerste y 
cal men zeer gemakkelqk kunnen bevroeden% 

II. 

De zes eerste zHUn even eens als in het vorige spel. 
7« W. P. op 43 , om met zijne koningin op 43 te gaan , 
aldus i4 te bedreigen., en daardoor de- swarte ko* 
mingin te dwingen tot den temgaogt» 
Z« :F» op 46 neemt het paard om daardoor dit plan 
te verijdelen. 
& W« D» op 46 » ^neemt den looper ; zoo hij den looper 
m«t zijnen pion name zqn de gevolgen zoo als in 
het vorige spel is aangetoond. 
Z. C* op 7^, om dit stuk in het spel te brengièn en 
de koningin te ond^steunen en ook om>57 en 59 te- 
bedreigen. * ' 
9. W. iP. op 47 , bedreigt >de koningin , of den pion op 
39, waardoor een Sanval op 1^2 en pp iO ontstaat; 
zwart paard èp $9 jdeki 10 , dewijl zoo êekonin^ 
gift dien pion neemt, de zwarte^onm^fT^ op'54 
<m<i< zet; witte pion op 20 neemt den /^soTk^^v'SEvrartè 
'fian herneemt den pion y ¥fitie'' koningin '' op' 55 
^^(JhuA^ zwarte ^looper op' i5 , Witte pion op 4B'^ 
%y99Tt paard op 114 1 (^^ iki^ttuh op* 45 gtngdaA 
■was hét verloren dobrgdên- lóöper op* Sj^^'^en' hq 
*« ^el zon terug kunnen nemeny^met zqoea ptms^ 
. V ^look'dan hernam de witte -itojm^ws öiia pimi^^ 

16 
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t« vatfch, twvrté^pion 9^-59, om 4e ianingin 
^mf^ W9f ie Qpeii^Q^iwjt^. ^/wr ap ^i. Zie 
'4ese poaiiie op Tabel C. N"*. a7« De Mde pa^ 
iqeo f (MA nn ev»n goed en.de wedei:«qd|/iciiea«ii- 
vellen mi^ «geweerd. > 

24* D* op 48 èchaah* 
XQp yïm. R. op* 54^ 

Zm f*, op 949 90^ 38 en 5i vedetUn. 
II. W. Pw. ep 38^ neemi dea pion^^ hq wil de tonuigin^ 
die.heiÉ kinderlijk is, Toor de s^ne vierrwliBiii 
of desehe UH deo; leniglogti dwingeii. « 

Z. /)• op 46 9 neemt de koningin om geen tempo te 
verliezen , achaak. 

13. W. R. op 46) neemt de koningin y dekt 38 en 5; en 

ataal nu. ia veiligheid vpor dev Iocjht op t^en 
het ;p0afY;I op aa. 
Z« jP* 6p S9 achacd:* ( 

i3. W. B. Qp:4d^7 wiUe U|' ep 4? 'gMn,' óam soa lei 
avrahe ^kmut? den pion op 37. neoifin. en tohtui 
geven ^ witte koning op 39 neemt- den jfcoT») iwart 
"paard op. 54 achaak eni neemt den fojocA. 
• Z* Ci. <^i.39 9 om den pm» op. ^ft«4e ttemcn. 

14. W» T. op 6a, dkldéBn pion op 38« . 

' ' 'Jté C7. op ia, om aa.te hèAelton en l^ kaaaen rol- 

i5» W. C. op 4<9 om op a6 te gaan envan daar op n 
.../ :..: .om den^foifM^ endenlehsa te bedreigea. 

; ♦• :Zk' J^» 'pp :f7 cfeil. 36*"rr f 

i6i Wt'F«..op 5% demaskeert d<n ^lom» . 
'< Ju: de«e ji««l^i>9 lie TaheL C^tü\ a^^ is hóti dod ^ 
dea AMnnAsë^ verajdeUL Obs awar te^ noMt ert * naav 3 en w*i^ 
flder der vf;iile sloh'laat Viedeideny-Oia. mot j^jnen loop^ 
^(óm pion^ op ij4 .te. ni^meny, >^ai 'ke«v ^yl!MrtlB^ paard op 
38U wiitte <Qrf/<neeiÉk 4at} i>Mr^y imame . 2o^r neemt 
^ènr Id/^f euf -geeft; acMHdt.y wble! h0ning neemt <lei^ 
(oopa^y, jgUftLTt^.^toTrmr^Bn 4. op^6> watte> iMUi^ op 39 
n^en^ fdêii .ppvs^ OEvvamt 'ibi'«»;;.necÉnirJdedt Ah^^ ^' 



i4 en kan dan mei den toren op 7 den aanyal xooruett^n, 
waardoor hq bei spel maej( wpi^nen*, . 

♦ ■•- ■ . ■ 
Uï. 
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De seven eerste zeUefi ev^p^ens ajs i^ dfi vorige partij. 
8» W« P. op 467 nccnat den looper. 

Z. /)• op 48, schaakt. ' , 
Q. W. R. op54- ., 

2u P* op 19 1 om 9 met den pion op 26 ^ den looper op 
35 aaq te ya^en , met zijn paard op 2a te gaan , 
ZQVL thans niets helpen^ dewql. bij dit siuk niet op 
, ;. Sa kan brengen. 
XP* ^« D. op 429 bedreigt ip en i4, en dwingt de zwfir- 
ie, koningin tot teruggaan. 
Z. 2). op 13 <2eit/ }^. ^^ 1.4 > ^^ ^''^ dezen Kei te kun- 
nen doen , heeft hij ook, bij den Torfgen zeiy zijnen 
pion van 11 vooruH geschoven. 
ai« W. P. op 33 y op dat de zwarte pion niet op 36 zou 
Jcomen^ waar dooi: hij zqnen looper zou moeten te- 
rxig trekkeo.) en daardoor een iepipo v^rli^en^ 
'Z^ P^op 53 y om dezen niet door zijnen volgenden 
Jtel te maskeren f eq om. den vijandelijken koning 
met zfilïxe pionnen te belemmeren^ ^ 
13. *W. P. op 4o, valt den pion aan Pp 3i, en wil ^ wan- 
. neer de z;w^te d^n piono^ 4o .neemt •• dez^ met 
den toren terng, nemen, waardoor hij dan ook den 
i . P¥>^ op 38 zou kunfijen nemen. 
Zr. F^ ojf .2Ay.defti ^i\ ƒ .s . 

i3. W» .ï^», op .5*.,, neemt. den pion^ wanne/^r hij^niet wilde 
nemen , maar zich door den zw^rteii^ ififfi^ nemen , 
. .. : dan zoude de^e^ als de witte den pfpn ïnet zijnen 
/0fcen ,neen^t,)door zij[n^ii^^^o«/vr on^S^j, te plaat- 
•. . M-. sen, eei» tempo, vnnnen en d^ri^f^ (^pj^ pion van 
. , d2y in het . .yi)and,e^$ka ^pef ini^chulyèi^j^.^ 
Z. F^ op 5i ^ neemt den pipr^p .^ 
\4t» W». T. ,ap 63.^ l^^reigt depjj/ojjpcr^ op 3u ; 
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li. W. B« pp 53. 

Z* F« op 47 ilfit^ 36j en staat daar xeer hinderl^k 
yoor den witten. 
In dese poêiiie^ sie Tabel C* M** 39 , ia het plan Taa 
den gambiet geheel verijdeld) en de beide spellen staan u- 
melijk gelijk, hoewel de zwarte den pion van den gambid 
heeft behouden, en eene goede positie heeft met zqnen 
iooper op 47 9 de witte kan thans zqnen pion op a8 sclmi- 
Ten, in de hoop dat de awarte pion dien zal nemen, ali 
wanneer hij, door zijnen Iooper op 26 te brengen, een 
groot y oordeel zou behalen. Doch veelligt speelt h^ nog 
beter als hij zqn pcuxrd eerst op S3 en daarna op 6a brengti 
om den Iooper te verdrijven, want al ware het dat de zwu> 
te pion dan op 4^ 8^°8 « ^^^ '^^ '^Ü ^'^^ naderhand de 
pionnen van 38 en 40 verliezen , en dan zou ook de witte 
Iooper van 59 kunnen vooruit komen. 

IV. 

I 

De zes eerste zetten eveneens als in N*. 1. 
7* W. C op 43 , om , zoo de zwarte zijne koningin lul 
staan , die dan met het paard van 46 te nflnen, 
en alsdan den zwarten Iooper y die ongetwijfeld de 
witte koningin zal nemen , met het paard f*D ^ 
terug te kunnen nemen. - 
Z* D* op 33 y wilde hij nu spelen : pion op 19 ^ 
nam het paard de zwarte koningin, zwarte Uioffi'' 
neemt de' witte koningin y wit paard neemt dien 
Iooper y zwarte pion neemt het paard op 4^' ^ 
'zwarte heeft eenen pion en eene goede stellin( 
' * gewonnen. 

Of speelde hij Iooper pp a4, dan nam het witte 
paard dé koningin, zwarte Iooper neemt de io- 
ningin , wit paard neemt Men Iooper y zwarte pi^ 
op 4o neemt het paard y witte pion op 4/9 z^^^ 
pion neemt denzelven , witte pion herneemt , zvra^ 
te pion herneemt , witte Iooper neemt den loopef 
op 34 j zwart tMumf herneemt dien Iooper f witt^ 
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ft>iwi béniMiDi hei peukridd ^ iuseft eeMn qffkier 
tegen twee pionnen gewonneii. (^) 
S« W. P» op- 4o bedreigt de pion op 3i. 

Z; jP. op 46^' neemt liet paard omdfil £l jimk hem, 
ten aansieu van den pion^, op 3i) geTaarlqk wordt^ 

1 W&Bt daardoor, kaa de paan op S&y Teiforen raken* 
Speelde hij b; t« pio/» op 34, dan gMl.de witte 
honing op 54) xwarte ,loopet op 4fi^ neemt het 
paardy wkte piois neemt dien looper^ vSwarte pion 
op 19, om- a8 tegen het pamrd van 43 te dekken; 

' (beter soa hij spelen , xwart paard op.i3, witte 
pion op 5i neemt den pion,^ swarte koningin her- 
neemt den pion , wil paard op S5 j awart paard 

' op üS I witttt pfon op 43 om met de ' koningin 
op 4a 'te gaan\9 zwart paard op 19 > witie koningin 
op 4^, zwart paard op 4, deit ia en i4 hetgeen 
hij', door z^nen pion op 19 te brengen , niet had 

* ' knnnen doen^ ten ^^ hij z^ne koningin terug 
trok.) Witte pion op 3i ^ neemt den zwarten pion^ 

I zwarte koningin op 3i y neemt den .pion 9 wit 
p€tard op &3^ zwart paard op 13 ^ wit paard op 
3B neemt den- pion , en de wiite heeft dns eenen 
piOTt gewonnen». 

(**) De auteur zegt hier niet welke van de twee ptoanen den wit- 
ten pion op 47 het eersre moet nemen , Waarschijnl^k om den 
lezer, die deze partij na-speelt» zelf te doen onderzoeken wat 
het Toordeeligste yoor den iwarten is. Zoo de pion van 4a het 
eerste neemt, dan is de uitkomst, Tan dezen zet^ zoo als hier 
ho^en wordt opgegeren , doch zoo de pioa van 33 eerst neemt 
dai^ neemt het spel eene andere wending , want dan neemt de 
witte looper den looper op a4 , zwart paard herneemt den /Soo- 
per y witte pion neemt den pion op 47 , zwart paard op 39, wit- 
te pion neemt den pion op 4o> en nu heeit de zwarte niets ver- 
loren dan den te voren gewonnen pioti van den gamBieU — Zoo 
de, witte den tooper pp 34 niet neemt, maar integendeel den 
pion op 47^ dan^ neemt de zwarte looper 4en looper op 69, vrit- 
te toren herneemt dien looper ^ zwarte pion op 47 neemt den 
pion en dan heeft de zwarte » b^ deze xeUen, twee pionnen ge- 
wonnen. 

1 " •< De TertaUr*. . 



9* W; -9%^ op 46 -naeiiit^ dw Impef^ ondai 
£/iii0/» niet'ffil T«rniilcB« • 
Z. /*• op i3^ om 3i tb deiiëni wilde hi$i diu do^ 
door* aqneii /mi» op 39 lcirl>rengfa^,dan n^m de 

• wiiio^ loopery hntpapml ^f ff wmie.'0ren her- 
lilMiim dén foopê^^ mt^^pitmd op. aSf iwarte bo- 

rUngim óp 'i4 om ii te ddskpii «é, te rerhoedei 

-dal kei.poanf op 92 geene «oAooir ge?^) wia^ 

door do koningin, Tovloren bo« «i|b) wjtte /^üoa 

op 3f f neoort den' /non ^ cvarie p»o/| herneemt 

dieft, will)9 iOTBn op i6i neemt den pien en be- 

' 'dre{)gft de koningin j ivrarte koningin neemt <Iea 

Èorén^ (zoo de s<fi[arte sichjiiiet laat vetleiden om 

•dett toren op i6 ie nemen , gaat dit eluit op iS 

'en dan ga^t' de wjtte toren op 1 1 en neeou den 

pion y of doet dit celfde i|iet ai|n paarijL^ en geeft 

' ' schaak y in Y^Ab de gevallen haeli de witte nn 

* oen goed fli>el ;) wit paard pp aa aobaah en neemt 
' de komngin. . . / 

i^.f W. R. op 54 y om den toren ^ op 64^ door^^neio- 

ningin te 'dekken ^ zoo hi} a^nfn kaning op 53 

plaatste, zon kif, zoo het volgende apel gespeeld 

werdy bq den 19* xety s^nen looper op 4^ koi»^ 

brengen e^ daardoor^ den volgenden JUt vao den 

zwarten verhinderen • zoo aat dezie 'een ander sp 

zon moetw «pelen. . . 

' 2 Z.« P* ^p 4^:^ neemt don pion^ zoo h$ c^en,«^lid^ 

ren eet deed, dan soa de witte dien pia» nevea) 

we|ke de zV^arte koningin dan zoix moeten h^^T*** 

men, waardoor dan de witte ^ zijp paard bp v' 

,, , of 55 brengende den pion van 55 tou lunnen 

nomen* . .x 

11 « W. F* etp 38 y neemt de«/p«o^. 
'■' Z. P. op !»4, om 5i te- A**e;» en ie verhoedcD 
'• dat de vijand j als de zwArte *omn^ ^ ^^^ 

^ zwarte paard verplaats worden ," 34* niet met ui* 

nen looper bezette* . ^ - . 

' ' ' L, " /]lt 

12. W; €• óp a6 bedreigt den pion op 11, ^oo «M *** 
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owiUfi doen 4èoP' •sijn- ffottfd op 18 te plaatsen ^ 
)d<B «ouiiqbhei VDlgendd sj^ iiiet ictitiiie& spelen. 

Z. •:iP..bp 17^, ioin h«c paatd van ^6 te vciriagen, zoo 

iu|^ wUdtt 8f>eleiis pfo» op '99 ^ neemt étn witten 

. . frfon-f dnr 'lieeiÉllvde wine looper dien pïon terog 

ten bedreigt ttoi 'tfan?/i op 8^ tyfBtie pion op aa 

jom^denieoMn te dehheh^ en dan de witten looper 

'oï hét' paard op ii. ^n neeïht den picni- 

i4« W» P. c^> uil* '«c>Aa<Kit« 

Z« P. op fti,fiieenit d«ti/^£:9t. ' ' 

i5. W. ¥• «yp ii/'ttèemt 'den ^{mën-^eéCt^Aoiilr, volgens 
het plan van^ twaalfden 'xel. '^ 
'« Z. /{.^öp 4* *2jOo hij ^lieü gvitten looper wèMüy Atth gaf 
.|iBt witte • poorel op ix 'scAadB èit wint den tore/z 
. .. of set iiMii^) zoogde i^^Hè'f«/2»^^ op' Bogaa^ 

. den Hooper Hf BB te toemên, wtint dan iipeelt de 
• witte tomngin op 44, )reAé£(S(i zwarte koning 
seemt den! looper op 38, witte koningin o)^ 3^^ 
^dlooit, ««frartiÈ l^oAm^'óp 3t^ Vritte före/ï van 
£7 opi69:«cAóa£^ Warte ih)/2i/E^ óp 21, witte io- 
ningin op ''di , ad^<u»b en mo/i 
i^r' W<^ G* 'ep 4'> otudall dit sitik aivders genomen zou 
worden, zoo hij, met zijnen 2bopet^* op 3g^ de 
ioningi/i ^ildé verjagen dan zoü de'laningin het 
pawrd op '^6 nenien. 
Z« C« op sa-, dehi Zg en de zwarte' ïonm^n tegen 
den looper vaU üi* 
17. W'. P. op 'S18 'öm den volgenden zei tb kunnen doen* 

Z. C.-V4iwa^'0j[i ia. ' 

i8. W* D* op 36> om dabtna met 'den looper 0^39 te gaan, 
dewijl dan het paard van 22 den looper niet kan 
nemen j zonder den tore^i op 8 te verliezen. 
Z. .. 2P». ojpi; G;..osB hek plan> >ten dmiivdltefa, te ver- 
edelen en om den toren tegen tiirer deM ¥9ande- 
< nlijken^ilonMi^ té. btöigiéiiè. - 
19* <W» .i^» o^ B%:^ ofai.,'dietf 'z^MiliAre» niB 64V'den pU>n 



-a4»~ 



7 



f 



op 4o UI iwoien en dt koningin um ie viOeir^ 
Zoo hi) dil tutd wUlea doen.tdoor n|neii7ooperop 
47 Ie brengen zon hij dit siui daardoor TerUèseB, 
dewijl de zwarte pion itan 4^ den iooper lou ne- 
men en êchaak geTen. Eoo kij speelde s^n Zoop«r 
. Tin 9i op 39, dan zou het zwatie jp4Èard dien 
Iooper nemen 9 witte pion herneemt hel foard 
wmf^rt» koningin herneemt den pion^ wil paard op 
55 en na slaat de wiue koning zeer gevaarlijky 
•tond de witte koning thans - op 55 (zie de tan- 
merking bij den tienden £ei) dan kon hq aiet afoeo 
Iooper^ op 4? i^^^ én < zoo dan het zwaete psoni 
op a9 gaat, kon hij ^i Uui nemen en diarna 
den pion \an 4o* 
Z« Cm op 39 9 bedreigt den pion op 46 > vrdke de 
witte nu niet kan redden , door zijne komngino^f^ 
Ie plaatsen, wani dan gaai zwart paard Tan^gopSgy 
schaak ^ witte loopor neemt dit paard ^ zwail po^ 
van 22 op 39 «acAoo^ en wint de koningin, 
ao» W. T* op/ 4^ ^^^ ^69 wilde h$ sqnen pio/i op 38 
schniven, dan gaf de zwarte koningin op 46 ichaal 
witte ipning op 65 <2eJ(i 54f zwane toren op f 
êchaak witte Iooper op 39, zwarte <oren neenüdeD 
Iooper echaaty witte koning op 56 , zwarte ib*^ 
f/» op 55 moi. 
Z. C op 16 om dil êUik daarna op 3i te brengcB 
ten einde 4^ ®n 38 te bedreigen* 
In deze poêiiioy zieubel G. N* 3o slaat hel spel, Toor 
den zwarten , zeer voordeelig om aan te vallen , wsnt ^^^ 
met de witte ook doe , het zij da koningin op 45 oi des 
pion op 58 1 de zwarte gaat met zqn paard op Si ^ 

krqgt daardoor een overwegend • voordeeK 

• 

V. ' 

Oè drie eenM ëetUn erea eeoi ak b^ N*» >• 
4. W. R. op €s. 

Z. P. op 3i $ hq <2«(< S8) de beste m< m in de fo- 
rige tpeUen behoideld. Wflde hij, on met de *«< 



— air- 
te dreigen I tpeleti loopèr op 379 dan zou hij eet» 
tempo verliesen, dewijl de ^itte jnon dhn op 56 
gaat.y en de toaptr. dos terug- moet gaan* 
5* W* C* op 46; aoo hij nu zqnen pion op 36 bragt^. 
dan ging de awai^e pion op ao 9 l¥it paard op 46 
anf arte looper op 39 eo dit is de poêitim van het 
eerste spel na den zesden zeU 
2im D* op 3^ 9 als de beste zei , want soo de koningin 
op 34 gaat 9 dan g«at het witte paard op 29 ^ de 
swarte noFOge datt spelen wat hij wil ^ de witten 
neemt ; of met zqn paard den pion op i4 en wint 
den toren op 8 > of kan ten minsten dien pion 
veilig nemen* Zoo A^ koningin, in de plaats van 
op 31 j op S9 ging , dan ging de witte looper op i4 
neemt den pion en geeft ethaak, zwarte koning 
neemt den looper^ wit poMrd op 39 geeft echaak 
en wint de koningin^ 
6« W* P* op S6, demaekeort dèn ia^r en bevestigt 
zich in het centrum. 
Z* P* op 30, om den looper op ^Me brengen* 
7« W. P* op 43 9 om met de koningin op 43 eene goede 
plaats > tot aanvallen 9 te nemen* 
Z« JP* op 39, om te verhinderen dat de witte zijne 
koningin op 43 brenge* 
8. W* 'R* op 54 > om 46 te dekken* Speelde hij nu zijne 
koningin op 4a ^ dan nam de zlvarte looper het 
paard op 46 9 witte pion herneemt dien looper op 
46, zwarte koningin neettit den pion en geeft 
êcliaakj witte koning op 6S , zwarte koningin op 
S7 neemt *den pion en heefi er duartwee gewonnen* 
Z* C. op 31 , bedreigt 5j* 
9« W* D. op £S, deil<<37* Wilde hq spelen j» pio/i op 
•19, dan zou de znvarte pion dien nemen, witte 
pion herneemt den zwarten , «wart paard op 57 
schaak , witte koning op 55, zwakte /oojver op 37 , 
eene goede positie om op 54 eenen aanval te doen* 
Welligt zonde de witte oeit niet kwaad doen om 
met zQn paard van 58 op 5a te gaan en aldus S7 



l^dêUen^^ba^MMW hij «dnrdoQr' den toaper op 69 

Z« .C* op la» ot liMfper op ^6tteecfit het jMMiftf^ witio 
èoningifi herneeait. dear looper , xwwtQ ikon&igin 
neemi de wiue , wUte jiw» hemeeM de koningin , 
. svrarie /ooper op ^ , om 4a«rM tijnM fiia/z op 39 
te brengen. 1 

10* W. P, op 4<>) f^nsoo 4e irganddien neemt v4en|»ÜNi 
op 53) iMt s^nea looper j te Mflieii. » 
Zf ^. op. 46^ ne#mt hei pMroi on dMtM den jNa» 
, op 39 M breipf^n, ..i 

li, W^ ;D« op jfif Aeemt den locpe^ en biedt eciie niiliDg 
van kar^nginnen ^an* » 
Z» P« op 39^ Zoo b^ de' kor^Jtgin op 46 nam en schaak 
gaf y dan ^Qg; de witte' koning op 46 en hernam 
;de kofun^^^ awerte pion op S^^chaak ^ wiue ko» 
ning op 58 neemt den pian^ airarl^ looper op 34 
, : achaai^ ^ vntier.ko^ing op %o^ z^rarte iooj9isr op 5$ 
neemt den witten looper^ witicf iorePi herneemt 
den looper y en au heeft de witte aqnen verloren 
,pion herwonnen en een vr^ spel om verder aan 
te vallen« 
^!h y^i O* op 589 neemt den pws* - 

Z. P* op 47 9 echaak^ om den . witten ie verleiden dat 
hq dien, pioi$ v^0K zi^e) koningin zon nemen, ak 
; , . wanneer hq roet dgn pqard den jmn op 37 sou 
, , nfimc^ en ^achaai geveikj weèrdoot de witte ko- 
ningin «cm valeren s$n. 
1^ W« ,B« op 4^) n^emt den pion. Zoo de koning op 
j&i of « £3 ging I dan gaCvde iwarte koningin op 60 
schaak en moi* H^ adn dut y, aoo h$ vlen pion 
, niet.oain;) op 61 'moeten ^eaa^ doch dan behield 
. , , d«^ zwarte den gevaarlijken pion op 479 welke hem 
bet spf^ Aot( iknnnfsn doen. winnen. 
^^.. Zi yJF^ 'op e4«. 

lim W^: D« op [^^.ntéBÊl den Jooper om den looper van 
• >59 Qiei te verKeaen* • 
9, T« op^> schooi» 
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rS. .W». E*: op 3u Z^^ .J^uï ,«)>eet4^« Mwifiif: 09, 38, datl 
nam ds .4Wiarftfe 'koningin^ 4^ wiue <^p 04 en gaf 
#CiAcuiik> vrtacdiiQr.iie wttte honingia.exk :de M>/V9r 
op tS^ 'beide .y^rlpi?^ii.'.4^P|i4Qi|.;ff$n ^ ging^ de witte 
.lonvi^ .o|i 54*9 of O]^ 66/ dai3) gi)lB'b«t zwarte 
paard op 39».:giif-^Q&aa£ en de kptiiftgini was ver- 
loren , zoo da'iomng'vjiA\i.pngian gnt'de «warte 
koningin op^g sohèak ^ mkin iQning<!Ojt'^66. itwarie 
ilontn^'Ti' op :&5. newit den piQ«^ei|.)geeft schaak 
• en nuUé 

Zoo .al8.bet:8pel tbana ataat moet ^dft iwarte het 
wtimen^'siefTBbtl C< M?^ 3i. : 






VL- 

5» .1V.«> F«' op- 35» i ,,' • ■ ' 

. Z*:/ P'. Jajf 3iy.om, ak de. witte zijnen pitn% o^iSG apedt^ 
netca^npqanitip aa ^ eenenaanvïil'Qp 3]rie kunnen 
doen. . > 

4.. W«' D« opi^a, dreigt mét: de tnmt op i4o . ) 
Z. 2>. op i3^ c^eit^ de ttuz/ en bedreigt sd7« ; 
5. W. P. op 44, om, zoo de zWürCe tb&na siji^ 'podMd np 
2a plaatst ^.*deD pio^Hop S7! nie;. ie verliezen.: 

Zk P« op ai^, om daarna i^en' loeper op 16 te bren- 

• 

- ' .vgenj' ••" *. . . I ij ' 

6* W. P. op 47. Zoo hij ilians zijn pdard:.9f i6 bragt, 

om den pion op 3i aan tè «vajlen^ daélgii^ het 

zwarte paard op ai^, wiitë 1^1/211^^^^^ op* C 48, 

zwarte pion op 69, eü.het'poanrf op 4€ ia'vev» 

•*' )oréii« •'' • ' '• ■' "* '" 'M^ .'» 

2. C« op 23 , bedreigt ^de honmgin op>39* Zoo hij 

den pion op<'47'naini^ dan Uernfam (de 'pzoA' vaii> 

f6 ^én^ Bwart paard ^p sü^^tte&eper op Si 

neemt den pion , zwaft* paard ^ op Sa neemt de 

iotdngin^ ynhm'l^op&r op i3 ne«mi de ioningid, 

zwart paard op 47 neemt 4leD/|>ft)n^« witte looper 

op 31, zw<Br<^ ''^o'^^ op :y, witte ft>r^ o(K4o, 

swtt^e IOr\M op «i^.i Eetie ' poafié^ waarBij li^l «h 

WMr^ <)e «wart» den:* gjBaeaten pitm iiehoadt , doch 



waarim x9*^ «pel niet soo goed êUat, dm waaneer 
hij iqn paard op 93 had geplaauu 
7» W. D. op 53é Speelde hij <$iie honingin op 489 dm 
ging de swarte pion 'op 39*, en daarnn den jim 
tan :38 op 469 faetgeen voor den whtcAi koopt 
gevaarlqk zou knnnen worden. 
Z» P« op 47 ) neemt den ptofié 
8* W« P« op 47^ herneemt den pion» 

Z* l^. op 1S9 tolgens ^n plan Tan den v^fdeniel, 
waardoor Si gedekt wordt ^ die mders doordci 
loopèr Tan 59 son genomen worden^ om, 100de 
zwarte pion dien herneemt ^ den ierwi op 8 te 
Teroveren* 
9. W* P* op 99. Speelde hij thana zijn paard op 46 dan 
ging de zwarte pion op 891 het witte -paoA^iioi;^ 
nn gaan waar het wti> de swarte phn^ tu sj» 
- gaat op Sa, en brengt dna «jne piomunin^ 
Tijandelijke ape)« 
Z. C op 169 en bedreigt nn^met sqnen loop^i^^ 
pion op 39. 
10* W* F* ep 36^ dekt 19. . • 

Z« P« op af y bedreigt 56* Zoo de witte deien fi^ 
neeifity dan brengt de zwarte z^nen lociperof^i 
en neemt den pion^ waardoor hij den jv^ ^ 
*47 aanralt* 1 

rt. W: P. op 43, ifei/ 5& 

• Z% C» op 19 , bedreigt 36» 
1%. yf. F. Of tóy dekt 56* 

Z. P. op 56, neemt den pion, om de middelpio'O^ 
van :den witten^ Ie isoleren, 
i5«. W. P. op 36^ herneemt ^n pion, 

%• rvileert, om te beter de nUddefpionnen des ▼4' 
andé te knnnen aanvallen* 1 

i4é W. C. op 45 , ten einde daarna op aS en vervolgen» 
op 11 te gaan« 
* Zp. P* op 30 j deit II en bedreigt 39* 
tS. W. P. op %óy neemt den pion^ dewql de T^and dien 
. and^ BOH nemen* en daardoor eenen pion wia- 
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men. Mogdifk sou hq èeier tpelea^ als hq sqa 
-paard op ^ bragt» wcardaor hij de T^aadelgke 
iofüngin taa dwingen > on dch op 12 of op. 4 
te plaauen, want xoo zq op 5 of "aL ging, dan 
was de toren op i verlorene In allé gevallen zou 
dan de positie van den witten iieter zqn, dewql 
hij daardoor, een tonpor wint y en op nieuw soa 
kunnen aanvallen* 
'2f D. op ao« 
In deze positie, zie Tt^el C* N*. i^, suat het spel van 
den witten gevaarh'jk^ dewijl zijne pionnen, op. 36 en op 4tj 
bedreigd worden y en dewijl hq geenen aanval kaa doen ,en 
de zwarten, in tegendeel , op onderscheidene. wqae kan aan- 
-^aUen , mogelijk zou hij , door te rakkeren , zqn apel kunnen 
verbeteren , als wanneer het spel op de volgende wijze zon 
kunnen worden voortgezet. * 
i6« W. roiheert. 

Z. i^ op 36 9 neemt den pion. 
*i7« W. F op 36) herneemt den looper* 
Z*. Cm op 56 ,< herneemt den looper* 
\%. W, D. op 44. 
Z. T. op 4. 
^9* W« C *van 43 op 53. 

Z« C.' op 53 , neemt het paard j schoot» 
20. Wc C. op 53, herneemt het paanL 
Z. 2>« op 4^9 neemt de koningin. 
^i. W. F. op 44) hepneemt de koningin» 

Z. A. op i5« 
M. W. F.* op 16 j neemt ^et paard» 

Z. T. op 60 ) neemt den toren en gee£^ schaak. 
sS« W* 'T. op 60 , herneemt den toren. 

Z. ü. op i6> neemt 4®n looper. 
fÊém W« T»' op 4 ®B houdt daar twee officieren des vijandt 
ingesloten* ' 
Of op de volgende wqze : t 

i6. W. rotkeert. ' 

Z. C. ' op 36 ) neemt den pion. 
17. W. F* op 36j herneemt het paard. 



K. "F*, op 36) ^eraeaMit den tööpdr* 
f8# W« C* ^p 46 «• OHMt dt» loaper^ ^P^f winnen de- 
wijt de mrerte dien* iriec fctn Terteicen o( diei 
dekken. y ' 

Of wel' Koo als ' Tolgt ^: 
i6« W. rokkeerL 

7»é Z>« op 47 , «eem éKn p»o/i. . 
17. W. T. op 489 bedreigt de kdhingm* \ 

Z. D op lo* 
t& 'ITV. C« dp 36, bedf^eigt dS» ioninjgin. 

Z«. Z). op 4* 
19. W* P* opid en nu heeft de. wille geciv ffackt spet^dflffjil 

U| onderscheidene- «nn vallen- kan doen koe «er 

bij twee pionnen verloren heeft ^ zie label D N*. 1* 
■ • ■ • • ■ « 

3. W. F. op 35. 

Z. P« op 3o, op dat de ' vijand di^n zea fiemeA» 
4» W. P. op 5o , neemt denJ pmi. Iftdidü bij het ptuari^ 
op 7 ) met «ijtten looper 'mumc, dan zoU de toren 
van 8 dezen looper hernemen ,. witte- koningin 6p 
3a schaak , zwarte /^ïon op a3 , witte iQninffli op 
. 16, neemt den pion^ zWBei^Éoren op.iS^ viK^^ 
nin^in op 34» nwarte pioii op 5i ; ol vteüj n^l^^ 
van dezen laatslen meiy witM koningin op jB»*''^ 
pü>;z op 57 neemt dëi {tnonn Ii| b^djai .de .f ^»' 
len heeft de- zwarte mm., goed- 8p«l. 
Z. D. op 40 echaak. 
5. W. R. op 63 , st>e€Ue h$ /nm op :47 y zir^rte P^^ 
. fan iÜ^jieemr dien^ witpAnnf o^ 469 ^warti^pio'* 
op 55 • sdubd meb dcrj^t^^NAg^Vi). yntpflO^rd n^^ 
de koningin ^ %wiBtUi .^^1» iMliipA dei);/Q)\?/} op 64> 
'.."■ : r en' de-rendn^: beetib :bdbbee4e word{ de^e pi^" 
koningin en geeft schaak» De a^at^e* heeft das 
eenen toren gewpwne6*i ^. » 

Of ging de witte koning op 55, dt» giiC d^ ^'^ 
pJo/2) op 4^ «e&nai^ !wille |p»oa. neemt i^^ *^^ 
len, zwarte^ ^(m^/|^.jciP' 3S en. jtisemt de» '^i^' 



Z« .i^• op 46, bedreigt den looper op 35 met de lo-' 
. . jdngin» * 

6* W« F» op 7 , ooeim hét paardje 

Z. P op 55, neemt (den piwi en ^ft 9ehaak» 
7* W« ft», tip 55, neemt dev pion. ' 

Z» Dw op 5f , wchadi* 
8« W. R« op 54» Of «nderê' op 48';' iH- dit katste geval 
geeft de swarte loningin op 3d ê^haaiy waarbij 
zq den J9J0I» neemt, witte koning op 55, zwarte 
toren op 7 iieerof den looper^^ .... 
Z» 2>« . op 3o , ileemt den pion én geeft «cAooJt. 
'9« W. D^ op 46 , of wti, het paatd op 46^ zwarte toren 
' op' 7 neemt lie* iAM^n- 
Z. 2>. op 4^9 neemt de ioningin* >, 
10. W. C. op 46, herneemt èe' koningin. 
Z. T. op 7, neemt' den' /ao/MT* 
•b deze po»^' stem dei-beide pi[rtijen^ nfgenoeg gelijk, 
«loeh de -zwarte heeft< 'zijnen genomen pion behouden en 
het plan van den gambiet verijdeld ett derhalve ia het 
voordeel' aan zqne zijde* '-Ziie tabd D; N*; )• ^ 



i« 



vm. 



»i » 



De diste eerste Metien eren als m het Voo^aande spel; 
4« W> 1^« op/ 55 * • deti 37 om. niet , even> zoo als . in het 
voorgaande spel, het plan van den zwarte in de 
hand' te werken, >«. . 
Iê. fi» op 4oy achadki 
5* W* 1^* op- 6o« ... 

Z. p. op 37 ^ neemft den. pian''^ . ^ . . 

6. W« O. Qp/57y/.neeiht«den»'ptbi>, «oAóoifr; 
Z« /'*• op i3* 

7. W. P. op 44. - * 

Z. P. op Si-^ 'ijovdeUitèg van 8& 

8»:- iW»-,C.' opi«é6* .'-... 

. vZr^ ...iD« '«op.Sg» 
9« .:Wk fT*' ^p 79 ileemtiiet paardi^ 'i 

Z. 7« op 7, neemt den! &efBirn««Wildb«|dJ''*hatt^ *p«toti 



ioningin 0p 55^ neonu dan pion f ^ ^ de 
witte ioren op 6 l en dreigde met de maij swirt 
paard op 19, iriue looper op aS, swarie pion op 
39, wiue looper op 19 neemt hei|Nianj, xwarte 
honingin op 46 ^ neemt ;het paard en geeft #cA(uii, 
witte koningin neemt de iwarte, zwarte pion op 
4$ herneemt de koningin witte looper op 46 neem 
den pio/i , de witte heeft dos den pion yan da 
gambiet temg gekregen en eenen officier yeroYerdi 

io« W» D. op 16 y neemt den pion; soo hq thans sqnei 
toren op 61 bragt^ zon dit nieta helpen, wtnt 
de. swlrte ion mei zijn paard op 19 gaande de 
nuU dekken , en thana kan dal paard niet neer 
verjaagd worden* 
Z« R. op 6) dekl den Èoren. 

11* W. T. op 61 9 dreigt mec de mat. 

Z* C\ op L9; Speelde, hij zijnen looper op m 9 das 
gaf de witte toren j op 5 acAooity zwarte io/u^ 
neemt den toren, witte koningin neemt den &)/«'» 
op 7 en geeft ecbaak y zwarte koning op i3 , witte 
koningin op 3 neemt den looper en neemt dairoi 
den pion op 10 ^ waardoor hq het spel neet 
winnen. 

ia« W« Tb op 55^ om het paard vin 46 vrij te makefr 
Z. JP. op 30 ) demaskeert den looper op 3 ed dei^^> 
' tegen Uet paard» 

iS. W. P. op 4^; speelde hij z$n paard op 36 om liet 
paard van 19, te nemen of te verjagen^ dan gin; 
de zwarte toren op iSy witte koningin op 8 
echaaky zwarte Aorvft op 7 witte koningin op tS 
en zoodanig . zou het spel remise worden* 
Z* 27» op 5o. 

i4» W. D. op 3o« neemt de koningin* 1 

Z* J?. op 5o, herneemt de iomh^^m* ^ 

In dezepoaifte, zie Tabel D. N«. 3, auat het ipel tam^ 

lijk gelijk y doch de zwarte heeft drie officieren .veorgebrtg^ 

en de witte slechu een ^ en daa moet de laatste tql verÜeiea 

l#n einde sgn apel ie ontwikkelen. « 



IX. 

5« Wt Cm op 46 ; dese aei verhindert dal de zwarte ^ soo 
- als in de voorgaande partijen ^ zqne koningin op 
4o spedi en deze is ook de gei welke men bi| den 
ganAiei doen moet* 
Z* Pm op 5i) dêhi den pion op 38 en maakt i5 vrij 
voor den loapen 
4» W« F« op 35 > deze plaats is voor den looper altijd 
voordeelig en dit wordt hier voornamelijk bewezeny 
wanneer de zwarte y zoo als, in de voorgaande partij^ 
is aangetoond 9 zijnen pion op aü speelt* 
Z* JP* op i5 » waar hij bq het spelen van den gambiet 
zoo spoedig mogelijk moet geplaatst worden , wei- 
verstaande wanneer niet y - zoo als in de voorgaande 
. partqen y een ander spel noodzakelijk wordt ; speel- 
de hij, in de plaats van dezen xeêy zqnen pion op 
.93^ dan nam het witte paard den pion op 3i, 
' zwarte pion neemt het paard op 5i > witte koningin 
op 32 êchaaiy zwarte toning op i3, witte koningin 
..neemt den pion op 3 1 en geeft schaak, zwarte 
koning op 5 > (of zwarte koning op ao , witte ko^ 
'■ ningin op 28, schaak y zwarte koning op i5, vritte 
koningin op 99 y mat») witte koningin op 3% schaak, 
,vwaHt koning Of i3, witte koningin op 39^ mai. 
$• W* P. op 36, h^' vereenigt z^'ne middelpionnen en 
demaskeert zijnen looper. 
Z. P. op ao > demaskeert zqnen looper om dien op 
59 te brengen» « 

S* W* C* op 43 , bedreigt 16 en a8 , en deki Z^y zoo de • 
zwarte dien pion , met zqn paard op aa te breiH 
gen^ wilde aanvallen. 
Z. P. op 19 , dekt a6 en a8 tegen het paard. 
ym W« • ?• . op 40 } deze aanval wordt doorgaana bq den 
i.gamhiet gedaan, als de. witte op den derden met 
'i^iL paard pp 46 heeft gebragt* 
. Z« :.P. op a4} door. het spelen van den looper o^ i5, 
^bij den vierden sist, heeft hg zich de gelegenheid 
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▼erficltafty om desen fdon ter verdediging tid üa^ 
op 3i , op te achniTen $ loo de /ooper thani niet 
op i5 tfeondi din sou hq met xijneii fion op as 
Bweten deUen en dan nam het witte paard im 
pion ap' iiy swane pion herneemt het paari^ 
witte h}ningin op 5a êdiaak , swarte ioiwij^ op 
13) (of Bwarte honing 9p.i3f witte ioningin op 
i4 iiia<«) witte looper op 7 neemt het paati^ 
swarte ioren herneemt den looper y witte honing» 
op t4 oehaahy xwarte looper op i3, witte pn 
op 5i y neemt den piony swarte lore» op 6 y wiue 
honingin op 169 neemt den pion en heeft een leer 
^ goed spel. 

Zoo hij den pion op 3i wilde dehhen, door 19- 
nen looper op i5 te plaatsen^ dan aon- de witte 
den /lioi» op 3i 9 met sqn paardy nemen^ iwM 
looper op 3i y dehi den pson op 58^ tcrwql M 
den witten neqnt^ witte honingin op 5s dreigt 
met de maiy swarte honingin op i5 cfe^ de maiy 
witte pïoi» yan éo^ neemt den looper op Si^ witf^ | 
na hij den jhoi» op 38 kan nemen^ en nn heflfi 
h^ een zeer goed apeL 
8* W. P. op 3t y neemt den pion. Zoo hq den ixs^ 
thans niet doorsettede, dan aon de swarte, ^ 
zqnen looper op Sg te bi;engen ^ eene aeer {oede 
ponUe knjgen* 
Z« P« op 5i^ neemt den /non» 
9» W« T« op 89 neemt den toren* 

Z« JP* op 8y herneemt den toren* • • 
lO» W« G* op 299 opdat de vijand dit paarde met f9>^ 
psoyS) son nemen ^ hetgeen 9 opperriakkig be- 
sehonwd) het Toordeeligste soa- sijn^ dewijl ^ï 
daardoor eenen offider wint. I 

Z« F. op 99, neemt hei* poonfr ^Zp0|hij hetpom 
met s^nen puii». nam^ dan. ging de witteio/ii/^ 
op 3a en dreigt met de mat, zwarte, honingin 
^!%y dehi^ de mmi eq tevens den looper op 89 wï 
t . p«M» op >9, neemt den piony nruté hohingin 
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«5 f «rhta'2119» o^ a« ). swart r^saartl op sa^ witte 
pion op i4'«c&iöJb> swarie 'io/iM^ op i3, (of ito- 
^tdng 'Op'i^V vritle /ooper op 38 neemt ^en pzo/s^ 
swaclv paaniE!op 32 neemt de tcningin, [of pzon 
op 38 neemt den looper en .dan witte loningin 
op 37 jno^'J witte looper op inó^ ?ha/*) Witte ïto- 
Tungin op 53 ^ , Bwarte / feoper op ai^ om den 
pion yan x4 • te' nemei^, 'witte looper op xi| 
neemt den looper^ zwarte < loninff herüeemt' den 
looper^ vnU»^iomr^^ op SS ^, schooi ^ zwarte lo* 
ningop 13 9 vfiUjo, koningin op.349 schaats aparte 
\koning op 14 ^ neemt den piois,, witte ionifigin op 
ijO , neemt<den pion m geefi schaak, zwari poorvi 
op ia, witte. '^k»Mn,j^'qp' i: neemi den'/oivi». ' 

Zoo de zwarte honing ^ om zich voor de schaak ^ 
met den pio/s ^ op 14*9 te deiken 9 op 4 gaat 9 dan 
ontstaat, het volgende spel: witte koningin op 5t 
neemt den pion, swaiMeJtoisznjfm neemt de* wStt*'^ 
witte jiKon 'TaD'i4op 6'9'wordt koningin eti geeft 
séhaaij Zwarte koning op 1(39. witte koningin op 
8'9 neemt dea 7ocp«r^ zwarte iBo/ïi/zj^n op 55 9 
neemt 'den ' pion 9I vritle koningin i op . aa 9 neemt 
het paard', zwarte pion op 469 witte Iqningin op 
14 schooi^ zwarte koning op 20 9(£0o hij op 4 
•ging zou hij «veneena nuU worden^, ) witte looper 
op 58 schooi^ zwarte koning op d^, wit paard 
op 3$'«G/kAait9 zwnrte 'fonin^ op 3^9 witte. Mop^r 
op 53 schooi^ zwarte koning op^i55/9 meemt het 
po/ord^y^ynVUè' ^on op -4^ schaak j zwarte koning 
op 4i 9 vri^e koningin, op- 13, «c/uiait'9 owarte ko^ 
ning op 5o> Vfitte koningin «op 99/ schaak y zwar- 
te i^om;? j^ op 4i 9 ^ ( zoo de ^koning hier den'puw 
op 5i neemt dan wordt hij ^ door den^witfen iorenf 
op 59 mai geeet9) witte looper op % schaak ^ 
fewarte - koning op 34 ^ witte pion ^p 43 9 mai. 

. Bij den zestienden sei zou de konü^y in de 
j^t» vai^ op iiitegsan^ .zich met'her'poariTan 
n op Shivaim 'dekken 'j dan neeiht dê"witte ko* 



ninfin éea iooper op Q ^ «wvrte koningin op 55, 
neemt den pion^ wiueAfoniftjM op'4ar, «cAool, 
iwarte honing op ii ^ wine loépe^ op 38» m:bial, 
swarte* toxiiii^ op t8. 'In deze .po«i<ie>:zieTabd 
D« N*« 4, zon de mat eveneens onvermqdelqk 
zijn^ dewi|l de witte den, mei z^e hofdng^^vf 
4 gaat en êchaak geeft. 
II* W. D» op 3a, dreigt met de mat. 

Z* D* op My ddU de mai. ^ 

id« W* P« op 19) neemt den iooper* 
Tim P» op ^9, neemt den pion* 
In deze pomdej zie Tabel D. N^ 5^ heeft de zwirte 
een goed spel^ heeft twee pionnen gewonnen en u tegen 
alle aanvallen van den vijand géieki. 

X. 

De drie eerste getien eveneens als in het voorgaande spel. 

4» W* P. op 4o, hq doet thans deken sei om den TJin^l 
te beletten zqnen Iooper op i5 te brengen* 
Z. P. op 39; zoo hq den pion op 4o nam, daniOQ 
het witte paard dien terug nemen y zwart fcai 
op 23 , witte pion op 44 > xwarte Iooper op ^} 
deèi 58 y wit paard op 5o, zwarte tooper nfih 
witte pion op 4tj , waardoor hq den pion ap58« 
moet winnen. 

6é W« €• op 39, bedreigt den pion op 39 en stelt nch 
in veiligheid. 
Z. P* op 33 9 delt den pion op 39 ^ zoo hq qnen 
pion op 30 1 of zqn paard op 33 speelden loa 
deze pion toch verloren zijn. 

6. W. F. op 35 9 bedreigt i4 en daarna 8^ met zqn paard* 
Z» T% op 169 dekt dezen aanval ^ met het, poori op 
34 ware zoo goed niet, want dan afieek de witte 
zqn pion op 36 9 zwarte Iooper op iS, witte loopff 
op 38, neemt den pion, zwarte Iooper op 4<'i 
echaak, witte pion op fyf , zwarte ibo/i^r op 3i> 
witte ioren op 33 , neemt den ^n, zwurte Anyier 
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op 38 ^ neemt den looper, wiue pion op 38 ^ her- 
neemt den /o^yMf^i zwarte pion op ao^ wit paard 
op 39 ^ >nèemt den pion, • zwarte looper op 39 ^ 
neemt het paard ^ witte hmingin op S9, -neemt 
den Zooper^ ewart).paan2 op 3^, neemt de honingin^ 
witte Horeri. op £^ - neemt den teren en geeft 
êchaat, zwarte loning op i5, witte toren op 4» 
x^tDA :èA\hQningin9, zwarte honing herneemt de 
ionmgiit, witte looper of i4y zwart paard op 19^ 
witte pion op. 4A en nn moet de witte winnen de- 
wijl hïf twee pionnen voordeel heeft* 
T* W. P. op 36. 

Z« P» op 30 y bedreigt bet paard , dell 69 ^ met den 
tiooper en demadseert dien» 
'S* W. C. op 44; welligt zon hij beter spelen : looper o^ 
j4> neemt den |KO/f en geeft echadk, zwarte to- 
ten pp. i4 neemt den. /ooper^ wit paard op i4, 
. seemt -den lore/i 9' zwarte hohing op 14» neemt het 
• paard y witte locper op 38» neemt den p/on , zwarte 
koningin op 93 , witte toren op 62 , of witte 
rolieertm 
Z. 2>. op i3, bedreigt 5j* 
9* W* C* op 4^9 <fe^ '7* Speelde hQ zijn paard op 58 
om den pion te nemen ^ dan gaf de zwarte ho*' 
ningin, door het nemen van den pion op 3jy 
echaaky wit pcuird op 55 , (zoo de- witte met zqne 
koningin dekt dan rnilt de zwarte de beide ho^ 
ninginnen vegen «elkander,) zwarte pion op 47 en 
daarwi'dni looper op 89. 
' Z« .€L op 'Z2y bedrdgt ^dcn pion op 57. 
BO« W. D. op 53^ deii S3| zoo bij dit met het paard op 
54 deed^ dan ging de zwarte pion op 47, om 
het paard te verjagen' en dan was de pion op 37 
., foeh verloren, 
ijf.. P. op 469 om dat de witte. ]non dien zon nemen» 
welke hq dan terng neemt om naderhand zijnen 
looper op 59 te brengen. 
11». W«tP?'op 46^ Aomt den /imi« 
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•Z» P» op )/fi f hionieeiiit den pionm 
i3« W* D*. opcfSy neemt Am- pion^ 

2L jP« op 39 en bereikt nn z^w doeL 
i3« W» p« op^45> om 37 Ce deiien^ 

Z» JP.' op ^4^ bedreigt de tcnmgin op éSJ 
lé» Wtf <!• op\3ft^ cZdte 45 en^bedreigt a8» 

^« x^«. op • iQ* 

tfi« W. F. op Sn* Speelde b^ «qnen-ipaxit op m^y iwM 
/(peper op 38 9 neemt bet poexn^v iritte fonu^ 
bemeemt den looper (of. pjon op. 32-^ neemt het 
paard ea bedreigt de koningm^ annite'iom^ 
op 4^9 neemt de koningin y wicie loapér op 4S) 
hemeentt de koningin y ftwarte looper op 4S) 
neemi den looper ea beeft eenen offiqier gewon- 
nen ;}fBwart poonf van<:2!op: 13 ^ wiue io/v» of 
639 xwarte piOTi op è^yneemi den J910A9 witte 
... pcbi» herneemt. den. zwajDten^.sMnrt. paomd op 19 > 
I ' neemt den piof^y mtte konin^n*^\xxytMaA^ 
. - .paard ^ xwart paard op 4£ 'êdiaai .én fiint na de 

'koningifim '* i^ • «i" ^' 

Z* P. op 38 9 neemt hei paard* ': . ) 

x6* W. D. op 38^ neemt deü igopér^- * • •> ^ 

': Z* . f «'.pp^iaS*..' 
ly»» W«' F. dp )|4» "^^ ' 

* Z* C^.v^piö^., neemt, deapïoa* 
l&j.W* C* op'S^^ neemi liet /Kiartf*^ 

> Zw J'. Dp.BO)/ valt- het paard ean*. . . > 
triirddie posüieyt Tabel '|>«>N'». -6> moet de swèrte'ibet pa^ 
op 37 nemen ) en heeft dant een se«r gocdiemwelgeordeau 
spel^ den pion''iA^Aea\'gaMtbiet^héèËt\h^i bebouflkn elN 
bfef^^geene AbnvaUea'vinri eenig^Üehng. tefdnefatèn* 
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De yijf eerste zetten eyen eens als in hét toórgsttide spd* 
$• W. P» op S69 valt den pioii op 88, met B$nên leap^f 
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Z« 2)« op 9^9 <feit/ dien pion. 
7. W. F. op 35^ bedreigt deki piM i>p «4^ Jn'hef'fol- 
gendé spel doet bij eenen anderen xeU 
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Z. Cf op 94^ dekt i4. In ket Toorgaanda spel heeft 

li^' idk; mei den toren op 16^ gedaan y omdat hij 

34 voor den loaper wilde Trqhouden, doth bq 

dese ;K>«biir' ¥an kijve êiMêiien, ïieÉk J»i een 

' phm om fllnen locper beter te gdvniken. 

W»^;P» op 4^^ om als bet paaid^yethtL%^,36géddU 

: i';ie 'bimden en ook om de lanmgin emen weg; 

'^•naar 4»y. te^banenw 

'i^^. op aa, bedreigt het {nmmI.» >op> a9f. dese on* 

'régdiifattge'JBef;.d]e de êiuiten op i'tm 12 hum- 

' ie^ 9 is een gevolg van het plan Van den swarten ^ 

-^dai Kq';bq den elfden m^ 'ten ukroer brengt* 

^"'W.iCi op 44 f '^^'^^ hq dit pooneiJiet nemen, dan zon hij 

'daardoor 'den ^W^ op 36 y verlies^n»\ Hij ver- 

wiushtte * dat ^de iwarte: alnen jinto-op ao sou 

ri-i-r < ' hdib^tt'^geplaaut' eni dash^i* aqnen piois op 46 son 

lohurf^m^jdlén dé vuilte daii na wederx^ nemen, 

moeien verovenen .door zijnen koning op 54 

%h''paaié eip Sa .te plaatseii. 

Z. "i'J op^4^'9 ^ ^^^ gevolg van xijn plan* 

io« W« F* op 3i^ zqn beste jtei. Speelde 1^ pion op 39, 

dan nam de Bwarfe pion- den pion, op 55 , 'witte 

toren op 63^ zwartei &oBifij(m. neemt den pfo/s op 

' > 409 'cn geeft sduwi én daarna. ^en hoper op 13, 

.« .v,s ». 'f waardoor hij> drie pionnen kous witmeo .en een 

' :^ r. i goedspel'bebbem 0£ zoo hij ap^elde pion op 46!# 

door den zwarten pion te nemen', dan gaf.tde 

> swarte looper, 6p éi^y sckaaby wit paard- oipSf^ 

• om den ibnmg te deilenp zwarte looper op>4o 
en heeft eene goede poeiHem ' ..^ 

Z« P. op 55, neemt den pion» 
tu W* T. op 63^ zoo hij de koningin nam, dan nam de 
zwarte den toren, en verkreeg daardoor eene an- 

* Oeipe 'mfcnxngïïnm '* 

'ii^SL 'f jP* op'47^ «êAba2^> ket •plan^van.zqnen zegenden Met. 

19* W. R* op S^, dew^l hij dit spel,, vnn. dei^ zwarten, 

i..r;. . >>|ieedi bqi den negenden' caai, hono verwaAten , 

-'/t: > i^M het z^ne zaakdes^temleer öm,i>q den tien» 
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den têi ^ zHttefi looper op^ 3i ie brtnfen, dew^l ^ 
'dat «ft£iu anders sou hebben moeten mddertn. 
-Z« Dé op 46, del4 55. 
15« W* D«*op 53 y soo h^ de swarte AoimfVi nam, dan 
soa de pion run 3^ die* hememen^ wiue ioRoif 
op 45} zwarte loopcr op 56 (of swart paard ^ 
39 «cAooi^ witte komng op 46, neemt den piw 
en daarna neemt de ionn den pion op 55 y) witK 
kaning op 46, neemt den pion y (zoo hg dea Avm 
wilde verzetten , sou hij dien iorên toch verÜoeD 
dewijl de pion van 55 op de randr^ aclmift ea 
toningiu wordt,) zwarte looper op 63, neemt dea 
tortn^ witte hmng op 56^ neemt den p&m, «uratt 
looper op 36, neemt den pioi» , witte pion berneent 
den looper f zwarte pion op zo en heeft nn eeaei 
ioren en eenen pion , tegen eenen looper fevronaea* 
Z. P. op 23, bedreigt deo looper op 5ij zoo lij) 
met zijne koningin f .do witte kmêüigin- nam (lia 
zou de witte koning die hemMnett , waarna I9 
met zijnen lors/a den pion op 55 zon kunnea to^ 
over en» 
t4* W. F. op z4^ neemt het paard. 

Z. Tm op a4, neemt den looper. 
t In deze podtioj zie Tabel D* N** 7 , kan de witte niet tai^ 
ipelen om zijne atelling te verbeteren , dan met zQnea^)^ 
den piony op 55, te nemen, de zwarte koningin neenüo^ 
Witte f de witte koning herneemt de zwarte koningin co 
de zwarte looper neemt den pion op 4^9 waardoor 09 
oene goede poêide en twee pionnen heeft gewonnen 1 1^ 
dat de witte het apel zal moeten verliezen» 

De zea eerste geiten als in het voorgaande apel* 
7* W. P. op jS , deze Mei doet hq in het voorgaande 

apel later* 
• Z« P. op 90> zoohqthana, evenalainhetviM>ivaattde 

apel f zqnen looper op ao bragt^ zon hem £' ^^ 
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helpen, dewql de wkte, bi| den.tl^iidea 



pion. van deo xwarien , op ^5.y met sijiien looper, 
^a iMWniniy en aldus de htmmgi/^ van sa zon 
verjagen» • 
8. W. A op 44^ lbedreig( 38. 

Z. F. op 34, £fei/ 38» 
9» . Wr .D« op 53, .4>m.biï 4cn volgenden jse/, op 54 te gaan 
ten einde S8 te bedreigen* 

%• C. op iS* Zoo h^thana s9ii?n/?ib/iop.46 9pee]de^ 
zcfu de wiue pio/S) dien nemen, swarte /iion her- 
neemt den witten , wit|^ koningin op J^y swarie 
looper op 39 > witte looper op 48, awan piuerd op 
i3 (of /ooperpp 48 «neemt den looper ^ vriUe, tonere 
op 48 neemi den Un^er en -moet nu den pion op 
46 winnen ,} jyitte looper op. 24 1 neemt den looper , 
swarte toren op 24» neemt den looper, witte looper op 
39t neemt den pion, swarte pion herneemt den looper y 
vriue koningin op 47 » vwane /orvn op a3, vntte 
pioA op 53, dese wil nn voortdringen , want ]^ zoo 
de zwarte toren op 16J gaat om dit te beletten, 
zijn de pionnen op 59 en 46 verloiren. . 

Of pion op 19, dan g^g de witte pion op 99^ 
zwarte pion neemt dien , witte koningin op 39 , 
êcbaakj door het, nemen van den püm^ vwarte 
koningin neemt de witte en geeft echaakj witte 
pipn ne^nt de zwarte koningin ^ zwarte pion op 
, 46, vntte pion neejont dien, zwarte pion- herneemt 
den witten, witte looper op 34, nefjoat den /ooper, 
zwart paard herneemt den looper, wiUfi looper op 
48, swa«te&M>per neemt dien, witte ^/t^ herneemt 
dien looper » en .neemt 4Mma Aen.pion op 46* 
jo# W* Ou op 64> veraterkit den aanval op den pion op 58« 

Z* P« op 47* Hiï aon ook , door zijn paard op 33 te 

. brengen , den pion , op 38 knnnen dekken en daar* 

door zijnen veroverden pion bdlwmden , doch deze 

Kei ia hem voorde^liger. 

Il* W« D. op 53^. om d^ aanval op 58 te behonden* 

Speelde hij sqM koningin op 65, dan ware zq 



' iogcslotcfi* Sjoelde hij sijtie foniri^ óp 53^ din 
ging de iwarteiooper ojr Sg» iAUjet&nlngin op 
5ij )Bw«He /»ioit op 4By intië tdhihjffn op 5i, 
swarte pion op 54 •chaah en moet wilmen. Zoo 
de koningin op 46 ging» dm #are «$ door da 
looper op 39 yerloren. .' * ' . -^ 

. Z; P. op 46, bedreigt dé kmi^^pn^ mtv èea'boftr 
van ^* 
II. W« D* op 5i j of fKttini op 38 , swart paard op dS, 
waardoor- liet /Mionof op 38 Terloren ^t, dewjl 
•het niet Weg kan. * 

-Zrf P. dp 54j acAóok. : ' i 
'ï; W.' 11. op 60; 'nkm hq di^n pion tn^ njo '^poonl, dtn 

ging'de zwarte' looper op^Sg^ eii' hatfi den focper, 

'witte- koningin 'herneéint ^enr looper ^ ' swirte b- 
' ' ' * -'ningin op S4 neemt het j^KSn^ en geeft tduuk^ 
\ witte honing op 6ö , zwarte toopér op 39 9 «cAoot) 
'^ Witte^ A>oiper dp 53^ zwiirte Aanih^opSSyffia^) 
hij zMde d«M deri ïoöpér, op 59'; verloren moe- 
....!>: ^^^ 'géveny zoo hij nibt fimi# Wilgeilet' wordoi* 
Z, Pi'd^ '39; a4?Add£.( 
i4; W. F; op 55 9 om^ te (feiten* - 
: u Z.' i9&'op 4o, neenik ' den ptM. 
iS. W. T. op 4^y"nëemt de honvigth\ deW^l de fo^f* 
" in anders den loren' zoü tfetüën.* ' Spelde M ^ 
nen /bn?n op^^i, dan ginj^ de^wttrté kmnp^^ 
'- ' S69 wit paard op 54 v neemt denton j zwarteb- 
' X nfn^ op 55 ne^int 'déto }3^iony ifVfttè «oren op 61 9 
'i ' . ÉWarie ibmnjirt' op'*S49 néemrhet^^ditini enbn 

^•* "' ml dfen pion* yfki*^ff tét^hordn^'i^mfea* 

'^'Z* P/bp öa/'l^t itoiijh^ &i''^té 'èehaak,^ 
' •'' ' witte^ '/(>c^r'kati 'deteif ifmTn'nttt'iUsincUt '' 

ife: -Wi 'c. ö^ 61. '• '^ • ' •^' ••^'' .; ••i^> •'* -^ 

' '"zr F; op SS^/üeèmt defk» Jbojctei^ ën^ ^éèftWAooi. 

17: ' Ift^; Di dp 53 , 'tteemt den' looper. ^ 

Z. 2). op 53, neemt^de hinifi^^in. • • 
t8. W. R. op55> nefêiht de lmdl^$^ ' ' ^' '' 
'Z. ' FJ op '5ö, tieèfet déA^foej&iK i^' - ' i • 
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1^ Wr kCS#*^5i^ am den M)m'te.itÉi9Wuieye»« 

Ib èsÈev:pmtie\ «ie ttbdb 0<^Df»« tg; inoet de- witte met 
liJBeii toren yan 58 de^'jDJoPt^^p'Wileti^^'doéli het spel 
i4 kq iniietett.TerinMQjr^'deild|b^de^4vv^ ^flcier 

:. ...... .-./vil.*- » ••♦»• r.sjV*Mf;*» ;'.t( f^' *|'» .^1 . -'^ , 
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De yqf eerste feilen even cMb^I^OtI^iT N^^i'^g. 
6i''Wi'CVóp 3ï,;rièèmt»déW^OT^^^ •' ^ ^'" ') ''^ 
ii-s-Zv ^'iD.tJp-Si; herneemt töipoAnf;' > *^"''' 
p^ W. "t^Uèm. ''Z^ü''o6ikkrlk^h^'3ki&n'gei; én het op« 
fC' <:• dR^reA 'vair 'rijii'pd^/Vy is>;'^ ëéhè goede en 
•' et eigende póHtfe aaff té lietneii', 'waardoor hq de 
'^Ovék-Wiütin'if wi* .irachteh''ié''béïalén^^ 
' : '.Gtchouvre slechte dé middelQke' kti "bttihiddelijke 
. - 'V' '^ 'W«rltó^*drf* tóil*cnf ran. derf Witteii'/eii men zal 
"^'' '"««eiiV dat hq' óiidcrscheHett^ pègéthèden, om 
'!>•- >''aèti'tte'vèilën,»*hetfi.S'?''-**^'"' '**»* ""•"^*' 
•.i,;2,-'»F* oi^^/^Zijn *c)öfdbb^étk'-&*óin'!58"UifcHe» 
*:*» •••èh "ifcftrM hff' i'éeds eetfè^* oj^tór' gëtómen heeft, 
' "• '^ %an iïtj'^Vréf^èn A>opér óptrfferëtt ;^ dS^wijt htj'daardoor 
deii' Vëi'Iörèii jftt)7i5£^i^'c^' Vedéi^ 'WnVi '' Speelde 
- '«^ '^ • hf| «Jjttch /yci^op5g'i>datt ^ing^e'iiiltté'kónin^ïn 
•'öp 44V «Wm^ ftopér^öp 111 y niïüë t4H>pér od 38, 
neemt den jnhH^, iwWtë it&niHgiFi^'bp\5 , witte 
«feo^i" öj^^i' f neënii Heil'^foSjoe^r; £vtö-tè';pidA* hér^ 
neemt 'den '2döp^; WlUè' lörüngih d^\iB\ ec^futi^ 
zwarte /iu)n 'op-'i^^^^vv^ë^^b^'/f^d^ 32^ ^cXa<)(/^, 
zwarte loniTÏg op ta ,' wi^të^ Zobp^r op ^i j^ zwart 

"fooptri herneemt' dén* ?d(^e/',^Wittè*/^u)h op ag, 
ikWéHéter^/i bo€ywït\e ^>i^^(^ den foo- 

^, Zwarte Wek MeMt Vlën* '^uin ; \ntte iorm 
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ri-;L : 1 /^.^p ^3151 , nccnit -dcri fc/vni zW^ai*të' ioi^rit^ neemt 
• ^^ "' -denfcnf», wilté lomn^A' óp i'6",'iieëfiY den pib». 
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cwarte ^ sw«rl« ' .iomHg • • JieraefiAt . -de . koningin, 

wit paard op 43> xwart paard.'üp *f%y witte''larai 

op 6a» en mo«t nn be» im» «$tte mte.pümnen 

n. 5&IÜII 56 .doorireagc» jcn tÊOÜÈgin iulen. 

8* . W» Pji [pp Ü99 iieMi|.4eii i^c^. * 

. 1(«, iJRm «p .)9^ kestieeÉbi dea püüV'^^^^^P^ ? 
38 en heeft du noch .vIwb ïde» Mloopar op^.S; ftoé 
yan den /dnen op 62 , ieu te vreesen. 

9. W. D. op a8 , hij doét thans eenen nieuwen «aini 

Z» 2>* op i5. Speelde, b^i^ in de plaau yan dit, xqM 
ioningin op 5a (o^ «peelde, de xwane f^n foai 
Qjj a4, dan. nam :de..wiu.e loqp^r d^p. fi^ pp3j, 
^wai:te tonmginiÈp, aa of i5^ witte Zoofwr op 19» 
neemt den pion en moét den./oiv/Sr op 8 winnn,] 
dan ging de witte loap^r op :38 en nam ^ 
pion^ %wwi paard op 19^ witte looper op 39^ oeoBt 
den •joion^ «wart paard pp 39 herneemi den ho/er^ 
wiite /oreia op So^ zwarte Ioningin pp aS, winelnrei 
neemt het paard^ op 991 en geHt schaak ^ de wte 
heeft eenen pion en eene goede pon<i0 gewoiMi' 
.Zoo de swarie honwga^ in de pjaala van op ^ 
; ^'f . '.^ A*. gMin, xich op^ t3l plaatste^ dan uwi 
> witte A'oper hp, .paard op ;)4 o^men* 
io« W« iP» op 47» om» ^00 de xwerte dien J9R>i> oecait 
mjet sijf^n. /Of^ii ^pi gipn^ op i4„ te joem^* 
;: .2. , C. op r^a j, bedr^gt de /^ningfn. 
li. Vf. D,. 9p 44>soo dit.rttsk <)p a5, ot.a6. giogi m»** 
. de pi^n^enya^n m of tan 11 het. weder verjag^* 
^ Z« jP* op 48) bedreig^, den ioren^ 

Zie deze poriiie op label D. N*. 9. . . , . 

ia. W/T. op 48 1 om der^gtingopSan^^t ie verliezen of 

andere: ioren op 5é , x wari pamd, op . 9 y iV9t^ *'''^'' 

, op 46 , zwjarteito/un^ op ^7 «cAaaA> vrUte*o/ii«Jop 

64| zw^rt. paard op 54 ^d&ooiB y vfitte l0ren op ^ 

• ne^mt het paard , zwartesA(minjii>»qp.54 neemt «^ 

feiv» en zet Tervolgenzy met den /qcy^ 
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13. W. fE* opiöéi .; 

. . 2* ' fjC»' op ^ ^ om TcrvolgMis op* 84 u gaan. 

14. ^é D. op 55 cfeit/ 54. 

Z. Ci op 19^ om op 36 ^de koningin aan te val]en# 
i5. W. P. op 43, cftfit/ 56. 'Of looperop a6, «Wartc mi- 
iteenft mei :zijiién Jkoning^ op &) witte /ooper op 
i'i^ j üeemt hel paarde xwarl paêrd op 54 scfutaiy 
. witte-io/ich op' ji4« itèemt het pcttpiiy twarte loren 
jOf^ 60 echoot y »witte koningin op 60 ileemt den 
ilone/i, swarte koningin op 54 neemt den toren f 
Yfiae koningin [ op 63, sifrarte ;i(ont/»^ op 46 9 
schaak j witte koningin :op 55^ swarte koningin 
. . :-: ^ neemt de witte ^ op 56^ nëal*- 
Zé 'rokkeeri met den koning oif 5» 
i6* .W« F« op i4 9 neemt den jmn» Of jsbo;» op 54^ iwarte 
koningin op 35 , neemt den bH>pery mitkb' koningin 
\hertteemt de zwarte^ twartetore/i op 60^ schattk^ 
. T , • witl(e ioren op 61 ^ swarie 4oretti ép 6a > 'lleemt den 
yion^, witte fema^^ op 63/ neemt den toren, 
f zwarte 2(H>per op 6) j neemitde: Jbomii^$(9&i> heef^ 
eenen officier en eenen pion gewonnen en daarbq 
eene goede poeiiie gekregen* . 
Z« ^ C* op 56) bediieigt de Jkoningin en den toren. 
tf» W.D. op 60^ Oipion dp56) neemt het j^aanf^ zwarte 
\komngin op 69 , neemt den looper, schaak, witte 
\ toren op 6^2 9 zwarte koningin op B%y êchaak, 
witte koningin op 62 , neemt de zwarte , zwarte 
looperop 6a ^ neemt de koningin en wint eenen 
toren* 
Z* . C* op 4fi^ en.vdt daardoor, met zqoen loren, de 
i\ -'koningin f op'60y aan* * *-^*'- 

lA. . W* F* op 31 9 acs&aoit* 

Z».. ;Ré opa 9. jen moet in deye poeitie weldra mat zet* 
: ten «n dewijl het paard yaÉ 59 met de mol dreigt, 
>ian da witte niet heter doen din.hêt poorcfy op 
I 46\te.jnflmeiLf waai^ tegèik d^ de tzw^itf»^^ toren op 
:6o gaat 9 welke )dan doov. de witie koningin wordt 
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genomen , swart paard vgtai mi op S4 ^ êAaak, 
waardoor hij de koningin wint' ta daaAia -dp M 
mti de tbmngiay ab fvwmeer de iMrf op SSmod 
volgen* 
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. ... Da ^ier ccrsift «eitèn 'al» ;in N^ 94 
,&! .W. P. op ^. . in Ittt tpck Hn' ;io dee4. hq des 

dekken iboper vur i5 tf k 
lionden). doch dun» heeft' h^« het plan omen 
goed spel Ie maken ^ déwql 'liq: verwidit dat de 
.Kwarte. sijnen pioa op 59 Bal bredigenw 
i»^ ' Pa op* i^^.ckki dit dat-.hq dezen' cal kan don, 
bewijst voorde goede plaattring des /boper» op iS^ 
(soo hij spedde pion op '39 , dan ging het iritt 
|kuin2 eip Si^nvart podit^ op. aévitotaanftln 
erde^iging van: xi^ <wkte;pio>s op 56^ iwv« 
, ' ' pjars op.-3».!Dm het poorvi* te iverfageny witte fo- 

I. ■' |»erop:a8^naeml'denj9aa»^ zwarte pjoi» op 30,] 

..(«oo.h$:hier^ met «qnsh.psan^.het ffMnl opSi 
j. , .;jnam. dan izon* de vritte'jpto^^^'van 4of' dien/w» 
[. l;:;..!. rJuKnemeü^ ■wsaf>t"paatrit2:'op'^7.y %itie itoiun^ 9 
S9 , neemt den. -pion y zwarte * pien 'op ^0 j f^ 
' honir^m \f^i^ 3x^ ècAoakieni heelt «^n-' èeer'foel 
'!iw'N , spely)w&te pÏ0n.opM((S)Vz^flli^jèpib;itep^5i)«e(fl& 
«.;. . het paaid^ witte jraon op tSi ). herneemt den po* 
, ;• . ' .V ^wart(jpaah^;'op«'*7y»*(megeUjk* deed'hi| beteri 
• . * I . . ;;:. . faij.. z^ jiaani op i4 hragt ,y Vf^llB èoningin op ^ ) 
I 'Mv«M 'zwavte liemngw op xA, ynipéoanlxsp'St^y deWi^) 
(zoo hq hier j met z^nen loopety het ^Niarct op f 
lL « M- nam^json de, zwarte-Jbooéqm den jnia/i^op^''^ 
men> êchaak -geven en ««daarna ^é^Jooper op 3o 
veroveren ,) zwarte itoxi£n(^ op 6 f bedk^eigV déa 
•:.:: ^r.iu ffdtte» lèoper op^'dSr^ vritte roikeert^ den koning 
.i..:.«,[. \,sop €3y izwilrt péoid op : as*^- (Speelde h$ s9^ 

(* . ionénginofi i5y daauzonde vritte Ai^p^ het paai 

fM.i v^v. opi7|/nemen«)[* (Bj]*eIkei»«i|deMniK0f'*scinde wi0^ 

::i ../; .jac|Mr ep.^9:gaBn>^o■l.^ie^loflinJ^ 
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form aan' te. ytülen» en Ver? olfen» met zijnen toren 
op 14 te gaan^ waardoor de loaper op i5 en den 
toren op 8 genomen moeten worden y) witte pion 
•p sa neemt het paard ^ swarte loopet^ op' aa neemt 
den pion, witte loopet op 3i, swart jpoard op 
Di;, dehi den looper, witte Zooj^tfr op 11 • In'dexe 
pG«ilf0rTiJ>el P« fh. ifb, heeft de witte een seer 
goed ^pel, want soo^ thans de zwarte toren op 7 gaat^ 
om: den looper aan te.'vallen^.dah neemt de witte 
lotfper deb zwarten- op a^j zwut paard op aa, 
imeemt den fooper^ witte iooper op- 3, neemt den 
iooper^ zwarte toren op 5^ neemt den Iqqpery wit- 
te>itow3jfM op ai.tfcAooit,* zwaite iotdng op|49 
(o£ xeo.:kij koningin xsff i5 spe^^ dan neemt de 
witte koningin den toren op 3^* geeft ehhaitk éa 
neemt daarna den pion op 10 9) wi^te toreh op 
9% 9 neemt ' het paard en Ueeft e^ne leer-g^edé 
. ..poM^*{^)SlAeeUle\^ zwarte bij den t^fden zet, 
•M ' I tqiien pïop op a9 , dan' «ain het wilte paard den 
pièn op 3I9 xwartepMin, herneemt dit paard j 
witte ^mi-^»'op»3a echadkj zw^atte ioning op 

i . «S (zo«. hq op .& ging waa hij mat) witten honing^ 
in neemt den pibh op '^i'^ echaak, zwarte lo^ 

,A . ping o^ 5 f {^^) wXie ieioper Op ti ; èc?uMi y ^inta^'^ 

(*) Het l^dt geenen twijfel of de g^acl^te. f^ut^or beseft l^er toot». 
bedachtelijk eexien verkeerden zet aangegeven /om den lexer 
'opmerkzaam temaken', want' zoo de zwarte z^nen toFwi op 7 
plaatste^ dan kan de witte looper ^ van ai, dien nemen^ zonder 
daf de 2#i[iter ibningin dost simi^ kan -herniêmenV" d^jl *dé f^* 
jungiii op 4Sf Jiet tfAfik^enJn (&tgc|falikian metf'depart^^ voor 
. d^ if^iy^p^ny Wel^ala gebed vevldnn b^schffuwé». «j - 

t .tl - 'De Tertaler« 

» * 

[^ Wij 'zouden in dit geval den zwarf eb {odpèr van i5 opisplaat- 

*'éeh, om dëxi Èonihg iè 3eHehy'yfUkrd6or dé wltVe geen eehaai 

; oBfler kan geicn^ dan dop^ de koning öp byibetgeen de 

swarte kim MMen door pidii> op '^Oi-tth waavéooi^vaUe verdere 

aanvallen^ ophoud^ , tenf^l. 4a .zwarte. ,d^.^9pfl%iAKV^^ ep 5 

/hjeeft gedemoêkeerd en dien» zoo wel i^U %%nt Vfpr%^ stukkemt 

" kan uitbreogent 

De Vertaler. 
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ie koning neemt den looper^ wkie tcningin op 4 
neemi de Awarte koningin. 

6* W* P. op 56. 

Z. P. op 1^^ om mei sqnen pioi» op a8 of 26 des 
/oofwean te TaHen. 

f. W» P* op 29 9 om te beletten dat de swaru pion op 
98 gaat , of soo l^j dit doet y hem dan op 10 te 
nemen en daardoor den aantal op i4 ^ behoodoi 
Z. P« op 59.9 bedreigt bet paard op 46« Spedè 
kq pion op a6, dan ging de witte èoop^r op (s} 
awarte ptoa op a5, witte pMft op SS, awartepi 
op Hf wit paard op Sa» awarte looper op if, 
wit paard op 37 , swarte * koningin op i8y wit 
paard op aO| Bchaai en moet winnen» 

9« W« C» op 56* * 

Z. P. 0|^ a8. 

Sb W« P* op ao 9 neemt dien Toortgesetten jüf»* 
(tie wat daanran ia geaegd bq den xevenden id.) 
Verplaatste b$ aqnen .2ooper op ^%^ dan nunde 
awarie koningin den /y»on op 4^9 schaak ^ witte 
fpning op 6a> awarte pim op 3a ^ witte loopff 
.« V op 58 9 neemt den pion , awarte looper op il o 
beeft eene goede positie. 
Z* D. op ao» neemt dèn pion^ deki 58^ eik- 
dreigt 56« 

10. W. P. op 43, deki 36. 

Z* P. op 3a y ter ondersteaning yan den pion op 
59. \' 

11. W. D« op 53# êchaahy of roit^e^r^^ dan gut ^ 
. . awarte loopêr op. a4 om 38- te dekken y (cipff^ 

op 46 j wit paard op 469 neemt den ptof», swt^ 

. te pion op 46» neemt bet paard y witte ^/v/iop46) 

neemt den pio/»| zwarte looper op ai, witte Zoo* 

per op 38, Eene poeitie die voor. dea witten aiet 

. minder voordeelig auats) wit paard opM, swtfte 

/ ... |»oittneemt bet paard, witte koningin op 46; 

neemt den pion^ xwart pooivf op aa, dekt^^j (^ 

awarttè looper op ai, witte looper of'^t f ne^ 
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• • ' 'du le&pèh^ cw^He pion o^li > 'uéétht deb looperj 
' '^ i/f^fi kohmgtn o^\ 5^y tiéenff'-d^fi ^on en geeft 
. êckaak^ swarté tonShg op 4y ^Htfe *loopér op 38 
•neemt den pu)A;"bi| deïe poaffif^e' séaan .de beide 
spetten vrij gd^,) vritie /o^oper-op '58 neemt den 
pièn , zWai^tö tóopëf*' op 98\ lléemc deni looper ^ 
^ v^te honmgiH bp 38, neemt 'déh /óop6rr , zwarte 
' • ioningin 'op '38 , neemt* de 'iéfdngïnj witte tore/» 
op^ 58, neemt de koningin\ zVrart paard' van a op 
i3i vrit 'paard op 53. Iti dese poHdJe^ tabel D» 
N*« it atliat Het v^itte spel redeUjk :goed. 
Z. 0/ op tS, dehi dêtt» koning: 
la» Wk rokkeert. • , 

Z* yi op a4» ' 
i3« W« Dj op S7; «peelde hij koningin op '54 ttn 38 te 
bedreigen daü ging de witte pion op 47 en won 
h(di padhié 
Z» F0 "op 5o. "^ ■ • 
i4* W« F«* op 38|vneemt den jHon^ welke %éi de beste is , 
dewijl de zwarte bi}* olken anderen zet den gam^ 
bi^^pion behoudt én eene goede poèiiie krijgt en* 
hoezeer de zwaHe ithans met zijnen ^pioft op 47 , 
eenen-o^^yiverovéfl^ rerliest hij éeiiige pionnen. 
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)e vijf eerste mUM-' ëveiieeils als in bei voorgaande speK 

Z* dP« op ao« • * 

• Z«. i:v#^ op 19. Zoo ht} bier speelde looper op sii., dan< 
Wordt die, door den. witten loopér fenomen^ 
' swartt:p»i#s herneemt deiï lóoperj mtte koningin 
'.' op te,' 'tWttH^ koningin op- -5^ V^Ue pion op 3i 
n«emt dén'ptonitwèft!èpüf¥('h€rnéeml dièh^witr- 
i0i iopmr «pnS^'nétiml jden toren y swarté looper 
bemeMntr* -déti ^mwny wü spaare?. <^ Si> neemt 
ddn pt^n^ «waf té Am«/sjr op iS, witie boper op 
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Sfiy nwwi .dea./w/3(| ..^iv«rl jeuwvI. q|>. ig, wit 

j i^wanepfpij 90 itt, m(t^,^rmikq»M% VfnMi paard 

l .^p ag^ (Beter zoa/bijj Jij^qWn-loqper ppt^Jiy witte 

,. ftw»cOp .16» »Wrl^^/i^/^ op ,ax, ^fWrdoor kq 

. \4^.^^ voorkpmt^ .doch «i^eowel een. al^pht spel 

heefu) Zwarte. to/«o o[( 8 Deemt den loo^fi^ zwarte 

. . koningin. . op \8 , :.neein4 ^en ^loren 9 witlc^ koningin 

9P ^»,i npeflftt: dw J»»^i fcluioJk ^^ zw»\^ tonin^ 

. op 6j wiite. kpninginroi^ i4 W><* {of «Wfuric fo- 

ning ,op 4, wU jtioor^op i4> ffwrf-) .*/ 

Zoo de zwarte « in d/B plaats, yan pjp^ op.ig^ 

loopet op 39 speelt) dan gaat de wiue.^nivgiv 

op 42, zwarte looper op 3i delt^ tj4y 'W^V^ }^^ 

op 5i. neemt den. jfi^a^ 'V^»r^/^^pion^op Si. (i^ 

neemv. den. />kvx» wiite ^6ore/^ pp. Z% .i^ec^t den 

looper j zwarte ioren op 3a , hcriiQemi den. ^r^A) 

witte looper op i4 neemt den pion.tn seeft ^A^» 

twuii^ iordag op i3,.^^itte /oopcar op 3a, W^r- 

t>ij de, witte -eenen loopfiif, Wöt-.. 

8. W.. D. oft 53, xoo de .to^in^gin. op 4a, giD^g^ da 

ging de zwarte pion ap .>6p . • (. . 

,/.Z%. JP. op % Hö::*9ti. tjater «pelen ^ zoo^rhii ^^ 

koningin op i5 bragt^ waardoor hij de ti^tó^ 

zou belionden om, met. den linker vleugel, ^oort 

te rukken » waardoor hij een goed spel zou krqgen 

;ieB ook«'idciv.^aii»iif3/pip^J>ehpuden#.. . ^ 

j. W» P. op 47 , om den twaalfden ttel lm, kinmen iü^' 

Z. P. op 47 , neemt 

den pionm i Daar al dezC' i^eUennii ne«' 

10. W. P. op*5i.,^neRmi.jniéni 91^1 ^^l;»c^Jon begaan, ÏCB 

4en pio9U \ J gavqlge viin ji^^ jt^, jdoor den 

Z. P. op 5i, Uet-I wilHn .pn4fr-]%%^ Se4aan, om 

n€émilda^fpi(Jn. l zijnc^^ A^opéH«vx«in. 49 ^op 3i te 

11, W* T. opi 8^ .ni^e«»4 / bi:eBg«n j. XM.klin -Biwrdaarbj 

. dctt iore^ >« <i'€^on^> plaon^A tan den- zwarten 

Z« F» ' opr; 8.|;.)ii^-.| «pgemux» i»viint:;.MtM'. Jbij den 

n«emDickn.i0r0/|« i vol94ndett jE«i begint bQ (e be« 

Ji9t W» F. op 5i ^ neemt | rekenen wat er te doen êtAtii 

den pion. 



'. Z* : F,. -Of ax4n /Sfiedae ^i| Ipepêr op/ 4& oar het 
/ .<. tpadrd it ' n^mwï* .(Of iBofMii^s 'Op'>$i neemt 
den loopePy dan neemt het witte paanlét'lomnginf 
zwarte looper op j|$ veenit de koningin ^ witte 
looper op i4 neemt den pio/s en geeft schaal^ 
twëri^. toffinff, ap«ii3). wiHe-i&piiNi^ op 6S' neemt 
den looper y de witte heeft nu dw ^gamhiet^pkh 
herwonnen, en kan dien op 47.90ki.ga«)i nemen,) 
., dan gave. de' witte ]'2pq|v^i'.y, do9r>he4ntoie^' Ttfi 
. . . .d^a pioa op 't^? ^iQ^^o^., swatte ioffing op ia. 
(of toning .pp . t4 > ; n^eqnfc 4^iv ^dpopj^ y Vwitusv io- 
ningin op 46 » neemt deiK«Z<»€|j9ef^::tfQJbiiai^ eiifVuBit 
dan de koningin y) witte looper op 4/ne^tot dü ito- 
mngin, £wapie'* joof^r op. 53». nosmt den komhgit^ 
W^te. /boper op 4p i Hwarte pjo/i ap 5fi^ vfiue iooper 
op $4> v^9xl^:loopefi op^Gü^.Wltlè iaóper op 7 
neemt het paar^^ swart ^Kiard op 17 , 'witte /bo« 
fier op 169 toren xvrart«> op 6| wit /paarn? o)i/52*> 
zwarte /ooper op ^6y.,VfiUM jaion ,Q^^ zwarte 
looper op 35 neemt den pion y,^h paard ap»55^ 
^eepnt dm. looper eni tm kan-hij ^d^n tfdoA iop ' 5S^ 
met zijn paard op 4$'j f^an ▼Qrpyer)^..*'* .1: 
j3. W. f. op 32 1 neemt den AHjj^tffv?. ,..w 1,0 ' -^ * 

Z. D. op 22, herneemt den loopcFUK 4\/t ..1 

i4. "W.^.Cpp 5^ i pm i^, ipAi^Té». . / /// •»{ 

Z« C* op lA^ (Qi het «IMo «i«de4' 

16. y^^^rotiheertf, ... . .. '. . , ^ - > . j . . 

Z. rokkeert. . :> :- 

16* W, X. pp.63> b^eigt .den j^faïi opi é^w . 1 '^ .! t 
Z. D. op 38 9 deit/ dxen]piQiAAQ(jnr:btle| hc» jdlaarcJ op, 
. . . 52,. om zich^ te v^fjUaMnn. . . . > . 1 . % 

17. W. !>• op 65> opd den jpib^^. !pp. 47 te nei^eii. 

;Z«, P# <>p 30y d^ki den loopet^-of["iQi ^ -' .*t 

i8f W» Pf pp 4f»r ^^^9»i 'den pi^. -■ . » 

Z. J9. op 47 , neemt de^ioninffiM'é i l- •' • 
19*. «W, T/»^op.47j .ne^mt:de:Jtaitp^vn 

.^. .^»u)p,,97.^.PMDH den pio^ / 

20« W* T^ ap.39,.BeciiH d^^i^^iv 
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Z» C. TM t%y op f «• En soo er icecne grofc mis- 
slagen fedaim worden moei dti spel nti rendte 
worden* 

XVI. 

De drie Mreie «eMèit eten eens slt hff N** g« 
é# W* F. Of SS. 

Zi P. op 59. . . : i 

5* W. F« op l4 9 mAaat , cqn plan is Totgens dé pariante, 
hetgeen nien> bi) den 7^^ en 1 1^** tei sal zien. 
Z* J?. op i^y neemt den toopêr* 
6» W» €• 4^ 999 êchaah. 

Z4 Jl. op fi. 
7* W» D. op 59 ) neemt den pion. 

Zm D^ op 29. Speelde hij pion op.ao^ dan gaf de 
wille koningin op 5a ', êchadk j Ewarte ' toning op 
tSy Witte koningin op j4, ma/.' 
& .W« D. op 5i, schaak f hoeteer het plan om nudi^ 
: Meiienf Terqdeld is. 
Z. , Jl« op i5. 
9. W C op t4, tqn plan blijkt nit dèn dfden id. 

Z« D: op lAy neemt hét paard. 
10. W. D. op 999 schaak. 

Z. D. op 94. ' I ' 

11 • W* D. op 89 neemt den lonen en heeft nu eenen (o- 
ren tegen twee officieren genomen. 
Z. C op 23 9 om de koningin in te siniten eti te 
nemen. 
19. W. P. op. 449 dekê %fy demaskeert den /oop^r en 
bedreigt den pion óp 38. 
Z. C op 19 , om nn, met den koning op i4, en den 
looper op i5 9 de koningin te :Tero¥eren. 
iS. W. rotkeeri^pm «Qne koningin j met voordeel vrQ te 
maken, dewijl hQ het 'voornemen des vqands merkt. 
zie Tabel D N*; ia. 
Z. Z). op 14. Speelde hij thans paard op 29 9 ^<^ >^ 
de wille toren den pion op 36 nemen , «wart paard 
op 9)9 witte koningin op 39» neemt het paam 
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en g^efi êohaakj swaite iamngin neemt de wit- 
te , wiite iQren ne^mt den swarte lornngin , Ewarte 
itoniA^. neemt den tor^a^ en nn Haat het spel ta- 

Speelde htj sijoen ioning op i^^ dan nam de 
,wiue ioren den pion op .38.> swarte tooper op i5 f 
^ne ioningin ap i6 neemt den pion^ de witte 
Jkoru^gin ia nu weder vir$ .en heeft twee pion^ 
nen gewonnen* 
i4« W« T. op 38; bijl eiken anderen zeizfm. hij de lo^ 
mngin verlteiKen^ dooi* den volgenden sei Tan den 
swarten. 

Z* JFm op l5«. ' ' 

iS. W T* op .^7 f neemt! hei paard en vak de koningin 
aan^ dewijl anders de.s^ne zou verlorett zijn. 
Z« F. op. 2a ^ neénn dea ieren. - 
i6« W« F* op 3i j om zijne koningin \% vedd^i* 

.. Z« /*« op 5i ^ neemi den looper. 
17* W. D. op 45* 

Z. JP. op 4^^ «c&oai» 
t8. W. R. op 64, 

-Z. .^ op 6)9 acAooib en ma^^ als feen gevolg' raki 
den li^^'iteU • > 
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De vier eersae matten w^.^nfk ids in liet voorgaande spel* 
5. W^ C- pp ag, bedreigt i4. i 

Z. ^. .op 4q ^ sc/taa^«> V 

; Z,.. A op a4, c{9^s4; of j9aari(i. op; 9k9 ^ witte &o- 
P«r.opji45 neeiht den,|uo»> s^^oojbi *warte *o- 
nning.^ojf 4f . witte, pip» op. 36 j^ .zwart paard op Sy 
^n«emt dm .pip/i^.iwiue.ilamnjTti» op $3^ awart 
^ .pMT^ op .47 'êchaahj witte piMi^ pp .^ neemt het 
paard y nmJ^e.fkon»gm 0^ é^t peemH . Aen iorm 
schaak j witte koning op Jt4» 'WV'^e P^'^ <V^7 > 
)seJkMt^;lltxw$l M;den pip^.Mfm» witte ^/kV^. 
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. . iop. 47 V neemt ^Êu^ffiony «warie iooper op iS« 
. (oC homngia. op 5^ neemt den looper^ wit paard 
Dp 19 er/iooiby de /mo#z ven 10 of ?an 11 neemt 
het paard y witte koningin op 69 maft) Witte 
koningin pp S^ neemc den jmib/z, swerte koningin 
i ^op 6t »eoA«aib, wicte Jccning op 56^ ' tWlirie pion 
opioi witle *Jhmm ji/i op iS^ zwarte foren op 6, 
witteVoot^r op 3i, swarte pion op 99,* neemt het 
paard (of looper op 3i neemt den laoper j witte 
tbAnèngin op 6;*iiia^,) Witte looper op i3^ neemt 
den Jooper- • en geeft ^cliamh ^ xwarte koning neemt 
den looper y op i3 , witte looper op 5d schaak 
met de koningin j zwarte ito/sü^ .op- ao, witte 
ko^dngin op 69 neemt. den ll»ne«^ ^eAooJ^, zwarte 
. >* lonv^op 13 > witte 7oop0r 0]^iS9~^acAdMfily zwarte 
koning op 19,' witte kêmngin op '3 neemt' den 
looper ^n • heeft' een zeet ge«d apel. > 
7. W. P. op 36 1 \ak .mét 'Bqnen icoper^ 4en j^iW*^ op 
38 aan. / • ' V 

Z. P* op 30 9 bedreigt het paatd oy^- ^9 en Jékt 
tevens 38. 
A»''W. <!• op^ 44 V ^e 'eenige pUoile waar <ep dit «<E<^sich 
kan redden ) doch ook hier|Onderttennt het deo 
aanval op 38. 
Z« P* op 46^ niet alleen om dien pion te redden 9 
maar ook om daardoor een goed spel te krijgen. 
j^,t^«.:;P; op'47, ivèdreigt è»' koningin ^ tot> Mj flen pim 
op 46 nam^ zou de %wai^e peo/z .Tan.Sgdien her- 
nemen , witte koningin'^^^% herneeiht dten -pioaj 
zwarte looper op 48 schaak , wiite* btfning op 63', 
oo\ ^ J : : Cof M4tte ifo/uMi^ y^p >95 ^ -itfwme /boj!>er t>pr 39 sêhaak 
^.'). -^\„^:i^ jfAtkV>é/è konihgini)i 3m^ti^ioren op"7 schaak j 

luv:.:; . vtonm;sriov o^A)9fi^ ëp-^ 9 zwarte 

:si! ;:.. ib/vn Op 521 ) «oAdtfOt dtter-^eii tpo|ier ) ^^^ 

iél^^^*%i. bp<S4r*o^68[ i^ti lii(fl|ikM^'ti gik^ée koningin 
op 55» 



- '*7'i - 



< * I • é 









< < » ' • 



11.- W. Ri öp*4i}. .' 

ZV 'C& ap^30:, «e/b^K ft(i^eUtd^ijfX$»)jtNiar<2 op 7, 

'ten einde daarna «jnèn looptr op s4r ' te brengen , 

' ' dén gln^ kelt fritte>/7adrf2 op 38^ feWV^rte /oojp^r 

' 6p a4,^':^lté^-AfD^r op 6a) tWtfnv koningin 

op 64 9 neemt de» iorenf wiuè lófoper op a6 

' «cAaa^y''zWiirte ;pu>;i op 19, wiite ^ ionz/z^^ op 

64 neem^He éimingin* 

1^. W» P. op Soyiièeiör het paaiii. 

'-Zé' F.' é^ïï4s\ ^ëhaidK 
i5# Wé C op 38« AU de i&Hing' 0fB^ Hbm is hij ma/ 
door het op6ohti^veii>''van deta pfei^ van 46 op 54. 
Z. rokieert waaïd^^ difs het plan Tan- den Vitten 
' terijdeM Wordt ^ naAielifk* de lomngi/è %oo als hier 
voor is 'fftmgewesen ie:yèro?ëren. - * 
i4. W. F. op 44, dekt 5o en heeft daarhq het doelom dieki 
'loéper op 'S»] lë'treÉfgén', ^öo de zwarte met zij- 
nen. /ortfTz, bps'Sf^ 'êèkalit geeft. Mogelijk aonhi^ 
héter spelen» 200 hij^'ziltten hMn&ig, op 44 oi zijne 
koningin óp ^ bra^; dtfflr' dd^^^ion vto-3o toch 
ai^-tè redden is» '^-dpè«il 'hij ^n honing op 44 
da# ge^ft dd z^Meib(^/<Op 4k^ éckamb^ terwijl hij 
den fion neemt ^ witte koning op 43# zwarte Zoo- 
per op 58 > neemt het paard y witte looper op 38 
herneemt den looper ^ en dan wordt het een ge- 
'h'eeï ander ^' spel, terwijl de zwarte koningin^ in 
het geheel • nog niet vrij is. . . 
.. Zv.,.r;top 6,;«cAaaitw j ^ :: : . ; ._ 

l5«* •J'^'w» F» 'Op '37*» »1 ".. I» !/ : ' I " 

Z. JP« óp 3O9 neent den j^fo»; 
.16. WJ C; 'óp 43 V -rf«?i/ dèn* lo&per óp 9f. * 

211 ;. i^* op ff4'^ waardoor de tonirtgin Van SSd^n Ak>- 

y^r^pp 56 aa^val^ .^ 

37. W«vl^.i:i>p ..^a» jto'vijl Ju| d^n /tn^fw, q[^ 4(7 lo«h\ niet 
Uni. redden y'-* speelde: <bg dep idiMiBj». op fi9> dan 
gaf de zwtfte ionki^ óp 46 eehuak^ witte i(o- 
/imj" op Sa (of winc iö/XiHg op 6^, tVf £trté i(^ 
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ningin op -64 neemt den iorm. en.g^eft êchaak^ ) 
swmrte looper op 38 neemt het paqrd en geeft 
êchaatf wivbt picn op 38^ neemt den hoper, 
«wtfrte pU^ <}p 69 i wordi tenffi/ii^ld Yoor eencD 
looper f en geeft ëckaak jwitte honing op 6i, 
swerte tonen op 3^ n«enu den looper en geeft 
«dbuzi» .witte pcmrd op 5^ neeipt (den toren^ 
swarie ioningUi op 37 necnu liet; po^ni en gecfi 
echoot j witte koning op 34 9... i^warte. toningn 
op 55 eehaaif (^). witte lonim^ op ^i^.miite 
koningin op 64 neemt den /o/va en. nu heeft de 
«werte iwee- officieren en eenen pion gewoancn* 
Z; * T* op 57 , neemt den looper, ^ , 

td, W. C. op 57* neemt d^n boffen* v 

* , : Z. P*. op63i) wordt t^g|9n,||^neJ9 ^^rent verwisseld ^ 
terwijl de koningin eeha^ geeft,. . 

Z« J^« . op 38^ neemt hfit paarde en geefi êchaak, 
{90< yfé P. f op 38:| neemt den looper* i 

Z. /?•{ op 5^.^.neem|t de koningin en gf eft «cAooi^* 
Sftf W. R« op 5S.| heiAe^mt. de s^p/}ï/i.^M« 

. Z# 7V op 64 1 neemt den /oren , en. nu hee& de swart^ 
eemen toren en.-een^ pion gewonnen. 
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(*)' De konia^ié^ .kuk hier niet kpmea dew^I zij niet gedekt wofui 

want de pion, die op 6% ^ebragt M, iian niet'.tegèn ccnen l00^ 
worden yerwiMeld, dewijl Se' andel*e Ywarte /oopér medi op 
wit staat. Veeiligt is dit eene drukfeil ia 'bef' origineel <■ ^ 
auteur heeft waarsch^nl^k gewild dat detepion legen eeapf^ 
KOU worden verwisseldv l^elwelk dM^k.«rila0^ ge^^ . 

Na dat de zwarte koaiagin^ doorybeit nenen Tan bet piOAiop 

37, 9chaak eeeft . 'zouden wij met den witten koeiegt bet ift» 

op 63 nemen 9 zWarte koningin op 64 neemt den tor» en geeu 

êchaak , witte iloaiJi^ op 55, vwéxté'köHïngin op%6êekeak, witte 

::^: :MIÊi^op 6st, «warte koning op 50, aéemt den/^lo» en gcet 

u.; . sp4mi:>' witte. vbsMif op 48 ,-iitart^ komii^» op-iS neemt des 

*oA Pf^'^ff f^ in \ dit geval beeA de xwarte alecbt^ eenen ofcier, 

i maar ,dric p^^f^n g^oi^ne^^ . 

De VcrUlcr. 
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xvm. 

« 

5. W« P» op 4o y en belet ^^ar^oor den pion van den 
Kwarten y op 5i te gaan. 
Z. fi\ op i5 9 bedreigi den pion op 40f 

4« W* p. op 59j bedreigt i5 en. 38* Of paard op 46. ^ 
zwart^ pion op lO y witte ^son op 36 » zwarte Zoo- 
/ler op 39^ witte loopèr of 56^ neemt den ^pion 
{oi paard op Ss zwürlpaa/xZ op 32* heiwelk daarna 
op 33 kan gaan om 38 te dekten) (pf yfJtt^. loningin 
op.4i , zwarte looper op 46;,.neemi het j^o^fcZ^ witte 
koningin op46y neemt A^n looper^ zwarte looper oj^ 
4o 9 neemt den pion en geeft êchaat ,. heeft nu 
twee piormeu seYr(^jftn^j^ en eop göed.#pel) zwar* 
te. looper op 4o. neemt Aenpion^^en geeft scbaajk , 
witte /oftf/» op 4o^ ne(?iiit .den looper (of pïo/z op 

. .*7> warte looper o^VA. en dan pw/» op 3i, 
waardoor bij den veroverden^ gambietpion blijft 

■ " behouden) zwarte /o^^f. op 46, neeqit bet poa/tf 9 
Yriiijd koningin iièp 4$^, neemt den looper, zwarte 
koningin pp 4o , neemt den tor^/i ) schaak en beeft 
een zeer goed sp.eU 1 

Z. P. op 38. ' 

5. ly* D. op 38» neem t den pioni zoo.de iofi^ngin den 

pion op i5 nam dan ging de zYrsürie , looper op 
29 en dan ware de koningin vfrloren. « 
Z. P* op 37 ^ neemt den pign^ 

6. "W. D. pp 57^ neemt den pion. 

Z« C op 33. v^lt de., koningin aan* . 

7* ^» D* op 45; welke andere zet de koningin ook doet, 

beeft de zwarte al tijd. jde. gelegenheid,, door bet 

voorbrengen van zijne stukken de koningin aan 

..«te^'j^allen^.^aardoQr hq eenige tempos v^int. zij- 

iie«/2^it^/s uitbrengt, en de vijand blijH daardoor 

ingesloten. 

Z* c7« óp ' 3q* 
8- W, D.op^^47,de^^»p. 
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9. W* D. op 46. 
Z« C\ op 19. 
'ld* W. 'D. 'op 55 y êchaatm ^ ' : ' . • 
Z. F. op 21. 
In dexe positie z\e Tafcel !>. *rtf\ . 'i5 . fe he^ toorded 
• 'klaarblijkelijk aan de zijde van deri swarten die al zqoe 
Hukken in \%'crking Ueeft gekragt', terwql die van den wit- 
ten nog zijn ingeélotenè 

■ XXX.. ' 

In deze en iii de volgende partyen wordt de gambietlni&y 
dan in de voorgaande^ aangenomen ^ de éérste sei Uqft 
' ' * ' evéiivirel ' altijd dezelfde 

a. W. P. op 58. ' ' - . 

"Z* P» op ad , óp dat de vijand 'dien feoh nemen. 
5. W. ü. op 55, om den vijahd' uil te lokken,, tot hel 
aannemen* van den ^gitmbieÜ 
*£• P.' op ^30'^ rieeml den gambieipión ^ zoo hq deo 
pion op 37 nam y' 'dan zou dé vvitte kqrdngin&s^ 
' ' terug nemen ) zwarte looper ópa^^ wiite pib/i op 

*' 39, neemt den pion. Beeft dus'^eenen jmo/i ge- 

" wonnen én den zwarten midÜetpion mi den we; 

geruimd, waardoor het' Bpèr'éenë gewone opeoio; 
verkrijgt. . - * 

' 4. W. ï*. op 38, neeirit^dea pion ett geeft schdd ó«' 
de koningin» ' 

Z. F. óp i5. 
5. W. P. op 55, delU 28. ' 

Z. P. op 19 oni , zoo de witte dien neemt , dénselfen 

met ^ei paard, van a, te hernemen en daar mede 

. j. . • ^<5 te bedreigen. 

6. w. c..op45,£/e?*/;3af:' 

Z. C op 23, bedreigt '38., 
7, W P. pp 44. 'doel eenen tegeriaahyal óp 58 dcwf 
hij den pïo'/i op 38 niét ^ meer km. dekken ^ wa* 
zoo bij dit, met zijne koninginy pp 44>.1!^^^^^ ^^ 
zon hij daardoor zijne looper op Sg maf keren» 
Z. F. op 39 , bedreigt de MfXé koningin. Speel* 
hij 2^10» op 38 y dan zou de witte cBen pion her* 






nemen ) vvratt paard 'hemeemirdYen pion ^ firh 
» ipamd hertteemt bet zwarte ,,:swarte koningin lier- 
.njeemt ^liet'wiue paardy 'wïiXe looper neemt den 
pion op 3S en dan.aUatliet spel weder gelijk* 
8. W. C. op 46. •••i^- 

2%. 'C* op ^^^ dèlt 88 9 waardoor hij den *aanval op 
aö verlaau j '.'t. 

o« W. ' D* op 37 y verdere aantal «rp 58. ^ Zoto bi}^ met 
:;deo pioa .i&aii 56- den ióoper mn\4el dan speelde 
. d« swarte • zffn poorol'op 47 j -fi^aardoor bij den 
,toren TUta'wmenm ^ - ': ' « ; 

>Z«^' /!• (^ ao^.cMl 88« 2ck> bij dit, mei' zijnen pi- 
;o/»;ep'3i -deed, dan zou bét ytilie paard dien 
. ' pióéi nemeii «en vzoo' bq om.. dit 'te verbindcren 

' eerst bet paard op 46 '> me^ zijnen /oopir , name, 
dan zon (de witte bonimgin dieii'r/aDpe/r.'bernemen 
. oBl Jlo- gelijk* betl paard dp' 5» aantivrilen , waar- 
door de pion op 38 toeb* ycdoven iso«izijn. 
io« W« F. op 55 y om ie knnnen rohhertn^} • ••*- 
' *Z« rohkeert y.' Toêl rbét Voogtnerk . om- «ijyen. Xoivn óp 
eeae. opëneTi} ite brengen*. 
i3« W.é >D££ifler^; bq zon ook in de plaaiatvan dit, bet 
./ pljih^ kunnen vorniM om^^met zijnes f^on op 36 te 
^ ' ... brsDyani^ plaala>afOQr zijnen loppier^i^^ maken ten 
\ oinde idie>achter <j[e koningin. \e ,zetten^ en aldus 
'^ .dJen .vijand^liHbèntifroiia/i^ iqet de 'mol «op' 16 te be- 
'. ! wC dnei^n.^>.<dooh/di( fd^n. zonde lopjivejbetf ijzen door 
,.. :^ .deia zwarten leunnen worden vee^eUL :. 
•2i*"i Om op'13:; >^maèkaer£ siynei^ iorm van. i. Zoo 
bi) met de Monin^n^^ m^^ .^jëehac^j'ffBiyeM dan 
"gbifT -^ vfilie-piom op 36 en-won )daardoor een 
i' Ikriiifioi • 'Wild^ vbtjlde-' itoAinifiia aaxiTidlen door 
. ri ^ «; > hïSdel 'van'2qfl(ei»!?pio/S''!Op rfio te* bcengen dan 
gaf <^e wil^c ttóningin f^ 3i :sohaaèir:vrMrdoor 
•o f "'^ dd>awi|fta ^wocdb genoodzaakt t^m^idtyJhoninginnen 
• > ' • V .^ tegen' elkanéei; te: 'njerfvikn m ^laapdoor brengt de 
. ./ •• witte 'eenejft ^pion «p :ax '<£e den: it^^d* zeer ge- 
•«Mt'**.i iraarlijk''kan*!!wpr4cn'/' •, 
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#^9 W. P. op. 19 h metmkX écn /mm; deed hij eenen inderei 
, .' Êfii An gi«g kei swarie paard Tan 11 op DJ 
waardoor de io/üngin en de pon op 38 na 
• worden aangevalleii ' welke Jaataie dan verlorea xca 
aqn. 
.Z4 'C'« van i3^ op 99 om de koningin ie terii|eii. 
i3. W. D. op 36. 

Z« /?• op 19 , iieemi den pion^ de ma tè ee ri dea ia* 
|0rr op iS om dien op 37 te brengen > lea eindC) 
aoo. mogelqk de witte koningin te nemen. 
1 4« W^ D. op 54 y om , aoo de xwade thaoa , sqnei &o* 
. prr op. 37 btcngi*, zmbIi met pion op J6 teirl- 
ien.j Speekle k^ ztine Jkoningin op. 29 ^ <hB 
.. . ging de. zwarte laópoe op ao ^ witte iimngin op 
5i ^ ^war(è. pion dp «4 , witte koningin o f iiii 
xwa^ ,pinn op 3i 9 waardoor 38 nog meer jtdeb 
wJQadi*eik de wiitè^verecheideiie fM>odeleoae sefld 
.. .ïmeh moaten doe»* 

Xf F 9 op 30« '^ 

i5. W« F. op.5a^ demoAeert den ikirB/i. op ^71 mogel^ 

ware liet mede niet kwaad , zoo hij z^n foofi ^ 

36 bragty in dit ^eral zoa dé zwarte ^oper op 

• 27 fipaoy wil paard op 19, neemt doiionii^' 

.: swarte toffer op '54 neemt dé; koningin ct(^^ 

. jeAooifr) witte loroA op 54 neemt den. /ooper) 

zwarte pion op- 19 neemt li0t paarde witte ibop^ 

op a^ne^ml don loopetf swlirt paard, op 59 l^c'^ 

neemt 'den' ioopery witte ft>/ioia op 62 9 twtf^ 

pion ep'3s /iwniardoor bet spel, voor beide pV" 

.I9e% genoegzaam gdigk aiaat. f' 

Ook. zou: de zwarte ^ ala de vritle tv^o fooji 
op.Sifi apeelt y zijne kémingut op ia knnaen pl^^ 
aen I dan ' ging" bel* w^tte **piian2 ^van' Si8 op ^bt 
zwante ioopee op 991^ wille pion óp 56 • xwartt 
^vv\^*'',. 106^09^.0^1%, (100 9 .^bq den'* voorgamden isa/i ^ 
L' J-t xvraitaüoper -op::e7:'iging f dan 'ware^e pion op 
SSyiCfierlarén y) waite pioir op 17 -^ <mi noo de zwtf* 
te pion op 17 gaat^sqit piaafv2'op"aa te kaanen 



• I ' « o • ^» • ' 



• • » t» 



»-» 



II I 1 . 1 



•• « t > • » • 



«» • «^ 1 . . . Q • I 1 



brengen ) waardoor S8 onfeilbaar verloren moei 

gaan. Speelde de zwarte zijne koningin op it 

'éan ging' hei Witte pöö^£f' vaïi 45 ^op ^^ ^ tmri^ 

koningin op lü j^it ptidM öp 2O , riéémt^ dhn lóo- 

pelt \ itfWfkrte loningin heméerrit óh paard ;\vhie 

loepét op ^8 9 iteemt dèn pio/i*^ iwart paard op 

58 neemt den haper , yfitl& tbnih^ih op 38 neemt 

liet paard» Speelde de swarte Soningi/t 'op 27 dan 

ging bet paard op 46 terug , «warté koningin op 

34|' (köo de koningin weder op fd gnat herneemt 

^ ~ het pftjiiYf zijne po^Vfe op 36, è^t^ zij öp 18 dan 

^werdt zij door ^de witte kohih^ri genomen die 

'dan bék weder bcniomén "woi^t)''Wiite 'pw>ii op 

' ' * 56 > (dezelfde zet zou hij ook doen ^bo Aè' koningin 

op 35 of 3o ging) zoo de koningin op 3 ging 

dan apeèlde de witte ^ -eveti'éens'y' zijii paard op 

• •• 56 ömdén iöopér van 10 tè* verdrijVèff," 

Z. T* van 6 op 5. 

16» W. T. vW 5; op 61^. 

Z. 'C. op 47. ' * . 

ly. !¥• »P. op 47 , neemt liet paard 'y of lovpér op 58 neemt 

den piony zwarte looper op 38 herneemt den' loo^ 

per j yfïtie pion op 47 , neemt hetpaïzriiy' Avar- 

' te looper op 45 , Waardoor de wittè kónthgin wordt 

genomen. 

MogelQk zon de witte bear apëlcn y zoo hij in 
de plaats van hiel paard op 47* té néinen^ zijn 
" paard van 46 op 36 plaatste (zie TabeM> N«. .i4^ 
vraardoorlaan beide zijden zeer'vele en 'oAdei'scliei'» 
'déne aanvallen zonidett künWn ontstastn,*'hoe**^eer 
het spel van den wHten steeds ^évaa^lijk blijft. 
Z. 'P.'Op 47, herneemt den' pion. '' 
[8é W. D. op 36 y of op 45 of paard op 36 9 (in dit laatste 
geva) neemt de pion van 4f y'did' koningin op 54 
« en geeft sdhadk en de ' witte toren h'erUëemt den 
^pion, waardoor de mti^ iófiin^in Verloren is.) 
Z. F. op 37^ en de whie ^toning&i kan 'zich niet 
redden* » 
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De twee eertie seUfin ^ye^ p^nê ijf: in 4fl tomTgiMlde pari^ 

5. W. P« op !i3, neemt 4en pion^ \ 

Z» />• op . aQ y .neemt den pion ,. of «idert ^ pioi o; 

, 58., neemt den pion f wit paard cf 46 » iwarte 

j korungin op a8 neemt den />^/} « wUu^ pion «p 

56 9 swarte koningin op .57 » ^cJpftoh y («aders pn 

op 3i ^ witte pion op 55, swerte koningin op i 

, «n nu ^an 4e aw^te dempi^n op,, 58* verdedigen;] 

. . , yfjii^ honing o^ 54, «war.ie loopfir 0^ i5,wltu 

looper op/.44t awarte koningin op 491, .witte foo- 

. p<;r Qp.'38.,Aeemt. .den pion' en dit is bet g€?ol; 

'van het .nntieloos . «cAoai £>ff^\^ti 4fa ivru^ 

4« W. C. op i5y b^df/sigt de.x^arieiroau^ia*' 

Z. jD«, op ,11 , , om den. gambifi gifin::^ nemen et 
tevens «cAooit te geven, j- ,. , f.,; . 
5* W. C. op 46j dewijl hij den.fOJ^iel be^t nangfbo^ 
den is ook sijn oogmerk dat aie genomen wordt* 
Z. Pm op 38' • • neemt den puMi. en geeft, êchnat» 

6. W. R. op i4w - 

^* .i'^r. ^P iV^* . >>ff^6lde hg 4ooper op. 27 «rM; 

. , , ',,dim. «.ing ^^' Wit^ pw/k pp jéi, «wairU /oi^perof 

20 , (of looper op 1 3 en witte looper. op 38 b^^ 

den pio^y).yni\9 lqoper\oj^ a&^cha^y «^ 

. ^n op 19, witte /ore/i op 61 en neemt de v^ 

\ ; io^ningri^. .. - 

7. W. PvPp 36'» .bedreigt' 38 met zijnen looper» 

Zi. P. op 3i^» dejfi den pion op 3&, ook verijdelt 

ihij het oogmerk des vija^ds^ djofiv ,.«8» . volgenk 

spel y namel(j[k om hen^ bij den elfden s«< im «^ 

..... Batten. .V . :..' . ' J 

8i W^ C* op 3i » neemt d^n pipn^ hq offert dit p*»» 

, .op om den tooper i<3 t^* c^pea v^latenen diB| 

: w^nn^erxde. snir^ctQ j^, by, dw, ne^gendeh «^^* 

' '$chaflk spet tunen luoo <pp ^g % of Amw^ op ^^' 

cZeZ'/, met xijnen toren de koningin m^ iiemeo* 



. Z#.: Pé 0^S^^^ ilecsmt., \ktifi- fHUUfdh ^\l^ ^eentt dit 
BttAj (devfiil* ;iiiji«dkcl[' bogriiêQFb 4ei- vijèndB merkt 
en dit bij den volgenden ; v«e^, \^«;vdi^dQl«n ^ 

Waardoor rb^ &m ecneh: qffüsien ^n^.* . 'J 

Z* JS# op'6,,oin ^geett* geiaar;:tedQopeit:.v«SLdeLrjto- 

lo» ¥?•'•'• T*i" op. frtjv- "'>'» I' •. j# .. .. M M »lt 

. Z«i. il ;op 4ki:f:jtc&kaikii ZO0 )l^ .dem^sevenétti'^M^- 
niel had gedaAni maar zijoe koningin liad ver- 
plaatst , dan zon iïk:\St witte toren op 5 moi 

zetten ) ten zij de zwarte de koningin o^oüev^ 

j^ . *» • < . • • , . ^ï • 

de* ' ' M ■ *.. . ,1 . * • . . . . ^,^ 

11. W, P. op j47 , zoo hij Acnjkpnint xerpi^iuiyièv^L 

loór hij 'zijnen toren y iegén eehepT»e/oc)p4^ '\ 

Z. i?> 6p ^ 9 iMemLodcn jaion nén géieft .«pA^it«7r ..: 

13* W.^ fié op 47 ^Ineomt ,den pio/a» . .{(. ..iv./.;: 

2L J^ op $0 y. WcAoo^A -•>' 'Mf '« • > • t . ^ . .\ 

iS« W. D, op.:é6..:.Spedbd^:.hijt/jdéli lUópem op 38^ dan 

zou de koiUngin v di«n ,nktaéKk\iSQ, :4cboah VgevAh y 

waarckpiT 4c witAt. den i/bnp^r iziiu^ vis^li«Ben^ GTbg: 

de koning op 55 9 dan gaf ij^iL^OÊUXieaJbningia 

op 48 schaak y y9\\»komn§^»fSy^'{ottöhing\oi^ 

54) cwarteijcfitjiiaj^ «p '4p':Jrfe^ifM) 4w . '^zo/^ «en'; 

geeft schooi j yn^kmüngaOfLi^Xf^nt^vA. looier 

op 48 schaak y witte koning op &S<9 ifwafie//oa^ 

per; op 59 «cAooly ^é(x\ oteet .de koningin .i^nnttit ,) 

awarte toningir^ '?P^479 'êchaai. terfv^l zij den 

. pMS neemt .^ «me^ i^/iïn^ op^Géy sgwrane looper 

. : . op. 9^^, neemt dfi bfmü^in.oS ztn uuU taei den 

. . : lopper opéfi»^' i 7 , v" •.» *•». •» -^ •■ • 

i ;2L^ JL'.xip. 47^..nceiitk déii:piè»;4sn geeft-^oidaut. 

i4. W* B4..op;o47>:iteemt den iooperA : 

Zii ' il^'OpsA^f ^ghJBtpi^ Ti o \'i i co i*ti U:i) :"il 

6<t W» B«^op>6n.5>gaDgAd^ tapri^.jop/SSy^.danu.^rapeelde 
dr^ '^Ue 09001 :^ /«Mfrar , op ^\ .yntmfdoovx hij de 
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' Iniu/ijfM soB Bcpiafi } ging de itmingim op 45 1 5o 
of'éS' dM ¥ei4ic9it hij dei^* lomit op ^w 
• Z* JP* ' op "€8 / ^acAaoA^ . v 
IJ. W. R. op' 63;..grng' Iii|;:op B5 iÊn ging d« zwarte 
looper op 39 y en de vviue koningUi w#pe verloreiu 
-Z* ' iX op 61 # 4ie«mt.«leii ionn en* geef i êcb^Uit* 
In dete poaiiie^ Tabel D N*« t6 ië* het voordeel onmis- 
baar voor den zwarten die eenen iofen ca eenen plonMteSx 
ge^onneift'en nog ateeds aaB\ allonder -wr^se kan likndelen* 
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De eerste Mei aU bij N*. !• .1 

2. W-F. op 35, 1 • . i 1 ^ i 

- _, . > voleens de gewone spelopening. 
Z. r'. op 37 1 j * ^ . • '^ I . » 

5« W* D. op 55 j s^npln is om, met den loaperj den 

pion op i4 M n^meii» en al% de jiro/iiB^. dien 

looper neemt y roet de koningin, op '35 echaai te 

( 'geven en deVi /od|>er..op'^7 tn nemen%>. .' 

, iZ«/ •:/>« op>»3^ dekt dcii.:pib/i'ópvi4»'. • <» 

4i NT* Pi op 68 y !h^ *.<fevnadtrl tkana x$n < pkan^ en geeft 

.^:v:4iea'gambie$h 1::j 

Z#;' j^w' óp. 63>"nf«i9i bet paarde 

5i> *Wv ff". • op 6dV^ril^efl|ie éón lonper.*. 

. '^ ^ P.' op aft^* Dfen^v dw jMdhrf ( 

6.^'*W.:;R. x^ 3&*' «; ;...'.,./. 

'. Zv.' :J^ .óp \97.'. Sp oel j b Lat»^ koningin op 4o «cAaoi» 
dan gtag dO'Vritle pf^/x^pp 47 ^ awaHe pioir op 47 9 
neemc. d^nipqmv Vftt«o lorim op'47 hemê^pit den 

"pión, Évn^ri ^paafxl opv 3:1 , 'witiTK^ih/i'Op 45 ^ 
zwart paard op 53 ^ witte /oöperop . j4 , neem 

* den '<pAlfs en geeft'\acAnai:^Jiwarte^ kmiajf op"i4 
neemt den Zooper) rwfuei'iooper iop:o3iy zwnn 
paard op 4^ neemt deiz''.tf0nsf»9:.wi$te .fe/zui^rM 
op 46 wchaaky zyfBrie koning op. o3/; (beter. wcaro 
het dat hij op 5 of op ^'Igi^ .^itaBffjh^ 'veiliger 

, '^soa/ataan): vritte^Jooper off)49:é9efnii dtfokoMngin , 

.: v9mti'paard{€ip Ij» , iiii|le\ itefiïfigM;(ifvAo&feAaai( , 
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xvvarle loning op 24, wille koningin op 3i, 
nuUm 
^. W* P. op 43; zoo hij den pion op 37 nam dan zou 
de zwarte honingin dien beineoien , waarbij de 
toren op 63 wordt aangevallen. 

Z« P« op 36) neemt den pion^ om de middelpionnen 
des vijand» te isoleren* 
8. W» P. op 369 herneemt den pion. 

Z. C op ig, bedreigt 36. 
0. W. P. op si8 ; hij zou 36 ook kunnen dekten 
door zijne koningin op 44 ^^ brengen j dan zou 
het zYTHTie paard op 11 gaan en 37 bedreigen, 
wit paard op 4^ dekt 37 > zwart paard op 34 
bedreigt de koningin , wille honingin op 53 ^ 
zwarte pio/z op 20 > demaskeert den looper ^ 
wille looper op 38 neemt den pion, zwarte Zoo* 
p^r op 39. 

In deze positie Tabel D N®* 16 is de stelling 
van den vntten niet zeer voordeelig ; hij moet 
zijne koningin op 52 of 54 plaatsen en dus ver- 
liest hij zijnen pion op 3^ j wani , op 4^ gaande 
verplaastte zich het zwarte paard van 34 op 5i , 
waardoor koning^ koningin en tore/i worden «cAoai 
gegeven. 

Z« C. op 36. 
io« W. D. op 44, om 37 en 5i te dekken y het zwarte 
paard te verjagen en den looper op 5g niet te 
Tnaskeren» 

Z. />• op 37, om met zijn paard op 5i schaak te 
geven en tevens de beide torens aan te vallen* 
ii« W» T. op 639 om zich in veiligheid te stellen. 

Zé P. op 26 ) valt den looper op 35 aan , om ^ zoo 
die looper weg gaat , den looper op Sg met zij- 
ne koningin te nemen en scJtaak te geven. 
i3tf W. P, op 34, hij poogt zich, door eencn tegenaan- 
val, Uil zijne netelige omstandigheden te redden ^ 
en daarom offert hij eenen . pion op. 

Z. D* op 34 j neemt den pion en geeft scfiaat. 

19 



Sp«elde hH koningin op ii^ dan ging de wille 
looper op 38 en neeml den pion , swarie koning^ 
in op 35, neemt den looper^ witte koningin op 
35 , neeml de «warte , «warie pion op 35 , neemt 
de witte koningin , wit paard op 4i , bedreigt 
den pion op 35 , rwarie foopcr op 17 , deki 35 , 
witte fooper op ag , moet dua het paard op 36 
of den pion van i5 en den toren van 8 winnen. 
Speelde de zwarte , in plaats van den looper op i^ 
zijn paard op 4^ , dan nam de wille pion dat paard 
en het spel stond gelijk« 

Zoo de zwarte zijne koningin op 35 speelde 
en den looper nam, dan zon de wille koningin 
de zwarte nemen , zwarte pion herneemt de wit- 
te koningin y wit paard op 4« > zwarte pion op 
3i , witte looper op 5o, en neemt het paard 
van 36 en ook den pion van 35. 

. En indien de zwarte z§ne koningin op 18 
speelde dan zon de witte looper zich op 4a kun- 
nen redden. 

i3. W. F. op 5a. 

Z. D» op 5o, gaat de koningin elders anders, dan 
kan de looper yan 35 zich redden. 

,4. W. F. op 43. 

Z. D. op 59, achaai. 

i5. W. R* op 54- 

In deze positie. Tabel D N». 17, zal het spel voor 
beiden gelqk worden, want de zwarte moet nu spelen: 
koningin op 45 schaak , vriiie koningin neemt de zwarte , 
zwarte pion op 45 , neemt de koningin en geeft schaak , 
wille koning neemt den pion op 45 , zwarte pion op 35 , 
neemt den looper j wille looper op 36, neemt het paard j 
zwart paard op aa , wit paard op 5a , zwarte looper op 
17, witte toren van 6a op 59 , zwart paard op 39 , schaak j 
witte koning op 38, zwart paard op 56, neemt den ptoi», 
wït paanl op 35 neemt den pion^ zwarte looper op 35 
neemt het paard ^ witte to/w» op 35 neemt den looper; 
de zwarte spele nu wal hij wü, de witte toren gaac op 
64 en neeml het zwarte paard. 



Speelde de zwarte.: koningin op 5i êchaat^ .den toa 
de witte honingin de zwarte nemen , zwart pcuird her- 
neetnt de witte koningin^ witte looper op. iS^ neemt den 
pion^ zwart paard op 57, neemt den ioren^ witte Zboper 
op a6, neemt den pion zwart paard op aa, witte looper 
op 23 , neemt het paard , zwarte to/v/r op 7 , witte loo^ 
per op 57 , neemt het paard en in deze politie êtaat het spel 
weder genoegzaam gelijk* 



Partijen waarbij de gambiet wordt aangebodenj maar 

niet genomen. 

De eerste zet blijf in deze ^ zoowel als in de drie 
volgende partijen , altijd zoo als in de voorgaan- 
de spellen is aangewezen. 

I. 

a. W. P. op 58. 

Z* ƒ*• op 37, om zoo de witte den pion op 29 neemt ^ 
zijne honingin op 4o^te brengen en schaak te 
geven waardoor hij altijd voordeel moet behalen* 

i* W* C. op 46« Speelde hij pion op 29» neemt .den 
pion f dan* gaf de zwarte koningin ^ schaak op 4o > 
witte pion op ^j (want zoo de witte koning op 
53 givigj dan name de zwarte koningin den pion 
op 37 en de witte koning ware mat) zwarte ko* 
ningin op 37 neemt den pion^ witte koningin 
op 55, zwarte koningin op 64, neemt den iore/z* 
Dewijl de algemeene regel bq den gambiet is, om 
het paard op 46 te brengen wordt daardoor na- 
tiiurlijk deze get van den zwarten verhinderd, 
zoo als ook het paardj op 65 bl^vende staan, door 
den looper van 27 zou genomen worden en daar- 
om moet worden verplaatst» 
Z* P* op ao , demaskeert den looper £a dekt den 
pion op 99« . * t. ' 






^ agei — 

4i W. P* op ag, neemt den pion, 

Z. P. op 19 , herneemt den pion. 
5* W* C op 39 , neemt den pion ; dat deze £e/ nadeelig 
19, sal men uit de gevolgen sien; hij zou beier 
spelen zoo hij zijnen looper op 35 of sqnen (»« 
on op 4^ bragt. 
Z« />• op 40j schaak* 

6. W. P. op 47, zoo de koning op 55 ging ware hq mfll, 

zoo alt hier boven is aangewezen. 
Z« D. op 57 > neemt den pion , geeft #cAaait en be- 
dreigt het paard op 99. 

7. W. D. op 65, dekt den koning ^n het paard ^^ 

maakt het plan om den toren , dien hg zal ▼erlie-' 
zen, weder te herwinnen* 

Z« D* op 64, neemt den toren. 
B* W. C. op a3, schaak met de koningin. 

Z. C op i5« 
^ W. C. op 8 , neemt den toren ^ dit paard is nn in- 
gesloten, en nu zal de zwarte dit stuk trachwi 
te veroveren, 

Z. JP. op 48) o°> te verhinderen dat de vijand 9 ^^ 
koningin gebruikt , om het paard op 8 te gtf> 
verlossen. 
|0. W. C. op 45 , om met dit paard, het andcfe itf 
hulp te snellen. 

Z« Dm op 6) , neemt den looper, 
ii« W. D. op 6a , neemt de koningin,, 

Z« F, op 63, herneemt de koningin. 
t%m W. R. op 6a , neemt den looper. 

Z, P. op aaj speelde hij den koning op 6, om k^ 
paarc2 te gaan nemen dan zou het witte poadt 
op 37 gaan , zwart paard op ia , (of looper op i^j 
wit paard op 3i , zwarte koning op 7, wit P^ 
van 8 op i4 neemt den pion en nu dekken <«« 
beide paarden elkander,) wit paard op 5i, ^^ 
paard op ag , witte pio/i op 45 , zwarte pion op 
34, witte pib/» op 36, zwarte pio» op 3i , neemt 
het paard. Witte pion op. ag , neemt hel p(Uffi 



zYfSLTie toning op 7 j wit paard op 14 , neemt den 
pionj zwarte . iom/^ op i^^ neemt het paard ^ 
witte loaper op 5i;) neemt den pion en dus be^ft de 
witte, twee pionnen tegen eenen Oj^ï^r gewonnen. 
i5 W, C. op 57. 
Z. i^. op I». 
i4* W. P« pp 39 « om den pion op aa . aanteva}len« 

Z« /{• op 6« 
i5. W. P. op 3i. 

Z. P« op 3o 5 zoo hij nu met den koning op 7 ging , 
dan nam de witte den pion op 23, zwarte pion op 
32, neemt den pion , wit paard van 67 , neemt den 
pio/i^ zwarte koning op 8 neemt het paard* 
i6. W. C. op 47» 

Z. R. op 7 9 en kan nu het paard op 8 gaan nemen 
zonder iets daarbij, te verliezen. Zie tabel D» N®. 18» 

II. 

De drie eerste netten even ais in het voorgaande spel. 

4» W* P« op 43 , om daarna zijnen pion op 36 te brengen. 
Z. C op 23, bedreigt 37, of koningin op i3^ witte 
pion op 36 , zwarte pion op 56 neemt den pion^ 
witte pion op 36, herneemt den pion^ zvvarte io" 
ningin o^i^ 9 neemt den pion schaak ^ witte ko' 
ning op 54 j zwarte looper op 36, neemt den pi'o/^ 
schaak, (of looper op 34 , witte p^'i op 4t, zwarte 
looper op 25 , witte /7io/2 op 34 9 zwarte looper op 
18, witte looper op 26, schaai ^ zwarte koning 
op 4> (^'OO ^^ zwarte zijnen pion op 19 schoof^ 
dan ging de wittp toren op 61 9 waardoor de zwar- 
te koningin verloren zou zijn,} witte toren op 
61 en nu is de zwarte koningin -^ ook verloren of 
anders mat , met T. op 5) v?it paard op 36 , neemt 
den looper y zyrwi paard op i3^ wit paard op.26j 
zwart paard op 17 > en daarna rokkeren^ waar* 
door de zwarte een goed spel krijgt. 

5* W. P. op 56. 

Z. P. op 36, neemt den pion. 



6« W. P. op S69 berneetnt deo pion» 

Z. C. pp 37 9 neemt den pumm 
'j. W. D* op 55 ; 100 h$ den looper op 97 name , dan 
soQ ket zwarte paard den pion kernemen , waarna 
de zwarte zon rokieren en daardoor eene goede 
positie krijgen* 
Z0 F. op 34 9 êchaai, 
8* Yf* F. op 5a 9 deli ket acAooJfc. 

Z* F* op Sü 9 neemt den looper. 
g. W. G« op 5^ kerneemt den looper ^ namelijk bet paaref 
Tan 58* 
Z. P* op a8 ) <&i(/ bet paard. 

10. W. C. op 37, neemt bel paard. 
Z*- P» op 57 , bemeemt het paard. 

11. W« D. op 379 neemt den piouy schaak. 

Z« D. op i3« Speelde bij looper op ai dan ging de 
witte pion op 3o en de looper ware verloren. 
In deze positie ^ Tabel D. N« 19^ moet de witte koning^ 
in de zwarte nemen y zwarte koning herneemt de koning^ 
in en brengt daarna zijnen toren op 5 , en . den koning 
op 6 ; of speelde de witte zqne koningin op 53 , dan zwarte 
koningin op 53 neemt de witte ^ witte looper herneemt de 
koningin j zvrRTie.rokkeertj witte rokkeertj en zoo wijders. 

UI- 

De drie eerste netten zoo als in N". i. 

4» W. F. óp 35 9 1 wegens deze metten zic mèn de partij- 
Z. C7. op aa> > en in de voorgaande §. Zoo de zwar- 

5. W. P. op 44* j Ie, in de plaals van afijto paard op 
aa, zijnen looper op 89 speelde, dan nam de wit- 
te pion\ den pio/z op 29 , zwarte /j/o/i herneemt 
dien 9 (of gaat met zijnen looper op 4^ ^n neemt 
het paard en dan herneemt de wiUé 'koningin dien 
looper en dreigt met de ?«rf/ op ï4.) vdiie looper 
op 14 scJiaaky xwarte koning neemt deti looper j wit 
paard op 39, neemt den pio/z schaatf^ jewarte koning 
op 5 9 vntte koningin op 89 , neemt den looper en 
heeft thans geen slecht spel. Zoo de witte bij den 



v^den sfil den pion op 39 umi ^ dM zou de zwitf'te 
pion dien hernemen , ivit paard op. 29 , herneemt 
den pion, zwarte koningin op 36 en wint e^nen 
officier. 

Z. F. op 39 > door dezen zei noodzaakt hij het paard 
om op 46 te blqven staan en zoo de witte pion op 
4B ging zou hij het paard nemen« 
6* W* D. op 53 y om daarna zqnen lóoper op 4^ te bren^ 
gen en te rókkeren ; nam hij den pion op 39 , dan 
zou de zwarte looper het paard op 46 nemen y 
witte koningin herneemt den looper , zwarte pion 
neemt den pion op 39, en het spel staat voor 
beiden gel^k* 

Z. rokheeri^ hij kiest daartoe juist het beste tijdstip, 
dewijl hij daardoor geen belangrijk tempo verliest 
en zijnen honing in veiligheid brengt , daarna 
wil hij den pion op 58 nemen en zijnen pion 
op o& brengen om daardoor den pion van 37 
zich te doen verplaatsen ten einde zijnen toren op 
5 te brengen en aldus de koningin te winnen. 
7* W. P. op 3oj hij sluit den looper van 39 in en yer- 
ijdelt daardoor het zoo even aangetoonde plan 
des vijands» ook kan d«ze pion in het vervolg 
voordeelig voor den witten worden. 

Z» P. op 389 opdat de witte dien zou nemen en 
de zwarte looper dan den pion op 3o zou kunnen 
nemen; speelde hij zijn paard op 19 om daarna 
op 36 te gaan, dan ging de witte pion op 4^, 
zwart paard op ^5 , witte looper op a6 j zwarte 
pion op 19, witte looper op 33, zwarte pion op 
36 > witte looper op 4^, zwart paard op 10^ 
dewijl de untte in het venrolg , zijnen pion op 34 
brengende eenen o£Bicier zou kunnen winnen. (^) 
Witte pion op 48, zwarte /opper op 46 > neemt 

{^) .Waarom neemt het paard den lastigen looper op 4z niet 7 en 

waarom is die looper niet op 5i gegaan? waardoor 37 des te 

beter gedekt sou emd* 

De Vertaler. 
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hei paard j witte honingin op 46 y neemt den looper 
zwarte pion op a8« In deze positie moet de witte 
zijne pionnen tegen den yijandelijken honing aan- 
voeren , al deze zetten zon de zwarte hebben kun- 
nen Termijdch , zoo hij terstond zijnen pion op a8 
hadde gebragt. 

8* W. F. op 4^^ of jAon op 38 , neemt den pion^ zwart 
paard op 28 neemt den pion^ witte lopper op 38 
neemt liet paard , (zoo hij den pron van 39 met 
zijne honingin name dan ging de zwarte toren op 
5 en da witte honingin ware verloren) zwarte ho- 
ningin neemt den looper op 38 , wit paard op 4^ 
(of honingin op 29 neemt den pion^ zwarte looper 
op 46 neemt hxiipaardj witte honingin op 28 ^ neemt 
de honingin y zwarte looper op 28 herneemt de 
koningin en heeft eenen officier gewonnen ,) zwarte 
looper y op 34 , witte rohheert , zwarte looper op 45 
neemt het paarde witte pion op 4^ neemt den 
looper y zwarte honingin op 27, achaai, witte ^o- 
721^^ op 64 9 (of looper op 35, zwarte honingin 
op 43^ wint eenen piony) zwart paard op ia, 
(of honingin op 43 neemt den 'pio/s , witte honing^ 
in op 29 , neemt den pion en staat nu zeer goed,j 
witte looper op 5o , c/eit/ 4^ ^ zwarte looper op 3o 
neemt den pion, In deze positie Tabel D* N*« 30 ^ 
heeft de witte eenen pion minder dan de zwarte 
en daarbij eenen verdubbelden pion en dus geen 
goed speK 
Z. Pm op 37 y neemt den pion* 

0« W. P* op 371 herneemt den pion» 

Z* C* op 19^ bedreigt 36, Thans is deze zet beter 
dan dat hij die bij den zevenden zet hadde gedaan. 

10. W« P. o]> 43 9 deht 34 en 36. Speelde hij thans üx)- 

per op 4^9 om te kunnen rohheren dan zou het 

zwarte paard, van 32, den pion op 37 nemen « 

Z. J). op 13, om 3o te bestrijken, dewijl de vijand niet 

wel eenen anderen zety dan den volgenden kan doen. 

11. W. P. op 48) bedreigt den hem hinderl^ken looper. 



Z. F. op' 3o • neemt den pion; ging hij met den loo^ 
per op 5a ^ dan ging de witte. pio/» op Sg en de 
looper ware verloren. Zoo de looper het paard 
op 46 name« dan zou de yKiilc ^koningin den Zoo- 
per hernemen en daarna zijnen- Zooper op 35 bren- 
* gen , waardoor hij de vrijheid zou hebben om te 
roiteren. Dit was reeds zijn plan l)ij den zesden 
jEe/) hetgeen de zwarte soo lang als mogelijk is 
wil trachten te verhinderen. 
12, W. P. op 5o, neemt den looper. 

Z. J3« op 3o, neemt den pioriy hij getroost zich dit 
verlies dewijl bij den hinderlijken pion uit den weg 
heeft geruimd» 

ft 

j5* W« F« op 45> om te kunnen roiieren, 

Z« F* op 45 , neemt den looper, dewijl de witte dien 
anders toch nemen zou. 
i4« W. D. op 45 9 neemt den looper. 

Z. P. op 5y , bedreigt het paard op 46 en vertraagt 
daardoor het roikeren. 
^l5. W. C op 4o» bedreigt de koningin. 

Z. D. op 33 bedreigt het poorc? op 4o, en verhindert 
andermaal het rotieren» 

In deze positie ^ Tabel D» M*". ai , komt het er 
voornamelijk op aan dat de witte rohkeeri om zijn 
spel te verzekeren, doch alvorens moet hij zijn 
paard op 4o dekken ^ en daarom speelt hij: 
i6. W. D. op 54. 

Z» P» op 45 y zoo de koningin dien pion neemt, dan 
gaat de zwarte met jsijnen tor^n op 5 en dan is 
de witte koningin verloren* 
17« Yi* D. op 58. 

Z. P. op 53, de zwarte beproeft alles, om den witten 
koning en de koningin op eene perpendiculaire 
lijn te brengen. 
i8« W. F. op 55, bedreigt den pion op 53* 

Z. T. van i op 5 dekt 53» 
i9« W* C. op 46« 

Z. T. op i3^ om zijne torene ie verdnU>elen en don 
aanval te versterken* 



30* .W. P. op Sji b/edreigt de koningin» 

Z. D. op 97* 
31» IV. F. op 53, neemt den pu>/»« 

Z. 7. van 6 op 5« 

33. W. C. op 63 , de wkte heeft, wel is waar, nog steeds 
een gevaarlijk apel , doch er staan hem ook ver- 
scheidene hulpmiddelen ten dienst* 

IV. 

3. W. P. op 38. 
Z\ P. op 38. 

5. W. P. op 38, neemt den pion; o( paard op 46 j ^^^^ 

pion op 57, neemt den pion, wil paard op 39* 

neemt den pion^ «warle loeper op 30, wiMc pw» 

op 44, zwarte pion op 44, neemt den pion^ (speelde 

hij pion op 3o dan gaf de witte koningin , op 

3a schaak, Kvvarie pion op a3, wit paard op w, 

' neemt den pion en heeft een seer goed spel*} 

witte looper op 44 neemt den pion^ (deed hqdii 

met den pion , dan zou hij dien isoleren en den 

looper moskeeren^) zwarte looper op 39 neemt m 

paard om den pion van 38 te isoleren , witte /w» 

op 39 neemt den looper^ zwart paard op i3,ïnö« 

looper op 38 , om , als het zwarte paard op si ^^ 

28 gaal , zijnen /7I0/ï op 47 te brengen ^ l*?n 0^" 

de, als hel paard den looper neemt, weder iwe< 

pionnen te vereenigen , zwarte looper op 3i j ^*^' 

te />ïon op 43 deki 36 en wil daarna rokteren [to^ 

hij dit thans wilde doen dan gaf de zwarte iomng- 

in op 56 schaak om daarna den pion op 5o te ^^ 

men) zwart paard op 13, witte rokkeert, tv^ 

rokkeert , witte koningin op 53 ^ om den looper olj 

36 te brengen, zwarte pion op 17, dekt iA\y^ 

hij dit niet deed dan ging de vritte looper op 30) 

zwarte /^to/z op 1 9 en dan ware het vak gena^ 

leert op hetwelk hij zijn paard wil plaatsen, <^ 

den pion op 39 aan te vallen,) wit paard op 53 <* 

39 te gaan dekken j zwart paard op 19, wit fflfl'* 



op 46^ zwarte koningin pp i5, wille looper op 
57. In deze positie zie Tabel D N*. aa wil de 
witte het paard op 19 nemen om daardoor den 
pion op 29 te behouden ,' die de zwarte zich alle 
moeite geeft, om te nemen. 
Z. 2>. op 38^ neemt den pion, 
4. W* G. x>p 46 ) of pion op 39 neemt den pion , zwarte 
loningin op 39 neemt den pion, schaal ^ witte: 
looper op 55 , zwarte looper op 39 y witte ^^to/z 56 
zwarte loningin op 31, witte pion op 35 , zwarte 
looper op 34 9 schaal j witte looper op 53 , zwarte 
looper op 53 , neemt den looper en geeft scluiai y 
ynl paard Tan 58 op 53 neemt den /oop^r, zwarl 
paard op 12, wit paard op 46, zwarte koningin 
op 4^ > witte loningin op 4^ ) bedreigt den pion 
op 10^ zwarte loningin op 43, neemt de witte , wit 
paard op 43 9 herneemt de loningin , zwarte /720/z 
op 19, witte roleert op'59, zwarte roH'^^r/, wit- 
te pion op 48 , zwarte looper op 46 , neemt het 
paard y witte looper op 46 > herneemt den looper 
(de zwarte dit spel vermoed hebbende, speelde 
bij den i3*»"» zet zijnen pfo« op 19) ]^wart paard 
van 3 op 13, wit paard op 35, zwarte /ore/z op 
3, witte pioi» op 39, zwarte pion op i4', witte 
pio/i op 4o, zwart paard op 16 , witte looper op 37, 
In deze positie y vindt men het spel op Tabel 
D. N®. 35, wanneer beide partijen goed spelen 
moet dit spel remise worden. 
Z« P. op 37. 
5. W. C. op 43.» oï paard op 39, zwarte looper op 31, 
witte looper op 53 , zwarte looper op 37 > wit paard 
op 39, om daarna op 45 te gaan, en dan te rol^ 
leren y zwarte pion op 3o, (zoo de zwarte hier, 
met zijnen looper het paard op 39 neemt , wordt 
dien looper door den witten van 53 hernomen, 
waardoor de witte nog niet zon knnnen rolleren , 
waartegen de zwarte, als hij zijn paard op aa speelt 
de vrijheid tot rolleren krijgt.) Wit paard op 
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« 

45 j zwarie koningin op ao » wille rohkeeriy en 
dekt daardoor den pion ^of 38 ^ zwarl paard op 
33 9 «vit poa//;? op 43 > zwarte rokkeeri^ wille ito- 
/7i/i^ op 64 7 om bet paard %an 45 vrq te maken , 
zwarie pio/i op 17 ^ fi^e/*/ a6 tegen het paard en 
legtn den looper^ waardoor hij 19 voor zqn paard 
vrij houdt , witte pion op 44 > zwarte pion op 44 » 
neemt den pion, witte /oop^r op. 44 « neemt des 
piony zwarte looper op 4^» neemt het paard, wi^ 
ie looper op 4^9 neemt den looper^ zv^9in paard 
op 13 , in deze positie ^ tabel D. N. 34^ staat het 
spel voor beide de partijen goed. 
Z« Z>* op 3o; speelde bij zqne koningin op 21, dan 
ging het witte paard op 3i , en dan ware de pi» 
on, op 37 , verloren. 

$» W, D. op 53 9 om den pion Tan 37 het voorlmkLen 
te beletten, en denzelv^ te nemen, zoo de zwarw 
te hem niet dekt. 
Z. C. op aa y dekt den pion op 37 > zoo h^ , met 
zijne koningin, den p^/i op 38 nam, dan ging 
de witte pion op 44 , waardoor hij , met zqnen 
looper j de koningin zou bedreigen , en dan wa- 
re de pion op 37 , onmisbaar verloren. 

7* W. P. op 44) ^* ^^° nieuwe aanval op 37* 

Z. J^« op 54) om het paard op 43 vast te honden* 

8. W* C. op 4o, of looper op Sa, zwarte looper op 
43^ neemt het paard ^ witte looper herneemt den 
looper y zwarte rokkeerty (zoo hij nu den pion 
op 38 nam dan zon de witte pion dien op 3y 
nemen.) Wille pion op 37, neemt den piony 
(speelde de witte zijn looper op 2a,. daarbij het 
paard nemende, dan zou de zwarte pion, het p€uund 
op 46 nemen. ) Zwart paard op 37 neemt den 
pion y vntte looper op Sa^ zwarte toren op 5 , wiue 
rokkeerty zwarte looper op 12, om, door het vei^ 
plaatsen van zijn paard op 43 9 de koningin en den 
/or^;» aan te vallen, y/nue toren op 61, (speelde 
h^ zijne koningin op 35 dan ging het zwarte paard 



— Soi — 

op 5é ^ waardoor een van de twee ioren» verloren 
zou gaan,) zwart paard oy ai, dekt 5, («Speelde 
bi^ zijn paard op 4?) dan zou de witte koningin 
den toren y op 5 nemen; zwarte looper herneemt 
de koningin^ witte toren neemt den looper op 5 
ên geeft mat^) witte koningin op 54, zwart paard 
op 1^ en nu staan de beide partijen goed. 
Z. F. op 43, neemt het paard en geeft schaak. 
9» W, P. op 45 j neemt den looper. 

Z. D. op 97, bedreigt den pion op4^« 
io> W. F op 5a , deki 43. 

Z« roikeertn 
11. !¥• P. op 57, neemt den piun. 

Z* T« op 5, om den pion op S7 te nemen en aldus 
de koningin te veroveren. 
i3« W» P« op 39 j verijdelt het plan des vijands. 

Z. C op 59 , om den pion op 99 te nemen en zoo 
de witte pion het paard neemt, dat dan , met den 
toren y te hernemen en daardoor de koningin te 
veroveren. 
i5. W* C. op 46 , ^feit/ 39. 

Z. C op 19, een verdubbelde aanval op 39. 
i4« W« D. op 35 , valf de zwarte koningin aan. 

Z. - IJ. op 54 , scRaak. 
f5. W. R. op 60. 

Z. i^« op 91 ) om de koningin van de rij van 7 op 
49 te verjagen. 

16. W. D. op 55. 

Z. T* van 1 op 4 , om daarna , met den looper op 
35 te gaan» Zie den zeventienden en achtienden 

17. W* P. op 48; opdat de zwarte koningin de witte zou 

> nemen , welke dan door den koning hernomen zou 

worden; zoo hij met zijne koningin de zwarte nam, 

dan zóu het zwarte paard op 54 schaak geven en 

' den toren veroveren. 

Z» F* op 35 9 bedreigt de koningin. 

18 • W; D. op 57 , zoo hq den looper op 55 nam dan ging 
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het zwarte paard op 45 , êchaai , en dan ware d 
koningin verloren* 
Z. C op 15 êc?iaak» 
19. W. R. op 59« 

Z« C op 62 y neemt den looper. 
uo« W. ü. op 55 9 neemt den looper. Speelde hij: witü 
toren op 69, neemt het paard ^ dan zou de swv 
te looper dien toren hernemen* 
Z. C* op 5a, neemt den looper. 
21 • W. C. op 5a) herneemt den looper. 

In deze positie Tabel D. N®« a5 moet de zwarte ke 
paard op Sa met zijnen toren nemen en zal de partq voor 
zeker winnen , de beste zet voor den witten zon zqn h 
ningin op 35 , dewijl hij daardoor , het paard op 19 nl 
houdt ^ want zoo de zwarte dit paard verplaatste, zoa de 
koningin den toren op 5 nemen en mat zetten ^ wanneer 
nn de zwarte zijnen toren van 5 op 4 plaatst dan gaat de 
witte koning op 5o en zoodanig kan hij zich nog eenigea 
tijd verdedigen ^ doch op^ het einde moet hij de parlq (ock 
verliezen. 

V. 
a. W. P. op 38. 

Z. Pm op ao« 
5. W. C. op 46* Speelde hij pion op 36 ^ dan tx»^ 
zwarte paard op 2a gaan , witte pion van 56 ^ 
29 neemt den pion , (of zoo de witte fion nu 3t 
den pion op 29 name, dan zou de zwarte px^^ 
dien pion hernemen , witte pion herneemt dei 
zwarten , zwarte koningin op 60 neemt de hni^ 
inj wiue koning herneemt de koningin y t^ 
paard op 37 neemt den pion, wit paard op^i 
zwarte looper op 48 , neemt het paard ^ witte fi^ 
op 48 neemt den /oop^r,. zwart paard op 54 schooi 
wint den toren ,) (of zoo de witte , in de plaats va 
zijn paard op 48 te brengen, met zijnen koning ^ 
61 gitat 9 dan ia voorzeker <le geïsoleerde pion opa! 
verloren*) Zwarte pion ap 29 ^ herneemt den pi^ 
wit pofQtrd op 43j zw*rte Tbcper op 54^ witxe loef 
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op 52 I zwarte looper op {3| neemt het paard ^ 
wille loopér op 45 herneemt den looper j zwarte 
loningin op 60 , neemt de koningin y wiite lo^ 
ninff op 60 9 herneemt de koningin ^ (zoo hij de 
koningin met zijnen toren name, ware het beter 
t gespeeld*) Zwart paard op 37 neemt den pion^ 

I witte looper op 39 , neemt den pion , zwart paard 

op 54 achcrai en neemt den toren. 

Qf gaat de witte bij den vierden je^/ met zijn paard 
op 43 , dan neemt de zwarte den pion op 36 y 
witte pü>7ï op ^9 , zwarte pion op 19 , neemt den 
piony witte pion op 39 herneemt, zwart paard op 
39 ^ wit paard op 53 , zwart paard op 29 $ neemt 
den pion^ wit paard op 36 9 neemt den pion y 
zwarte looper op 27 , wit paard op 46 9 zwarte 
looper op 59 9 de witte heeft eenen pion verloren. 
Z« Fm op 59* 
4* V^. F. op 35, zijn plan vindt men in de pariante van 
den volgenden zei van den zwarten. 
Z. C. op 19» Bij elke andere &et dien hij deed, bij- 
Toorbeeld: paard op aat, speelt de witte pion op 
119 , neemt den pion , zwart paard op 37 neemt 
den pion , (of pion op 219 neemt den pion , witte 
looper op i4, neemt den piony schaak y zwarte 
koning op i4, neemt den looper, wit pcuird op 
39, neemt den pion, schaak y en heeft nu twee 
pionnen gewonnen dewijl de looper op 36 thans 
genomen wordt.) Witte looper op i4, neemt >ien 
p£o/2, schaak , zwarte koning op i4, neemt den /oo- 
per^ witte pion op 31 , schaak y zwarte koning op 
31, neemt den piony wit paard op 36, schaak , 
zwarte koningin op i3, witte koningin op-39, 
neemt den looper, zwart paard op 37, witte pion 
op 34 en de witte heeft nu een zeer go^d spel. 
5. W. P. op 43 , om de koningin op 42 te brengen en 
dan den pion op x4 aan te vallen. , 
Z« F* op 46 y neemt het paard en verhindert de uit« 
▼oering van dil plan* 
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6* W« D« op 46 f neeml den looper 

Tim C op aa y 1 aanTal op en dekking van den piah 
7. W. P. op 44 , J op 57. 

Z« C« op aS) het oogmerk van zijnen vierden s^/, 
om den looper van 35 te verjagen. 
8« W* F. op a6 schaak^ bij wil het paard daardoor in* 
8]niten« 
Z. P« op 19, nu 18 het paard ^ op aS, ingesloten. 
9. W. F* op 55 , om den pion van 5o op 54 te brenga 
en dan het paard te nemen« 
Z* P. op 36 9 bedreigt den looper op 35 en baant het 
. paard eenen uitweg* 

10. W. F. op 5i I om daarna, met den pion op 34 het 

paard te verjagen ^ en dan zijnen pion van 44 op 56 ie 
brengen ten einde zïjne middelpionnen te vereenigen. 
Z. P. op 37 ; speelde hij , in de plaats van dit ^ zijnen 
looper op i3 , om te kunnen rotieren y dan ging de 
witte pion op 56 > zwarte pion op 56 , herneemt 
den witten (den pion op 58 weg te nemen ware be- 
ter ^ dewijl de witle daardoor eenen pion minder , 
in het midden , vereenigd zou hebben) witte pion 
op 56, neemt den zwarten en heeft nu drie pionnen 
in het midden, vereenigd. 

11. W« rolleert dewijl de vijand zijn plan, om de middel' 

pionnen te vereenigen , verijdeld heeft. 
Z. jP. op i3, om te kunnen rolleren. 
13. W. F. op 45, om daarna, met pion op 36, dit vak 
in bezit te nemen. 
Z« C op 199 dekt 56. 
i5. W. P« op 5o j hi) doet dezen zei dewijl , als de irqand 
rolleert, die pion daar zeer voordeelig staat* 
Z* Pm op 34, dekt 5i tegen den looper van 43 ^ die 
anders het paard op 33 zou kunnen aanvallen , en 
opent tevens 16 tot eenen terugtogt voor het paarxi* 
i4* W* C* op 53 , demasleert den toren en delt 35* 

Z* Pm op 35^ door deze vereeniging van pionnen y be- 
naauwt h^ den linkervleugel van den wUlen. 
iS-m W« P« op 4i , om te verhinderen dat de zwarte pion 
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7 '^ op '9$ komt, het gear h^ andernsoii d#eQ, om^ sóo 
die pion genomen werd y zqnen pix^n van a5 op 
Si te 'kunnen brengen. 
Z« C« op i6» om daarna op 3i te gaai^en de vqahd^ 
Itjke koningin aan te vallen* 
iS. W. Dv x>p 4/9 l>ebreigt den pion op i5« 

£• *jP; <^P^» dekt i5*' Zoo de swarte thans rt>£itétf/tfe 
dan aon de witte dei pion óp i4# ^^ njnen looper ^ 
nemen. o 

ty; W; C. op 46* 

Z* A« op 11} 800 hQ. naar 7 robkeerde zon dit zeer 

* tiJkdeeKg voor hem *sijn en naar 5 ware nog minder 

' raadzaam, dewql hem daar zqne jMona niet meer 

kttnnen dekken ; thans maakt hq jilaats voor den 

• iarrni Htn 9« 

18b W« Fi op 4^ 9 -óm zich op s8 te plaauen* 

Z. • JX op iS^ dêmoêkêeri den loron. 
tg* W; - F* op 18 ; dew^l h$ hier, door geenen pion , ver- 
dieven kan worden'^aat h^ daar den vijand zeer lastig. 
Z«'' Z\ tan I 0p 7, omdenpfon van i5 Vooruitte knn- 
' nen bfeng«n téA einde eenen aanval op den vqan* 
dëlt|ken koning -ie kunneA beginnen* 
MO4 W;» P, op 489 om ruimte voor bet paani te maken* 

z. p. op ij#^ 

21* W* Gv^ op S6, Kitxi 39 té iJeifcifctf»*' Zoo hij met den pion 

van 3a <den zoo even voortgeschoven pion op aS 

> • «ramie , dan zon de zwarte zoo spoedig doenlqk zijne 

- tohens verdubbelen \ waardoor de witte koningin 

' zou verjaagd worden en de aanval op den koning 

* ' des te gemakkelijker en kracht dadigefr ondernomen 

zou konnen worden» 

Z, P. op 33 j om datt*na deki tieven pion op 39 te 

brengen* 

M« W* R* op 64 9 om 55 met den ioreh^ op GS^ te dekken. 

Zêo h$ , om dat doel te bereiken ^ zijnen ft>r«/» op 54 

plaatste dan speelde de ^arle p£o?i op S9 y witte 

pion neemt den zwarten y zwarte pim herneemt 

den witten w!t poonf herneemt den tiwtrtén pion; 

ao 
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BWttle ItNyNT op 4a w««rdoo|r. bH JHii ioreii op Si 
legen vjoen loaper iv>a ternpüei^. ; ; ;* 
Z« T. op 65) om den tarv/v Y#«.ji.|e4aw<i^'vn« 
'jS* W* T« op 1.3* , . '1 » , * •• / ' 

Z« /'s op 59* I ' 

b4« W. D. op <i • of pion «>p 5*9: neetiiw^en/yjon^ MrMie 
fWM» op 59, keln^fot itn fitony yé^ pAor^herteent 
den pwarten fKum f (o| loofMr.op. 94f ^Hvarte loofir 
op tey witte koningin op 45 9 zwarte /bgper opJi) 
witte loopero'p 5i, neemt den looper^ %ym\potri 
op 5i y neemt «den Ufoper ^ witte koningin op ^f» 
swarie 4oiv« op 56t tteemt Jket paaidf^fbtiaatjWat 
koningin neemt den- lo^;»> ikWfine <«ne» opif 
waardoor de koningin < verloren ia.>). swüfftTNuvi'^^P 
5iy «cAooft metden/o/r/S) wit paar/t.opfiS^ swart 
paard op 37 neemt den 'pion^ .wHte kqningin U( 
46 y (of. tapper op 19^ neeml; beti pfianf en geé 
9chaak 9 zwarte koning op il.,: witte io^ti^ Y 
46 y zwart paard op 47 , mjiaak j witte loiri^ 
lieemi het paard en wordt door den «Ifut^ ^ 
r?;» hémomen y) zwart paard op 4^ tcAooi^i witt^ 
koningin óp 4j ne^itl het paard^ zwarte Aw^ 
op 47 neemt, de komngin^. Oék zou, de witff 
knnnen spelen: looper op a4^ .zwarte, tooptrcf 
4ot witte ionM^jfi/» op. 4^ 9 vw^^ti^ AH>;ifr <f ^'' 
witte looper neemt 4en zwarten ^ ziHvt f^ 
herneemt den looper^ wiit?../Hcw» .ppi^so, «^ 
paard op 46 f wiue pfo^ n^at het pq^j^ 
te koningin op 4^> n^emt.den pU^ f «witte /^ 
op 59, neezgft den pion , opdat de ^werte ijJB^ 
pioT» niet op 47 s^ir brengen , ..zwnri^P'*!^ ^f 
39 neemt den p^oiiy wid^. torm pp 5$, .zvf«rtep 
on op 47 9 witte koningin op 53 (of anders vni^ 
lonen. van 57- op 63 ^ zwarte koningin op 56 0^^ 
het poardf saha^^y witte i^n^n neeaü de io'uV' 
in , zwarte loron «op SB .neemt den tar^n, m»j 
zwarte ionen van..i5 c^ 16.9 witi» koniiRgof S^i 
zwarte komngin op Si «witte koningin op Sa» 
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Èwmteimn. op jSGy-beemt het pooriy witte Jkp-^ 
^i^> op 60.9 sw«rt0:i£onm,gm fop 5a.yMieeint de 
tqningin ^ mue 4óreH 6p*:52>tierBeei^t de lomng- 
• V ' im^ zwarte ^wrT» op Sayhemeenlt den>toye/z, witte 
• Mv . :. iibaiiii^ öp'jSi y %wèTïe ^iotfen op Soi oeemt den pi- 
. 071 / witte spele ira wat h^swil dfi swarte toren 
geeft, op j64., J9i«i. (*) c 

Z* J^« op 3i» 
25« W, F» op 3ï j neemt den looper. .i < . . - ^ 

Z* C op 3i , neemt den looper. . . jw 

a6« W« P. op 4o. Oi pion op Sg, neemt denpuvx^ swartè 

I •! - . '.pion kerriéemCdieii^ wiitc*Z*0m/z^iniop' 54^ bmrtjien 

./.' p«>/»!opi^2>'te'kmriien liren||ëiv^ iwarte fttoni op 

47, witie;^7ijnj^*. op 4^, «temt den^JJon:^ aWart 

paard op 37 , neemt den pio/z , witte koningin op 

61 (zoo de ioningin den /oren ^ op i5 name dan 

gaf het zwarte paore?', 'op 54 9 mai), zwarte toren 

op 56,. neemt bet paard y schaak y witte koning op 

'56, neemt den toren , zwarte toren j op 16, schaak , 

witte icfningin op 4^^ zwarte koningin op,4o» 

neemt de koningin 'en mat. 

' .\Z< i?» op 4jF.i.' , . , . 

af».W« P« op 3tjt neemt hei pcuud^ . 

.2#» .P;» op 56, neemt 'het paard. 
^^^ W«' Il# op 569 neemt den pio/i» 
•Z« Tfi op.3t , neemt den pio/i. 

(*)'* £n de plaats van deze varianteê, komt hét ons voor dat df 

'"''Witte eehe atiderè wending* aan het s^el totidè kantten geven 

en wel op de volgende wijze: witt^'/0o^#rop a4,zwai^e kfo^ 

' per- op 40 9 witte loóper opi-i5, netimit den ierenf zwarte haper 

op 47inferot. ie,(toning(M » witte topper op 6, njeemt den tonm, 

zwarte tooper og. 56, neemt het ^aan^« witte koning op 56, neemt 

den looper f als wankeer het spel. van den witten, die z^ne 

ioningin yoov twee torene verwisseTd heeft, gansch niet hope- 

IbOf staat» tobral als de zwarte z^n paard van 16, vei^laatst 

•< -len tlè witte dan iQnen phn^ vaa^ 9o opschuift , waardoor dia 

vnM^^ è^i^ingin mbire warking .gestremd wosdti daarna ka& 

de y(\\\elo^r het paer?i op. 49 iMmen en, dun z^ alle aa^valr 

len afgeweerd. 

* ' Drf Veruier: ^' 
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s9« W* P. op 47« Speelde hq lomngin op 4o^ xwuie 
to/vis op 55, neemt den pioriy êtAaaii witte ho» 
ning'Qf4fi (ipeeide hq lo/v;» op 56 9 neemt dea 
Ayrsa'i dan ma de wiue iotuMgin , de iwarteop 
4oy nemen), swane tofv/i op 56y.«cA&ai, witte 
honing op 56» neemt den toren ^ iwirte koningin 
op 56 » neemt de koningin , êchaai. 
Z« P« op 4o« 
So« W. P« op 39* 
Z. P« op 39. 
Str W. R. op 48. 

In deze po9iiu, xie Tabdi D. N*. 969 is het rooe9# 
ie betUasen aen welke iqde het voordeel is en waimecr 
beide goed spelen moet bet rendêe worden« 

f 5. 

GAMBIET TAM OB KONINGIN. ! 

A«) Atê dê aangeboden gaitaibi^l genomen tpordi» 

De vorenstaande partijen van den gambiet des hüt^ 

en voornamelijk derzelrer gevofgen» hebben reeds aiii|*| 

toond dat daardoor bet spel veel levendiger wordt y <ls^ ^ 

eene gewone opening van bet spél. Bij den gamb^^ 

de koningin is dit nog meer bet geval en ofschoon dem^ 

te goede schaakspelers van oordeel zijn dat het raadzaais tf 

den gambiet des konings niet aan te nemen , .dewijl Deo 

sioh daardoor aan> menigvuldige aanvallen bloot steit # <^^ 

sqn alle* goede schaakspelers, het daarin eens dat men ^^ 

gambiet der koningin moet aannemen , het geen y hoe teer 

zij bet wel niet uitdrukkelijk zeggen^ völdingend bewezefi 

wordt door de spellen die zij ten voorbeeld asnvoereni 

want niet een eenig spel geven, zij op waarin die gambi^i 

aoo bq wordt aangeboden ^ niet genomen wordt. Dat sscn 

intnsschen ook ^ zonder dien gambiet aan te nemen j ^ 

tegen dénzelven kan verdedigen > znllen de spellen dezer y 

onder B, bew$sen« 
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Bet dod Tan hem die den gambiei ^ im de toningin ^ 
geeft y 18 het selfde «Is det Jbij den gambiei tan den honing. 
Het kont er dan booldiakelqk op aan om te bewqsen hoe 
men , do<»| goed apelen , het plan tan hem die den gambiei 
geeft » kan verqdden (aie daaromtrent hetgeen bq den aan- 
vang yan de voorgaande $ geiegd ia* 

Oewql men bij deze spelöpeniilgen op den yóorgrond 
moet plaatsen > dat beide de spelers den pion van de ha^ 
ningia tvree passen voomit xetten^ en dat dan hq, die 
den vooraet beeft | den piois van den loaper der koningin 
mede twee passen vooruii set^ en dat de andere, dien 
neemt , zoo beginnen deze partijen allen met den derden 
mei els of de twee eerste reeds gedaan waren. 
5. W, D. op 55 , êchaak. 

Z« . P* op jg, of paard op i^^ om de gehaat te dek- 
ken ^ waarbq tevens de pion op 36 wordt aange?^ 
vallen ^ witte pion op 45 > (zoo de witte toningin 
den pion op jS^tneemt; dan neemt de zwarte ito- 
• mngin den pion pp 36^ witle toningin neemt de- 
swariOy zwart paford néémt, de witte toningin en 
b^dr^igt tevens 5 1), zwarte^?» op ^9» witte pi- 
o/s op 29' « neemt dein zwarten , dewijl de vqand 
\ . , , andef s zoQ nemen> zwarte tot^jor 4p .1^ , om met 
het paard '^Bn 19^ deB>. pioia.op. 3^ .te: kunnen ne- 
men, witte loopet oip.AS y neemt: dèn piw^ (zoo hq 
dien pion met de ionin^n name dan ^oa het zwar- 
te poaro? den pion , op 39 , nemen) » zwart paard 
op tQ, neemt den pion^^mue kofur^fin op 4a , 
zwart paard op 35 'neemt den kifiper^ witte i(o* 
ningin. herneemt het paard^ zwart paard: op ia » 
wit /NKin/ i op 46 , om op 39 te gaan en daar, 
met de mai, te dreigen> zwartei Ifnper op ao 
debi 29 i witte rMseort ^ zwarte rokteeri en he^ 
zieh thans wegena* atte aanvallen .beveiligd ; zqn 
. apel staat ook beter. dan. dat van dea witten ^ om 
dat hi) meer offidoren heefk voomit gehragt. 
éf W« D« op 35y nettiti den pionk. ;. ... r 

Zt P. op 39.^- rf 
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$« Wv P* op 99» tfeemi è/tnplon'm • . . t 

Z4 2>. op ' t5 9 Êchmah €n bedreigl den />Jon 'op sgr; 
6* W* F. op 63 9 zoo hi} 99- wilde ifeMtf/», dol^r i^6it<M 
ningin op 4^ te pkei«eir, dail sou 3e «i^riêf /m- 
j90r op 34 gaan en 4e witte koningin ware ireitoren. 
Z* /)• op 39, neemt den pion. 
y« W» F. op 43^ valt de koningin aav. 

Z. 1^« op 31 9 een tegen aanval. 
8. W. D» op 44} zoo htj met a^nen hoper de ioningU 
name , \dan nam de zwarte iooper de witte ionir^' 
in j wike pion op> 57 9 iwarte 'Iooper op 63 neeatt 
den iooper j witte korting op 63 , herneemt den 
Iooper en de vrijheid om te rokkeren n hem be- 
nomen. 
Z. D. op II 9 hier maekeèri' zij -geen ander idui* 
9« W. C' op 53 9 om ie kannen rokkeren* 
Tim €?• op 13^ om leknnnenr rokkeren,' 

I beide brengen hnntre êorene op de ope- 
ne rij. Speelde de zwarte, /ooper op 
49^* 'dan ging de' vrtUe/m>/i op 4',w 
dan ware de zwarte Zooper ingeslotai 
en gemidikelifk te veroveren. ' 
11. W. R. op 58, cfc*/ den piow op 49, mogelijk «« 
bq bet#t* syelen : . padrd op 3? en *\wa«neer ^ 
' zwarte dan «peelt: paqrct ^p *i^, ' wiiM- io'»^ 
- ' 'Op 4'y néemi deiv'ikiivny\^«Aty'*zwarCie ko/ii^ 
. op 4, nee«t dfèiiof^ngin^ mus > toren of'ij^^ 
.11 ; neemt de ' ito^tui^^Vi , swarie koning op 4' °^^* 
'- ''den iorehy vin paard óp a^y neemt' ^le^^pflfl^> 
* • ' ^ • zwarte tooper óp «7 , herneemt 'hét -yffi^ > ^^ 
r • "^ < ioopët ;op * k 5'> -neemt iden pionnen d«ati\a' den /or?» 
••-? «; • op'.&i' of''«öö: de- «zwni^te hetvveitte'paurtf op ^7 
•' nïec )ièémt dan speek de-, witi» dit ptóvirf op 10 
«i:. : ^eta* geeft' #cAaair'^ elf 'Mremt vde» iio/'kr'op sii 
• ' waardoor de i^arte'eenën tpws> taotf krjfgt. 

In deze po^ttfe , Tabel DilC^ uyl^ heeft * de iwV^c *'* **'^'' 
val verworven^ en staat beter dan de witte^. ^ 
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• * 

* ' Z. Pi op' a€> <M< 35, of pion op 19» om ^ soo die 
gtnomen wordt , de hwungwÊnen tegen elkander 
' teiYèmuleh, doch ^ dan* geeft de witte lomngin 
whaixk op '55, zwarte pion op 19^ Witte looper 
0{]) 35, swarte pion op 96, 01 /7ioAU>p 56, neemt 
den pion , witte pion op 56 , herneemt den pion 
zwarte honingin op 56 , herneemt den pion , witte 
looper op ]4, «cAoaJfc, neemt den, pion en wint 
de koningin, witte looper Of 96, neemt den /bo- 
per , witte 'iöningih op 26 , neemt - den pion en 
geefi M^Ao^i) waa#door h$ drie pionhen tegen 
eeben looper heeft 'Verwisaeldi hetgeen altijd voor* 
deelig is.* 
4. W. P.opSS. 

Z* .F. op 17, of pion op 55, neemt den pion^ witte 
koningin op 55 , neemt den pïon , echoot , zwar^ 
te looper op 19 > witte koningin op 35, wint' 
' 'eenen pion* dt pion op 19, witte pion opi 96, 
' ' 'néémt' dim pion^ zwarte pion op 26 , herneemt den 
pion, witte kof^ngin op 469'bedre%t den zwar^ 
ten toren ^ welke de witte niet kA dekken dan 
' met den ' looper y die dan ook genomen* wordt* -i* 
5* W, P« op 4a, neemt den pion dewijl hg,' bq den 
volgenden se/, den pion op 55 denkt te nemen* 
' Zr* iF,' op 96 , ' neemt den pion* 
6* W. P*^op 4di, kóö' de zwarte dien neemt, verliest hij 
iSiaen loopef* op 96* 
Z* P. op 91* Speelde hij zijne koningin op ad om 
daéma dén 'pibTi op 49 te nemen y "dan zou dè* 
witte piW den pion op 5,5 ttemen, «zwarte looper 
'^ * 'üti is, tieemt den^ piohj mui, koningin, op 55^ 
ecAaak en moet aé ^ dm^hoper « op )3S winnen* 
* ta^ët ifeMi^T^'^aii'^de» pionl>€p'% iè doi altijd na- 
* ' '' dlfelig^' héftét iè hel dtia •Aezien ' piofi te verliezen^ 
dan, door denzelven te willen behouden^ een grop^ 
ter verlies te ondergaan* 
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7* W* P« op 35 ) neemi den' pion* 

Z« F» op Iga 
8« W« C« op 43 ^ om daarna mat den pion op !# deft 
tooper yan 19 in ie duiten» Veellid;^ warje ha 
beter* aoo h^ sqnen looper op 4i bn^if xwirie 
looper sou dien nemen ^ witte Io^a henieemt doi 
looper 3 iwarte koningin op i3 , witte koningin 
op 49 ) awart paard op aa » wit paard op 43; 
als wanneer faq een xeer goed en Toor .den Tqanl 
gevaarlijk spel son hebben. 

Z« P, op 34 9 en hondt dus het witte paard op die 
plaats vast« 
9« W« F. op jb« Speelde hij thans pion op 4 j dsQ k» 
de swarte pion dien nemen ^ witte pion hernecmc 
den iwarten» awarte looper y herneemt en «int 
dus eenen pion* 

Z. F. op 45 9 neemt het paard f waardoor U) M 
plan Tan den witten om a^en pion . op a8 te 
brengen y iremietigt* 
iO» W« F. op 43 9 neemt den looper • 

Zêp £7* op Mp zoo dit $i^i a8 niet delis^ dan soo 
de witte pion thans toch op a8 |[aan ói|i..dsnyiDe( 
iqnen looper ^ den pion op i5 en den.^toren aft 



lu .W* P. op 46^ om 55> tegen den looper ?an 19^ 
deiien. 
.. Z* rokkeerU 

I3« W. F. op 44> ^^it einde dit alii£ in het spel te ^ 
gen en ruimte te ma^en om te nAkeren* 
Z« Cm op 3a ^ cfemodkee/i; den pioi» Tan <i4 ^° ^ 
de koningin* 

iS* W* C« op 53| speelde hij thans pion. <^ 39 dsa io<t 
de zwarte koningin^ op 4o echaak %^f^9 ^^ 
koning op 5a waardoor hem de vr^heid om ^ ^ 
keren.zon benomen s^n» soo de YriM\hf^^^ 
53 of 6a ging dan ton hel awarte paard op ^ 
echaak geven on do *wi» van denwiue wtf« 
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Z* P. op 3o« moêheeri den looper van 44« 
i4« W* roHeeri. 

Z* />• op 3i ^ bedreigt den /libi» op 45« 
&5« W« D. op 5sj cfe^/ 4^; qpeelde faq ji^ioa op 38 dan 
son de xwarte laningin den pion op 55 nemen 
en mai MeUen. Speelde .hii jpion op 57 dan sou 
de zwarte koningin op 45 ^haai gjeven^ witte to^ 
ning op 64» zwarte pion op 37^. neemt den pton 
wille pion op 37, herneemt de zwarten» zwarte 
fooper op 57^ neemt den pion^ wille looper op 37 ^ 
herneen^^ den looper^ zwarte koningin op.37 , wint 
eenen pion. . .. 

Z* Cp op 12, denuhsleerl den ioren van (« 
i6* W« F« op a5. 

Z* C* op 1&9 c2e£/ !>• 
1 ^« W. P« op 27 > bedreigt bet paard op . j 8 ; zpo hij met 
zijnen looper ^ het paard y op. 18 n^oi, dan zon, de 
^zwarte pion van^ 9 den looper hernemen , witte 
ior^/t op 1 9. neen^ den toren , zwarte toren op i , 
jherneemt den. wiiten y waardoor h^ nu den wit-' 
ten in den linker vleugel kan best^oLeiu * 
Z* C». op &8 j dekt ix en bedreigt 45* . 
i& W« jP. op 58 dewijl andera de zwarte, met; ^jn paardy 
dcfn pion op 4^ zoi| nemen , 6% aanvallen , en op 
SS met de ma/ dreigen. 
Z^. i). op .j»3. 
19* W« P^. op 4?} apeelde bij: Zoop^r^ip 35, dan zon het 
zwarte paard den pion op 45 nemen, witte toren 
. ^p 54 9 (xoo hij j met de koningin , het paard neemt 
dan neemt de zwarte koningin den pion. op 55 en 
. ,. .ge^£t maif) zwarte looper op 55 neemt 4en pion,y 
•wit paard op 479.(3boo bq., met zqnen toren den /oo- 
per op 55 neemt, dan herneemt de zYfvjie , koningin 
dien toren eQ ge^ft mai^) .en he^t nu fen .goed 
,apd. - 
Z. Z>. op 59. . . , X . . 

W. F..op ,35^ bedreigt Ivn tmi:4. ojj a8, dat bemN^aar 
j»eer ^ndkrHjk ir, .,, . . , 
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Z» ZK op 48 ; om op is met 'At' mai të dreigen.' 
21. W. F. op a8^ neemt het paard* B$ elketi snileren 
£€/ <Ken hij Mlcéd 'kdü het zwlirté paard den jb/ow 
öff 45 'hemen en 4ezén. behotiden dewijl de witfe 
zich le^en den mat zoti juoei^'' dekten ; Yeclligi 
zofu hij beter ^ speten Wo hij z^nen ioren op H 
Lragt tvant zdo de zwarte ittaat speelde: zwart 

paard op 45 , düft Speelde witte koningin op <5 

én nam- hel paard y of ging het zwarte paard if 
' 47 ^" neemt den pion, dan herneemt het witte pflflrf 
' het zwarte en in beide deze getallen is de vittt 
vooreerst tegen alle aanvallen gédekL 

Speelde de zwarte ioren^ op aa 9 dan zon de iritte 

looper het paard op 38 moeten nemen, zwute 

looper herneemt dien looper j wit paiflfrf op ö, 

fcwarte laóper op 19, witte pio/i op 87, xwiriè 

/;rö/i op 57, tteemt den pko», vriue koningin opiP 

'dl hn 18 de gevaarlijke looper op 19 gemoêteert 

' w aardoor de wille zich hn i^en alle aantallen l» 

'dekken 'en zelfe den pio» op 87, inct zijn pflfl«f , 

kan nemen. 

Zoo de zwarte y in plaats van looper op 19 ^ 
spelen, xijnen ioren op aS bragt, d^n moet te 
wille pdard dtfn tooper op aS nemen , zwart p«"* 
op 47 , neemt den pirj» , witle pion op 4? > **®^ 
het paard y zwarte toren op 47 > neemt den jiu^) 
schaak ] •witte toren «óp- 55 , zwarte 'Ioren op S, 
neemt den toren,' ichaaky vritte koningin oj Kï 
tieemt den 'lo/vrt , zwarte koningin neemt de wit*** 
willé koning neemt de zwarle koningin y ïvt«^ 
pion t)p' 28 , neemt het ^aardy witte /oopr op ih 
iteemt den pion en dan ware het spel. op lange n* 
'nog niet beslist. 
•• £. F. óp i8, di'eigt «n^^ ^^ mat op 55. 
aa. W, C. op ^Z^dekt de mat y door het denu^eren^^ 
de koningin en bedreigt den fo^^^óp «8. ^ 
■' ' 'ZV '1^. 'op ^9, öm op dezelïde TiJ^icr bl^^eni 
a5, W. F. op 11, neemt den p»on/ 'HJj zou fcetcrspekn 
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. Mo*liq ' aijana ptch^op-^tjij ^ «Bqrtc tótiingin op 

a4l-VK« Tw'Ofk &(:; soö^ b^; 'met'^s^ti^ti' ^ife/s^ lifet paard 
nam danisra-^/dé xwannCe béningin: Ahn pion nemen 
en êchaai geven , witte koningin* cp 5^, zwarte 
koningin neemt '4< «witM^? >Mft/« 
Z. T. op 2a. ' 

In deze positie ^ zie Tabet D N^. aSy is dé partij' \an deri 
witten ganscb niet voordeelig^ dewijl de awarie zijnen -loren 
op sS xa) brengen >wft&r door d» witne koning t^n bet groot- 
ste gevaar is bloot gesteld y thans kan hij zijnen pion niet 
op 57 brengen uit hoofde v«in het paard op 4^. ' 

■ • # • • • 

IH. i 

5. W. P. op 45, 
Z* P. op 39* 
4« W. D. op 55 > schaak j of ^iW op 28 , zwart paard op 
aa f witte looper op 35 neemt den p>o/i ^' sWaria 
'"' pion éf*'\^y mk paard' op 45, (of piöh oj^ 19 
neeint.denjjraivi/, zwarte' ^oiuh^^*op6€r,' neemt de 
koningin, :^ wüte - koning herneemt * d&* koningin y 
zwart paard op .19, i2fi£/.39:terwql hij den 'pion 
V nQemt^.:en'> de > witte kan .niet r mear' róiU-e/^n, ) 
zwarte looper op 54 ^ witte koningin ^p'/^ij (of 
Joopef qp 6a i zwkrte •/oa/ier>o|i'i4S ' n'^emt 'het 
paard f .-witlè looper hèrriéeuH den looper y zwar- 
te fnbn cf,aBy neemt .den. pion whte looper op 
: < 4»t (of looper. opIaS. Jofidoi., .zwarte Jöoper op 
xa^ witte looper op'i»'neAnil> den ^looper y zwart 
» / .poard op «'I'S.. neemt den, /iotoffer .en dekloiQ) z#art 
!' .:/Mwirei/.op 19^. heeft: iir .alle. gcVa^ejii eënen pi- 
.':;(.,von gewonnen. ea\ zij«e .iweeijiii<&b//iïoiBtnen zijn 
: i I '( v^eeAigdfi hoo ;da( t'bij ^c^^ ikelu s[»el« heeft. ) 
Zwarte ./tfifef: 'op%i$.PQaQil :kM p«aflï> schaak y 
witte iton^|ri>ir.i>p.)4$.n«Antr:den ioopet) zièiu*te 
pjon op a8 neemt den pio/»^ witte, koningin' op 
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99^ neeaii ^n piom êchaai , swit te Ioop0r op n, 
witte looper op 4a 9 swart /nuvvI op 19» witte bh 
ningin op 47 y swvrte roMfeify tii heeft irn en 
l>eter ^1 den de witte , deer sfa honing xnva^ 
ligheid steet en kq drie offidereM heeft toorgebragt. 
Z. 1^« op. !»• 

5« W« D. op 35 ^ neenut doD pion. 

Z« P* op 36 1 neemt den pion. 

6. W D. op 36 9 neetnc den pion. 

Z. C. op 19. ^ 
j. Yl. D. op 6p; soo dit êiuk op 44 V^ xon het fa 
looper Tan 63 moêheeren. 
Z. C. op aa; deae heeft nu drie êiistlen wiigAnf 
en de witte nog nieis , de positie fan den swartei 
ti veel beter dan die van den witten , het geeo al- 
leen aan den vierden se4 van den katsgenoemdn 
te wijten ia* • . ^ 

r 

IV. 

3« W. P. op 45. 

Z. P. op 30f waardoor de pion van* 45 niet voorw 
kan komen ^ en hierdoor wordt ook de vqfde ui 
Tan den swarten niet gemoêkeerd.'^ 
4# W* F* op 3S« neemt éenpion. 

Z. P. opsi, dU< i4 aa 9o, dooh nioabeH i(» 
tooper\ van 3* 
5* W« P« op;46y om daarna den pion op 3? «e breageB* 
Z* C ^ aa^ verhindert :het plan Tan den witte** 
6« W. (L op 43 ^ keraeemt den aanval op 5^. 

Z. P. op 37 , verhindert daardoor de vereen^ing V^ 
de pione Van^den'wittefi* 
7* W. C van 63 9 ^53, om te knnnen rohherwj ip^' 
de hf pïoif op "379 neiemt den P^^on^ dan soa fa» 
pion door den swartc»^ looper hernomen worden 
en dan xen de poriAei 'van den' witteii> ^ ^ 
roUeren niét «eer voordedig if^. ^ 
. Z. C7« ^) 19) om S6- aan ceivaflen. '^ 
8. Wi rokkeert • '"' 
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• 

Zu P. op 5i y om denpjon vÉn 5o op 38 te brengen 
en om 58 tegen het witte paard tedeUen ,''YHLkT^ 
■door 'ai 'xou' bedreigd wordéii* " * 
9» W* P* óp. ^7 9 iieentt itm pion , iipeëld^ hij pion op 289 
dan vdfmtfKtard %p aS^ witte looper op. 26 scJiaak 
zwarte koning op 14» waar hij ^seer veilig zou 
«taan. 
Zé Om op 60,' neemt 3e witte koningin ^ zoo hq den 
'- 'pion' op a|;* mei zijnen looper name dan zou* de 
wiue een iempo iwinnen. • 1 < 
jo» W. T« op -60 herneemt de honingin. 
• ' Z. .F« op a«^ y neemt den pión^ 
iz« 'W« C» op 36, In deze poniie zie Tabel D N*« 29 
'SOU het volgende spel gespeeld knnncfn worden* 
Z« Fm op 36'> neemt hel paard ^'ot ioning o^ iS, 
. deh zi, witpoo^op 33, zwarte looper op 30 , 
' . wit /Muri op 19' êcltaal terwijl hq «het paard 
neemt ji zwarte pion herneemt het paard en ia nu 
'geiêoleerd. ^ * ^ 

a9« W» V. op 86i neemc èealoeper. ^ ^ 

Z« P. op 24. 
i5* W* C. op 26 bedreigt ii. 

Z. R. op iS. .... 

i4. w. e. op tl. \ ' " 

... Zé BP* op*3.^ 

a5» 'W* P*"Op t8» 

Z« Pé op.28, neemt den pion. . '/ 

i6* W* C.'Op 28, êckeiai* 

Zé" d op 28, neemt' het paard» ' *' ' 

17. W. F* op 28» neemt' het paard* 

Z. C. op 54» Speelde hij looper op ai dan ging de 
witte 'toren op 6ï • ' 

i8. W. F. op 42. 

Z, T. op 4. 
19. W. F. op 45. ' 

Z. P. op 18. ' 

so« W#:T» op 4> neemt den toren. 

Z. A» op. 4» heirttècmt den iarenl 
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99. W. P. op il. . Eh..lli«»4Mi&idfl2J>tide:jpirtqeii nog 

. .-.^^yenigdiHl^tSOo dal Ju9l vtit Jiet Bpfdes'bü 'tfflu|i« 

'.gen m4^1kA ^nkr^dcüymê vuigevptoBfcra.Üet spd al 

i<i 

^* I % • 

5* W. D. op 4^, bedrAtgd ,4w {DM«»-.\op au 7 

Z* D. op :i%^MeiS,, ^Ui. pioik , op au. . .1' .' 
6. W. C» op 4^9 Qiii>|xOp il6»i«teiicii ^oimL o^nteos- 
/ ' if eiTQ&Aen^ . v^eHjg^ «oalhij. "helét tfêïeAt pién.^ 

nQ.d^f'iiilldc «yraifttf; d«* . oift ai< ue datftf», <■» 

. . , ;, koning \Qif. iS . of, iji.^MI pla^tjien. .. . a . * 
^., %«. P« op \%,d^tf3& w: 9&A, ^ /. .5. .* ) 
\?*,,yr. Q. ykni^.^p.6i,'<iei^ Sfiy ikMalu plMU om te 
ri! M iiMn^i^/f 4ni*WI*«flr£Ad>» pioa l>p:fiiJ«iet. 
Z. C op i3y om dit «^ op tS v ie .brengen 9 '^ 
einde at te /M^?ie* ^Afurdoqis de-^toni/i^ ^ 
te maken. ; ^ t]. /V .' 

8. W. rokheerl. . .'• .' 
Z« C* op a8» 

9. W. V. op 469 om daarna zijnen pip/i opi 37»tebrevf 

gen* Speelde hij thans jdon op. «57:^1 d'V^ ^^ '^ 
zwarte paard op 43 gaan, en h«i |9aafltf néM/ 
witte ]iHon op. 4^ hefnf^mi .h^|;..pfluirtfv (^^ 
paard yhn 53 neemt h^l.jHVi^rt^, sw^rte io/ii'^ 
op 36, neemv,4®n pion^) zwarte pion. o f .ij. 1^^^ 
den pioriy ^n.in belde d^ze gevalieQ Jhe^ft ^ 

II. ,lt««r,«^ ^en^n pü^n gewennen. ) 

Z. P. op 17, om, met pion op 96, den looper aan *^ 
vallen. . . 

10» W. P. op 37; het doel van den voorgaanden iet* ^^' 
welk bij den twaalfden zei worcjit opgeloft. ' •. 
Z. C« op 43 , neemt het paardm 

II. W. P. op 43 heri^evat J^pl f»^; zoo. hf *'«; "f* 
zijn poanj ¥|#.«, 5$ jle^'|^a.ide;zf[artfM'^'W^ 
den pion op 36 nemen en achaaik geven. 



rA'i ^(L^i <f • op 96>''«olg«iafs$ii, ^D'iriioddMfniffendfli t^ 
SI1R». W^ *B. op 99 (T^berireigtisèè £amn^^ folgAOft zijn plan 

Yan den tienden zei* .wXw*: .: «.> . 

ti'ïiiuJL' P* io^ .3i&,,ire6B*t den ^oojMr ëb Ijedifélgt ik io- 
u\\\rf V vNimgi/t, »om tzoo^^er witlö jAk»de»izwa^^ 
,1.;; r »» nemnt, de wiu»)io»w*^V» té nwièn ^iWaardoor 
.' . ...1 Inj eenmi' ó^EcierT cott g^anncn Uehlmw 
i5* W. D. op a neemt het paard, waacdooiftide witte 
zich voor het^TevKe* «fannden löóp^ti zikX «¥Kade«r 
loos gesteld, <1£ «•• j>i VWm ■^- '{• ^ 
r ..' 2i -t&r!'*'bpt^Vtnieiht fleltoai/^yiè* /;{. ::• /' ■ •*' •• 
i4». liLi £s.:bp;bi^ teenift^Be )&min^*^^ i;.i ü^! 
. .; . Z« hfiP«^piaft ii8»ml:Iden::.p£&ü; ^ wavfae! heeft wel 

^i^\ ' vis w^i^'»^^*!^' j'^?'^^'^^^^^'^''^®^^^^'^^ '^ daar* 
* i . f: / / ^ iegil»7.heeft l^q tf»ee\ verdubMde ^fiof^nen. 
i9é'\W4 !F.*'Op'45y.^defp(ijl\an^e0tï4e.Cwai|te «ij^eA pïö/i op 
;. 'j' fnj '.'Mii > J>^eft9en<> * tdiv ^n^* «en^n* vevdabbelden 

: 2L' P. 'Opng^ oor ais* df ;.wi*Oe jdittir:9ie^è& , zijnen 

I . . . . . > lverdulfbelden\ pMKte cZeiffM|aib&rdB. ien: .tvrefl pionnen 

in het.aiidden<i€ veiceebig£»^- v ^ /. 

i6* W. ;T* v«ii 6a op tfo^om, als. de «warte.deo pion op 

. . ,36^ neemt 'y' dien: te herm^menlieB aldtti eiene opene 

.» . '.r^ tb bezetiem * * 

Z« fl^.'Op 10^ .em' dieifcy ttr .dnderstéitntngvTan zqne 
..pionnen .te iiannen.gekruikdnh,' «'^^[y 
i^v W« E^ pp fioy'.toi dekking vaaheti/Nvyi/tsf^op'^S. Mo. 
gelijk wtre> bet beter zoer hij apèe^i: i«;x^^ op 
54^" waalleen hiji bi> den^ een ea imuigsten zei 
;. .tocL.gaan mioet/^ ^ .:/•:. 

Z4. .71 op 79..oni soo^mógelqL.eenen aanval^^op 55 te 
knnnen doen, en. om . dien Jk>re;» Toomit te knn- 
•Hen brengen- • - 
a8«» W* P« op 47>^«^p dal de .vijand .-dieiD pion niet zonde 
. Itminen nemea^ aoo.de ge l e ge Vi b ei d ; zich daartoe 
.•..»»i.. .aanbood.:.:: f • 'vt .- u. irv'-'* ^-■■•'- 

Z. F* op 21 y om op a8 te gaan, ten seinde 19 en 35 
te detlen* ..i *•'- -^^ ««^ 
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19* ff« T* •v«i*'6o ep 58 9 om èm éor^fi^ w 10 te .▼ 
gen en dan niel den üuien öp i8| twee 
aan te vallen. 
Z% 2". op 58 , neemt den éof^en , om het vórenttmiJe 
plan te verliHideren 9 eoo hij die pionnen yMt 
dekkenr^ door toren op 9 en looper op a8, dn 
ware de iotoen üigeiloten én de. witte ware me» 
. • ter tan i* ■ 

»o« W* T. op;58 neemt den ioren. 
Z. F. op aS deii 19 en 35* 

ai* W. IL op 54) dése sel'had hi| knnaen beapareiii w 
bq bq den aevcndenden: sei mh. .daarl bad |f- 
plaaiii<> mogelqk xou hif .odi niet, kwaad don, 
aldoa te apelen: toren op a êchaak, swartei»- 
ning'Of t4y wltte toren op to> «rA«A(, nnrt^ 
looper op i3} wiuepto/t <9 ^99 neemt denfUü) 
swartei psoi» op {19 y herneemt dën pien^ witte iv* 
per op 27 y swarte Airwt op 5^ witte koning (^ 
54, swarte bdrwig op- at 4 «ritte éoren op i3| 
neemt . den ióaperj zwarte ^ lon^n op i5 4 berneeiit 
den toren j vnue Jooper op iS;* neemt den Ave*/ 

• 

zwarte 'iBom/i^ op i3.y ne^mt d^n lecperj vfni^.P^ 
op 38.> In deseripoai^fet Tabel D* N^ 3o, zall^ 
er voornamelijk op aan komen y et het flpet der 
r oppóntie goei getpeeU) wondi. ^aie idieüÈBnpnit 
het volgende Mhébfdstok)! Indien jnu ^^ swfrtep^ 
op^ 37. gaat» (of zop dë awarte den pioh of' 
;.^^ neemt! ^' dan herneemt lui wille paarde dien ;»0") 
'. zwarie loe^ier op 2I7 , Wiiié ibond^j^ op . 4^ 9 '^ 
honing op 20, wiite ioningeip 36y enikan nu^ï^ 
pion van '35 nomen.) 'Wit paard op ^S^ s^''^* 
koning op ia , wttie honing op 45 9 ^^^ ^'^ '^^'^ 
partij zeer ligt remise worden ^ deviri)! de ^^ 
• iomng op aa*en ^3 heen en weder moet^f^^ ^ 
.de ynitue konèng dit .zelfde^ op 45 «i ^ ^^' 
want beide wagen te veel zoo zij hmiiw 7^'^'^ 
verlaten* 'j.. j, .. . • 

Z. il. op 14. 
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! 23* W. T« Op lO êohaak» ' 
:,Z^ 2?# op |3« 
a5. .W* T. op 9, 

In dete .jfosiüe y zie Tabel D« N^é Si , sal^ daar de wille 
ioren den swarlen pton op 17 neemt, en du^hetverliea van 
bej4e de sijden gelijk staat , de partij remise moeten wor- 
den f. zoo *bèide goed spelen* Intusschen zon de wilte zij- 
nen aanval op de Tolgende wijze kunnen vervolgen. 

A • Witte pion op 39 , neemt den pion , • zwarte pion 
herneemt dien* 

3* Witte looper op 17^ zwarte toren op 5« 
^ 3* Witte looper op i5y neemt den looper j zwarte ioren 
op i3» neemt den looper. 

4* Wille to/ie/» op 17, neemt den pïon, en dan txftx 

jhet speli.eteneens nog onbeslist blijven , en noch voor den 

eenen noch voor den anderen te winnen zijn, zoo niet e^n 

ivan beiden eene feil beging, waarvan de andere gebruik 

maakl. 



VI. 



5* W* P. op 45. 

Z. F. op 3o} hij brengt dezen pion voornit om niet, 
zoo als in voorgaande spet , den looper ^ door pion 
op %i , |e moêheren^ hij belet daardoor tevens het 
voortrukken van den pion van 45, waardoor de 
looper van. $9 ingesloten blijft. 
4k- W« F« op S5, neemt den pion. 

. ^ Pv* op ai , demaskeert den looper en deit 14 , in 
dievvooronderstelling dat de vntte honihgin even 
iJs in het voorgaande spel, op 4ii zal gaan. 
5* W. C* op 43 4 om daarna met pion op 57, . den looper op 
3o aan te vallen en levens den looper van 69 
> .. te demaskeren; speelde h^ koningin op -4^ ^an 

zon de zwarte ioningihj op 'S gaan oin 'daarna 
met zijne pions op 17 en .üo den looper op 35 

aan te vallen. ; 1 ., 

Z. C. op ai, dett 5?. 

ai 
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6. W. P« op 4^9 OA sqn plan te vohroerev* 

Z* jP« op 54; of looper op 30, witte pfoi» op 57, 
zwart paard op 67 neemt den picny witte pion 
op 57 9 neemt het paard , zwarte koningin op 4o 
êchaaky witte koning 'op 61» (zoo de witte Uer 
/MOi» ep 47 speelde dan zou de zwarte looper 
dien pion nemen en schoot geven y witte pu>A op 
47 , neemt den looper ^ zwarte koningin op 64| 
neemt den toren y witte ;9CDn op 3o neemt da 
looper « zwarte honingin op 63 , neemt het paard 
en geeft êchaak, waardoor de zwarte twee loo^ 
perê en een paard y tegen eenen toren en éen paari 
heeft verwisseld en ook tweepionne/i meer heeft 
dan de witte en bovendien nog steeds den aanval be- 
houdt {^) zwarte /boper op 37, neemt den pion, 
yiïipofird op 37 y neemi den looper y zwarte koning' 
in op 37 neemt het paard y wit paard op 46 deb 

36 en 55 zwart paard op 1 9. In deze positie y tabd 
p. M"* 33 y heeft de zwarte den aanval van den wit- 
ten afgewend, h^m belet te rokieren y twee middel- 
pionten tegen eenen officier verwisseld ^ denpm 
op 36 geisoleerd en eindelqk eene goede p^ 
eitie verkregen. 

7« W» D« op 33 y echaai en bedreigt tevens den /ioopr 
op 34* Zoo hij thans pion op 37 speelde ^ dan soa 
de zwarte looper het , paard op '43 nemen ez 
êchaak geven > witte pion herneemt deil /oopr, 
' zwart paard op Sj neemt den foon, witte piM 
op 57 neemt het paard ^ zwarte koningin op 4o 
ecfuÊok^ witte toning op 63» zwarte ilonm^inop 

37 neemt den piony wit paard op 46 > zwarte 
|»ofi op 37 f witte looper op a6 ^ schaal y zwart 

(*) Soa het yoor den witten niet verkieshyker vijim den looper vaa 

69 op 4S te brengen in de pltato vaa den looper op 3o , met 

. zijnen pion, te nemenj hierdoor touh^ , wel is waar , den pion op 

57 verliezen , maar oak daardoor xoa hij t^d winnen om z^aea 

regier vleugel te versterken. 

De Vertaler. 
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ffoard op tg, witte loóper op 19 , neemt het paard j 
zwarte koningin op 19 , neemt den looper wit 
paaM op 19^ zwarte loningin op 3^ y en nu heeft 
dè zwarte eene zeer goede positie ^ hij heeft eenen 
officier meer dan de witte verloren , doch daarte*- 
gen twee pionnen gewonnen. 
Z. €• dp iQy dekt de ecJuLoi. 
8« W« C* op 53 , om het paard op 43 te kunnen ver^ 
yangbn. < * 

Z.' rolkéerty en tot nog toe heeft hij den witten belet 
om zijnen pion op 37 te brengen , en daardoor 
zijnen looper te demaakeeren. 
9« W* rokkeerty' om ieqn plan yan den lijfden jKe< te vol- 
voeren • 
Z« i^. op i5; dewql hij thans den pion niet meer van 
57 kan afhouden zoo maakt hq gebruik van het 
gewonnen tempo om zijnen looper in veiligheidt 
te brengen. 
io« W. P. op 57 , hij heeft nn eindelqk zijn plan volvoerd, 
om namelijk zijne middelpionnen te vereenigen 
en den looper te demaskeeren* 
Z* C. op 56 9 neemt den pion. 

Bij dete positie j zie tabel B« N**«t, zón het vol- 
gende spel kunnen gespeeld worden. 
ii« W. C. op 56 9 neemt het paard; zoo hq met zijne ko^ 
ningin den looper op 54 nam, dan' ging het 
zwarte paard op 5i , en dan ware de' toren op 
' 57 verloren ; speelde hij zijnen tórén van 62 op 60 , 
dan ging het zwarte pOard op 53 /neemt *het paard 
en geett schaak j witte looper herneemt liet paard 
zwartje koningin op i3,'ende />ton van 56^ blijft 

gewonnen terwijl de looper' op 54, gedekt is. 

'2tv ' U. op 56) neemt het paard en geeft ackaakm 
i'i; 'Wi R. op 64. ' 

'Z* F. op 'jfy en dus heelt de zwarte teken pion 
'geVeohnen , ook zou de koningin den ' looper op 
55 kunnen nemen, hetgeen véelligt itog beter 
zotl zqn. 
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VII. 

5. W. P« op 3; y deze itet is altijd beter dan die welke 

de witte ia de voorgaande partijen gedaan heeft, 
tluns kan de zwarte zijnen pion of zqnen looper 
niet op 3o brengen en de witte behoeft nu niet 
zoo Teel moeite te doen om 3^ te bezetten. 

Z. P. op a6j deii den pion op 55 ; of anders pmif 
si9i dan geeft da witte koningin $chaaky op Si 
om den pion op 55 te nemen ^ zonder gefair te 
loopen dat de beide honinginnen van het bord g^ 
raken-i zwarte pion op ig^ witte .pïo/i op 9)i 
neemt den pion^ zwarte koningin op 36 9 wioe 
koningin op 35, neemt denpio/t, zwarte hm^i* 
in op 29, neemt den pion^ wit paard 0^ ^) 
zwarte koningin op 1 1 , en nu kan hq met do 
looper op aiy de witte koningin van 35 verjiga 
waardoor hij een goed spel krqgt« 
4* W* P. op 33, valt den pion op 26 aan* 

Z« P. op 19, dekt 36* , 

5* W* P. op a6 y neemt den pion* 

Z. P. op a6 y herneemt den pion ^ en demOKttn 
daardoor zijne verdubbelde pions» , 

6. W. P. op 43. 

j5* P» op 29; speelde hij pio/j op.^4^) n^cml W 

• pzo/2y dan. zoir de. witte looper den pio^ ^^ 

nemen en .schaak' gevea, zwarte looper op >'> 

witte looper op 12, neemt den looper, schoof) 

«zwart paard op 12, neemt den, looper j^^ 

koningin op 42 neemt d<^n pio/i* . 

Speelde hij looper op 17, dan zon de witte P'''^ 
den pion op 35 .nemen j zwarte pion berncew* 
dien, witte looper op 35, neemt dertpwAï,^'^*' 
looper op 35 neemt den looper ^ yfitie iomnff'^ 
op 55^ schaak, zws^l paard op ia» witte i*''^' 
{n op 35 neemt jden 2oo/?er en he^ft den gc^ 
pion herwonnen. ; 

Of speelde hij pion op 25 , ^ayi »n i^ ^"* 
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pion den pion op 35 Mtnen, zwarl« pion op 
35 f' WiUe pion op 28) twarte p^n ^P ^' 9 wit 
paard op Sa , swarte.pio» op 98 , neemt den pion^ 
witte pu>>i van 35, herneemt dien pion «n na heeft 
de witte zijne middelpionnen behouden, welke 
met de overigen verbonden zijn , terwijl de zwarte 
twee gei^oleerde pionnen aan den regter vlea*- 
gel heeft. 

Of speelde de zwarte eindelijk zijne 'koningin op 
II, dan zon de witte pion den zwitrten op 55 
nemen, zwarte pion herneemt den witten, witte 
ioriingiti op 55 , schaak, zwarte looper op 12, wit- 
te honingin op 55 neemt ^en pion en is door 
den looper op 6a gedékl , de witte heeft dus den 
gambiet^ pion hetnomen. 
7. W. P. op 28. ^ " 

Z« C. opaaj bedreigt den pion op -df. '* 
8* W. P. op 46, deil 37, zoo hq 'dit wilde ^oen met 
zijn paard op 45 of S2 ; dan -speelde de zwarte 
zijnen pion op 54 of 4^^ het witte .paar(2 moge 
dan gaan waar het wil, het 'zwarte ')7a^xni néémt 
' dcti' pion op 37 en brengt dan den- pion van '26 
of dien Van 55, vooruit, waardoor hij eenen'p£a/ii' 
en eene goede positie wint* 
Z. C. op 5jf om eenen aanval, met zijne koningin 
te kunnen doen. " ';*: 

9. W. P, op 37, neemt hei paard.' <" 

Z. D. op 40» schaak. \ 

lO* W« R« op 52, speelde hq pion 9p 47,^ dan zon de 
zwarte koningin den pion op 5^ nemen en schaak 
geven, waardoor cl® toren- op 64 • verloren zou 
gaan. (*) 

i^) Speelde hij zijnen koning óp 53, dan zou de zwarte koningin 
den pion^ op Sy nemen , en sfikaak geven. Witte koning op, 62, 
(of koning op 54* Zwarte looper op 27 schaak , witte koning op 
47, zwarte koninffn op 20 schaak^ witte koning op 40, zwarte 
looper op iS sekaak, witte looper op 5i , zWarte koningin neemt 
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£• />• op 38| schaak* 
!!• W« R. op 43 > s<><^ k$ <^P 5i9 53 of 61 ginsi da 
ging de iwtrte koningin op 37^ nam den pion, ea 
gaf «cAooity waanran de gevolgen het Tcrlies t« 
de koningin na xich sonden alepen. 
Z* P^ op 34, êchaak. 
1%. W. R. op 5o, of op 35 1 terwijl M den fion^wai, 
zwarte pion op ^5 , witte koning op 44 , zwait 
looper^ op 17 , êchaak, witte koning op 5i , zwff* 
te koningin neemt den pion op 57 y êchaah^ wittt 
koning op 5o ^ swarte looper op 6) ^ neemt dei 
looper witte koningin op 63 » neemt d<^n looper, 
swarte koningin op 36 ac&ooit « witte koning op 
49 (soo de koning op 5i ging, dan ware deA)> 
ren op 57 verloren.) Zwarte pion .op 53 en 
moet nu winnen» 
Z. P. op 43j schaak 
i3* W. C. ofp 4^1 neemt den pto/u 

Z* P. op 43 9 neemt het paard ^ schaak. 
i4* W. R. op 43> neemt den pion. 
. Z* i7« op 37 y neemt den pion. 
,ln .deze positie Tabel £• £}<"•. 1 moet de zwarte de pirti 
winnen. 

De zes eerste tsUen even als in bet voorgaande spel* 
7« W. P. op 19, neemt den pion. 

Z» !>• op 60 9 neemc de koningin om den vrittea k^ 

rakkeren ie Jbeletteu* 

» « • 

den looper op 3i , mat,) Zwarte hoper op 34 9chaak\ wX?^ 
op '4^1 twaVte Itoningin opaS, neemt denpioA, schaak^ wit^ 
koning op 5s , (of koning op 55, witte /oo/?er op $9 fc^o^i ^^ 
|Mian/ op 46, xwarte koningin neemt de witte, op 60, ^^^'^ 
neemt de zwarte koningin ^ zwarte rokkeert^ heeft een fp^ 
spel en vier pionnen genomen té^en hét verlies van een pssri*) 
Zwarte hoper op 3o schaak , wilte kohing op 5o,- z^sï^ ^ 
per neemt Bet paard, op 43 schaak^ witte io^i^iï^*"** "f 
ïooper, of gaat op 49, zwarte koningin neemt de Wï^c ^ 

De VerUltf. 
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8, W. 1. op 60, neemi de lonmgm* •; 

Z. i?. op^ »7 » om de. pionnen op-aöeik 35 ie <fe**«n, 
•peelde hQ iooptir op «i , dan zou het witte paard 
4)p 45 gaan on? ae te bedreigen , «♦arte pw» op 

54, om het paarct te verfageB, (Of pio/» op 17, 
Wit paaitl op a6 , «eemt den pkw , warie pwn 
h«raeemt den pion, «ritte tor»» Op i neemt 
den toren.) Wit ptiard op »6, bedreigt i 1 } wart 
pkard op 17 , dekt " , witte loopef op 35 , wint 
e'éneti fdon* 

'IV 'C oó 43 e ' " 

Z F. öb 47, bed#eigl 54, *6o h^ met tqnen pion 
den pion op 4a é«n dan «ing de witte looper 
op a6 , neemt den pion , en geeft schd<A , zwarte 
looper y neemt den foop*""» wil pa«/« op a6,her- 
•neenA den fooper en 'bedreigt 1 1 , zwart paard op 17 
3«6< II. en nu kan de witte den pion opv4« 

gaan- nemen. 

10. W. C, op ü8i bedreigt n. 

Z. .R. op 4, dekt n, 
,1. W. F. op 45, delt 54. 

Z. i?. op 45, neemt den looper 
„. W.. C. op 45, nefemt den fooper, *oo hq ^en f<^^ 
met zijnen pion Taü 4* name, dan zou hqdrïè 
pionnen achter elkaiider hebben. -■ -• 

Z; f; op 4a , neèmi den pion. ■' 

.3. W. T.'op a5, veelligt deed hij beter An hi, zqnen 
tor*n op 58 pla«sté om den pion van 4a weg te 
■ neAen . daar deze hém veel moeite zal veroorzaken, 

200^ als wij in het vervolg zullen zien. 
Z. C. op x3 , hij wil dfen toren gaan nemen. ; ^ 
,4. -W. F. ,op a6 , neemt den pion. <_ 

Z. C. van i3 op 19. ,, ,{. 

U W F. op 19, neemt het paard, veelligt speelde hj 
"^' ^ LT zoo üij met zqnén looper ^^ö^:<^' 
,7 „name, zwart paai4 op a5, neemt den toren, 
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witte loopifT op 10/ iwurte koning óp ii {*) 

vnU€ iooper «p 1 , i^eemt den totBn , swart foard 
Tan 3 op 19 , witte looper op - 19 j] neemt bet 

paoMdy swarte koning op 19.» neeint ien looper 

witte koning op 53, swirte pion op So., wit poori 

op 4^9 swarte iorso op 3 9 .wilte toren op 58, cv 

kan nn den pion van 5o mogelqk nenien* 

Z« C. op 19, neemt den looperm 

i6« W* T* op \j , neemt den looper^ mogel^k ware k 

beter dat hij ^^n toren op 5j bragt , awarte pin 

op 5o witte loren op 58, zwarte ioren.opdy wille 

koning op 5^, (^^O «b nu aal het/den wiuea 

. nog moe^êlqk .valle^. om . den pion op 5o ie 

verpveren , , 

Z. P. pp 5o. > 

In 4^ze positie » .zie Tabel £• N«« 3 , moei de witte bh 

ning op 5i gaan^ ak wanneer l^et zwarte ptfjsRd op S( 

echaak geeft, en den tore/ï moet winnen 9 hetgeen he( 

winnen van de partq ten gevolge moet hebben. . 

.. Dj^. acht. eerste, Moiien even al# in de. voorgaande panij' 
^.:.W*r« op 35» neemt den pion. «.. 

Z» P, op 35 y .herneemt fden pion. 

10. W* C. op 5^; speelde hg toren, op 33^ om 55 •» 

te vallen, dan zou de zwarte looper o^':^^ f"*') 

én d^n zou de toren pnverrigter zake vv^4^' ^^ 

moeten, en zoo de witte zjjn paard op 4i speelde 

dan zon de zwarte /ooper van 6.» dat ^/i^ nemeD* 

Z. P. op 37 , bedreigt 54* 

11* W. P. op 46» of paard op 55, neemt den pio^.* 

zwarte looper op 55 , neemt het paanLy of (loop^^ 

CX.W9 zien gecne reden waarom het zwarte /loa/vf den /^V^^^P 
10 niet neemt. 

I - • Dé VerUler. 

(**) zoo het niet beter z^n , witte koning op 5i? 

De Verttler. 



op 54 9 neemt deii pion , wit pam-d op tto, êchaahj 
Kwarte koning op f 3 ', ynae l<A)per op**^^, neemt 
den tooper, zwart paard of 17, |ieeim den loo^ 
per^ witte /oren op 17, neemt bet /^Aon/ , ek heeft 
eenen q^ner gewon neri.) 
Z« J^« op 369 bedr«i^c ii^n- toren ^ op 57 ^ en den 
'pion op 99, I . 

ia« W. T.'Op 25 9 cfeit/ den pion ei^ brengt' zich zei ven 
in veiligheid. < 

Z« C op iS. 
|3. W. F. op 35 # neemt den pK>»« 

Z. €• van i5 op 191 * 
i4» 'W. 'T. op 17, neemt den löopen 
' Z« * :C« op 17, neemt dew toren» 
tSm W^ F^'' Of if^ neemi het paard. 

Zt C. op 19, 'neemt den />^n* • 
i^. W. <F. op «6 sehaaki ' 

*Bq dit* spel heeft de witte eenen lor^»,' Vegen 'twee offi- 
eieren' *y^TTU\H en' aldus (geen voordeel behaald^ waarbij 
hij nog zeer veel moeite zal hebben , ont de part^ niet te 
verliezen V uit hoofde van ^ z$ne' slechte pjW^re* * 
^ 2oo de witte zijn pa&rd'b^ den elfden zet op 35 speelt, 
ev dtnpion neemt, 'zon de zwarte zijnen hoper o'p 36 kon- 
neti 'brengen , y^lvpiouü 9p ^o-ëthaai^ zW^rte toning op 
tShy'^itê'lóopér &p'ïj\ iffeetM den têóper; zWské looper 
op • 5y , tieetik dèh " iQtén , ' Witle-Zooper op ' i O; y zwarte loo* 
per op ^9, neemt den pion, 'wit paard ti^ • io , echaah ^ 
BWecrte honing op i^ ,* witte looper op 1 , neemt den toren 
en lieefc tin eenen offierer gewonnen. 

j • •• 

IL. ••• ' '' *• • . 11 
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5. TVi^ P* ep37t • 

..Z» >P» op 39. 
4» W« !>• op 33 Mhaai j men vindt deze ztUèe netten in 

: I de vanatue 'v«tf den derden xet 
. 'Z. IP^'op 19. >^ '' <j van de zevande pattij* « 
5* Ww Pi:.4^ b6, h^ noemt den pion op 39 niei^, deW$l, 
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loo ak 4# ([cmeÜe varianie. bewast, 14a spddav 
door ifechlisr wordt» • . 
Z« P» op a6» 
6« W. D. op 6o« 

Z« P. op 389 neemt, dem pion» 
7» W« P« op. 389 liern^eitit den pién au is nu geiioleenL 
Z. C op 33 1 aanval op en dekking fan den fia 
8 W, C. op 45 J op 38* 

Z. F. op 34. 
9* W. F. op 53. 

Z* P* op 43 9 neemt het paard4 
io« W« F. op 45, neemt den looper* . 

Z. D. op 30 ; aoo hij den pu^n van a8 metczijflJNUi' 
name^ dan jbou. de.- witte loopcrdm pion mf^ 
nemen y en soo de awiarte i»mngin den ^ 4 
38 wilde nemen , daa ^zou de wiu^ koningin ie 
zwarte nemen, als wanneer het. swarte paard m 
witte . koningin zou betnemen , waarna de friu^ 
looper, den pion op . 09 ongehinderd aan knnia 
irerovefen». 
11. W. D. pp. $3,,be!lrel(t ^ïipion op 39» pf andei«^ 
on op 43 , viï^tie pion op 54 , (apeelde hj *^ 
op .ly dan «on de. witte pion . den awartea f 
35 nemen, swarte pion herneemt den .«fitt^) 
wiue looper op 35 , neemt dan pion 9 • awuru <0^ 
jMT opi55 neemt den looper y witCe icningi^^ 
55 j, schfMk en neemt da^mii deu Am^^ vr«sfi0* 
de witte ejep^n pion gewqtinen beeft.) Witte i'^ 
op 53 , xwart^ pio^ op 45,> witte looper ap *i 
zwarte koningin op a8 , neemt deo pio/i , de «W^r* 
te heeft nn twee pionnen meer en eene goede po* 

Z. C op 13, zoo hijgden pion op 38, mets^"^ ^ 

ningin , name , dan zou de witte ioren op 60 g^' 

'de zwacte koningin ga nu Waar zij wi"®? 

witte hoper of. koningin neemt den p»?^ ^P^^ 

en. daifdoor 'beefli.do witte zijn . ^gperKi>e^ 

13; W; Cw op 4$^ eettc verstüiinigUrti.isnaaiiTilof^'* 



Z» P. op 5j 9 dewijl anders deze pion verloren zou 
zijn. 
i5. Wp C. op 3ty bedrdigi .dti^ pion op 5f. 

Z» \rohieeri» . .. , \ .. ! • 

\4. W. ' C op 57 9 neemt den piom . 

.Z« C* op 37 p neemt bet paard*, ( 
i5* W. D* op 37.9. neemt het paardi, 

.Z. C* op 37 j bedreigt de koningin. . 
3€* ^* D« op 36 9 bedreigt den toning met de ma/ op i5y 
mogelijk zou hij beter spelen: ^ koningin op 29. 
Z* T op 5., 4cAaa£« 
17. W. F op 53^ . . 

Zé C op 44 acAitoib.: 
i8« W* R. op^a; zoo fl^ i6Q/z«^j''Op 60' ging- daiv zon het 
zwarte paofd op 54 BcJiaoi .geven i witte koningin 
-ouf 54 neemt het pa^rdr zwarte iomngin néémt 
. den pion op 28 en geeft ^^haak y witte koningin op 
56 > zwarte koningin op ?i « bedreigt nu.^ met de 
koningin, den pion op 55 ^ en met é%n. toren den 
■ looper op 55 en behoudt dus den .aanval*. 
Z. JD. op iS, c2eit^ l5« 
19* W. P. op 43 , valt den pion op 35 aan ^ zoo de zwar- 
te den pion neeml dan- neemt d$ vüitie. looper het 
poanil op 44 9. en bedreigt de zwavfe-^OA^/ï^i/z. 

Z» r :Op 57* . ; . i • " . \ 

«In-deae pande schijnt de koningin op 56. v^rlpren. te zqn ^ 
waoat; iq b geheel afgesneden dooh a)s de witte zijnen looper 
op 59 brengt is sq gered ^ want de zwarie kan dien looper 
met Bsmen of zijn koning is mal qp \b » bij.^ioet aldus 
de vritte koningm nemto ^}b^t g^^n ten, g^v^lge beeft dat 
dé zijnen ook genomen vfor^t, doch.4po;'(.4afirna..^nen /o- 
ren op 5& te plaatsen,, krogt hij( eene . goede ^lo^i^ en hij 
DH>et dé partij winnnen ^ zovo ly) do<M* zijnen aanvallen den 
rqand kon. vervolgen* ; 
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C op 53» 


Z. 


i*. op «6. 


7. W. 


P. op 63. 


Z.. 


P. op 19. 
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XI. 

De drie eerste xetten alt in de voorgaande part$. 
4» W* P. op 99 f neemt den pion* Speelde bq looper 
op 35| neemt den piad dm kou ^le^ zwarte koningva 
den pion op.S6 neme»» tfndan c<ïn b^ de toning' 
innen moeten afroilen of den locper op 44 pla&tsoi 
waardoor liij een tempo sou verliezen het geen è 
▼ijand zich ten nutte zou maken om een êtuk vooh- 
uit te brengen. 
Z« D. op 60 • neemt de koningin y schoot* 
5* W. R, op 60 y herneemt de toningin. 

Z. jP. op 'il. ) deze zei/en dienen allen tot aenTil 

.op . en verdediging van den pion op 
35. Speelde de witte # bij den se»* 
den zei rijn paard op- 4i om 55 aan 
te vallen ^ dan zou de^ hoper yan 6 
dat êiai nettien , witte pion op 4i herneemt dea 
looper y waardoor hij eerten nadeeligen vérdubbd- 
den pion sou krijgen, v^aart^en thana de zwarte 
den pion van 55 met pion op 26 zeer goed kaa 
dekténi Speelde de witte ^ bij den sesden zei, 
pion op SS'dan zou de zwarten zijnen pion op ij 
h'eifkgeny'wit paard op 4ij zwarte looper op 4i 
neemt hei paard j vi^itte toren op 4i herneemt dea 
lóoper't ' z^Bnt pion op s6y :witte pvoA. op 9S, 
neemt^en pióny zwarte pion op 969 herneemt te 
pion, witte pion öp49) zwart paard op la^ vriua 
pion op 55 neemt den ]pu)/» ^ - zwarte pion op SS 
herneemt den pion, witle looper op io deti den 
pion op 99 j zwart paard op 1 3 ^ witte pion op S8 
om op 5o te gaan en den looper te verdrijven, 
zwarte pion op 95 , witte pion op 48 deii Sg , 
zwarte pion op 59 , wit paard op 46 , zwan paard 
op 18, wit paard op -51^ zwarte roi(iteer< , koning 
op 7 y wit paard op 9i neemt den looper y xwarte 
pion op 91 herneemt het paard ^ witte pion op 
47 , vffMtVt toren van 6 op 4, schaak y witte ko^ 
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( m'/i^ op 5i ^ zvarie pion. op 95. B$ d/^te poêitie 
. zou dejwiue kunnen spelen: looper op 43 om 25 
' te bedreigen; of looper op 36 oov bet paard van i8 
j te verjagen, o( toren op 45 om 3^ aan te vallen , of 
. pion op 4a om den looper: op 48 te bf.engen» den 
. toren te demaskeren en den p£o/z op at aan te val- 
len en dus heeft hij die de witte stukken speelt 
onderscheidene keuzen. 
8* W. P. op 36 y neemt den.pfois. 

Z» P. op 36y herneemt den pion. 
9* W. P. op 42. 

Z^ . P« op 35* Speelde hij^ion op 43 (of anders pion 
op 42 neemt den witten pion^ witte looper neemt 
den pion op 26 , schaak j zwarte looper op 12, 
witte looper op 12 neemt den looper y zwart paard 
op 13 herneemt den looper ^ wit paard op 43 ^ 
wint eenen pion^) dan nam de witte looper den 
pxo/i op 369 schaal 9 zwarte looper pp 12, witte 
looper, op a3>;neemt den looper ^ zwart paard op 
. . 12^ herneemt den looper ^ v^t pcio^ op 35 en nu 
. kan hij zijn mAcve paard op 53 brengen en den 
pion op 43 te veroveren* 
zo» W. P. op 35; neemt den pion^ 
2. . P. op .34. 
In deze positie. Tabel E.NV 4 staan de beide apellen ta- 
melijk gelijk) de zwarte^ heeft wel is waar, eenen ^u>n min- 
der., ^oc\k daartegen heeft h$ weder twee^ vrije pionnen ter- 
wijl djB witte twee verdfibbelde en eenen geisoleerden pion 
heeft,, die moegelijk te behouden zijn. 

. 3LII. 

De drie eerste zetten als in de voorgaande partq* 
4. W. P- op 28. 

Z« P. op 5o. , , , 

5* Yf* F. pp 35, neemt den pU^j of ander^ .wit paard 
op 45 , zwart paard op. 23 , witte pion op 46 , 
zwarte lpoper[ op 37 , , ^t paard \op 33 , (of witte 
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looper op 35 neemt <len pion, zwarte pion op 5j 
Tieemt dén pion j witte pion op 37 herneemt den 
pto/s , tytntl paard op 3g ,- wrt paard op 48 , zwar* 
te koningin op 4o »c7uiaJb , witte koning op 53 , 
(df 'koning op 62» zwarte rohkeeri, èchaak , witte 
toning op 5S^ zwurt paard op 54» wrt paard isf 
54 neemt het poantf,- zwarte koningin op 54 , neeiit 
het paard , achaah , witte koning op 44 ^ zwaiie 
koningin op 36» echaak y witte koning op 5i| 
zwarte koningin op 35 ^ neemt den looper , witte 
lore/i op 61 9 zwarte looper op 54 echaak^ witte 
Ibr^n op 53 , zwarte looper öp 39 en de witte moet 
na een groot verlies ondergaan en eindelqk ook 
het spet verliezen.) Zwart* panrd op 45 (of paard 
op 54^ en dan witte koningin op 61 » waardoor de 
toren gedekt is) witte koningin op 53 , zwarte /oo- 
per op 39 , witte koningin op 44 , zwarte koning» 
'op 24. In deze positie zie Tabel E TT*. 6 , moet 
'de zwarte het winnen* (Zwart paard op 3^ neemt 
dett pion, vfitte pion op 3^, neemt het /laan/,^ 
of witte koningin op 53^ zwarte looper op 54 
schaak j witte koning op 60 , zwarte koningin op 
08 f neemt den pion , schaak , witte koning op 
5i, zwarte koningin op 44, schaak, vritte io- 
mngin op 44 neemt de -zwarte, zwarte pion op 
44 , neemt de witte koningin , schaak , witte bo^ 
ptf* op 44, neemt den pion, znsLVi paard op -37, 
^i paard op 27, neemt kiet poanf, zwarte Zt>oper 
op 37 , neemt het paard, de zwarte heeft nu eene 
zeer goede positie, hij kan nog rokkeren en dos 
den aanval spoedig hernemen. Zwarte koningin , 
op 4o , schaak , witte koning op 53 , (of pion op 
47, zwarte ilonm^>x op 37 neemt Ata pion en 
geeft schaak, witte koningin op 53, zwarte io- 
ningin op 28 neemt den pio/^ , witte koningin op 
35 neemt den pion, zwarte koningin bp 35" tieemt 
dè iritte /witte fcbper op 3'5 neemt de koningin, 
zwiirtë looper op 63 neemt het paard , witte lorvTi 
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op 63 neemt den looper^ Ewart paard op 19 9 de 
xwarte heeft dos drie pionnen meer dan de witten , 
•doeb' dÉarencégen hee£l hq een paard Térloren.) 
Zwarte koningin y op 58, schaak yivriiie t/Jning 
op 4' j zwarte looper op 36 schaak ,1 witte koning 
op 35 neemt deri pit^n, ^Walrte komhgiU op 3^ tiieeait 
' deik pion, 'In déze posiitej Tabel EN^ 5, is 
bel* • Yoordeel klaarblijkelijk aan de zijde van den 
. zwarten. . . 

Zé Ö. op !k!k> speelde hif pion' öp 57, den witten 
pion tremendej dan zoo de tviite koningin op 5a 
écftnoi geven , zwarte honing op ia , witte koningin 
o[> 19 neemt den pfon. ' 
6. W. 9. op 46, A*< 57. 

Ti. P. op 37 ) neemt den pion^ 
9» W* P* op 37, neemt den pion. 

Z« C» op 57, kerneont den pion* Beter ware het: 
looper op 37, wit paard op 46 , zwart paard op 
39 waar dit a^ eene goede p&èiiie zon hebben* 
8. W* D. op 5a > schaak. 

Z. P. op a3. . ; 

o. W* D. op 39 schaak, den pion nemenAe, waardoor 
het verlies aan pionnen weder gelqk ^taAt« 
Z. 'i>. op x5. 

10. W« D« op iSy neemt de koningin en ^eeft schaak f 

zoo hij , in de plaats van dit , den toren op ü nam 
dan zott . het zwarte paard öp 47 gaan , waardoor 
de zwaxte koningin gedemaskeerd wordt 'éii schaak 
geeft en het zwarte paard dos den 'toren op 64 
zon nemen. 
Z« F. op c5', herneemt de koningin. 

11. W. Fi op 58, bedreigt 'li. 

Z* C7« op ao dekt 1 1 eti bedreigt, den loope^ lop 35« 
bi deze posiHêy Tabel E. tf*. 7 kan men het spel, voor 
beide part^, als even goed beschoowen. 

« « « ^s 

■ . v« .... 1 > • f ' ■ 
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De drie eerste weUen ^ evpn zoo ak in N*« ,^o« 
4. W, P. op a8. , . 

Z« F* op 27* • ;• . . ' 1 

5* W» F. op 35 9 neemt den jpion^ . j 

Z. P. op 3o> soo hq sijn paard op ia speelde* danxoi 
de witte /koningin opi 5i gaani swart jiaarj f 
39 (of anders de zwarte rolteeri^ witte «/ooperof 
3i y zwarte koningin op 3o en de beMe spda 
staan even goed.) witte looper op a6 «cAaaij 
zwarte pio/i op 19, wi'te koningin op 37 Deeat 
den looper , zwarte koningin op a5 «c&zoi (« 
pio^ op a6 neemt den looper witte iomingin of 
26 y herneemt den pion f schaak) wit paard op^j 
zwart paard op la^ (of pfon op a6 neemt óenlof^t 
witte koningin op 3 schaak y den looper nemeDoe, 
zwarte koningin op 4 y witte koningin op Sg neeot 
' het paard en, heeft dus twee officieren gewoDoeo) 
(speelde de zwarte , in de plaats tan piM% op )6| 
zijn poorcf op 17, dan zou de witte looper den fW» 
op 19 nemen en schaak geten ^ waardoor de V9fu\^ 
koningin verloren xou zijn.), witte pion op ij^ 
neemt den pion^ zwart paarrf op 27 neemt oe "^ 
ningin , witte pion op; 10 neemt den pion et ff^ 
' ^ecluiqk met den looper^ zwarte* koningin op» 
. ..^een^t dei^ looper^ wiite pion op 3, n^m^ ** 
,. looger en vraagt koningin j aekaal^ swarte ^(''^ 
op 3 neemt de koningin j wit paard op^aö neeffl 
de koningin y zwart paard op 44 schapkf ^ 
koning op 5a, (zoo de witte >to/na^ op.ö^j"^ 
55 ging, dan zou het zwarte: paorc^ op. ^9 ^ 
, en ^cn looper nemen pf op 4^ schaak geven, 
met zqnen toren den looper op 59 nemen 1 W« 
door hij altijd eenenq^i^r zou winoepj) ^^^ • 
rokkeerty witte koning op 44 neemt het poara>) 
zwarte toren van 6 op 4 schooi y witte io^^i' " 
53, zwarte toren op 5i schaak, witte honing 0^ 
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46 y ewarte jsfion op 3a, wil paard op 489 zwar- 
te ionen op ^ schaak y witte looper op45^ swar** 
te ioren op 54 neemt den pion^ schaak y witte 
honing op 47> (>oo het witte poonf den toren 
op 54 nAm^ dan zou de zwarte toren den looper 
óp 4^ nemen en dmn ware de witte honing mat.) 
Zwarte toren op ^5 neemt den looper , schaak , 
witte koning op 4o> zwarte toren op 55^ neemt 
den piony wit poanf op 3i (zoo de witte koning 
op 3a ging y den pion nemende y dan gaf bet zwar^ 
te paard op aa schaak witte koning op 4o y zwarte 
. . ^ren op 39^ ma/), zwart paard, op aa, witte 
pM>/2 op 489 zwarte toren van 45 op 479 wit paard 
op i4, neemt den p«>/2 ^ dewijl het toch verloren 
18, zwarte koning op 14 neemt hel paard y wit 
paard op ao schaak y zwarte koning op ai, wit 
paard op 3o, zwarte jdon op 3i , tii^i/. De zwar- 
te heeft daa, in weerwil van de overmagt die de 
witte in het begin had, door zijn goed spelen, het 
spel gewonnen* 
6* W. D. op 5i , dekt 37 en maakt eenen verdekten aan- 
val op a7 , door , met den looper op a6 ^cluiak 
t^ geven, (zie de pariante van den vqfden zet 
van den zwarten) , speelde hij : xijn paard op 43, 
(of pion op 46 , zwarte pion op . 37 / neemt den 
piony witte pion op 37 herneemt den pion ^ 
zwarte koningin op 4^ schaak en neemt daarna 
den pion op 37), dan zou de zwarte zqn paard 
op aa brengen > witte looper op« 3i, zwarte 
pion op a4 (of looper op 54 neemt den pion en 
geeft schaak y witte koning op 54 neemt den 
hfipery zwart paard op 39 schaak y witte koningin 
op 39 iteemt het paard y zwarte jdon op 59 neemt 
de koningin, witte looper op 4 neemt de io- 
ninginy zwarte koning oi^ 4> herneemt den looper 
en heeft eenen officier verloren , ) . wittfe looper 
op 5a (of looper o^ 4o> zwarte pion op 3i , witte 
looper op 47 > zwarte pion op 38 en moet nu den 
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looper nemen ,) xwirte pion op 37 neemi den pta 
wil paard op Sf , Jiemeemt den pion > iwirt paar\ 
op 37, neemc het paard ^ witte koningin op 3a 
êchaaky zwarte koning op 69 witte koningin opaj 
neemt den pio», zwart paard oj^ 54^ neemt denpioA 
witte looper op 4' , zwarte koningin op i3, wair 
door de zwarte den toren op 64 moet wioaa 
en daardoor meester van het spel is* 

Z. P. op 18 
7* W. P. op 30) neemt den pion* 

Z. D. op a^i bedreigt den pion op 5o* 

8. W* P, op 59 y speelde hij zqnen looper op 44) dn 

zon het zwarte paard op i5 gaan en van daar de 
pionnen op aS en 3o aanvallen. 
Z. P. op Sa. 

9. W. F. op 53 9 speelde hq pion op 46 dan los de 

zwarte pion den pion op 39 nemen ^ witte/)!» 
herneemt dien ^ zwarte koningin op4osc^€> 
wint den pion Tan 39, 
Z. P. op 39, neemt den pion. 
10. W. F. op 39, herneemt den pion* 

Z. C* op i5 bedreigt 38 en 3o* 
1 1 • W. G* op 45 deit a8 en heeft het oogmerk om f 
36 te gaan 9 zie den dertienden se/* 
Z. jP. op 3o, neemt den pion* 
ia. W. F* op 30, neemt den looper* 

7». C* op 30 9 herneemt den looper. 
i5« W« G* op Z69 bedreigt m. 

Z» C» op 17. 
x4. W. D. op 33, valt het paard op 17 aan, on dat 
etui te nemen , of zoo het verzet wordt , met # 
paard, den pfon op 1 1 te nemen en daardoor dea 
toren te winnen 
Z* /T*. op 54) neemt den pion^ schaak. 
i5« W!» R* op 54 > neemt den looper. 

Z. C* op 36, echaak^ met de koningin. 
16. W. R. op 6i , of anders , op 45 ^ zwarte honingin op 
58 schaak , vritte koning op 44 , zwart /?<zari <f 
37 acAooit en verovert de koningin. 
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Z. D. op 4o kJuujIs* 
17. W. R. op 60, of toning op 62, «warlc toren op 6» 
êchaaiy witte loning op 55 , xwarte <oren op 54 , 

Z* Dm op S9 y «cAooit* 
i8« W. ll« ga nu waar hq wil óp 5i of 6i» 

Z« C. op 46 > Bchadk en d*e witte koningin is irer- 
loren. 

XIV. 

De eerste ce^ even als in N^. i. 
a- W, P. op 35. 

Z. P« op 27 y hij neemt vooreerst den gambiet niet 
aan. 
3. W. P« op 27 ) neemt Aenpion^ zoo hij den pion van 
a8 nam> dan zou de zwarte koningin dien herne- 
men witte piony neemt den pion op 37^ zwarte 
koningin herneemt den pion en daardoor zon het 
spel eehen gewonen loop nemen. 

Z. 2>. jop 25 y schaak en bedreigt 27. Speelde hq 
pio/i op 35 neemt den pion f dan zou de witte 

koningin op 33 schaak geven , zwarte looper op 
lay witte koningin op 35 wint eenen pion. 
4« W. 'D. op 5% ; of looper op 5% ^ zwarte koningin op 
17 wint eenen pion ; of apders paard op 4^ zwar- 
te pion op 35^ (zwarte koningin op 3 j ^ neemt 
den pio/i, witte koningin op 28) witte koningin 
op 55 y'^cAooi) zwarte koningin op 53 n^emt de 
koningin j yni paard op 55 ^ neemt de koningin, 
zwarte looper op 12 ^ wit paard op 43 > zwarte v 
p70/i op 31 9 wit paard op 57, zwarte looper op 
ig^ wit paard op 20 schaak ^ zwarte looper op 20 
neemt het paard, witte pion op 20^ neemt den 
looper y zwarte pion op 29 y witte ptbn op 58 > zwar- 
te pio/» op 22 y vrit paard op 46 9 zwarte pion op 
37 y wit paard op 52 ^ zwarte pio/s op 26 y witte 
pu>is op 33 > zwarte pion op 17 , witte pion op 47 
In deze positie zie td>el B« N*« 8 y moet de zwar- 



— S40 — 

te iqnen pion op 3o brcageD, waardoor hq eca 
goed «pel aal krijgen ^ doch mei dal al la het thaai 
nog moegelijk te bepalen wie de parUg aal winnen 
dewijl dit van het wedersqds goed spelen afhangu 
Z. />• op 53^ neemt de koningin j uJiaah, zoo hq 
thana den pion op 37 nam^ dan aou de witte ho^ 
ningin den pion op 38 nemen 9 en daardoor den 
reeds gewonnen pion behouden. 
5. W« C. op 5^ 9 neemt do iwarte koningin. 

Z. P. op 35 # neemt nn den gamhiei pion. 
6* W. G* op 35 9 herneemt den pion. 

Z. P« op ai ^ en bedreigt nu ^ met aijnen looper den 
pion f op 37* Hq aon dit beter kunnen doen, 
door ujn paard op 17 te brengen^ witte looper op 
. 45 1 zwart paard op 5,4, (of zwarte pion op af, 
' wit paard op ao, êchaai. Zwarte looper op so 
neemt het paard» witte pion op 30, neemt den 
looper^ waardoor de looper van 4^ weder vrq 
wqrdt en Terplaatst kan worden , om den pion op 
53 en den looper op «63 te denuuleeren.) Wit 
. paard op 4i , ileit 5i , «warte yion op ai , wtt 
paard op ^6y zwart paard op 19, wit paard op 
5a, zwart paard op ia , wit paard op 4a, awvt 
paard opa8, witte /oren op 59, (andera, lotfir 
op 36, zwarte pion op 29») zwart /yo^irrf op 4&, 
neemt .den looper y "mwt pion op. 4^^ neemt het 
paardy zwarte looper op i3, wit paard op 269 
zwarte rohkeerif wit pooni op ao^ zwart paari 
op 37, neemt den pion} en heeft nn een goed 
.^pel, dewijl de witte eenen verdubbelden pion lieeft 
en niet^neer rokkeren kan, ziln looper op 6a is 
ingesloten en de zwarte kan nu , zonder moeite si 
zqne Uidken in het spel brengen. 
7« W. G. op ao , êchaai. 

Z% F. op 90 , neemt het paard. 
8« W* P. op.aO^ neemC den looper m 

Z. Pm op %^^ om zoo de witte looper op 38 gaat, 
dezen met zqnen pion op 29 te kunnen verjagen* 



Speelde k) %^n paard op 39^ dan son de witte 

pion op 46 gaan^ zwarte rokleeri, witte pion op 

37 9 swarte pio/» op 39 y witte pion op 4^ ^ om den 

pêbn op 20, met zijnen looperop 4^ > ^ kannen 

dekken t swarte toren op 4 9 witte ^&>qper op 41^ 

zwart paard op 5^ witte toren op 60 , zwarte loO' 

per op 21^ witte looper op 55, zwarte looper op 13, 

witte pio/i op 47 9 awarte pio/» op a6 9 witte /oo* 

per op 38 ) zwarte looper op 19 ^ witte looper op 

27 > zwarte looper op 28 9 neemt den looper ^ witte 

/ore/» op 28 y neemt den looper y zwart paard op 

la, en nu hangt de partij, van het verdere spel af* 

^ 1Y« P. op és, om met zijnen /ooper op 4^ ^^^ pion 

op aO, te dekken. 

Z* JI« op i4^ om zich te beveiligen tegen den aanval 

van den pion van ao* 

io« W« F* op4i* 

Z* C, op a4 9 om den pion op ao aan te vallen* 
II • yfm P. op 45 9 beter zou hij veeUigt spelen zoo hij 
zijnen pion op 37 bragt waardoor het paard van 
a4y verhinderd zon worden om op 3o te gaan; 
want speelt dan de zwarte zijnen pion op 3o , dan 
gaat de witte jM>n op 469 zwarte op 37, neemt 
den pion j witte pion op 37 , herneemt den zwar- 
ten en daarna kan hq dien pion op a9 brengen 
om ao te dekken. 
Z* Cm op 3o. 
ia. W. F, op 55* 
Z. F. op la* 
^5» W* rokkeeti en ifei(l nu aO met zijnen toren. 

TL. P. op a6 om den looper van 35 te verjagen. 
a4. W. f. op 53* 

Z. P. op aS^om met zijnen pion van %6y Op 34 te 
gaan en den looper te verjagen* 
i5# W* F» op 46 > bedreigt den toren op x« 

Z« T« op 179 zie deze poeitiey op tabel' E; N^* 9* 
iS« W* F* op. 10, om den toren op 17 aan te vallen*- 
Speelde hij zijnen looper op 37 j dim zon de zwart* 
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ióren rtca 8 op 3 gain en dan wure de looper 
▼erloreii« 

Z« T. op i8. 
17, W. F. op 37» 

Z« P. op 34. 
x8. W« F« op 30| neemi het paard. 

Z« P* op 4^) neemt den looper. 
ig* W< F« op 37. 

Z. T. op 3 ^ «cAmiifr. 
ao. W. R. op 58 9 en nu staan beide de spellen Tr$ goed. 

XV- 

De eerste Me$ even als bg N^« i« 
a. W. F. op 38* 

Z. F. op 3o; vergelijk dit spel met N*. 33^ der 

gewone spelöpeningen ^ waar men deselfde Meüen 

zal vinden» 

3« W. P« op 55 1 en geeft na den gambiet van de io- 

ningin. 

Z. Pm op 55) neemt den pièn en das den gambiet aan. 

4« W. G. op4S. 

Z. C. op aa; speelde hg in de plaats van dit, 191 
poord Of 19 y dan soa het witte paard op a6 gaa> 
zwarte ioren op 3, witte koningin op 35 9 swir- 
te koningin op ia. (Speelde hg zijn paard op 56 
om den pion te nemen , dan zon het witte pooid 
den pion op 11 nemen , en de zwarte ioning 
ware tiui/.} Wit paard q f 11 ^ neemt den piofiy 
êchaai y zwarte ioren op 1 1 neemt het paard , wit- 
te looper Of it neemt den ioren y zw^itie loningia 
op 1 1 y neemt den looper , witte koningin op 35 
neemt den pJOT», zwarte koningin op a5, acAooi 
witte koningin op 45* In deze poeitie y tabel E. 
N*. io> heeft de wilte èene klaarUgkelgk bete* 
tere stelling en ook eenen ioren en eenen pion f 
legen twee officieren verruild y hetgeen mede niet 
pnTOordeelig is» 
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f 

5« W* C« op %6 9 om den pion op 1 1 , te bedreigen ; of 
anders koningin op 33 , êchaahy zvrarl paard op 
19) wit paard op 969 {oiloningin op 35 neemt 
den pion , s war te koningin op 56 neemt den pi" 
on,) zwart paard op 389 witte looper op 47 ^ 
i^warte pio/i op* 171 wit paard op 43, (of andeis 
koningin op 35 , lieemi den pion , swarte pion op 
269 neemt hti paard ^ vfiiie koningin opa6y ver-» 
liest dus een officier tegen twee pionnen ,) (of an- 
ders paard op 4i , zwarte pion op ai , wit paard 
op 35 neemt den pion, zwarte pion^ van 10 op 
26 > moet dos het paard winnen*) 

Ook zou de witte ^ in de plaats van zijn paarde 
op 36 te spelen 9 kunnen rolkereny zwart paard 
op 28> witte looper op 47 , (of pion op 57^ zwar- 
te looper op 37 , neemt den pion , wit paard op 
37 9 neemt den looper ^ zwart paard op 38 , neemt 
den looper, en beeft eenen pion gewonnen,) zvirart 
paard op 18, witte koningin op 4>9 (0^ anders 
koningin op 26 , zwarte pion op 21 , witte pion 
op 37, zwarte pion 17, en de koningin is ver- 
loren.) Zwarte pion op 39, witte pion op 34, 
zvvarte looper op 34 > neemt den pion, witte i(o- 
ningin op 5o, zwarte pion op 36 > neemt den 
pion, en nu beeft de zwarte een zeer goed spel. 
Zwart paard op 18 , witte koningin op 60 , 
(zoo de witte koningin op 4t gii^g .dan zou de 
zwarte zqnen pion op 39 spelen, witte pion op 
34 , zwarte looper op 34 9 neemt den pion , witte 
koningin op 5o , zwarte pion op 36 neemt den 
pion f) zwart paard op 36 neemt den piony witte 
pion op 37 > zwarte looper op 35^ witte pion op 
53 , zwarte pion op a5 , waardoor bij den witten 
Yerbindert om zqnen pion op 35 te .brengen ten 
einde bet paard van 18 te verjagen, en daarna den 
pion op 35 te nemen. In deze positie Tabel E 
N*« tl . beeft de zwarte beter .spel dan de witte 
en reeds twee pionnen veroverd, waardoor bij, 
als bij goed speelt, het spel moet winnen. 
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Z* C» op 20* 

6. W. D. op 33. 

Z. P« op 19. Speelde hij sqn paard op 38, den 
looper nemende , dan soa het wille paeud den pion 
op 1 1 nemen en dan ware de twarie taning mai^ 
en zoo hij zijn paard op 19 bragt, zoo dezelfde 
variante ontstaan , die wij ^ bij den Tierden %d 
hebben aangewezen* 
7* W. F* op 3 » neemt hel paard* 
Z. O. op afneemt den looper. 
8. W. €• op 45; of koningin op 35 neemt den fion^ 
zwart paard op 18 ^ witte koningin op 37 9 <wa^ 
te pion op 3x9 witte koningin op 29 9 ivmte 
pion op a6 ^ neemt het paard y witte koningin op 
269 neemt den pio/i, schaak y zwart poariopiit 
heeft eenen officier genomen en twee pionnen ler- 
loren. 
Z. C. op 18. 
9« W* D. op 6o« 
Z« P. op 29* 
iO« W. P» op 219, neemt den pion ^ speelde* hij s$Bn 
pior^ op 45 9 dan zou de zwarte pion den witte 
op 36 nemen, witte pion herneemt den zwarte 
doch dan is zijn koning geheel ontbloot en H 
heeft eenen gdêoleerden pion» 
Z. 2>. op 399 herneemt den pion» 
li. W. G op 46 9 zoo hij zijnen pion op 45 speelde , os 
den looper te demaskeren ^ dan zon de zwarte ufi- 
per op 34 gaan^ wit paard op ifi, zwarte 'co' 
per op 43 y neemt het paard ^ schaak y witte f'ïo'' 
op 43 y neemt . den looper y zwarte koningin op ^ 
neemt den pio» en geeft echaak* 
Z« 2). op üS, 
19. W. P« op 419 op dat de zwarte zijnen /oop^r niet ^P 
54 zon brengen* 
Z. C« op 381 bedreigt 43« 
i3. W« D. op 59 y i2e^ 43 
Z« rokkeeri* 
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i4« W« G» .op 5a ; of pion op 34^ swarle pion neemt den 
witte op 4a ^ wit paard oi^ Sa^ zwart paard op 
43^ neemt het paard, wit paard op 4a y neemt den 
pionj swart paard op 49 ^cl^aai met deioningin^ 
en de witte koningin is verloren , (of de witte 
speelt, in de plaats van paard op 4^» koningin 
op 50) zwarte looper op Si, wille pio/z op 469 
zwarte looper op 37 en ml moei de zwarte het 
spel winnen* 

Of in de plaats van paard op 5a > (^) koningin op 
5o zwart paard op 43 neemt het paard wit paard 
op 5^9 zwarte looper op 5i , waardoor het zelfde 
spel onstaat* 

(^) Of in de plaats van paard op 5a , koningin op 
4a neemt den pion , zwart paard op 49 >. 9chaaky 
met de koningin^ witte koningin op 34 » (ot paard 
op Sa, witte koningin op 5^2 neemt het paard j 
mat,) zwart paard op 34 neemt de koningin. 

Of koningin op Sa, zwart paard op 4^9 witte 
koningin op 5o of Sg, zwart paard op 33 of 49 
èn de witte koningin is verloren , dewijl de zwar- 
te tevens schaak geeft met de koningin. 
Z. C op 18^ om door den volgende jce/ van den witten 
geenen officier te verliezen* 
i5. W* P. op 37. 

.Z* i^* op ai , 
i6« W. F* op 53, om te kunnen rokkeren. 

Z* J}. op 3i , bédreigf den pion op 55. 
17* W* F* op 46* Zoo hij rokkeerde dan zon de zwarte 
toren het paard op 5a nemen ; dewijl hq door de 
koningin gedekt is. 
Z* F. op 37. 
i8* W» C van 43 op 58 om 5a te dekken en daarna te 
rokkeren. De zwarte heeft thans eene goede positie 
en daarbij den gambiet pion behonden en moet 
aldus de partq winnen* 

Mogelijk zou de witte bij den v^rtienden zet 
beter gedaan hebben^ zoo bij zijnen pion op $7 
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had gebragl , want xoo dan de swarte s^nen torwi 

op 5 bragt , dan kon de witte looper den pion op 

55 nemen. 

Zie deze positie op Tabel E N*. i9, en dan zon het toI- 

gende spel kunnen ontstaan ; zwarte ionen op 57, neemt den 

piony echaah j (of looper op Z*j neemt den pion^ witte rot* 

keert, zwarte looper op 46, neemt het paard ^ witte /moii 

op 46 9 neemt den looper ^ zwarte looper o^ 37 , witte loo' 

per op 38 neemt het paard j zvf arte pion op 38, neemt dea 

looper f wit paard op 38 neemt den pion , en dan is het spel 

Tan den witten niet slechter dan dat van den zwarten* 

$6. 

Openingen pan hei spel waarbij de gambiet pan 
de koningin niei unyrdt aangenomen, 

h 

1 • W« P* of^ 56 f bq dezen Mei moet men altqd Yerwach- 
ten dat de gambiet zal worden gegeven. 
Z. P% op 5o, zie in de gewone spelöpeningea 
Ji^. 35 > waarin hij den gambiet verwachtte ea 
die willende nemen zQnen pion op 38 bragt. 
Thans wil hij den gambiet niet aannemen en m 
dat geval is dit de beste zety zoo als het b^ dea 
gambiet des koninga is, den pion op 37 te broH 
gen. Zie de gewone spelöpeningen N®. 16^ wur 
hij dezen zei doet , met oogmerk om ^ zoo de 
gambiet hem wordt aangeboden , dien niet te ne- 
men f hij verhindert den witten nn y zijnen pion 
op 57 te brengen. 

3. W. P. op 55. 

Z. C. op 33. 1 wanneer , men bij het begin van een 

5. W. G. op 45. J spel, de pionnen van de loopers 

voomiibrengt » dan is het altijd^, volgens den re-* 

gel , goed om de paarden daar achter te plaatsen. 

Z. P« op 30 y om den piwi van 1 3 op 39 te brengen. 

4é W. F. op 38 ^ deii 39. : 



1 
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Z. P. op 19. 
5. W, P. op 45. 

Z« P» op 21 « Speelde hij z^ne honingin op 11 9 om 
. daarna zijnen pion op 29 te brengen, dan zou de 
witte sijn pion op 37 spelen , zwarte pion op 29 , wit- 
te pion op 30) neemt den pion^ zwarte looperóp 20 , 
neemt den pM)/i , witte pion op 29^ neemt den pion 
zwarte looper op 39 , neemt den pion ^ witte looper 
op 39 , neemt den looper f zwarie koningin op 39 , 
neemt den looper ^ wit paard op 46, zwarte ito- 
ningin op x5> (speelde hij de koningin op 2J » 
dan zou het witte paard op 56 gaan en daardoor 
een tempo winnen,) witte looper op 35, zwarte I00-' 
per op 31 , witte looper op 31 , neemt den looper ^ 
zwarte honingin op 3i, neemt den looper wit paard 
op 56, zwarte koningin op 12, dekt 5o, witte 
koningin op 43 , om het rokkeren te beletten en te- 
vens om Yoor zich , het rokkeren aan beide de zq- 
den yry te honden , zwart paard op 17 , witte rai(« 
teer/ met den koning op 69 om tevens door het 
verzetten van zijn paard van 36, eenen aanval op 
de koningin te hebben > zwart paard op 37 (zoo 
hij rokkeeri, met den koning op 5 dan zou het 
witte paard op ai gaan en daardoor eenen toren 
winnen,) witte koningin op 35 , zwarte pion op 18 
{pi paard op 57, yr'n paard op 57 neemt hel zwarte, 
zwart paard op 37 neemt het wille , wit paard op 
31, verhindert het rokkeren, zwnrie koningin op 
i5, witte toren van 64 op 61, zv^art paard op 30 
om 5o te dekken , wit paard op i5, neemt den 
piony schaak y zwarie koning op 6 , wii paard op 
31 schadky z^^srte koning op 5,. witte toren op 3o 
neemt het paard , zwarte koningin op 20 neemt 
den toren y yrilpaard op i5 schaak y zwarte koning 
op 6| witte toren op 60, zwarte koningin op 32^ 
witte /oren op 12 ^ zwarte toren op 7 , wille koningin 
op 27 schaak y zwarte koningin op i5 , yr\Xi€ koningin 
op ]5 mai na de koningin ke' hebben genomen, 



f 
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welke M9i hij ook {doet, in de pUaU van den ioren • 
op 7 ) hy kan de mai niet ontgaan. Zie Tabel E i 
N*. i3 , waarop zich de poêüie mal vinden soo ab ' 
die na den drie en twintigaten Mei waa.) Wit paanl 
van 56 op a6| zwarte pion op 96y neemt het paoFd, 
wit paard pp 96^ neemt den pion ^ zwarte koningin 
op iS, wit paard op ao, schaai^ zwarte kming 
op 6 1 wit paard op 3o , neemt den jnon , zwarte 
koningin o^ \^^ wille itont/i^^ opSG, zwart paard 
op ai y witte koningin op ^Oy schaak ^ zwane 
koning op 7 (zoo de koning op 5 ging dan zon de 
witte koningin op 19 schaak geven en daardoor 
den ioren op i veroveren ,) wit paard op i5 schaak , 
zwarte koning op 6 1 wit paard op ^5 , schaak mei 
de koningin, zwarte koning op 7 , wit paard op 
8> neemt den toren ^ fwarte koning op 8 neemt 
hei paard en nu moet de ^zwarte het spel verliezen; 
dewijl de witte eenen toren en twee pionnen meer^ 
en alechts twee paarden minder , heeft dan de 
zwarte , ook zon de witte , door steeds schaak te 
geven het spel remise hebben kunnen maken ; wan- 
neer evenwel de zwarte bij den eenentwintigsten 
zei^ in plaats van zijn paard op 3iy dat zelfde süi 
op i3 had gebragt) dan zou hij, met zqnen bh 
ning als de witte koningin op ao schaak gaf, 

^ op 5 hebben kunnen gaan^ dewql de witte bh 

ningin dan op 19 geen schaak zou kunnen gevoi 
waardoor hq vele moeijelijkheden zou ontgaan. 

6* W. F* op 4^ y speelde hq pion op 27 » dan zou de 
zwarte pion op 39 gaan en dan afwachten of de 
witte pion^ den zwanen op 30 zou nemen ^ ten 
einde als dan zijn voordeel daarmede te doen* 

-é^-, ^* *^ !/? beide om te kunnen rokkeren. ' 

7. tv. C. op 46.J 

Z. rokkeerL 

8. W* rokkeerL . 
Z. P. op a4» 1 beide om Si en 39 te dekken, en 






9» W« P. op 48. j om den koni^ng plaats te maken. 
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Z« P» op 38. deTnoêteeri den looper van i5* 
io« W, P* op 37 , óm den looper weder te maaheren. 

Z* JP» op; a^ 
!!• W« P* op 55, speelde hij pion op 18^ om den voor- 
bij geschoven pion te nemen dan zon de pion^ 
van 9, dien hernemen waardoor zqne pionnen 
weder vereenigd en de ioren op i gedemaaleerd 
sov worden.' 
Z« P. op 54 9 bedreigt het paard op 43* 
• s. IW'k G» op 49. 

Z* P. op 35 9 cfeiti 34. 
i5. W. P. op 4». 

Z. C« op 17. In deze positie ^ zie tabel E N" 14^ 
staan de beide spellen even goed« 

De twee eerste ueUen als in het voorgaande spel* 
5. W. C op 45. 

Z. P« op 31. 

4« W« F« op 38 y om daarna , als hq ^£0^ op 45 
speelt, dezen looper niet in te sluiten en das 
den looper van 62 te kunnen demaskeren* 
Ti. P« op 17 , dekt a6 j tegen bet paard van 43* 
5* liV. P« op 45 » dmaaieert den looper. 

Z. . P. op 37 y om 9 zoo de witte dien neemt den 
looper te kunnen vooruit brengen. 
6* W. G. op 46 het oogmerk van dezen Met vindt men 
^ in de pariante van den den zevenden eet. 
Zt. C. op 57* • ' > 

^» W. C. op 29, in de hoop dat de zwarte dit paard y 
met zijnen pion op ao , zal éanvallen ^ waardoor 
hij klaarblijkelijk een tempo zou winnen. 
2. P. op aS ) speelde hq pion op 30 ^ dan zon de 
witte koningin op 33 schaai geven ^ zv^arte pion 
•op 25 , ( of honing op» i3 y witte koningin op i4 > 
mo/^) wit paard op 33l., neemt den pion^ zwarte 
pion op 33 liemeemt den pion$ witte koningin 
op 8^ neemt den lore/i. 
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8. W, C. op 37 f neemt bet paard* . 

Z» P. op 37 y neemt het paard* 
9» W. D. op Siy bedreigt den pion op Sf. 

Z; P. op 28* 
lO* W« P. op a8 9 neemt den pion^ 

Z« P» op 38 1 herneemt den pioru 
11. W« P. op 37, neemt den pion^ bq den «chtsien td 
had bij reeds het oogmerk om deien pion te w» 
ov^ren* 
Z. D. op aSy schooi y om den /»ion op 27^ te kin- 
nen nemen, 
ia. W. D* op 5a« 

, Z« jD. op 5a ». neemt de koningin schooi. 
i5« W. R» op 5a 9 neemt de ioningin. 

Z. i^. op a7| neemt den pic/(* 
i4* W. T. op 59, bedreigt, de /boper« op a7 en3. 

Z« F. op 34, êchaai. 
i5 W. R. op. €0» 

Z. rol teert* 
x6. W. P. op 4i. 
Z* jP« op a5* 

17. W. P. op 34. 
Z. F. op t8. 

18. W. F. op S^y4eki5Q. 

Z. J^* op 31* 

19» W* R. op 5a 9 demoêkeeri den ioren. 

Z. C. op ia* 
ao« W. C. op ta^ ne^nt het pcuird. 

Z. F* Of i^^ neemt het paard.^ 
31. W. T. van 64 op 6o. 

Z. ƒ*• op 199: en nu ataan de beide parijen eves 

goed 9 sie Tabel E M«. i5. 

i. vr. p. op 36. 

Z. F* op a7 > dcwql b^ den gambiei verwacht, «p«** 
bij zelf den gambiei pion. 
i. W. P. op 55, of andera pjo;» op *7> n««ni^ ienpi(^) 
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(otpion op 289 zwarie pion op 3o^ wit paard op 
43^ zwart poa/ifll op aa^ wit paard o^p 469 zwar- 
te pion op ao ^ witte looper op 38 > zwarte pion op 
39 > witte looper op 3i ^ zwarte pion op a4^ witte 
looper op 40'^ zwarte jdon op 3i « witte looper 
op 3iy neemt A»tLpiony zwarte pion op 3i ^ her- 
neemt den looper , wit paard op 5i neemt den 
jrion en nu heeft de wiite twee pionrien gewonnen 
en eenen looper yerloren*) Zwarte pion op 19 ^ 
(zoo hij met zijne koningin op a5 schaai gave 
zou hij y wel is waar , den pion terug kunnen ne- 
men^ maar ook eenige iempoB daar4oor verliezen 
dew$l de witte dan zijne stuiten zou vQor uitbrengen 
en de zwarte koningin vervolgen) witte pio/z op 34, 
deht 37 9 zwarte pion pp aS, witte looper op So, 
zwarte p£o/s op 22 , (of pïo/» op 34 neemt den pi- 
on y witte looper op 39 , neiemt den pio;» , zwarte 
looper op 37 y nee^ den pion , witte looper op 
i5 neemt den />ü>/} en daarna den toren op 8.) 
Witte piojn op 4i om 34 te dekten y zwarte pion 
op 54 , neemt den pion y witte pion op 54 her- 
neemt den zwarten y zwarte toren op 57 y neemt 
den toren y witte looper op 67 , herneemt den Zo- 
ren y zwarte pion op 18 y witte koningin op a8 
dei/ 27 , zwarte pion op 37 neemt den pion y wit- 
te pzo/ï op 37 herneemt den p/0/1 y zwarte iomng^ 
in- op aS echoot y witte looper op 45 , zwarte ito- 
ningin op 27 neemt den pzo/t ^ witte toningin op 
43 y zwart poa/Y? op 19^ witte pion o f 37, zwart 
paard Off 36, witte , iom'/i^Vi op 49, zwarte Zoo- 
per op 10 , witte looper op 44 9 zwarte pion op 
38* In deze positie zie Tabel E N^. 16 kan de 
witte niet spelen zoo als hij gaarne zou willen, 
namelijk : met zijne toningin op 33 schoot geven 
dewijl de zwarte , met zijnen looper op 19, de to^ 
ningin zou aanvallen en daarna den pion op 37 zou 
nemen, de vntte speelt derhalve: pion op 46 > 
zwarte looper op 30^ yriiie pion op 38 neemt den 



piony xwarte toapêt op a8 Iw r n ecim den /?ion, 

witte looper op 56 neemt hel paard , iwarte to- 

ningin op 56 neemt den looper ^ (ef /vion op 56, 

neemt den looper ^ witte koningin op 55 icAaai, 

iwarte looper op 19» witte koningin op S5, 

s warte koningin op 55 > neemt de koningin , wiite 

looper op 55 ^ herneemt de koningin , zwarte Zoo- 

jE^^r op 54 , schaak , witte koning op 60 ^ xwaitt 

looper op ü^ y witte looper op 7 , neemt het potvJ 

swarie loren op 7 neemt den /bo/^er^ wit poonl 

op .55 ; en nn tuat het spel van den iwartea teel 

betef dan dat van den witten). Witte looper of 

26 ) 'schaak y zwarte koning op 4 , witte pion op 

43 p zwarte looper op 34 (<oo h^ met de koning' 

in op 45 schaak gaf dan ging de witte ioning» 

op 55 y) witte koningin op 52 en nn staan de beide 

partqen geh]k. 

Z. P. op 56, neemt den pion* 

3. W* D« op 36 , herneemt den pion. 
Z« C« op 19* 

4. W. D. op 60. 

Z. P. op 5o, deki 57. 

* -- * * *^ ^ \ bedreigen beiden 5y» 
Z* C* op l3y J " ' 

6« W. F* op 5i , om den pion op 37 te brengen» 

Z« P* op 99* 

7* W, C. op 2S y dringt in het v^andelijke spel^ dewjl 

dit stuk daardoor geenen pion kan worden •Ang^ 

'vallen* 

Z. f. op 54 y schaak , of anders paard op 38 neemt 

het paard y witte looper op 4 neemt A^ koningva ^ 

(of witte koningin op 38 neemt het poon/ 1 <w<ri< 

koningin op 5i , neemt den Zooper en heeft dus eencn 

officier gewonnen,) zwarte looper o^* Zi schoot j 

witte koningin op Sa , zwarte looper op 5fl neemt 

de koningin , witte koning op Sa , neemt den loo' 

pery zwart paard op 4, neemt den looper, vntt^ 

pü>/i op a8 y neemt het pdaTtf , zwarte pion op 90i 
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en nu staan beide de ipdien geli|k» Zie Tabel 

E N*. i7- 
8« W* C« op 54) neemt den loopen Speelde hij looper 
op 53 y dan zou de zwarte looper dien nemen ^n 
schooi geven , witte koningin op 53 neemt den 
looper y zwart paord op 28^ neemt het paard, 
witte pion op aS, herneemt het paard en heeft 
nu beide zijne voorgedrongen officieren verloren. 

Z. O. op 54 ) neemt het paard» 
9* W. C. op 46 f bedreigt 39 en kan , zoo de zwarte ko^ 
ningin op 25 gaat, zich op 5^ plaatsen, 

Z. P. op 20 > dekt 29. 
io« W* P. op 45 9 demaskeert den looperen dekt 55« 

Z» rokkeerl. 
11. W. D. op 42 9 bedreigt het paard op 54 en geeft een 
bedekt schaak aan den koning* 

Z. O. op 35 ) bedreigt den to/v/i op Sj , door mid- 
del van hielpaard op.5i te brengen, waardoor dé 
koningin schaak geeft. 
i3« W. P. op 37 9 en schaak met de koningin* 

Z. P. op 38 , of paard van 34 op 38 j schaak met 
de koningin, wit paard op 53 9 zwarte ioningin 
op 37 neemt den p/on , witte looper op 35 > zwarte 
koning op 8^ witte looper op 33 neemt het paard ^ 
zwart paard op 33 neemt den looper ^ witte roil- 
itee// ^ den koning op 65 ^ zwarte pïo/i op 28. In 
deze positie y zie Tabel E N®. 18 heeft de z^ar^ 
^te eenen pion meer en daarb^ drie vereenigde 
pionnen in het midden , waardoor zqn spel zeer 
Yoordeelig staat* 

W. C« op 53) deki daardoor den aanval op den to^ 
ren» 

Z. C* op 37 # bedreigt 53 en 3ié 

W. F. op i3> bedreigt den toren op 6, zoo hij^ met 
zijn paard f het paard op 37 ^ nam, dan zou het 
zwarte paard op 5i gaan^ en daardoor ^ met de 
koningin j schaak geven , waardoor de foren zou 
Terloren gaan. , 

aS 



— S54 - 

Z. C op 5a 9 neemt het paard* 
i5* W* .H. op 5), neemt het paard ^ of anders honmgin 
op 60| zwarte U}ren op 5| witte looper op 30, 
zwart paard op 5j , en heeft dua een paard ge- 
wonnen* 
Z* Ci op ig êchaal* In deze poHti^j zie Tabel E 
N®. 19 neemt de zwarte, den looper o^ t3^ met 
zijn paard, waardoor hij 38 en 5o dekt, zoo hq 
' goed speelt, moet hij de partij winnen* 
Wq eindigen^ hiermede, deze openingen yan hei sjpel, 
wier aantal wel meer dan toereikende zal zijn, em den 
eersibeginnenden schaakspeler in staat te stellen om een 
goed begrip te krijgen, wegens de beste wqze op welke bf 
zijn spel moet openen; wijsraden hem nogmaals aan om 
niet alle meUen werktaigelijk na ie volgen , maar integen- 
deel alles naauwkenrig te onderzoeken en te beproeven, 
voornamelijk ten aanzien van die spellen , waarin de eene of 
andere parü) een groot nadeel ondergaat, ten einde te on- 
derzoeken, waar de fout ligt, en of door den eenen of an- 
deren zelj dat nadeel niet te voorkomen zon zqn geweest. 
Eene goede ontwikkeling van het spel, is de hoofdsaak, 
want alleen daardoor kan men hoop voeden om de parif 
te winnen. Zoo men evenwel de boveA opgegevene spd- 
openingen met aandacht nagaat , zal men spoedig zien , éi 
bqna altijd na den twaalfden of dertienden zei, en somv^ 
len ook wel vroeger , andere zeiien voorkomen , wier goe* 
de of kwade gevolgen niet zoo terstond in het oog vallen 9 
ja dat er zelfs verscheidene zijn , die hier , als niet goed , 
worden afgeraden , maar die evenwel , bij het verder voort- 
spelen^ eene poaiüe zonden kunnen aanbieden , waar nit 
voordeel te trekken zou zijn. Zoodanige zetten^ b$ het 
bestuderen van het spel, te onderzoekeu, en dezelve na- 
gaande , in derzelver mogelijke gevolgen te berekenen , ten 
einde de zekerheid te bekomeii of zij wezenlijk nadeelig 
zoude zijn , is zeer leerzaam , dewijl men daardoor meer 
en meer gemeenzaam met alle mogelijke tegenzetten wordt 
om bij het spelen , wanneer de vijand niet de door ons op- 
gegevene EeUen speelt, niet 'radeloos te zijn ten aanzien 
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van hetgeen men doen moet^ om desselfs plannen vruchte- 
loos te maken* 

Wanneer men het spel met twee zeiUn, aan wederzijde 
tevens opent , dan behoeft men deswege niets anders in acht 
te nemen dan den tweeden zei zoodanig te doen dat de- 
selve zou kunnen beantwoorden aan hét plan dat men zich 
heeft voorgesteld^ en aan het doel dat men poogt te berei- 
ken. 



ZESDE HOOFDSTUK. 

HET SPEL VAN DE OPPOSI*riE of VAN DEN 
KONING EN DE, PIONNEN. 

Een pion, tegen eenen of meerder pionnen. 

Eene grondige kennis van dit spel is van het grootste 
belang y om het y in het schaakspel y tot eene meer dan ge- 
wone hoogte te brengen en derhalve kan men zich daarop 
niet genoeg toeleggen* Door zich eenigzins te oefenen , 
door met opleitenheid te spelen en over het spel na te 
denken zal het niet moeijelijk vallen > eenige zetten vooruit 
te leeren zien en de aanvallen des vijands, op eene doel- 
matige wijze af te slaan ; het gevaar waarin men is te door- 
gronden en de nadeelen, die men den vijand kan toebren^ 
gen, te belatten; doch spelers van den eersten rang moe- 
ten spoedig begrijpen en gemakkelijk kannen berekenen, 
welk een goed gevolg men van zijne pionnen te wachten 
heeft, na dat de officieren van wederzijden geheel en al, 
of voor het grootste gedeelte, van het bord zijn geraakt» 
Het voordeel van deze, niet zeer moeijelijke» doch weinig 
bekende berekening , is onwedersprekelijk , want hij die de- 
zelve kent en ziet dat 'de positie van slechts eenpn z^'ner 
pionnen y hem eene overmagt kan doen verkrijgen, maakt 
daarvan gebruik door den vijand overal aan te vallen , eiut' 
ten van zijn eigen spel , tegen dio. des vijands te verwisse- 
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len en telfii Meiien te doen^ welke de tegeopertq, ab kec 
Wire doel niet kennende , xoo veel te gereeder aanneemt ^ 
dewijl hq daarin een oogenachijnlijk yoordeel meent te sien, 
hoewel dezelve ^ in het weten van de zaak, hem het ver* 
lies van sqn spel moeten berokkenen. Wanneer mijne par- 
tq twijfelachtig staat en wanneer ik dan zie dat er reddiog 
mogelqk is , door eenen pion , dan speel ik even* als of ik 
wanhopende zetten deed , neem en geef het eene stuk voor 
en het andere na^ ja zelfs omzie ik dan geen verlies vaa 
weinig «anbelmig ; ik offer zelfs dikwerf eenen officier 
op om daar door eenen pion des vijandt, die mij gevaar- 
lijk zoo kannen worden y te nemen » want ik weet> het geen 
mijne tegenpartij niet weet, dat ik daardoor met m^nea 
voordeeligen pion in de gelegenheid zal komen om de par- 
tij remise y pai of mogelijk wel maij voor den vijand, te 
ktmnen maken. Bovendien zal men zeer gemakkelijk be- 
grijpen dat de partijen ^ welke door spelers, van geljke 
krachten , gespeeld worden , doorgaans op hel einde van 
alle officieren ontbloot zqn , waardoor het winnen van 
deaelven dan alleen van het goede spel met den koning en 
de pionnen afhangt, en derhalve zal iedereen zeer ligt de 
noodzakelijkheid begrepen van zoodanig een spel gFond% 
te kennen , ten einde in tijds te berekenen wat men vod 
sijne pionnen zal kannen doen en nog te meer, daar nat 
dikwerf spelers aantreft , die het meesterlijk verstaan ca 
door het afmilen van hunne officierea weldra voorded 
van derzelver pionnen weten te trekken. 

Wij znllen daarom dit spel naauwkeurig nagaan, en wd 
op eene wijze dat het den eerstbeginnenden schaakspeler » 
wanneer hij de opgegevene poeiiien en gevallen wel begre- 
pen heeft, niet moeijelijk zal \ allen om dezelve daarna op 
alle b^zondere poeiiien en gevallen toepasselijk te maken 
en daardoor zijn voordeel te doen, zelfs in de moeijelijk* 
ste poêiUen^ 

Eerste gepal. Pion ' tegen pion , op dezelfde rij , welke 
elkander nog niet zqn voorbij gegaan. Men stelle zich 
voor> de witte pion op 5 1 en de zwarte op 19. £ene 
zeer eenvoudige positie j doch van dewelke dikwerf het 
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verlies of het winnen van een spel kan afhangen en voor* 
al daarvan « wie den eersten tet met zijnen pion doet en 
hoedanig die gedaan wordt. Mun beschouwe Tabiel E« 
N®. 30, en dan zal men spoedig zien dat^ zoo de witte 
den zwarten loning dwingen kan om 2a te verlaten^ de par- 
tij noodwendig voor den eersten gewonnen moet zijn;» en 
derhalve komt het er op aan zijnen pion op 19, door den 
Jaatsien zei vast te zeilen» In dit zoo wel als in alle der- 
gelijke gevallen, kunnen wij, het zij wij den voorzet heb- 
ben of niet, deze positie zeer gemakkelijk toepasselijk ma- 
ken, dewijl wij bij het verzetten van di^n pion op ig al- 
tijd voordeel hebben , uithoofde dat de onze nog öp zqn 
eerste standpunt staat en wij dien naar willekeur twee of 
•ene schrede voorwaarts kunnen laten .doen> hetgeen met 
den zwanen pion op 19 het geval niet is. Is de iHH)rzei 
aan den witten , dan speelt hij : 

\. W.*P, %an 5i op 43. — Z. P van 19 op 27. 
a. W. P. van 43 op 35 ^ en nu moet de zwarte zijnen 
toning verzetten , waardoor de witte , .me( eenen van zijne 
pionnen de randrij zal bereiken , welke den koningin wordt. 
nB. Men houde in het oog dat de zwarte pionnen op 9 
en 18 en de witte pionnen op 49 «en 54 beschouwd moeten 
worden als niet op bet bord te staan. 

Zoo de zwarte den voorzei heeft dan moet hij spelen 
pion van 19 op ^7 « waarop dan de witte zijnen pion van 
5 1 op 35 speelt waardoor hetzelfde geval moet ontstaan. 

Zoo de positie van deze pionnen ware omgekeerd, dat 
namelijk de witte op 43 en de zwarte op 11 stond ^ dan 
zonde men , in geen geval , op bel winnen van de partij 
kunnen hopen, dewql de witte pion van 43 als dan wordt 
vastgezet en-men dus de pionnen op ai , aS en 5o een voor 
een zou moeteq verliezen. 

Staan de beslissende pionnen bijvo^rbcteld x>p 19^ en 49^ zie 
deselfde Tabel ^ hetzelfde nommer, waarbij men dan al weder 
de pionnen op 18 en 19, zoo wel als die op 34 en 5i moet 
beacbonwen als daar niet te staan, dan kan de witte alleen 
dese manoeuvre doen ^ als de zwarte den voorzet heeft , 
terwql> als de pionnen op 34 en 18 staan , de vfitte den i^oor- 
%et moet hebben om den zwarten pion vast te zatten. 
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Een ander voorbeeld ^ vindt den leter y wanneer hq het 
apel op de volgende wijte, opzetr de wille honing op Ji, 
pion op \Sy en pion op Si, de swarie ioning op 7 ^ pion 
op i9« Hier vermag de wiue of de swarte den itei hebben, 
de witte moet winnen , want zoo de witte den zei heeft dan 
ipedt hij: 
!• W« R« op s4* 

Z. P. op 10. of Z. P. op a8. 

s. W. R. op a3. of W. P. op 44 Z. P. op 56. 

Z. P. op 98. of Z. P. op 18 R. op i4. 

3. W. R. op 24. of W. P. op 36 R. op 16. 
Z* P. op 36. 

4. W. R. op 93. 
Z. P. op 44. 

5. W. R. op 94. 

In dit geval heeft de witte nog eenen anderen uitweg 
open^ hij verlaat namelijk den pion op 1 5 en vervolgt den 
zwarten pion Van 11 ^ met zijnen koning en dan wordt het 
spel ala volgt: W« R* op 99 ^ Z. P. op 10 , W. P« op 56. 
zwarte P. op 98» witte R. op ^i , zwarie R op 1 5 neemt 
den pion y witie R. op 38 neemt dén pion, zwarte R. op 99, 
witte R. op 97, zwarie R. op ai, witte R. op 19, zwaria 
JS« op i3, witte P« op a8^ zwarte i?. op 5, vritte R. of 
II 9 zwarie R» op iS^ witte P. op 90, schaak y zwarte R. 
op 5 9 witte P. op ia schooi , zwarte R. op i3, witte P. 
op 4 9 wordt koningin y schaak y en de wille wint de partq. 
Maar zoo de zwatte den voorzet beeft dan verandert het 
spel en wel op de volgende wijze : 

j • Z* P« op 98. of Z» P» op 90* 

W. R. op a4. of W. P. op 56. 

a. Z. P. op 56* of Z. P. op a8. 

W. R op 95. of W. R op 94« 

3. Z. P. op 44. 

W. R« op a4) en nu moet de zwarte koning 
op i4 gaan ) de wiue op 169 de zwarte spete nu wat hq 
wil» de pion van i5, wordt koningin. 
i. Het eenige dat men hierbg in acht moet nemen, ia dat 
men bereketie dat y zoodra de zwarte pion den witten oBt«> 
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moet heeft y zoodanig dat deze niet verder voort kan ko* 
men y men in de gelegenheid zij van den witte koning op 
aa of 34 te plaatsen waardoor het spel onmisbaar gewonnen 
is ^ terwijl integendeel als de witte den eersten zet moet doen 
onmiddellijk, na dien waarin de zwarte pion zich heeft vast- 
gezet, en ala de witte honing dan op 2a of üé staat, zoo dat 
hij genoodzaakt is om op a5 te gaan of den pion te ver- 
laten , er niets dan dit laatste overschiet , dewijl het anders 
pat zon sijn> maar in dit geval, kan de witte koning , zoo 
als wij boven reeds gezegd hebben, den zwarten /^zon gaan 
nemen en moet dan de partij winnen. 

Men vergete intusschen niet , hetgeen wij reeds meermalen 
gezegd hebben , namelijk dat men zich niet geheel alleen aan 
de opgegevene voorbeelden moet blijven hechten, maar dezel- 
Ten alleen als eene aanwijzing moet beschouwen om dezelven 
bQ voorkomende gelegenheden toepasselijk te maken en daar- 
uit deze algemeene gevolgtrekking zich in te prenten^ dat, 
iD spellen, waarin de vijandelijke koning de plaats ^ waar 
\L^ staat niet kan verlaten , zonder ons den doortogt voor 
onze pionnen te openen en er aao beide de zijden geene 
andere beweegbare stukken staan dnn eenen enkelen pion van 
elk der twee partijen , men voornati^elijk daarop moet let- 
ten , hoe vele zetten de vijandelijken pion kan doen , als 
nede hoeveel zetten wij met den onzen kunnen voort- 
gaan eer deze beide pionnen elkander ontmoeten en aldus 
vast staan , en wel voornamelijk boven alles wie als dan 
den laatsten zet met zijnen pion zal moeten doen. 

Ttveede gevaL Pion tegen pion , op dezelfde rij staan- 
de > doch elkander, door middel van het nemen van vij- 
andelijke stukken , voorbij gegaan zijnde. Wanneer deze 
pionnen beide even ver van de randrij verwijderd zijn 
moet hij die den eersten zet heeft natuurlijk de partij win- 
nen, dewijl hij zijnen pion het eerste tot koningin kan bren- 
gen , den vijandelijken pion nemen en dan den koning ver- 
volgen en Tnat zetten. Men stelle zich voor^ de witte pi- 
on op 18 en de zwarte op 4? } heeft nu de witte den eer- 
sten zet dan bereikt hij 2 eer de zwarte op 58 komt« 

Dit is eene zeer eenvoudige regel vf elke evenwel niet in 

» 
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Acht genomeo woi'dende , het spel kan doen irerliezeii.| 
Men zette het spel aldus op » om zich daarvan te over- 
tuigen: witte R. op 61 y T. op 57, P. op 53} en P. op 
3a. — Zwarte /?. op 45, T. op 4o, en vier pionnen op 
18 1 29 ) 3o en 3i; vooronderstellen vvij dat de zwarte to- 
ren Ynn 35 op 4o is gegaan om den pion op 5a ie ne- 
men , dan geeft de witte toren schoot op 4^ > zwarte to- 
ning op 36, 37 of 38, witte toren op 33 echoot y zwartr 
toning op 37 , 38 of 47 * witte toren op 4o neemt da 
zwarten toren , de zwarte herneemt dezen toren , of sut 
zijnen loning y zoo die op 47 is gegaan , of anders met dea 
pion yan 5i , om het. even, in beide gevallen moet de «it- 
te pion van Zi ten minsten eenen tet vroeger lot toninpn 
bevorderd worden dan een vaa de zwarte pionnen de rsnd- 
rij zou kunnen bereiken. 

Zoo de zwarte, in de plaats van, met zijnen toren, xm 
55 op 4o té gaan , dit stut op 1 1 had geplaatst , dan soa 19 
den pion op 5a het voortrukken hebben kunnen belettci, 
en wanneer de witte toren dan op 4i sc/iaat. gave , zou a 
zwarte toning op 36, 28, 19 en eindelijk op 10 kunnen gaar^ 
waar hij veilig voor alle aanvallen zou zijn en ongetwijfeli 
de partij zou moeten winnen. 

Wanneer de pionnen van wederzijden op de randri 
staan, geldt dezelfde regel en men dient dan nog vee. 
opmerkzamer te zijn , dewijl de afstand tusschen de beide pi- 
onnen zeer ligt eene vergissing kan doen ontstaan men zet- 
te het spel op, als volgt: Witte R. op 3o, C. op 38 , F. 
op 55 en P. op 4o. Zwarte R. op 35, 2\ op^36 en drie 
pionnen op 10, .ü en 28. Oppervlakkig zou men zeggen 
dat het spel van den zwarten voordeeliger dan dat van den 
witten slaat , want de pion van 35 moet toningin halen of 
anders een stut van den witten daarvoor nemen , of an* 
ders kan h^ verwachten dat een van zijne twee andere pir- 
onnen toningin zal halen of wel dat zoo de witte pion 
van 4o toningin gaat halen , hij dit ongehinderd ook met 
zijnen pion van aS zal kunnen doen , doch wanneer de wit< 
te nitrekent dat , zoo h^ zijne twee officieren opoffert' en 
daarvoor een toren van d^n zwarten neemt, hg «enen met 



vroeger dan zijo irijaDd koningin haalt dan moet hij depar^ 

ty winnea* Eij speelt dan ; 

I* W. F. op 18 neemt den Z* 7\ op a8 neemt den 

{pion, schaak • {loopery êchaal. 

a* W. C« op 28 neemt den Z« iZ* op 38 neemt het 

[toren. {paard. 

3» W« P. Tan 40 op 5i. Z. P« van aS op 33* 

4* ^- P« ▼an Sa op 24* Z. P* yan 33 op 4u 

5. IV. P. van 94 op i6« Z. P. van 4i op 49« 

6. W. P« van 16 op 8 wordt koningin en belet den pion 
van 49 om op 57 te gaan ^ en nu . zal bet den witten niét 
moeijelijk vallen, den zwarten zijnen pion^ op 49» weg te 
nemen en daarna den koning mat te zetten. 

Derde geval. Pion tegen pion op naast elkander gele* 
gene rijen en elkander nog niet voorbij gegaan zijnde , 
geen van beide kan dus tot koningin komen ^ zonder 
steil vóór den anderen en prise te hebben gesteld. Hg 
vsn de twee, die zich het eerste en prise zet> zal dus het 
spel niet kunnen winnen, maar ook in vele gevallen niet 
verliezen y dewijl de vijand , om zelf niet mai te worden y 
de partij remise, of pai zal moeten maken j bij zoodanig 
eene positie van de pionnen moet men vooreerst wel toe- 
tien^ of de vijand gedwongen zal zijn, om zqnen pion het 
eerste en prise te zetten y en dan of ons voordeel bet vor*- 
dert, dat wij dien pion nemen of niet* De volgende voor* 
beelden zullen dit' kunnen ophelderen. 

"Wanneer de partij aldus staat: witte R« op a3, en twee 
pionnen op 16 en 43, zwarte R. op 8 en P* op 17 , 
en de witte den eersten zet heeft , dan speelt bij, pion 
vai» 42 op 5i, nu moet de zwarte zijnen pion en prise zet* 
ten op 26, 200 de vritten nu den pion neemt dan is het 
paiy dewijl 'de zvwrte geenen zet meer doen kan en dus 
nioet de witte den piori niet nemen en nog wel des te 
minder^ dew^l hij den t^oorzfsi 'heeti en eerder koningin 
kan halen dan de zwarte ; want indien hij zijnen pion 
vooruit doet gaan dan bereikt hq 3 en geeft inaty als de 
zwarte pion op 4q is gekomen. Maar zoo deze twee be- 
tlissende pionnef^sléa9 gestaan hadden y de witte op 5o en 



de rwarte op 25 , dan «oa de laatstgenoemde zich ei 
ftliijd 9 op 58 » en prUe moeten metten dodi dan zon de wial 
dien pion ook moeten nemen waardoor de zwarte tonuy 
pat zou zijn , want anders baalde de zwarte pion veel eer 
koningin dan de witte en dan sou de laautgenoemde de 
partq moeten verliezen. 

yierde geval^ pionnen tegen pionnen y op vsn eiknier 

afgelegene rijen , die beiden koningin kunnen halen m 

zij even ver van de randrij verwijderd zijn. Men sté 

zich voor den witten pion 26 en de zwarte op 44, de wit' 

te heeft den voorzet en speelt: 

i W. P. van 26 op i8« Z* P van 44 ^P ^^ 

3 W« P. van 18 op io« Z. P van 5a op 60 wori 

3. W« P. van 10 op a, wordt koningin. (koninpu 

Maar is de afstand van den eenen pion nader bq It 

randrij dan die van den anderen , zoo als^ bq voorbed' 

de witte op 35 en de zwarte op 4^ ^^ ^^ ^^^^® ^P ^^ ^ 

de zwarte op Sa, dan kan hij die het verste van de raalj 

verwijderd is geene koningin halen , dewijl de andere ao 

veel eerder de randrij bereikt heeft en aldus den Tqandelj' 

ken pion het koningin halen kan beletten. 

Hier uit volgt aldus de algemeene regel : bij soortgelqb 
poêitien der pionnen ^ in het oog te houden dat op ei» 
veel afstands van de randrij, en zelfs zoo wanneer h^)'^ 
den poormet heeft een vak verder van dezelve verwijdenlih 
beide de pionnen koningin kunnen worden, namel^ksoo 
hun geene andere êiukken in den weg staan , doch ^ 
wanneer de afstand van de randrij van den eeneo twet 
of meer vakken grooter is dan van den anderen, dan 1^ 
slechts die pion, die het naaste bij de randrij is, ioninpi^ 
balen» 

De berekening daarvan is zeer geiuakkelijk , men Toorofr 
derstelle den eersten met dien men doen zal als reeds g^ 
schiedt en telle daarna de vakken welke voor elk der b^- 
de pionnen nog open liggen , tof aan de randrq 'en tf^ 
die dan gelijk staan, halen ook de beide pionnen gelijW 
dig koningin , doch niet gel^k staande zal die pi^^ > ^ 
da minaie vakken voor zich heeft ^ het eerste de raadrl 
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bereiken* Eene verdere berekening is hier onnoodlg , want 
la4)r alle stukten van hét bord zijn , heeft men geene mid- 
delen bij de hand om dei» voortgang des vqands te vertra* 
gen of dien van onzen pion te bespoedigen. 

Het is ondertnsschen niet genoeg dat men uitrekent of 
men koningin kan halen of niet^ maar ook bet vak op 
hetwelk men koningin zal kunnen halen moet in het 
DOg gehouden en vergeleken worden om daar na te be- 
Dordeelen welke van zijne pionnen men bij voorkeur 
moet voortschüiven ) men zette het spel op^ in voege als 
volgt: witte loning o^ 2i j en ly^ee pionnen op 55 en Sg, 
swnrte koning op 17 en drie pionnen op 30, as en a5f 
beide de partijen zijn nu even ver van de randr$ verwijderd^ 
want boezeer de witte den voormet heeft , zoo verliest hij 
dit voordeel evenwel ^ dewijl hij eerst een van de twee 
pioriiien op ao en ia met zijnen koning moet nemen, om 
den zijnen eenen vr^en doortogt te banen. Oppervlakkig 
beschouwd zou men zeggen dat het onverschilIig^ is welke 
^on men vooruitbragt , doch als men het spel naauw* 
kenrig nagaat dan vindt men een groot onderscheid, zoo 
1I5 de beide volgende voorbeelden zullen bewijzen* 
i. liV. Yl. op lOy neemt Aenpion of W» R. op ai neemt 

(den pion. 
» Z« P. van *i5 op 53. 
» W, P, van 39 op 3i. 
» Z. P. van 35 op 4i« 
» W. P. van 3i op aS, 
» Z* Pm van 4> op 49. 
)» W. P. van i3 op i5. 
1» Z» P. van 49 op 57 y 

(schaak» 
„ W. R. op i4, of a3, 
(om den pion te beschutten, 
of Z. J). op 61 of 63^ 
schaak en kan nu door on- 
ophoudelijk schaak geven 
eindelijk zoo ver komen 
d<t hij den pion op 55 



Z. P. van i5, op 33 
a. W. P. van 55 , op 17 

Z. P. van 33 , op 4> 
5. W. P. van 17, op 19 

Z. P..van 4i > op 49 

4. -W. P. van 19, op 11 

Z. P. van 49 f ^V ^7 y wordt 

[koningin » 

5. W. P. van 1 1 9 op 5y wordt 

(koningin schaak* 
, Z* JI. op 269 en nu moet 
de vfitte het spel winnen of 
teo minsien remise maken» 
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tieetiu en daarna den pion op i5 verovert al ware 

ook mei verlies van de koningin , want dan kan de pïai] 

van ao ongehinderd eene andere koningin gaan balen. 

Welk een onderftcheidi op de eene wijse is de part^ 
verloren en op de andere gewonnen of ten minsten remise^ 

Even eens is bet wanneer men bet spel aldus opaet, 
witte R* op a6| T* op 3 en P. op 35» awarte A. op Sa, 
JP. op 3i en twee P. op 3o en 39» Bij de berekening bs- 
ven opgegeven y blijkt het dat, xoo de witte den t^oond 
beeft 9 de pion van aS en die van 39 tegelijk koningoL 
knnnen balen , doch ook dat de witte geene koningin kaï 
halen , zonder zijnen toren tegen den zwarten looper te ver- 
ruilen , dewijl laatstgenoemde siuk op 45 gaat en aldus 9 b^ 
strijkt I zoodanig dat de witte toren op 27 moet gaan om 
den looper den weg ai te snijden^ doch daardoor wint de 
zwarte een tempo en y zijnen pion op 63 brengende j baak 
bij koningin waardoor hij den witten koning tevens sc/uuJ: 
geeft y dewijl die y door het nemen van den looper op 27 
is gekomen en daardoor bet spel zeer gemakkelijk zal in- 
nen winnen y te meer nog daar hem nog eenen pion over- 
blijft j de witte moet dus een ander spel spelen en wel op 
de volgende wijze: 
1. W. T« op 89 êchaak. 

Z. R. op s3, of F* op 34. 

a W. T* op 7 9 schaak* ,, T. op a4) neemt den looper. 

Z. R. op aa, 34 of 32 yy R, op 24^^™'- ^^^ Av^''* 
5. W» T. op Siy neemt ^y P* van 26 op ij. 

(den looper^ 

Z* H. op 3i ) neemt ,, P. van 39 op 47. 

(den toren , 
4* W« P. van 25 op 17* ,y P. van 17 op 9. 

Z. P. van 59 op 47 , „ P. van 4'7 op 55, 
5. W. Pm van 17 op 9^ ,, P. van 9 op 1 ^ wordt ko- 

. .3 . (ningin. 



.»' j'» 



Z« P* van 47 op 55 y ,, P. van 55 op 63 , wordt 

{konit\gin. 
6* W* P* van 9 op 1^ . ,^ D* op 8 schaak. 

(wordt koningin y . 



\ 
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of ü. op a3, of 3i 



^y D. op 7 achaat* 
yy Rm yfBBV hij wil« 
yy D* op 63 neemt den piorii 



Z. P. van 55 op 65 y 

(wordt koningin y 

7 W. D. op 7 , ecAaoLy 
Z« jR. waar hij wil, 

8 W. D. op 63, neèou 

(den pion y 
Zoo de zwarte den pion van Sg niet wil spelen, maar 
ioiegendeel dien van 3o , dan ia de witte twee schreden voor- 
uit en daardoor wint hij tijd om , als hij koningin gebaald 
heeft , door schaak geven , den pion van 3o die nu op 54 
gekomen is , te veroveren en als dan lijdt het geen twijfel 
of hij moet de partij winnen. 

ytjjde getml een pion tegen twee vereenigde pionnen , 
de alleenstaande pion , wordt of genomen , of tegen eenen 
vijandelijken pion verruild of vastgezet* Maar hoe eenvoudig 
ook deze uitkomst schijnt te zijn , zoo zal men toch daartov 
niet komen wanneer men niet naauwkeürig acht op zijn spel 
geeft en altijd den buitensten pion het eerste vooruit speelt 
en daarna den anderen voortzet , men zette deze drie pion* 
nen aldus op: 

Twee witte pionnen op 4!! en 43 en eene zwarte pion op 
lo , de witte heeft de voorzet en speelt : 
1. W. P. van 43 op 34 , of anders i. W. P. van 4^ op 35* 



Z. P. van lO'Op a6, 
a. W* ?• van 43 op 55, 
Z« P, Tan 36 op 35 neemt 
den pion haalt nu eerder 
koningin dan de witte , 
waardoor hij ten minsten 
de partij remise kan ma-* 
ken indien hij dezelve niet 
winnen zal ^ dit hangt af 
van de plaats waar de vij- 
andelijke koning siBBiy en 
dit laauste zou het geval 
zijfi '.vannccf de p.-inj 
sionJ /.oo als mcii de^'l- 
ve op Tabel £ N"". ai 
zal vinden opgeteekend* 
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Z. Pm van 10 op i8« 

'2. W. P. van 4^ op 34. 

Z* P» van 18 op 36^ 

en wordt nu door den 

pion van 35 genomen* 
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Men beproeve dit ilechtt en men geve aan den zwarten 
den eersten zet^ of men plaatse den pion yan lO op 18 ei 
men zal zien dat ^ wanneer de witte zijnen pion fan43 speelt 
(en dus den buitensten) de zwarte pion in alle gevallen zal 
genomen worden. Alleen dan zou de alleen staande pion 
eenig voordeel hebben wanneer hij zoo stond dat hij eenen 
der beide verecnigde witte pionnen kon vastzetten en daar- 
door den anderen dwingen om zich en pri»e te teilen , es 
dan nog vroeger , of ten minsten op den %ei die daar m 
volgt f al naar dat de partij staat , zqnen pion tot toningU 
zal kunnen brengen. 

Men zeiiey bij voorbeeld , de partij op, zoo als Tolgt: 
witte R op 38> P op 5o^ C op ag en P op 34, zvrarie R 
op 31) i^ op 18 , P op 9 en P op II y en men sal daar- 
van een duidelijk begrip krijgen indien men aldus speek: 
i.'W* C. op i^y achaah* Z« /!• op i4y i5 of i5> 

a. W» C* op 189 neemt Z« P. van 9 op iS^ neanl 

(den looper. het paard of anders 2. 

P* van 11 op 18 necBt 
het paford hetgeen op bet- 
zelfde uitkomt. 
5. W.P, van 34 op a6. Z. R* moet nu zorgen dit 

de pion van 3o geene fo- 
ningin haalt en plaatst ziek , 
dtu op 6, dit kan hq nof 
wel uit stellen door op aa it 
gaan, doch de witte dwingt 
hem eindelijk tot op 6 terug 
te gaan, als wanneer de witte 
pion op i4 en de witte hoh- 
ningop A2 komen te staan. 
Nu is de zwarte genoodzaakt om zijnen pion Tan ii of 
19 of van 9 óp 17 te schuiven, welke dan door den wit 
pion van a6 genomen wordt, waarna deze koningin ha 
en mai met. (*) . 

(*) Men beschouwe deze opgave alleen als een voorbeeld om taa 
te toonen dat de mogelijkheid bestaat, van met eenen pion^ te- 
gen twee> de pnrt^ ta winnen want elk een die slechts het 
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Het komi dus alleen daar op aan ^ dal men naauwkeurig 
len stand en den aftund der «federzijdsche pionnen bere- 
Lenen » als mede wie den voor en wie den Hazel heeft en 
Ut is al weder' een nieuw bewijs, hoe noodwendig het is 
>in het spel der pionnen goed te kennen. 

Zesde geualj een pion tegen drie, de alleen op zich 
lelven staande pion moet altijd verliezen en zelf dan nog 
Nranneer er onder deze drie twee verdubbelde pionnen 
lijn y wel te verstaan bij eene positie waarin het voor beide 
>artijen mogelijk zou zijn om koningin te halen, want zoo 
>q voorbeeld, de drie witte pionnen op 54> 55 en 56. 
(tonden en de zwarte op 4^ of 5i , dan zou de zwarte voor-* 
;eker de partq moeten winnen , ondertusschen zijn er even- 
rel poeitien waarbij de alleenstaande pion het spel zou kun- 
len winnen.. Tot een voorbeeld: men zette het spel in 
Liervoege op, W. R. op a3, pion op 1 6 en pion op 5o, 
svrarte R. op 8 en drie pionnen op 17 , 19 en a6, als wan- 
neer de witte pion van 5o op 34 moet gaan , waardoor de 
zwarte genoodzaakt^ wordt om eenen van zijnen pionnen en 
prise te zeUen^ <lie de witte dan neemt en alsdan, eerder 
dan de zwarte, koningin halende den vijandelijken honing 
mat zei; doch tegen vier pionnen moet een alleenstaande 
ffion het in alle gevallen verliezen. 

Wanneer men aldus met drie pionnen tegen eenen speelt , 

lan lette men daarop dat men altijd eenen vleugel -^pion 

ipeelt bij voorbeeld: het spel stond, vijf witte pionnen op 

b}, 5o, 5i, 53 en 54, en drie zwarte pionnen op 9, 10 en 

t9 , na speelt de witte pion van 5a op 44 9 zwarte pion van 

I op 17 of anders hetgeen hij verkieze met zijnen twee 

nonnen van 9 en lO te doen, witte pion van 53 op 45 

Ie swarte wat hem goed dunkt witte pion van 44 op 36, 

sn nu moet de zwarte pib/s' van 29, den witte nemen, 

raarna Hij , door den pion van 45 hernomen wordt , want 

[ing bij op 37, dan haalde de witte pion ongehinderd £0- 

xingrin. 

minste begrip van het sebaekspel heeft zal zeer spoedig zien 
dat de witte, zonder een ige moeite » z^nen pion van 5o tot ko- 
ningin kan brengen. 



t 



« 



t 
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Ja- 

Twêe pionnen tegen U»ee en meer pionnen. 

Eente geval j twee Terbondene legen twee alleensuande 
pionnen. Hel spreekt van self dat dese pionnen in loo- 
danig eene aielling moeten staan , dat het nemen of bet 
vaatietten van dezelve mogel^k sij y want in eene poeiik^ 
ala b^ voorbeeld : twee witte pionnen op 3^ en 38 en tm 
zwarte pionnen op 17 en 3a , zou het alleen daar op an 
komen, welke van de beide partijen den voontet had ei 
aldus het eerste koningin zou kunnen halen , waardoor kd 
spel in de categorie van de voorgaande partijen zon vallea. 
Men zette aldus het spel^ in dezer voege op» twee wittest- 
onnen op 5o en 5i en twee zwarte pionnen op 1 o en is 1 
de- vereenigde pionnen moeten nu altijd het spel winnen, 
het zij dezelve den iH>or'^ of den mueei hebben. Zoo de 
witte den poorzet heeft p dan speelt hij zqnen vrijen jw 
zoo ver vooruit als mogelijk is, bij voorbeeld : 

!• AV. P. van 5i op 55 , Z. P. van 10 op 18 of Z. P. van ia op aik 
a. W. F. van 5o op 54| Z. P. van ia op ao c Z. P. van 10 op iS 
5, W; P. van 54 op a6. 

De zwarte moet nu den pion van ao , en priae zetten ca 
deze wordt genomen, als wanneer de witte pion ongekia- 
derd tot koningin kan komen. 

Indien de witte den na^eé heeft dan zij hij spaarzaour 
in het vooruitrukken en dan ontstaat het volgende spel: 

I» Z« P. van 10 op 18 of Z. P. van 10 op a6 of Z. P. van ia op as 

< Z. P. van ia op a8. 

W. P. van 5i op 35 c W. P. van 54 op 4S c W. P. van 5i op SS 

c W. P. van 54 op 45. 

a. Z. P. van is op ao c Z. P. van 1 1 op ao c Z. P. van 10 op iS 

of Z. P. van 10 op 18 of Z. P. op a8 c Z« P. op.a6. 

W. P. van 5o op 4a of W. P. van ho op 4a c W. P« van 5o op 54 

of W. P. van 5o op 4a of W. P. op 54 c W. P. op 54. 

5. Z. P. van 18 op a6 of Z. P« van ao op a8 c Z. P. van i8 op al 

W. P. vai^ 35 op »6 < W. P. van 4a op 94 c W. P. van 4a op $4 

De zwarte moet nu bij al deze positien den pion vnn a6 
of a8 en prise zetten en verliest de partij. 
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Maar wmneer de pionnen staan als volgt: twee witten 
op 54 en 55 en twee zwarten op 'i3 en i6 dan kan alleen 
h^y die den nasei heeft, de partij winnen ^ want dan wordt 
het spel, als volgt: 

1. W. P. op 46 of P. op 47 of P. op 38 of P. op 39. 

Z. Pm op 39 j^ P. op 32 ,». P« Op II jy P. op 39. 

a- W. P. op 47 „ P. op 46 „ P. ,op 47 „ P. op 46. 

Z. P. op 32 yy P* op 39 ), P. op 32 yy P. Op ^^. 

In al deze posüUn moet de witte eenen pion en prieé* 
setten^ waardoor hij de partij verliest^ doch wanneer de 
swarte 4^n poortet heeft , dan moge hij spelen ^o als hij 
wil , .de witte za) hem dwingen om eenen jion en prise te 
zetten en wjj laten bet aan den lezer over om dit te on* 
derzoeken en te beproeven. 

Tid^eecle gevaly twee verbondene pionn^tn tegen twee 
verbondene pionnen y tegen elkander over. Stellen wij 
deze poniüe {a twee zwarte pionnen op 9 en 10 en twee 
wiue op 49 ^^ ^o» ip ^^®c zwarte pionnen op 19 en 
ao en twee witten op, 43 en 44 9 (^ twee zwarte pionnen 
op 2t en .92 ep twee witten op S7 en 38 en {d twee. 
zwarte pionnen op i5 en 24 en twee witten op 55 
en 56* 

Hel' is klaarblijkelijk y dat het alleen dan mogelijk is io- 
ningin te, halen, wanneer een van deze pionnen y op eene 
andere perpendiculaire rij overgaat en men. aldus den vij- 
and moet dwingen om eenen van zijnen pionnen en priee 
te zetten, de kanst van dit spel bestaat dus daarin alleen 
dat men zijne pionnen zoodaning bestuurt dat men den 
vjgandelijken, tegenoverstaande pion kan vastzetten en men 
daardoor tevens den anderen verhindert verder voort te 
gaan,, zqnder zich en priee te zetten* In het eerste geval 
(a, zal hij die den nasei heeft moeten winnen ^^ wanneer 
hij juist zoo speelt als zijne tegenpartij ; bij voorbeeld : 

i« Z. P. op 17 of op 25 of op 18 of op 26» 

W, P. op 4» n op 55 „ op 42 „ op 54» 

2. Z* Pm op 18 ,) op 25 ,, op 26. 
W. P. op 42 ,, op 55 „ op 34. 

24 * 
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Of hoedanig dt s^arte ook spelen moge xoo de witte 
T«n iqne sqde ekijd keuelfde doet» iel de svrerte dmde^ 
Iqk genoodxaekl worden om eenen ven z^nen /dannea. en- 
prise ie letten. 

In hei iHfeede gepal {b moet aldui ook iu| die den no- 
Mêt heeft de parlq winnen , wanneer hq altqd doet het- 
geen iqne tegenpartij gedaan heeft. 

In het derde geval (c moeten de pionnen elkander vatf 
letten 9 hetzq een tegen een of twee tegen twee^ al naar 
dal htj , die dett naM0i heeft , dit goed vindt , speelt de zwar- 
te op 99 dan kan de witte dien pion nemen of op 5o 
schuiven , In hel eerste geval neemt de zwarte den witten 
en dan staan de pionnen p een legen een j vast , en in het 
andere geval staan sij ook vast , doch twee aan twee. 

Maar in hei pierde gepal (d y moeten de naast elkander 
Slaande pionnen y in alle gevallen , den poor^ of den natel 
hebbende j ^de partij winnen* Wanneer men aan den y/rh^ 
ten den poortei geeft, is dit klaarbltjkelqk , want door hel 
verzetten van den pion van 56 op 48 komt hei spel in 
dezelfde aangelegenheid als wq in hel geval a) hebben ge- 
zien » doch zoo de zwarte den poorzet heeft , dan ontstaat 
het volgende spel: 

!• Z. P. op iS, of P. op 5i , of P. op 1% 

W. I*. op 47, jy P. op 59, „ P, op 4ö« 

3« Z. P« op 5i, y, P. op Sü, y^ P, op aS« 

W. P. op 59 p ,, P. op 4o , y, P. op 47. 

In al deze gevallen moet de zwarte beginnen met eenen 
ran zqne pionnen en prise te zetten* 

Derde gepal. Twee verbondene tegen twee verbonde 
pionnen y van welken slechts een den anderen tegenover 
staat j bij voorbeeld , twee witte p£onne;z op 5o en Si en 
twee zwarte pionnen op 9 en lo. In dit geval kan alleea 
hq, die den nastei heeft > de partij winnen wanneer hq na- 
melyk dezelfde ze tien doet als hij die den poorzei heefi; 
zie het volgende spel: 
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I 

1* Z. P. op 17, o£ pioM Op »S^ o( ph» op aj5, o( pio/i op &8. 

W. ^. op 43, < /lioA op 55, c pio/io]^ 5^, c pioii op 4s« 
»• Z. P. op aSy c pioa op 18, < pion op 17^ < piom op 16* 

W* t*. op 35, c pio« op 41, < pion op 45, c p<o« op 94* 
5. Z. P. op 18, « pAwt op 17, 

W, P.'op 4a . « p«Wop 41. 

lu alle gevallen , hoedanig de swarte ook speelt , wanneer 
de witte dezelfde Meiien doet, moet hq eindeliik etnen tan 
sqne twee pionneH èn prUe zetten. 

Tot eene nadere opheldering beschonwO' men het tolgen» 
de spel y zie Tabel E« N^« a?» 
I. W« D* op 69 êchaai* 

Z» D» op 6 ) neemt de koningin y êchadk. 
9. W. R. op 6) neemt de honingin en heeft na den nar- 
met met de twee pionnen y dewql de zwarte noch z^nen 
honing y noch tijne pionnen y op 16 en 54, kan béwegén« 

Als een tweede voorbeeld zette men de parti} óp, zoo 
als volgt r Witte R* op 47 y C* op 54 en twee pionhen op 
49 en 53. Zwarte it. op 63 en drie pion/ien op 56 > lo 
en 11, strekkende dit voorbeeld ten betoge van hetgeen 
hier boven wegens het eenie geval, tweede voorbeeld, ge- 
zégd is* 
j. W. C.'op 64. 

Z* R. óp 64 neemt het paard. 
3* W. R. op 54 en nu heeft hij den noKeiien aanzien- van 
de pionnen, dewijl de zwarte zijnen koning even min' 
als den pion op*56 kan bewegen. 

Zoo de zwarte honing het paard op 64 nl^^ neemt^ 
maar met zijnen koning naar den pion op 53 gaat om 
£en te nemen , dan volgt hem de witte honing en dak 
wordt het remise door het heen en weder gaan der beide 
honingen y hetgeen voor den zwarten verkiealqk is, dew^l 
hq anders de partq moet v%rliezen« 

Een derde voorbeeld vindt men wanneer men het spd 
dusdanig opzet: Witte R. op 46 en viei* pionnen op 16^ 
a5, 5oen 5i. Zwarte i7« op 8 en y^t pionnen öp $> 
11 y i5> 29 en 38* 

W* R* op 37, en nu moet de zwarte z^ne pionnen öp 
9 en II spelen en zich eindelqkj zoo als wij hiervoor heb- 
ben aangetoond, vastzetten. 
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Een vierde voorbeeld zal men vinden wanneer men de 
êlukken opzet als volgt: 

Witte R« op 16 en y\]i pionnen op i5, 39, 4^, 49 en 5o. 
Zwarte A. op 33, C. op 34 en vier pionnen op 9, 10, 
ai en 58«. De zwarte kan zijnen koning niet verplaatsen, 
ronder zijn paard te verliezen en dit siut heeft hij volsirdu 
noodig om den pion van i5 het halen van koningin Ie be* 
letten, en derhalve is hij verpligt ziine pionnen ynn.g en 10 
te spelen , waarvan hij er eindelijk eenen en 'prise zal moe- 
ten zetten. 

f^ierde geval. Twee pionnen tegen drie;, de djcie oaoetea 
het alt^d winnen, wanneer men aanneemt dat tq van we- 
derzijde vereenigd zijn , als waAneer de twee pionnen ziek 
eindelijk een van beide en prise zullen moeten zetten. 

.Daar het zoo. zelden, en bgaa. nooit gebeuren kan dat 
er, behalven de pion die den koning vastzet^ nog zes an- 
dere pio/x/10/z , op hei bord 9 beweegbaar zijn overgebleven, 
zoo zou het al te wildloopig zijn, om het zoo zelden ge- 
val van drie pionnen tegen drie , of meerder, te gaan behaa- 
delen en nog te meer daar het reeds gezegde wel toerei- 
kende zal zijn, om in alle andere gevallen, van pionnen tegei 
pionnen, eene berekening te kiyinen maken, welke de besu 
Metten zijn , om de partij niet te verliezen» 

Wanneer men , hetgeen hier voren betoogd is , opmerU 
zaam nagaat , dan zal men zien dat de opgegevene regden 
en berekeningen alleen Qp 4e onbeweegkraarheid van den 
koning gegrond zijn , en dat dezelven ook alleen dan km- 
nen worden aangewend ; of wel in gevallen waarin het van 
belang is om te onderzoeken wat men met de pionnen 
zou kunnen uitrigten of men die , bij voorbeeld , aan 
zich zelven zal overlaten en het daar bij staande stuk op 
eene ' andere wijze zal gebruiken of dat men integendeel , 
nog een tweede stuk daarbij zal moeien brengen ; of dat de 
vijandelijke pionnen zoo gevaarlyk kunnen worden dat men 
verpligt is deswege eenen anderen aanval of eene andere 
verdediging uit te denken of wel die geheel te laten varen , 
dan wel of men de vijandelijke pionnen zonder eenig ge- 
vaar voor zichzelven , ongehinderd kan laten voortgaan , en 
dergelijke meer. 
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B^ elk ander geval zal men derkalfc ook geheel andera 
moeten spelen en in de plaats van hel spel der pionnen j 
af te meten én te berekenen en dezelve slechts langzaam te 
dc^n voortgaan, hen zoo spoedig mogelijk voorwaarts te 
brengen , vrant zoodra als derzelver verdediging beljioorlijk 
Terzekerd is, worden zij meer en meer gevaarlijk voor den 
Tijaiid en wél voornamel^'k als zij na^ij de randrij komen 
waar zij tol koningin bevorderd kiipnen worden* 

Ook neme men den regel aan om, wanneer men de meer^ 
derheid van pionnen heeft, daar van een behoorlijk gebruik 
te maken en het getal der pionnen de» vijands zooveel te 
yerminderen als mogelijk is, waardoor men des te veiliger 
met de overgeblevenen kan werken. 

Wat de onbewegelijkheid des tonings aangaat, dezelve 
ontstaat : 

1^* Uit eene te verre verwijdering van dien honing, o( van 
de anderen eiukken om tijdig genoeg. hnlp te kunnen hhJXr^ 
brengen; bij voorbeeld: de witte honing op 5o, 38, 46, 54 ^ 
of 63 het paard op ao en een pion op 39, de zwarte io- 
ning op 3 en een pion op 35 de honing van 2 kan den 
pion op So niet beletten honingin te halen, al ware het ook 
dat zijn piori den voorzet heeft, want dan gaat het paard 
van 30 op 35 en bestrijkt dus 4i , waardoor den pion 
het voortrukken belet wordt, als wanneer de pion van 
39 , door zijnen honing op welke van de vijf vakken , 
hier boven gem^d, hij ook moge staan tijdig genoeg on- 
dersteund zal worden om honingin te halen, te meer daar. 
de vijandelijke honing dfior hti paard van 35 belet wordt 
om vak 20 over te gaan, en daar wanneer het zoo ver ge*, 
komen is dat de vijandelijke honing op 7 staat , terwijl onze 
koningin op 33 en onze pion op i5 gevorderd is , wij»al- 
t$d eenen zet met ons paard op 4i kunnen doen waardooi; 
de vijandelijke honing genoodzaakt wordt op 16 t^ gaan 
wij plaatsen dan onzen honing op i4 en de vijandelijke 
honing is gedwongen op 34 te gaan en ons dus ongehin- 
derd,- met dén pion van i5 op 7 honingin te laten halen. 

3<*. 'Tfit de noodzakelijkheid om de plaats waar hij staat 
niet te verlaten , dewijl hij anders een overmijdelijk groot. 
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Tcrliet soQ ondergaio loo als tn Tabel E. H*» ai , wair de 
hMt koningen ia dit geval aqn. 

Iq desa- belde gevalleii moet men voonigiig iqn ^ 
meo den w qand geene gelegenheid geve dat kq ont mM 
geve af dal vrq eenig aftii , en prise letten ^ oC dat vf 
ieia doen waardoor hij uic sqne yerlegenheid geraakt «i 
daarbij moei men bij hei maken van aqne bertkeiiii|ei 
niet vergeten dal de onbew«gel$kheid van den kamng A 
vrijla niet verhinden dat hq andere aiutkën kan gebrnkn 
waardoor de ooa soo noodige vocr^ of muei verloren m 
gaan» 

S*« Uit de onmogelijkheid om den koning of andere ^ 
ken te versetien , wanneer sij sqn ingesloten , soo ak kf 
voorbeeld de koningin op b6, sie Tabel A. N** 5o, o( 
wanneer de koning op 8 een vijandelqke pion op i6 n 
de koning van de kleur van dien selfden pion op i 
staan; daarbij moet men zorgvuldig acht .geven dan nca 
niet, door een onoverdacht nemen of Tastseti£Q f an k( 
laatste beweegbare etuk des vijands , pai of remise nibt 
soo men anders eenige hoop kan voeden om de pirlftt 
winnen. 

5 ». 

Een pion Ugen eenen oflBcier. 

* Eereie ge¥als Een pion ieg,en een paard of tegen et 
nen looperf wanneer de vijand verpligt i^ om niet asda* 
dan xijnen pion te spelen dan wordl deselve ook oageiSf- 
f eld genomen , doch lOO hq dien kan laten staaa , ^ 
wordt hij wel vastgeset doch niet genomen, bjiM^ 
beeld ons paard staat op i5 en de vqandelijke pu^o^F 
37 nn spelen wij hel paard op 3o , zoo de pion nn noet 
spelen dan nemen wq dien op 4^, doch zoo de t^ 
een ander eiitk kan spelen dan plaatsen yen^ ona food 
op 45 en de pion ia vastgezet* Ditzdfiie heeft 001 
plaau ten aanzien van den looper dien wij voorooderat^i' 
len 'op 36 te staan, terwijl de vijandelqke pion sick op 
<5 bevindt , gaat dezelve nu op 63 dan wordt M| S^ 
nomen en anders zet de looper hem vast. 
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Tweede geual. Ren pion tegen eene koningin of eenni 
toren. Deze pion wordt altijd genomen ^ waar hij ook 
mege staan , dewql deze beide siuhken , reeds bij den eer- 
sten Met terstond en priee knnnen zetten > hetwelk ten; aan* 
sien ¥an het paard of den looper het geval niet kan ujn« 
Derde gepol , een pion . tegen den koning. Hier moet 
men de geiten die de pion nog te doen heeft» eer hq de 
hMitste rij , op een na , bereiken kan > lellen , als mede die 
welke dé ^qanddijke koning te doen heeft , eer hij zich 
naast onzen pion kan plaatsen ; zoo de pion niet meer^ of 
even zoovele, zetten moet doen als de koning j dan kan hq 
nooit tot koningin komen en men zoude dns als eenen regel 
kunnen aannemen : even peel zeilen geene koningin. Hierb^ 
is het onverschillig wie den poorzet heeft. Heeft de koning 
de|i poorzet y dan kan hij zelf nog een vak verder van de 
raudrq verw^derd staan (wel verstaande dat de bedoelde />ibis 
niet gedekt wordt door een ander stuh)y men beproeve die 
door de stukken aldus op te zetten^ zwarte pion op a5 en 
de koning van diezelfde kleur op een van de vakken yan 
1 tot 8 en de witte koning op 3o 5 38, 4^ > 54 of 6a ; zoo 
de koning nu den poorzet heeft dan zal hq juist als de pion 
49 bereikt, op 5o komen doch zoo de. pion den poorzet 
heeft y' dan zoude hij op 39 , Sj , 45 ^ 55 of 6i moeten staan 
om hetzelfde te bewerkstelligen ; en staat de koning op 07 
oif a8 dan is de pion reeds ingehaald eer hq de laatste rq, 
op een na heeft bereikt , maar staat daarentegen de koning 
achter den pion en heeft de laatstgenoemde den poorzet y 
d«n vervallen aUe berekeningen want dan haalt de pion^ 
sonder eenigen twijfel , koningin. 

Hierbq moet men ondertusschen in het oog honden dac. 
deze regel alleen dan kan gelden , wanneer de koning den 
koruten weg kan nemen , want zoo hem eigene of vijande- 
lijke êitikken in den weg staan dan is de pion gered, men 
plaatse bqvoorbeeld den zwarten koning op a , eenen wil-^ 
ten pion op 39 en een wit paard op 90, hetwelk door 
eenen pion op 97 gedekt wordt, na sou de koning den 
voorzet hebbende tijdig genoeg op 14 kunnen komen, om^ 
den pion te nemen , doch dit Tak ^ door hel paard bütre* 
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ken wordende, is dus voor hem verboden» ak een twee- 
de voorbeeld plaatse men den witten koning op 34 lerw^l 
een iwarlen locper 39 bezet houdt, en een pion Tan de» 
zelfde kienr zich op 45 bevindt : zonder den looptr zon de 
witte honing den voorwet hebbende, den pion gemakkel^k 
inhalen, doch daar hq het vak 43 moet m^deti is hem dit 
nn onmogelijk; ten. ware er op 19 nog een witte pion, 
stond die alsdan op 11 gaat waardoor de zwarte looper 
genoodzaakt wordt dien te nemen en aldns den witieo 
honing ruim baan te maken , waardoor dan de partij remim 
moet worden. 

f 4. 

• 
Eerste gevolg twee vereenigde pio/znen , tegen een paartU 
'Hier moeten de pionnen, zoo zij geene honingin znüfs 
balen, vastgezet of genomen worden (wel verstaande dat 
de vijand niets anders dan zqne pionnen kan bew^en^ 
het eerste is onmogelijk en dos moeten de pionnen wor- 
den genomen en wel zoodanig dat de pion, die overblqft, 
na dat de eerste genomen is^ middeierwijl niet ontsnappe; 
men plaatste twee witte pionnen op 9 en 10 en een zwart 
paard op ao en men zal zien dat dit paard den pion van 
9, hij moge den poor^ of nm%et hebben , niet kan verhin<k- 
ren om honingin te halen ; de zwarte moet dus de vritte 
pionnen vooraf verhinderen om zoo ver te komen , maar il 
stonden ook deze twee pionnen op 31 en n% dan nog zon- 
de het paard aan dezelven het honingin halen niet knn- 
nen beletten en men plaatste het paard waar men verkie- 
ze het zal even weinig nut kunnen doen, doch staan er 
twee zwarte pionnen op a6 en 27 dan kan het paard 
hen beletten om honingin te halen wanneer het of beide 
pionnen of een der vakken voor dezelven , of eenen der bei- 
de pionnen en het vak voor den anderen pion , of de beide 
vakken voor deze pionnen^ Mei voor zetj kan aanvallen. 
Mên vooronderstelle het witte paard op 58 als wanneer 
het op 4t 9 en van daar op 55, 5i of op Sa^ en vervolgens 
op 35 en 5o kan springen al naarmate de pionnen gespeeld 
worden, bij voorbeeld: 
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1 . Z. P. op 54 of P. op 35. 

W. C* op 53 ' ^, C. op 4i. 

3* Z. P. op 4i of P. op 35 ,) P. op 43 of P. op 54« 

Wè C. op 35 „ C. op 55 ,, C. op 5« „ C. op 55. 

5. Z. P. op 5o j, P. op 4« „ P, .op 34 ,, P. op 4i« 

W. C. op 5o ,j C. op 5o yj C. op 34 ^^ C. op 5o* 

4. Z. P. op 55 ), P. op 5i. 

W. C« op 35 ' 9, C* op 5u 

Zoo de witte nog een ander' stuk heeft, dal hij bewegen 
kan, dan kan hij , bij de bovenstaande tweede en vierde wijze 
yan spelen , in de plaats van rijn paard op 5o te brengen , 
eenen zet met dat vrije stuk doen , waarna hij met zijn 

paard op 4^ S^^^ ^^ ^^^ ^^^ P^^^ op ^ Itan nemen. 
Wanneer 'de witte den voorzei heeft, dan speelt hij, 
!• W. C. op 4'« 

Z. P. op 34 of P. op 55. 
3. W. C. op 35 ,^ C. op 36, neemt den pion. 

Z. P. op 4a ,, P. op 45» 
3. W. C. op 5o yy C.op 43, neemt den pïo/?. 

Z. P. op 35. 
4* W. C op 35, neemt den pion* 

Z. P. op 5o. 
5* W. C. op 5o> neemt den pion. 

Kn dus kan het paard de pionnen altijd , van koningin 
halen, terughouden zoo het van de plaats, waarop het 
staaf , bij den eersten zet een vak kan bespringen vanwaar 
het eenen van beiden^ i\an valt t wel te verstaan als zij niet 
te digt bij de randrij zijn. 

Al stonden de beiden pionnen zelfs eene rij meer voor- 
waarts dan zou bet paard hen nog kunnen beletten om de 
randrij te bereiken, wanneer het den voorzet heeft en het 
standpunt waarvan het moet uitgaan , gunstig is , bij voor- 
beeld, op 56, en de twee pionnen op 5^ en 38; dan speelt: 
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j • W« C. op 59* 

Z. P. op 46 of P. op 45. 

3. W. C. op 45 » C« op 56* 

Z.P. op 54 » P. op 53 of P. op i& 

S. IV. C. op 6a » C op 46 » & op 46 

(oeemi den fiamm 
Z. P. op 45 » P. op 6i of P. op 55. 

4* ^* C. op 45 aeemi » C. op 61 neemt » C« op ^i* 
(den pion (den pion 

Z. P. op 6'i » P. op 46. / 

5» W« C. op 6q neemt )i C. op 46 neemi 
(den pion (den ;>io^. 

Hq die de pionnen speelt moet aiiijd trachten om dexelve 
bij elkander te houden en zoodanig te spelen dat het paanl 
hen niet kan aanvallen^ en gelukt het hem derzelve 100 
Ter te brengen dat zij niet verder dan twee schreden Taa 
de randrij staan dan kan het paard hen niet yerhiiidereB 
om koningin te halen. 

Het zal den schaakspeler , na deze aanwijzing niet moege- 
lijk Tallen om andere positien, Tan twee pionnen en een 
paard j nit te vinden , welke dezelfde gevolgen moeten heb- 
ben. 

Ja^eede geval, twee op zichzelven si^tinde pionnen legen 
een paard* Zoo deze pionnen eenige rijen Tan elkander 
Terwijderd staan en niet al té Ter Tan de randrij y dan raoec 
een Tan beiden doorkomen CTenwel bq uitgezondering zoo- 
danige poêiüen als mèn Vindt op Tabel £. N'. a3. De 
pionnen op 25 en 29 en het paard op aj , en dat het 
paard den na^ei heeft of wanneer de pionnen staan op aS 
en 289 en het paard op 5i , of de pionnen op 9 1 en St» 
tegen het paard op a3 als namelijk de pionnen den namel 
hebben } waren deze pionnen slechts eene rq Tan elkander 
verwijderd j soo als op boTen aangehaalde Tabel en N*» op 
4i .en 43 ) dan zou het paard die zeer gemakkelqk terug- 
bonden , soo het namelijk tusschen hen beiden staat en deo 
naitêt heeft , en als de pionnen Terder Tan de randrq Ter- 
wijderd zijn^ dan in alle geTallen. 
Derde gepat y twee Tereenigde pumnen lagen eenen &o- 






— 379 ~ 

p$r^ digt \f^p ol slechu twee schreden van de randrij ver* 
wqderd ^ zoo als op bovenstaande Tabel en N®. de pionnen 
op 5a en 53» of op 47 ^n 48^ tegen den looper op 38 
staan. Oe looper den na*ei hebbende , dan moet zeker 
een van deze pionnen koningin halen , doch staan zij meer 
temg van de randrij dan zou de looper hen, bi^na in alle 
gevallen weg n^men. Zoo bij voorbeeld: de pio/»/ien ston- 
den op 37 en 44 en de looper op Sa^ 39» 48| 58, 60 of 61^ 
als wanneer zeer zeker een van de twee pionnen koningin 
haalt , doch op alle andere vakken staande • zou hq dit ver- 
hinderen. Ooi dit goed te begrijpen boude iiien in het 
oog dan wanneer de looper zich slechts op 17 j a6 of 35 
kan plaatsen de pionnen altijd verloren zijn , dewijl er dan 
niets is dat hem kan verhinderen om 60 te bereiken , want 
de pionnen kupnen dan niet anders spelen dan P. op 5a ^ 
W. F. op 55 9 Z. P« op 45 9 W. F* op 60 > en nu moeten 
de pionnen zich een voor een overgeven. Zoo de looper 
op zwart stond dan zou hij de rij van 14 ^P 59 móeten 
bezetten en dit kan hij doen waar hij ook staat, uitgezon-^ 
derd op de hoekvakken 8 en 57 , dan kan de looper y waar 
lii^ ook moge stasn, dezelven namen en verhinderen om 
toningin te halen. 

Vierde ffst^y twéé op zichzelven staande pionnen tegen 
eenen looper. Hier beslist de positie wie het voordeel zal 
behal^j bij 'voorbeeld; i^. op 19 en P. P« Op 10 en ia, 
F* op 38 en P. P. op a4 en 39, (de pionnen den voor» 
Mei hebbende) F. op 4a en P. P. op 4> ®n.a7, en einde- 
l^k F. op 47 ^^ P* P* op 5a en 53, hetzij de looper of 
de pionnen den voorzet hebben. 

Vijfde geval, twee vcreenigde of op zichzelven staande 
pionnen tegen eenen toren of tegen de koningin^ Men 
plaatse, den T. op a5 en de P. P. op 49 en 5o, hetzij 
de pionnen den voor- of den nazei hebben , een van bei- 
den wordt zeker koningin ^ T. op 27 en P. P. op 43 en 
44 9 moet een van dé twee pionnen (zoo zij den voorzei 
hebbM) koningin worden » want dan speelt Z. P. o]) 5i« 
W. T. op 43* Z. P« op 5a. De toren neemt den pion 
Dp Si en df andere haalt koningin op 60. Maar zoo de 



toningin Wer de plaats des toren* bekleedde, dan warei 
lieide de pionnen ontwijfelbaar verloren. 

1\ op 4 ^° P« P* op 9 en i6> kunnen geen tan beiden 
toningin worden, en dit is hetzelfde geval met 7". op Sg 
eo P. P. op 23 en 5o, want betzij de pionnen den %foor^ 
of den nazei hebben, zoo als blijkt uit het navolgende: 

Bij 'den voorzet: 

!• Z« P. op aa of P» op i5« 

W, T. op 33 neemt den pio/t „ T. op i5 neemt den /non. 

3* Z. P» op i4 ,j P* op 23. 

W. T. op aa „ T. op i^. 

Bij den nazei: 
I. W. T. op3i. 

Z« P. op 3a of P. op 1 5. 

a* W, T. op aS neemt den p/o/i ,. T. op i5 neemt den pioA. 

Z. P» op i4 „ P. op aa, 

3. W. T. op aa „ T. op i4.. 

Zesde geval ^ twee vei bondene of op zichzelven staande 
pionnen tegen den toning» . Zoo de toning den voorstea 
pion kan inhalen eer dezelve toningin wordt, dan neemt 
hij beiden of houdt die ten minsten tegen, op de raodr^i 
doch ia dan ook door de pionnen op de beide vakla»; 
voor zich bepaald* Men plaatse den R« op 58 en de Pm A 
op a9 en 38, en dan zal de toning beiden inhalen, no 
hij den voorzei heeft , eer zij de randrij bereiken en de- 
zelve dos nemen, doch plaatst men den toning op 6i ea 
de pionnen op 4i en 34 > dan speelt de zwarte jp« op 4g, 
witte R. op 5o, zwarte P. op 4a, deze kan de loning 
niet nemen , dewijl anders de andere op Sj toningin baalt, 
en hij moet dus op 5/ gaan en aldtis beurtelings 5o en 5; 
bezetten , tot dat de wilte een ander alut kan b^brengea 
om den toning te ondersteunen, of tot de zwarte een stut i 
heeft b^gebragt om den koning te verjagen. ' 

Als eenen regel kunnen wij hier aannemen , dat vranneer 
ket in onze magt staat om de pionnen , in de nabijheid van 
de randrij , of zelfs vroeger op te houden , het laatste als- 
dan altijd verkieslijk is , dewql wij dan meester blaren om , 
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coo de vqand zfch bloot. geeft, daarvan gebruik te malen 5 
lietgeen niet doenlijk is, als de pionnen op een na de 
randri] bereikt hebben. 

Men zette bij voorbeeld de partij op volgens Tabel E« 
V^. 2^^ .en men neme aan dat de zwarte honing op 3o 
heeft gestaan, en in de plaats van op 31 te gaan, zich op 
5x heeft geplaatst, dan kan de witte den pion van 56 met 
behulp van zijnen koning tol koningin brengen, want hij 
speelt dan : " 

1. W. Pe op 28. 

Z. R^ op 3o« i 

2. W. P.op a;. 

Z«' £• op 32* 

5. W* R. op 27. 
. Z. R. op i3.of p. op 4t* W. R, op ao. Z. P. op 

49* ^* ^* ^P '^* ^* ^* ^P ^7 haalt koningin. 
(of ü. op i4. W, Rr op ia. Z. P. op 67 haaJt 
koningin: W. P». op 5 haalt koningin j achcuik y) 
W, ,P« op 5 haalt koningin* 

j^m. W« R. op 19. 

Z. JS« op 4 of P* op 4i« ^« P« op HO acfuiaky (of 
W/R. op lu ,Z« P« op 49* ^* P* op.ao tfcAooJt, 
Z* JL* op 211 neemt den pion* W« P, op 12* Z«. 
P. op 57 haalt koningin* W« P. op 4 haalt ito^ 
ningin.) Z« A* op 21 neemt den pion. W. P.op 
13. Z* ü. op i3 (of P* op 49* W. P. op 4 haalt 
koningin* Z. P. op 67 haalt koningin.) W. B, 
op II. Z. P. op 49. W. P. op 4 schaak* 

5. W. P. op. 30. 

Z. P. op 4i of A. op 5^ (of Z. A. op 3. W. P* op 
i3. Z. /Z. op 3. W. P* op 5 haalt koningin.) 
W. R. op II. Z. P. op 4i. W. P. op 13 schaakt 
Z. 7?é op i5. W. P. op 4 haalt koningin en geeft 
schaak. Z. JZ. op 31 neemt den pio/t» W. D. 
op 30 schaak. -Z. R. waar hij wil* W. D. op 4i 
neemt den pion. 

6» W« P* op i3 schaak. 

Z. R. op 5 of 3. W« P#,op.i3 schaak. Z. R. op 3. 
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gaaodd gelexcn te hebben , zul ieder een , die decku eet 
weinig begrip van het schaakspel heeft, dil QOgenblikkel^l 
si(:n« 

2'weede geval, drie vereenigde pionnen tegen eenen 
iortn. In dil geval moet men den aangevallen pion laten 
nemen ) en eènen van de twee anderen voomit brengen, 
namelijk xoo df aangevallen pion op eenen vai| beiden de 
• vleugels staat» dewijl zoo de middelste genomen werd, de 
twee anderen geïsoleerd zouden worden , en alsdan onge- 
twijfeld zouden worden genomen. Men zette drie witie 
pionnen op a5, a6 en 27 en eenen zwarten toren op 29, 
de witte heeft den %H)orEei en deze speelt den pion van di 
op 18, latende dus die van 27 nemen. Speelde hif dezen 
laatstgenoemden dan zon de toren den pion op 36 nemen, 
waarna hij op 2 zou gaan, als vvanneer hij zich van da» 
naar 8 begevende, de beide pionnen y den eenen na den 
anderen, zou nemep,, zoiodra als zij op de randrq ko- 
men. (^} Drie vereenigde pionnen kunnen derhalve geene 
koningin halen , tenzij dezelve op drie schreden na de 
raitflr$ btereikt jbebben. 

Derde gef^aly drie pionnen tegen de .koningin y deze 
knnben alleen dan koningin ïk9\tny wanneer zij allen, d 
twee van dezelven, of ten minsten een, al naarmate waar 
de koningin suat, niet meer dan cene schrede van de rand- 
1$ verwijderd zijn, en dan nog moeten ten minsten twee 
van dezelven vereenigd of vierbonden z^n , zie daaromtrent 
Tabel £• K*. 35 , de pionnen op 49 > 4^. en 56 , en de 
koningin op 60, of waar men dezelve anders zou willen 
plaatsen, daarentegen zie men op dezelve Tabel en M*. 
de jannen op 23, i5 en .%4 en de koningin op 28, deze 
pionnen kunne^ ^e randrij niet bereiken , want de koning-^ 
in neemt dezelven een voor een allen weg. Drie alleen- 
ataan^e pionnen kunnen nooit koningin •' halen , al stonden i 

*) Zoo de pion van 19^ nadat die yain 26 genomen is op 11 gaat 
dan kan de toren zich niet op ^ plaatsen; in dit geval ga h^ 
op 2j, ab wanneer dé beide pionnen' itéÜüg reiloren z^n* 

iDe Vei^lcr. 
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^^ ook op de laatste rij op eene na^ wanneer namelql^ de 
¥i)andëlijk'e koningin sich op de randr^ geplaatst heeft. 

yierde gevolg drie pionnen tegen den hpning. Deze 
zollen, wanneer zij goed gespeeld worden , doorgaans de 
partij winnen ten zq dezelve aldus geplaatst zijn y^ namelijk 
op 33, a6 en 55 én de vijandelqke koning 83^ of drie 
pionnen op So^ Sg en 3a en de vijandel^ke itoiu/i^ op 
47* Doch' Slaan de pionnen zoo na aan de randriji bij 
Toorbeeld op 1 1 , 30 en 1 3 al staat dan de koning ook 
op 11 , dan haalt een van de twee vleugel-pionnen vpor- 
seker koningin ^ opt dien aangaande het ware spel te vin-»t 
den^^ honde men iti het oog dat de uleugel-^ionnen hier 
in dezelfde aangelegenheid zijn als de op zichzelven staan- 
de pionnen j in het zevende geval , van de voorgaande C • 
en dat de middel-pion hier dezelfde plaats bekleed als daar 
de loning ten. einde wanneer het noodi^ is eenen Kei te 
doen, en daardoor voor de andere pionnen een tempo o( 
den nazei te winnen. Wat den koning aangaat , ileze 
honde men slechts zoo nabij de pionnen als mogelqk is i« 
om| als de gelegenheid zich daartoe aanbiedt, zijne plaats 
%oo digi als hij kan voor den middelpion te nemen , en 
heeft hq daarbij den nazei dan moeten de pionnen zich 
opofferen , bij voorbeeld : drie witte pionnen op 4i , 42. 
en 43^ en de zwarte koning op 36 « de zwarte heeft den 
i^oorzet en speelt zijnen koning op i8, witte P. op 33 o^ 
P. op 35 of P. op 34. 

2. Z. ü. op 35 of R. op ,37 of R* op 369 zoodanig dat 

hij zich altqd tegen den pion die voorgebragt. isJ 

- . .•>>n 

plaaut. 
W. Pt op 35 of op 53. 

3, Z« H. op 34 f en nn worden ie pionnen^ een voor ^n« 

door den koning weg genomen, dewijl de^wittL nn 
genoodzaakt is eenen van zijne i4eugel^ pionnen tct 
spelen, die dan niet verdedigd is. MB.,me%)bê- 
grijpt dat dit niet mogelijk is, indien niet de witt^ 
£on^^ elders wordt vast gebonden, en er <ffeeo/ an- 
der wit 8ii4k beweegbaar. is. .v ' \ v 
Vfanneer de witte den poorzei liii fp d^ze speq^e^. 



1. W. P. op 54 of P. op 55 9chaak^{dtV. op litAoé 
dan moet de iwarte spelea: Jl. op ij* W. P. q| 
33. Z, JL op 54.) Z« R. op 35« W. P. op 55 
Z* JL op 54. 
Z* Jt* op 17 of JL op 19 (ging de kaning op 5S d 
35 dan son de pion van 4i of van 43 ongehioU 
haningin halen*) 
a« W« P. op 33 of 55 1 aliqd den jnon die tegea oii 
den vqandelqkeo loning ataau 
Z« JI« op i8» 
3« W« P« op i5 of a6 (soo de witte den pion tm 43 1( 
35 speelde dan aon de iwarte honing op 10 fo» 
Z« JI* op a6 of aS* 
4* W« P* op 56» 
Z. JI. op 17. 
5* W* P* op 37» 

Z* JL op a6y en wanneer er dnt goed gespeeld wtrit 

moet dexe poêitie altijd plaats hebben, wkI/i^ 

geen van de pionnen koningin kan halen. 

Wanneer echter de zwarte andere %eÈien doet, dtniOB- 

den de pionnen^ met in het oog houding van den bor» 

gemelden regel ^ soodanig knnnen spelen dat een ?•& «^ 

koningin werd. Wanneer bij voorbeeld , de pionnen u» 

Ter gekomen waren dat sq op 17, a6 en 97 stondesj^ 

de vqandelijke koning op 9 , dan zouden de pionnen ^ 

moeten winnen, namelijk zoo zij dan den muel hÜf^t 

want dan zon het spel in dier voege gespeeld kunnen 1W^ 

den: 

!• Z* JI« Op 1 of JI* op a* 

W* P« op 18 99 P. op i8. 

i* Z« JL op 9 91 Jl« op 3 of ü. ep 1* 

W* P. op to 91 P« öp i9« 

5« Z. JL op 9 of li 99 Jt« op a* I 

W. P. op % haalt koningin „ P. op lo. 
4« Z. JI« op a neemt denpibit 9, R. op 9 of ii« 
W« P* op 19 ^ P. op 9 of II* 

S. Z* JLopiof9»ofop8of ii9| JL wat hq wil* 
W« P« op 11 9 of op 9 99 P« op 39 of op I 
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6« 2L R. wal hii wik 
W* P. op 3 haalt koningin of op i kludt ioningin.* 
Uier uit ziet men daty soo de koning déa nazei heeft, 
en hij zich digt voor eenen Toortgeschovea vleugel'-pion 
kan plaatsen ) zoo de tw||b anderen een vak Achterwaarts y 
naast elkander staan > hel alsdan voor de pionnen onmoge* 
Vfk ia om koningin te halen, en daar de koning ^ zoo ala 
ipoven- is aangetoond, eene menigte van MeiUn .kan doen^ 
Boo volgt daaruit, dat men ten aateien van het apelen zq* 
Ber jonnen, de grootste opqierkzaemheid moet in acht 
nemen, dewijl de geringaie miMMei dikwQb hel verlies vaa 
de parilf kan na zieh slepen» 

Maar plaatsen wij nu eens drie zwarte pipniAeis op 14^ 
i5 en 169 en de witte koning op Si, en dan aallen w$ 
aien of het voordeel van het standpunt der pionnen ^ wn 
detelven wezenlijk eenig voordeel aanbiedl^ de zwarte heeft 
den uoortsei en speelt: 

u Z. P. op aS. of JP« op 92 êcha^ («peelt hij pion op 94 
êchaakf dan. ontstaat het volg^de spel, doch aan 
den. legenovergestelden .vleugel)^ W« E* op 3o» 
Z« P. op 3a (of P. op a4» W« |l. op 93 en de 
piannen zijn verloren)» W« R« op 38* Z. P« op 
4o. W. Ré op 39. Z. P. op 3x. W« Ii« op 48. 
Z. p. op 3o. W. R. op $6. Z» P. op 39 (of Z. 
P^ op 38- W. R* op 55» Z. P. op 39. W. R* 
. op 63). W. R^ op 55. Z. P. op . 48 schaaié 
Vr. R« op 47« Z« P. op 38 mhaak. W. R. op 
'56e Z« P« pp 46« W* R*. op 4? en dan zqn de 
pionnen weder iA hetseUle geval* Zoo 4^ zwarte 
. in de plaats van Pm op 48 te spelen on .eohaèk te 
geven I s^^^en P« op 47 jipeob, dan gant. 4e witte 
koning op 4^ t twarto pion op 58 , wf tto koning 
op 55| speelt hq daarentegen P* op 38^ d^n gaal 
de W« Ké op 65. 

Of zoo de awari^ bij den derd^l^ ^ ^nw^ pion 
op 9i spoelt en echaak geeft» dM gaAI W» R. op 
47, Z« P» op 4o sc&aai, (speeldo h4 P* op 39 dan 
gaal W. R« op 4o. 2» Pi op 3q* W* R. op 4? 
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en dan zijn de pionnen verloren', o( speelde de 
zvrnrte P. op Só, dan g^ng de W. R. op 55). W. 
R. op 39, Z. P. op 3o schaak. W. R. op 4S. 
li. P. wop 38. W« R. op 39 en de pionnen zqs 
verlengen. 

Of speelde de zwarte bij den derden tel P. op 

a5. W. R. op 46. Z. P. op 5i. (OtP. op3o. 

W. R. op 47. Z. P. op 3i. W. R. op 55, (jl 

P« op 40 # dan Tolgt het voorgaande spel.) W,.IL 

• op 47* Z. p« op 4o« (Speelde hij P. op 39. V 

R. op 48. Z. P. op 5o. W, K. op 47.) W. 

R. op 9g« Z. P. op 3o «cAoo^* W» R* op ^ 

Z. P. op 38. W. R. op 39. 

W. R. op 4o. 

9. Z« P« op 5o of P. op 3s. W. R. op 48. Z. P. o^ 

3i. (Speelde hij P. op 3o. W. R» op 47. ^ 

P. op 3i. W. R. op 55.) (Of P. op 22. ff- 

R. op 40. Z. P* op 5o. W- R. op5i.) W.R. 

op iy. Z, P. op 4o. W. R. op 39. Z. P. of 

. aa* (Speelde hq P. op 3o. W. R. op 48) ^' 

R. op 48. 

' Of speelde de zwarte bij den Tierden eet r* <¥ 

59. (Of P, op 3o , dan zou de W. R. op 55 gaan) 

W. R. op 40. Z. P. op aa. (Of P. op 3o. W- 

• R* op 47)» W. R, op 47* Z. P. op 3o. W. H 

op 55. Zs P. op 38. (Of P. öp 4o. W. R. of 

54 of op 56.) 

Of speelde de zwarte bij den vierden Mei P* ^ 

' 59; (Of P. op 3o dan ging de W, R. op iM 

W. R. op 40. Z. P. op 3». (Of P. op 5o. ^' 

R. op 47.) W. R.op 47# Z. P. op 5o. W.R» 

op 55. Z. P. op 53v (Of P. op 4o. W. R. op 

54 of 56«) • 

, Of speelde de zwarte bij den vierden eei P*^ 
aa. W. R. op 48. Z. P. op 4o. (Of P. op 3j 
«jAoo*. W. R. op 4o. Z. P. op 3o. W. R. op 
47.) W. R. op 39. Z. P* op 5o. W. R. op# 
Z. P. op 38, W. R. op 39. Of speelde de iwar» 
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bij den iwecden zel^ P. op 33, (P. op ^4, son 
heieelfde spd, aan de tegenofergeslelJe zijde, ver-: 
oorzaken •) W. B. op 39« Z. .P« op 5o êchadk*^ 
W. R. op 58. Z. P. op a4. W. R. op 46. 
W. R. op 48. . ' 

5. Z. P. op 38. Of P. op 3a. W. R. op 47. Z. P. 
op 5i. W. R. op 55. (Of P. op a4. W. R. op 
4o«' Z. P. op 3i tfcAoa^.) (Speelde hij P. op 58^ 
dan W. R. op 39. Z. P. op 5i. W. R, op 46. 
Z.. P. op 5a. W. R. op 54.) W. R. op 48. Z. 
Pm op 39 y schaak • W. R. op 4o« Z» P. op 3a. 
W. R. op 47* 
W. R. op 39. 

4.. Z. . P. op 3i. 
W. R. op 46. 

5. Z. .. P, op 5a. Of P. op ai. W. R. op Sg. Z. P. 

. o|i 5a, êchaai. W. R. op 46* Z. P* op 4o. W. 
R. op 39» 
W. R. op 54. 

6. Z. P. op 39, Of P. op 4o. W. R* op 55. Z. P. 

op 39. W. Ré op 63. 
W. R. op 55. 

7. Zw P. op 4^* ^ ^* ^P ^69 schaal» (Of P. op 47* 

W. op 46. Z. P. op 4o. W. R. op 55.) W.R. 
op 47. Z. P. op 4O9 achcuJs» W. R. op 54* 
Z. P. op 48* W. R. op 47* 
W. R. op 63. 
ö. Z. P. op 46. Of P. op 48. (Of P. op 47. W. fl. 
pp 55.) W, R. op 56. Z. P. op 46. W. R. op 4!7« 
W. R. op 54. 
9. Z. P. op 48. 

W. R. op 47* 

Hoedanig men ook met deze pionnen apele, wanneer 
de tegenpartij, met zijnen ioning alt^'d de beste zetten 
doet^ zullen ^ij er nooit doorkomen en veel minder ito- 
ningin balen , doch speelt de honing niet goed , zoo als 
bij voorbeeld wanneer hiy bij den tweeden ftet^ in de 
plaats van op 48 op.3i ging dan moet de zwar^^ P. op 
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3s tpeieii en dan iM '•ntw^'tfrMr «m ^mü ét ffimim 
t0t kwungin koBieo* Maar daar kat «wr scMaa, fai da 
loop ?aii een spd , gebenrt dat drie vercenigda fuaum 
nog op derielver eerate atandplaala staan en èij kei eiade 
daar nog staan , aoo mag men Teronderatellen dat ia in 
meeste gevallen drie pionnen tegen den honing^ de ovc^ 
winning snilen behalen. 

Wanneer de pionnen van elkander afgescheiden lun 
dan Md er altijd een van de drie doorkomen , dew^ ^ 
hMing niet spoedig genoeg na het nemen van den certteit 
den tweeden^ en nog minder den derden ^ aal liVBBei 
achterhalen* 

Wq hebben dese pöêiüe loo nitgebreid behandeld opdit 
de leergierige schaakspeler daardoor een te jnkter bogrip 
Bon krqgen van het belangr^'ke om de pionnen goed tqn 
den toning aan te voeren en tevens om hem te doea an 
hoé gemakkelqk het den koning valt om do hem «anviBciè 
pion werkeloos te maken* Wanneer drie pionneii (fO 
eenen anderen officier tegenoverstaan dan met meofpMit 
of het mogelqk is om de pionnen door te brengeo of sm^ 

Tier pionnen tegen eenen of^cier moeten alt^d hwmfl 
balen , wanneer de officier er niet eenen van ksa vevei 
eer aq tot op driè schreden van de randrij gekofluen ijO) 
waar de koningin alleen dé pionnen kan terog hondeo A 
nemen* * \ 

$ 6- 

Etn pion en een officier tegen eenen officier. 

- Eente geikilf piM en pAard tegen' een paard ^ de f^ 
kan dan geene koningin halen want hoe zeer op T^^ '^ 
N*. a6, de C. op a6, vak u, voor den P. op 19, bwhenrt 
tegen den C. op 218 en dit eiui belet om zich voor de» 
pion te plaatsen > coo is dit slechts voor eenen tei^^ 
de O. van a8 gaat op i5 en dwingt düs den P« ^^ 
1 1 te gaan waarna de C. op 3 gaat en dns den pi^ ^ 
om koningin te halen , de vijandel^ke C viin 36 ^^^ 
êiiik niet van daar verjagen dan door zichaelfen ^^ 
te steHeüy wtre ininsschen de pion reeds zoo ver ge^^ 



F 
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ali de P. op 5o en: •tand er een C» op 43 welke den na- 
Met keeft om vak 5o aen te vallen dan sou de C. van 4i 
ddi moeten opofferen | of wel op eene endere wqse eene 
Tcmndering in het apd te weeg brengen^ want enders 
haalt de P. koningin} wanneer evenwel de witte ^ die den 
P* op 19 bestnnrty nog een ander siuh te sqner beachik* 
king heeft, dan moet die pion koningin halen ^ en dan 
apele men: 

io Z. C. van 98 pp i3» W. P. van 19 op %x. 

a. Zo C. tan i3 op 5o Wo aqn vrqe stnLo 

5* Zo Co ¥an 3 op i3o Wo €• van a6 op ao» 

4o Z« Co moet sich nn opofferen iA den fion ongehinderd 
iteiufi^m laten haleno 

Indien de tqandna ook nog een Trq aluib heette waar-» 
mrer hq beschikken kan, dan spreekt het ?an ael?en y dat zoo; 
de fptoit koningin aal halen er nog een 9luk moei worden 
bq gi&ragt, welke den awarten C van 5 terjaagt. 

Tol meer dnidelqkheid aette men de part^ op als tolgt \ 
de witte R op 3o. C op 4i en twee P op 9 en op 55 , 
de Bwarte R op 4o. C op j 8 en twee P op $9 en 4/:^ 
dexe partij kan op verschillende wijse gewonnen worden als : . 

u We R op 35» Zo O. op 1 y dewijl h^ y noch met zij- 
nen koning noch met aijne pionnen^ kan spelen 
en hij den pion op 9 niet durft verlatene 

3^ Wo Ce op 35^ om dit êtuk op de plaats van zijnen 
koning te brengeno 
Zo Ce op 11 > want op 18 zon dit 9Utk worden ge- 
nomen. 

5o W. Co op 30e Zo Co op u 

4* Wo C« op 5o, maU 



3 



u 



lo Wo Ro op 57 om den Co op 18 aan te vaUeno 

Z« R* op 5i I zoo hq met zqn paard speelde zon hem 
nieta helpt Uo 
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9. W. R. op 36. Z. 1Z« op 58 om den P. op 

55 te gaan nemeD , wam] 
soo hq den v^andel^liei 
koning verfolgde no' 
hem dit nieu batcs. 
Z» C* op !• 
Z. R. op 45« 
Z« R. op 54. 
Z. Jt. op 55. neemt P. 
Z« R. op 56 of 48« 
Z« P. van 47 op 65. 
Z. J{. op 47. 
Z* /{« 'op 56* 
Z» R» op 64« 
13. W. H. op 34 9 êchaak. Z. JI« op 63. 
iS. W» voert nu sijnen koningen zijn paard aaa, ter- 
wijl hij )'om den anderen itet, den vijandelijken koning dfi^t 
dni weder op 63 te gaan , hetwelk h§ gemakkelqk mtfif 
ne koningin^ kaii doen^ dewql de swarte koning yVf^ 
pion op 55 niet durft verlaten. 



5.,W, R. op 37. 

4» W. R. op 19. 

5. W. R. op io« 

6» W. R« op 1. neemt C. 

7» W. R, op 10. 

8. W. P. op I , wordt O ƒ 

9« W. D. op 9) êchaak. 

10. W« D« op 45^ 9chaak* 

11. W, D. op 52« 



5*s 



1. W. C. op 5i« Z» C op I 

a. W. C. op 45. Z. C. op 18 

S. W« G« op 39 neemt P. Z. C op i 

4. W. R. op 38. Z. C. op 18 

5. W. C. op 29'. Z. C* op I 
6* W* C« op 4^. Z. JI« op Sd 
7* W« R. op 47 neemt P. Z* /{• op 33« 

8. W« R. op 39 , en brengt nu den P, van 55 tot koningin 



of 


iï. op ÏJ« 


J> 


ii. opiö* 


>* 


il. op i^ 


» 


A. opiö» 


>* 


/?. opJj' 


» 


C. op 1' 



4*% 



u W. R. op 38. 

2. W. C. op 5i. 
. 5. W. C. op 34. 



Z. C. op. I , dewijl de R. ^^ 

' plaau niet kan verlaten. 
Z. C/op 18. 

z. Cop r. 



é. W* C. op üS. Z. ü. op 53 9 dewijl bet paaixi 

van I iiiei kan spelen zon- 
der zich en priae ie zetten* 

5. W« R, op 47 neemt P« Z. A. op Sk 

6. W. C. op 45. Z. R. wat hij wil. 

7* W« C« op 39 neemt P, en kan nu ongehinderd den pM>n 
van 55 tot honingin brengen* 

ï. W* R« op 38. Z. C. op I. 

d. W. C. op 36. Z. C. op i8. 

S« W« C. op 11* Z» moet den pion op 9 koningin 

laten balen ^^ of Lij moet zijn 
pion op 47 prijs ge%eii» 
waarna die op 39 , door het 
witte paard j weldra zal ge-* 
nomen worden ^ door eerst 
op 35 en daarna op 4^ ^^ 
gaan. 
Men ga hier het spel Van den witte na , ten einde te be- 
vatten 9 waarom hij zoo ^ en niet anders speelt ^ dewijl het 
^ op aankomt om het vrije spel van den zwarten te hin- 
deren of om zqn paard te noodzaken om den pion op 9 te 
verlaten en om liet paard van ^i goed aan te voeren. Zoo 
de zwarte, bij den eersten zet van het 4* ^"^ 5* voorbeeld 
Viet zijn paard op aS den witten koning achaak gave^ 
dan zon deze op 3/ gaan en dan zon het spel van het 
tweede voorbeeld ontstaan* 

TtPeede gepaly een pion en een paard tegen eenen loo^ 
per. De pion kan geene koningin halen , want hoe zou het 
paard toch den looper van de rij knnnen verjagen waarop, 
hq zich plaatst om den pion het voortgaan te beletten ^ om 
sieh daarvan te overtuigen) plaatse men eenen witte looper 
op 40 en eenen zwarten pion op 53 em. hei paard waar men 
dit verkiest^ weL kan men den looper noodzaken om d^n 
pion te nemen en daardoor zichzelven op te offeren, doch 
dit it ook alles. 
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Dtrdê gepa/y een pion en een paard tegen eenen km 
of legen de koningin. De pion wordt altijd door den 1»- 
ren gcuomen y men pleatie , bij voorbeeld den iann op i^i 
het paard op 56 en den pion op 4^ ^ loo ilt deu êïuüm 
op Tabel E. N*. 26," voorkomen , en men ^ ach dnr- 
van overtuigen* Wanneer men in de plaats van eein 
ioren^ de honingin neemt, dan gaan het poorrf en de pa 
beide verloren , men plaatae alechta de koningin op SS, 
het paard op 56 en den pion op 58 dan blijkt dit daid»* 
lqk« En hoedanig men dese stukken ook opaet , nnu k 
de pion^ met den ^poortei niet op de laatate rq op ecan 
ataat aal dit altijd het geval zijn. 

yienU geval y pion en paard tegen den koning^ iii^ 
ning lal den pion nemen, wanneer namelijk devjandpn 
ander etuk meer heeft om te knnnen spelen, doch wtaaeff 
de koning te laat bq den pion komt terwijl y deae laatüs nA 
de laatste rij op een na bereikt heeft , bq voorbeeld de loi«|f 
op lOy het paard op 18 en de pion op ii , dan kaJi^ 
pion koningin , dewijl hij door het paard verdedigd wori^i 
en zoo er bovendien nog een ander zwart stuk op bet bon 
staat, hetwelk gespeeld kan worden dan kan de ^Vith^ 
ning het jKuud niet nemen en dus nieta anders dio ia 
56 op 6a been en weder gaan tot dat het anderen ttd^ 
aangebragt en den koning verjaagd, waarop de pion bminfl 
haalt, maar stond de witte koning op 4; , het zwarte /xmt' 
op 56 en de pion op 4^, dan zon de wiue koning kt 
paard knnnen nemen , dewijl hq dan nog den tijd oitf* 
hondt om den pion in te haleti , doch zoo het pcuffd <f 
4o stond, dan zou de koning dit niet kunnen neneni '^^ 
wql dan de pion ongehinderd koningin zou knnoeD ^^ 
en in dit geval kan de koning niet anders dan op ^h 
54 en 45 heen en weder gaan* 

Vijjde gepal \ een pion en' een looper tegen een fo^ 
De pion haalt koningin^ doch alleen dan wsaaeerkq* 
laatke rq op een na bereikt heeft. (De pUmun tto ^ 
iorensy zqn hiervan evenwel uitgesloten ,} men plaatie een^ 
witten looper op 40, eenen pion op ia en een tm^^P^ 
op 4* Bet paard kan nieta andera doen dan vak ^ '^ 
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dretgen of sich daarop plaatsen en dna niet anders dan lo^, 
19*^ 91 , i4 en 4 bexelten en de looper behoeft das nieu 
aaders te doen dan de rij van 4 op ^o beset te bonden 
tan einde 9 als bet paard, dat men Tooronderstelt den voor^ 
gel Ie hebben, zich dan bij voorbeeld op 10 begeeft, op 
i3 1 a3 of 3 1 te gaan , om bet paard als het weder op 4 
looit te nemen. 

Zoo de looperf in de plaats tan op zwart te staan, op 
wit stond, bij voorbeeld op 5 1, 35 of waar men znlka 
verkiezen mogt dan behoeft h$ zich slechts , zoodra als het 
paard op 4 komt , op a8 te plaatsen , waardoor het* paard 
genoodzaakt wordt zich over te geven* Maar stond de 
pion verder van de randr^ , bij voorbeeld op 30 , het paard 
op 38 en de looper op 56 dan zou de looper al de vakken 
die het paard tot zqne beschikking heeft , niet kunnen be» 
dreigen en dan zou de pion ook niet voor ai t- kannen komen. 

Maar zoo er nog een tweede witte looper op het bord 
, was overgebleven en deze stond , bq voorbeeld op 48 , dan 
tem de pion voorzeker koningin halen, want deze looper 
TCrhindert -het paard om zich op 12 te plaatsen, waardoor 
liet eindelijk genoodzaakt wordt om den pion te verlaten 
of zich en prise te stellen. Ja zelfs ware er slechts een 
looper en deze stond op 4& dan nog zou de pion koning' 
VI halen, want deze looper verjaagt het paard van 19, 
hetwelk zich op 18, 27, ^9 of 22 plaatst om den' pion hei 
Toortmkken te- beletten, nu gaat de looper op 21 of op 
3o, het paard spele nu wat het wil, de pion gaat op 13 
BU moet het paard vak 4 trachten te bezetten of te bedrei- 
gd , eu in dit geval gaat de looper op 28 , waardoor het 
ptuird genoodzaakt wordt zich en *^ prise te zetten, stond 
evenwel de pion op 28 en het paard op 20 , dan zou de 
pion niet kunnen doordringen; maar dat de pionnen van 
de Éorene altijd moeten doorkon^en, waar zij ook staan, ia 
duidelijk en Uaar, men l)eschouwe slechts den pion op 49, 
den looper op Sg en het paard op 58. Het paard kan 
niet op 4i gaan, uithoofde dat de looper het zou nemen 
^ gaat dus op 43 om 33 te bedreigen, als bij voorbeeld: 



— 39^ — 

1. Z. 6\ op 43. \V. P. op 4i« 

1. Z. C op 55. VV. F, op 45. 

5. Z. C* waar hei wil. VV. F. op 54* 

4* Z« C\ op 33* W« F. op 36 , Tan wmt Uj 

het paard neemt, wav 
het ook moge gaan. 

Indien de wiite looper op eene andere Ueur, bq voor- 
beeld op 60 stond» dan zou hei spel aldna'zijn: 

1* Z. C. op 4i* ^V* I^* op 53. 

9. Z« C. waar het wil* W. F. op 62. 

5. Z. C. op 4i. VV. F. op 44» waardoor bfl 

paard al weder gevangen is 

Dat het paard niet anders kan spelen dan het vak voor 
den pion te blijven beaetten o( bedreigen , xal meo gcvtl- 
kelijk begrijpen, dewijl anders de pion zou voortrnkkeo a 
koningin halen* 

Zesde geual, pion en looper, legen eenen looper^ 
op eene andere kleur suat. Deze pion kau geene itowAfi^ 
halen, men plaatse bij voorbeeld den pion op 5o» zpioo- 
per op 4i en den witten looper op 5a« Zoo de beide /oo- 
pera op dezelfde kleur stonden, de zwarte looper yv^^h 
bij voorbeeld op 49 dan zou de pion wel is waar ookge^ 
ne koningin kunnen hal^n , maar de looper van 4i ff^ 
dan ook verloren. 

Zevende gevAl , pion en looper tegen eenen tonn^ 
tegen de koningin. De pUm kan geene koningin hai^i 
doch staat hij op de laatste rij op een na, dan moetk^ 
vijandelijke -etuk zich opofferen. Men plaatse bij voorbede 
eenen zwarten toren op 4 of de koningin op 26, den wil' 
ten looper op 58 en eenen witten pion op 10, als viraDoeer 
men bevinden zal , dat de pion op a gaande door de ^ 
ningin of door den /oren genomen wordt ^ doch dal ^^ 
stuk dan ook den looper van 38 ten buit iralt. Zoo ^ 
pion op 18 stond en de looper op 45, dan zou dehonvf 
m of de toren op ia gaan, en daardoor den fion belette 
verder vooruit te komen. . 

jichtate geval , j ion en looper tegen den koning* ^^*^ 
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neer de ioning niet te laat komt j dan kan de. pion geene 
koningin halen, men plaatse bij voorbeeld den witten ko^ 
ning op 60 en de zwarte pion óp Sa en eindelijk ecnen 
iwarten looper op Sg. — das y staat de looper op de kleur 
van het vak op hetwelk men koningin moet halen ^ dan 
moet de toning den pion vastzetten, eer hij de laatste rij 
op eene na bereikt heeft , als wanneer de looper niets hoe- 
genaamd kan te weeg brengen* 

legende geual , een pion en een toren tegen een paard» 
De pion haalt in alle gevallen koningin j dewijl de toren ^ 
door het bezetten van de rij voor den piot , het paard 
altijd kan verhinderen om zich op het vak voor den pion 
te plaatsen. 'Wanneer er in de plaats van het paard . een 
looper stond , dan zou de pion geene koningin kuniven ha- 
len, dewijl de looper altijd het vak voor den pion k^n be- 
dreigen, maar dan moet zoodanig een looper zich toch al- 
tqd tegen den pion opofferen. Tegen de koningin of te. 
gen eenen foren zou de pion niet doorkomen, doch zooda- 
nig een stuk moet zich dan tegen den pion opofferen , want 
daar de toren steeds op de perpendiculaire rij , achter zij- 
nen pion blijft , zoo kan de laatstgenoemde altijd voortgaan 
en niet genomen worden, zonder dat de toren het nemen- 
de 8 tuk herneemt. Om dezelfde reden zal de pion altijd 
koningin halen, als hij door eenen toren beschut wordt ^ 
in weerwil van den vijandelijken koning y dewijl deze den 

pion niet kan nemen. 

Tiende gepal , pion en koningin tegen een ander stuk j 

welk ,het ook zijn moge , moet altijd de randrij bereiken, 
hetz^ hij koningin hale of het vijandelijke ëtuh noodzake 
om zich opteofferen. In alle gevallen wordt de vijandelijke 
koningin tegen den pion of tegen de andere koningin ver- 
ruild ^ en in het laatste geval haalt de pion koningin. 

Mlfde geual, pion ea.koTdng tegen een paard* In dit 
geval, kan de pion dan .alleen koningin halen, wanneer de 
partij staat als in Tabel E. ^\ 27, W. R. op 10, P. op 
9 en zwarte C. op i , of witte R. op 1 5, P. op 16 en 
swart^ C. op 2di^ en ten bewijze dat in all ie andere pos(^^/i 
dp pion geene iom/igim . kan haten , beschouwe men op 



deielfde Tabel es N«.| deo swarten il« 49| P« op 14 en 

C op 49* deselfde poêitie eb d!e fraar de R. op 10 

doch eene rij meer achierwaaru, mea tpele aldus: 

!• W. C* op 59 schoot. De swarie IL waar h^ wil* 

a« W« G« kan nu , door geaiadig schoot geren • in 

wil van den v^andelijken toning ^ altijd een der 

ken 34» 43 1 49 of 59 beseuen, en daar het f 

rukken Van den pion beletten of denselfen a 

hoe secr het poord dan ook hernomen wordt* 

Wat nu de vierde positie betreft, swarte R. op 4;, 

op 48 en wit C* op Sq , dese it deselfde ala die wur 

loning op i5 staat, doch almede eene rq meer achtenr«at 

Hier gaat het witte paard op 45 en wanneer dan de nratj 

pion op 66 gaat , dan geeft het witte paard op 63 en 

dubbel schoot , en kan aldus desellde positie krqgea , è 

daar waar de tqning op 4^ staat, en aldus benrtdisfi'e 

vakken 39 « 4^' ^' ^^ ^^ besetten, al naarmate wav^t 

swarte JZ. sich plaatat* Wanneer de pion op het niifa 

van het bord staat, dan zal men duidelqk sien dat de b* 

ning nooit den aanval van het paard op het vak voor h 

pionj sal kunnen verhinderen* 

Twaalfde gevolg een pion en de toning tegen eend 
ioren , dese pion kan geene loningin halen , doch de <^ 
ren moet sich tegen denselven opofferen ; bij voorbeeUil^ 
de swarte R. op 5o en P. op 5i en de witte T« op 1}^ 
dan is de partq remise , want de loren kan dan steeds of 
189 19 of 30 gaan en of aan den toning of aan den pvs 
schoot geven , want de toning durft sijnen pion niet ^ 
verlaten* 

Dertiende gswd^ een pion en de toning tegen de ^ 
ningiiu Men plaatse den witten R« op . 8 , P* op i4 ^ 
de swarte D. op 54 , dan sal men sien , soo de witte dei 
poonet heeft , dat de swarte D. wel door gesu£g «^^ 
geven den pion kan bdetten om voorwaarts te gtan, doek 
dien evenwel niet kan nemen sonder sichselve opteofferesi 
bij dese positie , wanneer er namelqk geene andere smi^ 
op het bord beweegbaar sijn , (sie $ 5 blads. 3;5 ^^ ^ 
hooMstnk) kan de loning xqnen pimt talen nemoii ^^ 
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hij dan pai wordt , namelqk alt >Ie svraVte den iH)or%ei 

heeft. (*) 

Zoo de koningin nog een vrij «^ overig heeft hetgeen 

sij kan aanbrengen 9 bij voorbeeld men plaatse den \V« R« 

op 3 de D. op 48 en Z. R. op 63 en P. op 55» dan 
. kan het volgende spel plaats hebben: 

f W. R. op ia. Z. /I. op 54.^ 

» a* W* D« op 3o schaak* Z. jR. op 61 » 
i 5. W. D. op 59. Z. /l. op 54 of 6^. 

f4. W. D. op 38 schaak. Z. ü. op 6i. 
^ Sm W* D* op 47 schaak* Z« A« op 6ti* 
? €• W* D» op 46 schaak* Z. JZ« op 63. 
t 7. W. R. op 21. . 

2k>odanig houdt de witte den zwarteii bezig, tot dat de 
f toning' is aangebragt^ als wanneer de mal zonder het ne- 
8 men van den jdon zich van zelven aanbiedt , en wel op 
f de volgende wijze: 

Z. R. op 64, W. D. op 48, Z. R. op 63. W. R. 
i op 39* Z. R* op 6^1 of 54* W. D« op 3o. Z. /Z. op. 
«65. W. R. op 57. Z. /?. op 64 of 56. W.D. op Sa. 

Z. ^. op 65. W. R. op 45. Z. R. op 63. W. D. op 
i 5o. Z. R. op 63. W. R. op 46. Z. iZ. op 64 of 56. 

W. D. op 33. Z. R. op 63. VV. D. op 4o. Z. R. op 
i^'63. W« D. op 54 mat. 

yeerüende gepal. Pion en koning tegen den koning. 
t In het spel van de onvermijdelqke of beslissende maiien 

m 

t 

r/*% Over het algemeen is b^ al deze bovenstaande gevallen , wan- 
neer men die op een wezenlek speU toepassel^k maakt, voor- 

j ondersteld dat de sUtèism des vijands of de onzan onbeweegl^k 

z^n^ waardoor een pai of eene remiês onstaat, die onvermijdel^k 
IJ. W9 kannen sl^ts eenen algemeenen regel aangeven, doch 
de ontelbare w9*igii^>^ ^^ venmderingen welke door de onder* 
gdi ffT^f«if poêiiis/i ontstaan kunnen, worden aan den beoefenaar 
Tan dit boek overgelaten, die daarom wel zal doen^ om zich 
te overtuigen dat h^ alles wel begrepen heeft, niet alleen het 
bovenstaande met alle andere poêiiisn te vergeleken, maar ook 
door het opzetten van imdere poêiüen te beproeven in hoeverre 
de aangevene regelen nttvoerl^k z^n en hoe en waar er afwtj- 
kingen noodaakel^k worden. 



n 
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vindi men de algemeene voorwaarde , onder welke de pi*' 
on honingin kan halen , dien ten gevolge wordt de zwarti 
P. op t29 slaande , zoo zijn R, op 'i3 staat , door den W* 
R« belet toningin te halen, aoo die op 35 , Sg, 40}4^f 
44, 45, 46, 47, 48, 5i, 5a, 53, 54, 55, 56, 59,60. 
61 1 6a, 63 of 64 suat. — Wanneer de Z. R, op 3oeD(k 
P. op 39 staan , dan wordt dezelve door den W. R. m 
toningin gebonden op 44> 45, 46, 47, 52, 55, 54 «SS, 
60, 61, 62 en 63, en zoo de zwarte üi. op 37 en deP. 
op 39 staan, dan kan de W. R« alleen op 5i, S4,60i 
61 en 6a staande, den pion beletten honingin te vrordai} 
waarop deze berekening gegrond is, zal uit de volgeide 
$ duidelijk blijken. 

Spel van den koning en pan de oppositie. 

Daar de toningen bij het einde van het spel, waintf 
er nog weinige stukken en voornamelijk weinige offiéi^ 
zijn overgebleven , doorgaans eene belangrijke rol spelen a 
wel het voornaamste tot het doorvoeren of tegenhooda 
van de pionnen bijdragen , en aldus derzelver wederxija 
spel niet wel van elkander kan worden afgezonderd, dev| 
dit doorgaans met elkander in verband staat, zoo oord^ 
wij het , als het doelmatigste om het spel van de icninfl 
nn bier aftehandelen , en wjjj zullen dus uit hetzelven, debf 
den aanvang van dit hoofdstuk, reeds aangegevene f^ 
den , van dit 9pel zoodanig trachten te ontvnkkelen, dat l^ 
dereen die het met opmerkzaamheid bestudeert, een diud# 
begrip daarvan moet krijgen. 

Vooreerst herinnere men zich dat wij reeds vroeger g^ 
segd hebben , dat de toning zich noch en prise mag ^' 
ten, nóch den vijandelijkea i(om/i^ aanvallen ^ waardoor 
dus zijn spel van dat der andere etistten geheel* afw^k^ ^ 
een gansch ander bestuur vereischt. Ook houde men i& 
het oog, dat de koning, den vijandelijken loning^i^^ °^ 
meeste vakken ontoeg^ijikel^k maakt, wanneer hij reg^ ^^S^ 
over denaelven, of in oppositie., (tie, verklaring der ^V^' 



— 401 — 

woorden) met hem staat, want staat de eene koning op 23 
en de andere op 38^ dan belet bij hem slechts de vakken 
3o en 3i 5 maar staat de koning op ^22 dan verdedigt hij , 
buiten en behalve dese twee ook nog vak 29* 

De werking van dese afsnijding neemt evenwel nici eerst 
eenen aanvang met de oppoaiiie ^ maar reeds veel vroeger, 
want soo, wanneer men de koningen op 95 en ii plaaut, 
de rij van 33 op 4o ^oor beiden ontoegankel^k is , zoo is 
dit dezelfde zaak wanneer men de koningen op 5o en 18, 
of op 59 en II plaatst, dewijl er dan gespeeld wordt: 
.1. Z. R. van 11 op 19 of R* van 18 op 26* 

' W, R. van 59 op 5i » R. van 5o op 42. 

2. Z. R, van 19 op 27. 
W. R* van 5i op 43. 

En derhalve kan de zwarte koning niet over de boven- 
genoemde rij komen, wanneer de witte hem, zoo hij regts 
of links gaat steeds volgt en altijd in de .oj>positie blijft j 
en wanneer de witte den zwarten wil tegenhouden^ dan 
doet hij dit reeds op den versien. afstand , want zoo , bij 
voorbeeld, de zwarte koning van 11 op 12 gaat, dan gaat 
de jwitte van 69 op 60^ of anders: 

Z. R^ ven II op 20.. W. R. van 5g op 62^ ea zoo 
vervolgens. 

Wanneer men dit wel begrijpt zal men zien dat het ne- 
men van de oppositie den vijand dwingt om zich zijwaarts 
of rugwaarts te begeven , waardoor ons eene menigte van 
\akken open blijven , waar heen wij ons niet zouden kun- 
nen begeven , zoo wij de oppositie niet genomen hadden , 
want zoo de zwarte koning op 12 en de witte op 60 stond^,, 
en men i^peelde aldus : 

!• Z. R\ van 12 op 20. W. R. van 60 op 62. 

2. Z«. R. van 20 op 28. VV. R. van 5» op 44- 

dam kon dé zwarte niet anders dan op 27, 29, 20, 19 of- 

ai gaan, .;^ 

In het eerste geval kan de witte koning i^ich op 3.7» 38# 
39> 4^* ^o> 3i, 32, 23^ 24 en 16 begeven, in her twee- 
de naar de vakken 35 » 34, 33 , 20,. 26 en 17, in het der^ 
de geval naar al de vakken op de rij van 33 op 4o, in het 

26.: 



Yierde getal naar de vakken op de rq ?an 33 op {o , lab 
mede naar So^ 5i| 3s| a3^ 14 ^^ ^^ ^'^ ^^ ^^^ v^fde ge- 
val, naar al de vakken op de rij van 33 naar 40 ^ alaoiede 
naar 26, sS en 17^ tonder dat de vijand de magt heeft , 
om dit met i^nen koning te beletten* 

Onder al de vakken welke oht toegankel^k gemankt wor- 
den y door het nemen van de oppoêUie^ ia nn natuurlek dn 
het belangrijkste , hetwelk ona den vijand heeft moeten ia- 
mimen» want dit is de Ueutel tot al de overigen» wij lai- 
len het aldus noemen: het uak ifon den overgang ^ soodi- 
nig een vak is, wanneer in het bovenaangehaaldc apel» aa 
genomene oppoêiiie , de zwarte toning op 29 speelt , bet 
vak 55 y hetgeen wq dan terstond moeten bezetten. > <mi 
daardoor 38 en 36 voor den vijandelijken koning ontoegaa- 
keiijk te maken. Stonden er nu iwee witte pionnen, op |S 
en 55 en een zwarte op 58> dan zou, nadat de witte If- 
. ning op 55 gegaan is y 4iet volgende spel onuuan : 
!• Z« R* op 5o ei IL op ai ^f M. op !ia« 
IV» R» op 56 ^y R* op 56 y% R« op 36* 
a. Z. R* waar hij wU »# R* op 5o f, R* op 25^ 5o of 3i. 
W. R. op 37 ^y R. op 38 ,y R« op 37, 38 of 37. 
en dan wordt de zwarte gedwongen om zijnen pion te ver» 
laten I die dan door den witten genomen wordt en daar- 
door zqne pionnen vrij maakt* 

Wat nu aangaat hoedanig men de opponiUi kan vrioncDi 
dan overwege men eerst welke de rq is op welke vn} dea 
vqandelijken koning moeden ophouden ^ en dan trachie men, 
al naarmate de stukken staan, de verwqderdste oppomUie te 
nemen 9 waardoor men meest altijd de wezenlqke opponSit 
zal winnen. Zoo plaatse men bij voorbeeld den witten £0» 
ning op S7> den zwarten op 36 en eenen pion van die- 
selfde kleur op 28» De witte koning speelt op 58 en na 
kan het niet miasen of hij houdt den zwarten koning op 
de rq van 4i tot 48 staande y waardoor de partq remise of 
pai moet worden. 

Op Tabel E. H^ 38 zien wq eene partij, waarin^ zoo 
zfj remise zal worden y de wiue de torens nit het apel 
moet brengen en dan de oppositie moet nemen; te dien 
einde speelt hij aldus: 
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!• W. T. op 56 schaak. Z, R. op 60 of 61. 

3« Wc T. op 64 schaak. Z. ü* op 5i of 5^. 

3« W. T. op 59 neemt T. Z. R. op 69 neemt T. 

4* \V« R« op 43 plaatst zich no in oppositie , en volgt den 
zwarten honing yth^ hq ook ga^ steeds de oppositie 
houdende y waardoor de partij noodwendig remise 
moet worden. 
Het honden van de oppositie is dikweri allernoodzake- 
Iqkst om eene nadeelige parlij remise te maken, zoo als 
W^ in het vorenstaande voorbeeld gezien hébben. In die 
gevaHen , waarin dit noodig wordt , moet men al^rent 
naanwkenrig onderzoeken of het mogelijk is om den vijan- 
delijken honing tegen te honden 9 en zoo niet ^ of dan het- 
geen de oorzaak daarvan is , ook het voorgestelde doel ge- 
heel zal doen mislukken. Men plaatse bij voorbeeld den 
witten honing op 21 en eenen pion op 18, den zwarten 
honing op 5 en twee pionnen op 10 en 19^ dan zal men 
Kien dat de witte , den zwarten koning niet verhinderen 
kon om naar 3 te gaan> als wanneer de pion op 19 den 
witten honing belet om de oppositie te honden , doch daar 
de pion op 18 het vah pan overgang dehi^ zoo kan de 
witte honing veilig naar 31 terng gaan, en zoodra als de 
xwarie honing weder op 4 komt 9 de oppositie hernemcpn 
en de partij remise houden , want zoo de zwarte pion op 
27 gaat ) dan kan de witte honing , al stond deze ook op 
34, dien pion nog inhalen eer hij 59 bereiken kan, dien 
nemen en dan nog tijdig genoeg naar zijnen pion op 19 
terugkeeren , om dien te verdedigen tegen den aanval van 
den zwarten honing , en dan wordt het voor den zwarten , 
soo hq de partij niet wil verliezen , zaak om de oppositie 
te nemen , ten einde de witte honing den pion op 10 niet 
neme, en daarna n^et den zijnen van 18 honingin hale.' 

De oppositie kan afgebroken worden door eigene of door 
v^andelijke stukken^ maar ook daardoor dat men den ito- 
Tiing verleide op een vak te gaan, waar hij om zich niet 
te ver van zijne eigene of des v^nds pionnen te verwij- 
deren , genoodzaakt wordt de oppositie op te geven , of 
waarop men hem , door schaah geven , of door dezen bf 
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geenen Mt dit voordeel doet verliezen. Zie hier eenige 
voorbeelden ter opheldering* Men plaatse den ewarten .h^ 
ning op 1 6 en zijnen pion op 4o , den viritten honing op 
i4 en sijnen pion dp 48 • de swarie honing heeft de op- 
positie genomen 9 nu speelt witte R* op ti^^ zvrsrte R^ op 
34 9 witte R* op 3oy zwarte R. op 33, witte R. op 38, 
maar nu wordt de twarte koning door zijnen eigenen pion 
opgehouden» en moet doa weder naar a4 terug, waarop de 
vritte honing den pion op ^o gaat nemen en zijnen pion 
naar honingin geleidt* Even zoo is het als men den zwar- 
ten honin^g' op ati en zijnen pion op Sg plaaut^ lervrijl de 
witte honing op 20 en zijn pion op 4? staat , de zwarte 
heeft de oppositie genomen en de wiiie R. speelt op 28 « 
zwarte R* op 3o, witte R. op 36, zwarte A. op 5i , de-> 
wijl de witte pion van 4/ hem belet op 38 te gaan , witte 
R» op 57 (het vai pan overgang ^) zwarte iZ. waar bf 
wil , witte R. op 38 en hoe de zwarte nu ook moge spe- 
len j de witte neemt den pion op Sg en geleidt zijnen o* 
genen pion naar honingin. 

Een ander voorbeeld : men plaatse den witten honing op . 
31 en twee pionnen op 26 en 33, den zwarten honing op 
10 en eenen pion op a5 , en nu speelt : 
!• W. R. op 5o. 
Z. R. op 28. 
3. W. R. op 38. 

Z# iZ« op 20 of op 2t of op 27 , zoo hij op 35 of 

36 ging dan zou de pio/i van 26 terstond honingin 

gaan halen» 
3. W. R, op 37 of op 21 of op 39. 

Z. y?. op 27 jy op 20 4, op 35 , en dan gaat de pi- 

on van 26 ongehinderd honingin halen. 
4« W. R, op 29 of op 36. 

Z. JR, op 35) en nu gaat de pion van 26 honingin 

halen. Zoo de zwarte J3. van 20 op 21 gaat^ dan 

speelt de witte honing op 27 en geleidt zijnen pion 

van 36 naar honingin. 
Hier moet de zwarte van het houden der oppositie af- 
zien | dewijl hij niet achter den pion van 96 kan komen, 
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xonder dien de vrijheid te geven om naar koningin te gaan, 
doeh het verlaten van de oppositie j op de perpendiculaire 
rij j heeft eene andere oppositie j op de horisonlale rij) ten 
gevolge ) die de zwarte, uithoofde van den pion op aG, ver- 
laten moet , en aldus den vijand hei poi pan- overgang 
moet inrnimen. 

Even zoo moet de witte het winnen indien - hij apeelde : 
!• W* R. op 23* 

Z. TI* op 21 , want de pionnen kan h$ niet aanvallen , 
uithoofde hij dan eerst dien van S5 zou moeten 
gaan nemen , waardoor die van 26 ruim baan zott 
knagen om naar koningin te gaan , en daarom • moet 
hij de oppositie houden. 
3« yf. R. op 24* 

Z. R* op i'3 of B. op 29 of R. op 12, 20 of 28^ 
op 22 durft hij niet te gaan, dewijl hij dan den 
pion van 26 niet meer zou kunnen inhalen* 
5. W. R. op 3i of R. op i5 of R. op 5i , 20 of 28^ 
• Bij al deze zeilen moet de witte , in den volgenden^ of in 
den naastvolgenden zei , de oppositie hernemen , en den 
swarten noodzaken om die • vvegens den pion op 26^ te ver;^ 
laten, waardoor hij weder op het vorenstaande spel terug 
komt, en eindelijk den pion van 26 naar koningin zal ge- 
leiden. 

Wanneer nu de partij aldus staal : witte koning op 48 
en vier pionnen op 24, 34, 4 * en 45, en de zwarte ko^ 
ning op 46 met eenen pion op 26 en een op 16 > dan zal 
men het volgende daaruit kunnen opmaken : dat voor den 
witten: i®. met den R« naar 32 te gaan niet raadzaam is, 
want dit zou bet verlies van den pion op 24, welke de 
oppositie breekt , naar zich slepen , dewijl de vijand daiï 
meester van hei pak van opergang op 23 zou worden. 

2®* Dat zoo hij den pion van 4i of dien van 43 opoffer* 
de , om dien van 34 vrij te maken , volgens den regel op 
bladaw 363 voorkomende, dat namelijk een gelijke afstand 
van de randrij der beide pionnen , aan beiden de gelegen- 
beid geeft om koningin te halen, hij daardoor den nazei 
soa krijfen^ .waardoor de zwarte pion op 69 koningin ha- 
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lende y den wiuen koning door den pion op !i4 ^ nemea , 
oogenblikkelijk lou mal zetten, terwijl dezelve op Sj ko^ 
ningin haalde, hij in geen minder gevaar zou zqn van 
zeer spoedig door onophoudel^k êchaal geven te worden 
mal gezel. 

3®« Dat alzöo de partij , voor den witten , niet te winnen 
18 en zqn eenig redmiddel daarin beslaat, om te beproe- 
ven of hij den vqand door eene onafgebrokene oppoêitie 
kan vasthouden ; dit hangt voornamelijk af van bet goede 
apel des ioningê. Wanneer derhalve de witte koning" op 
56 gaat> dan heeft de zwarte koning negen reilen no<»dig 
om den pion van 16 door te voeren doch de witte toning 
heeft elf reilen noodig eer hij dien van 4i of 43 kan door- 
voeren. Wilde daarentegen de zwarte koning den, pUm 
van 96 doorbrengen , dan heeft hij daartoe elf iteilen noo- 
dig, terwijl de witte slechts negen xetten behoeft te doca 
om den fion van 24 tot koningin te brengen* De zwane 
zal dns bij voorkeur naar den pion op 16 gaan^ en Aa 
blijft er voor den witten niets anders over dan de mcgt- 
lijkheid te beproeven of hij den pion van 16 kan beleim 
om koningin te halen en daardoor remise te maken, ea 
dit is mogelqk dewijl de pion op de randrij staat, hetgeea 
het geval niet zoo zijn zoo hij midden op het bord stond. 
Er moet derhalve op de volgende wijze gespejeld wordea: 

1* W. R. op 4o. Z. B. op 58. 

a. W. R. op Sa. Z. £• op 3o« 

5. W. R. op 4o. Z. R. op aS. 

4« W« R. op 39. Z. ü. op a4 neemt P. 

5. W. R. op 3o. Z. M. op 3a. 

6. W. P. op 33. Z. P. op 33 neemt P. waa^ 

op beiden koningin gaan halen. 

Wanneer zij nu beide koningin gehaald hebben, dan is 
de zwarte aan den zei en dan kan hij op de volgende wf- 
ze spelen : 

a.) D. op 43 neemt den pion, dan zet hem de witte, 
met zijne koningin op 56 mai* 

6.) jD. op aS schaak , de witte deki deze schoot net 
zijne koningin op ag , en zoo de xwcVte nu de koninginnen 
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legen dkander milde y. dan ion de pion van 43 ongehin* 
derd koningin gaan halen. Zoo daarentegen de zwarte 
xqne koningin Terzet ^ dan speelt de witte honing op a2 
of 58 en geeft daardoor êchaak met de koningin, waardoor 
faq de partQ remise kan honden* 

c.) D. op 6a êchaak, dan dei(< èè witte met sqne io- 
ningin op 58 , en seo dan de awarte Dr^ op 4Ö êchaai 
geeft j dan gaat de witte koning o{^ 5j y waar hq alle aan- 
vallen van de /)• door middel van zijne D« kan dekken $ 
en wanneer de zwarte den aanval staakt , ■ op zijne beurt 
den zwarten R. aanvallen en aldus ahqd remise maken* 

d») Gaat de zwarte D* op 63 om daardoor de mat op 
56 te verhoeden, dan geeft de vritte met zijne koningin 
op 5 schaak» Zoo* de zwarte deze sshaak dekt, door zqne 
/>• op a3 te plaatsen , dan> neemt de witte D« de zwarte 
2> 9 en de pion van 4^ haalt koningin op 3 , • waartegen 
de zwarte piO/»y van i6y-op ^Z koningin haalt, doch dan is 
de witte aan den voorzet en maakt door onophoudelijk schaak 
geven de partij remise. Waneer de zwarte niet op 35 
dekt, dan volgt er een onophoudelijk schaak geven , dat 
even goed als remise is* 

0.) Gaat de zwarie D. op 61 om.de schaak op 5 en de 
mat op 56 te verhoeden , dan geeft de witte D* toch op 56 
schaak, de zwarte Z>^ moet dan op 40 dekken en de witte 
D« neemt de zwarie J^.y waardoor de witte pion van 45 
gelegenheid krijgt oot koningin te halen. 

f.) Speelt de zwarte Z>« op 49 om 56 te dekken, dan 
geeft de wiue D. op 5 sohaak^ en door onophoudelijk 
schaak geven neemt hij. eindelijk den pion op 169 als wan« 
neer hij de partij veelligt- nog kan winnen. 

Ondertussehen zou de* zwarte koning bij den 5*' zet^ in 
de plaata van op 3a op 1 5' kunnen gaan, maar dan apeèk 
de witte: 

6. W. 1t. op 3i« Z* ü* op a5« Zoo hq in de plaats 
van dit zijnen pion op Ss bragt> dan zou de witte R, op 
So gaan en het spel zou dezelfde uitkomst hebben , dewql 
de zwarte om den pion van 33 niet te verliezen^ weder 
net zqnen koning op 94 sou moeten gaan> waarna de 



^ttte pion op 33 gaat en dus beide de partyen hningk 
halen f de zwarte kan dan op a5 of 62 schaak geven, doch 
dan dekt de witte D. op 99 of 58 , in het eerste gevtl bn 
de zwarte geen schaak meer geven en ook den pion op^ 
niet nemen , de koningin ga dus waar z^ wil , de wiue 
geeft op aa, 58 of 45 schaak of anders op 8 maty in alk 
geval is het remise. Geeft dè zi^'arte D. op 62 Khtai^ 
dan dekt de witte U. op 38 , zwarte D. op 48 9 wiite B. 
op 57 en dan kan de koningin den koning tegen alle tu- 
Yallen beschermen. 

En welke andere xetien de zwarte ook nn moge doa 
zq zullen altijd dezelfde gevolgen hebben. 

Men zonde zeggen dat het vorenstaande overzigt alle ne* 
gelijke gevallen in zich begrepen had, doch dit isiooniel) 
want de witte heeft den regel, op bladz. 100, nopens de 
pto/ine/i aanbevolen, uit het oog verloren ^ namelijk het nl 
waarop zijn pion koningin baalt, dat Js vak 9, in aamifl' 
king te nemen , en welke de gevolgen kannen zija f>- 
neer men op dat vak koningin haalt. Zoo hq dit bereb^ 
dan zal hij zien dac wanneer hij op 3 koningin haalil^ 
dan vak 38 bedreigt en dat hij dus, zoo hij den vgandc- 
Iqken koning op 38 kan lokken, den vijandelijken pf» 
Tan a6 gerust koningin kan laten halen , dewijl hij door 
met de koningin op ^ schaak te geveq , niet alleen het in- 
deel van den nazei vergoed ziet , maar zelfs de partij m^ 
winnen, zoo als men zich zal kunnen overtuigen^ wsDoecr 
men de beste netten opzoekt , want de pion van 3{ vi^ 
dan ook koningin halen en die op 43 moei gedekt ffoxif^ 
Wanneer de vijand dit ook mogt zien en dus als de WO^ 
koning op 4^ S^^^ zich 'niet op 58 plaatst , zoo moet M) 
als hij zich op 45 , 55 , 54 of 55 plaatst altijd de i*artij ver^ 
liezen dewijl de witte nu pion van 24 tot koningvt kan bres* 
gen y hij moet dus op 37 gaan , als zijnde dit zijnen bcsiei 
zei dewijl hq ook van daar den pion op 16 kan b\ii^^ 
dekken» Doch nn speelt: 
i.deW. R. op 39, de oppositie nemende. 

Z* J2. op 29. 
ü. W. R. op 46 ^ nu gaat de zwarte koning naar «j"^ 
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pion op 16 om' dion van a4 te nemen, terwijl do 
witte honing zich van tien pion op 36 gaat mees- 
ter maken, en als dan de beide spelers koningin 
gehaald hebben , dan xal de positie sijn als volgt : 

De wille R« op 35., D* öp a en P. op 4i on 43, of R. 
op 26, D* op 5 en P. op 34 en 4t , en de zwarte R, op 
i3 en O* op 64* 

Maar aoo de zwarte zijnen pion op 26 had willen dekken 
dan zou hem dit toch niet hebben gelukt , wnnt de witte 
38 even zoo spoedig bij den pion als de zwarte en dan 
schiet de zwarte te kort. 

Hieruit wordt nu weder bewezen , hoc dikwerf eene rcd- 
delooze partij, door het naauwkeurig berekenen van alle 
mogelijkheden, het maken van jui§te berekeningen en een 
goed, aanvoeren \an de stukken ^ eene MoovieeWge wending 
kan nemen en tevens wordt daardoor aangetoond hoeveel 
het op het spel des koninga aankomt^ dewijl hier elke ver* 
keerde zet onherstelbaar is* 

Hebben wij gezien hoedanig het mogelijk is om de ver- 
loren oppoeiUe weder te krijgen en daardoor onze over- 
magt, welke door het verliezen van de oppositie werkeloos 
werd, op nieuw weder in werking te brengen, dan moeten 
wij nu onderzoeken , hoedanig wij , bij eene verlorene op~ 
positie de overmagt van den vijandelijken koning werkeloos 
kannen maken* Dit is uitvoerbaar, door eene oppositie 
in 'eene andere rigting » hetgeen men contra oppositie zou 
kunnen noemen en die kan worden voorbereid door het 
•pelen van onzen koning schuin tegen over dien van den 
vijand en aldus in eene diagonale positie. Men zie bq 
voorbeeld Tabel E. N®. ag , hier moei de witte R. op 37 
gaan , in de plaats van 39 , dewijl hij wegens den pion op 
a6, de oppositie op de rij van 53 naar 40, zou moeten 
opgeven en daarom tracht hij nu de oppositie op de peF^ 
pendiculaïre rij te winnen, wanneer er nu gespeeld wordt: 
I. Z* H* op aa* W« R. op 38, herneemt weder de 

oppositie, 
a. Z« /{• op ai* W. R. op 37, behoudt de o;jpo«i^/e. 

3. Z« jR* op aa, dewijl deze niet op ao kan komen we- 
geus den pion op a7* 



W. R. op 38. 
4* Z. /!• op a3 W« R« op 57| waardoor weder hel* 

selfde tpel ontstaat* 
Wanneer de twarte lich achter ailne pionnen hffé 
dan irolgt hem de witte in eene ?erwqderde oppon&t m 
den vijandclijken koning steeds terug te houden : speeUe k 
i. Z. 71* op 3i of op Sa» dan zou de W. R« op 99 of 
3o gaan, waardoor bq de contra apposide winu 
Zoo de zwarte op a4 of 1 6 ging , dan moest de witie IL 
op 99 of 5o gatn^ waardoor de conlra oppotide Uji 
voorbereid en altijd bij hetzelfde spel moet ontstaan | m^H 
de witte toning evenwel altijd in de mogelijkheid blqft ci 
den pion van 16 ia te halen, wanneer deze wilde iwf- 
dringen. Zoo de. zwarte R. naar i4 of iS ging danneetf 
de witte oppoêide op 3o of de contra oppositie op 99. 

Wanneer wy nu die zelfde positie nader aan de perj^ 
diculaire randrij brengen en wel aldus : zwarte iï« op 9 
en twee pionnen op a3 en Sa, en witte R. op 3f*t 
pion op 3i , dan moet er gespeeld worden; W. B.^ 
56 op 57 om de contra oppositie voor te bereiden* 
Z. R. op 90 of op 13 of /?• op !i6 of op 37* 
W. R« op 36 of op !t8 ,, R* op a8 of op 19 0^ 
hernoemt de oppositie. de contra opposilU* 
of Z. ü. op tl of op 10 of op i8« 

W« R. op 29 of op aS of op 36 en hq houdt doi <k* 

eene voorbereide contra oppositie den vqtDdakf> 

in bedwang» 

Men zal gemakkelijk bij dit en bij het voorgaande {C^* 

begrijpen dat men de contra oppositie blijft honden, f^ 

lang als het ten aanzien van deti pion op 3a , zonder ^ 

vaar kan geschieden en wanneer die oogenblik daar ^mM 

herneemt men de oppositie om den vijand steeds te blqv^ 

weerhouden* Men wachte zich bn voorbeeld van niet ^^ 

der links ai te gaan dan op de perpendiculaire rq vtf^ 

op 60 en de horisontale rq y van 25 op 5a met te oiff' 

schrqden. 

Doch in het vorenstaande voorbeeld als de swsr(e K' 4 
10 en de vritte R. op 38 gegaan la^ dan kan de swtf^ 
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sich op de rq van i IqI 8 begeven , WMir de wiile hem om 
des pions wille niet kan volgen en dan moet men leer 
vooraigtig spelen, opdat de vqand geene oppositie son knn- 
nen nemen of eene conira opposiiie voorbereiden maar 
integendeel dat men hem daar steeds mede blijven bedrei- 
gen. £ene enkele onvooraigiigheid hierin , en zijn pion gaat 
nnar koningin zoo hij derhalve op 3 ging., dan moet de 
witie R. op 37 terug gaan. 

Z* üé van 3 op 4 of /!• op ia of op 10 of ii« 

W* R« van 37 op 56 in ver* ^^ R« op 28 yy op 38 y, 39* 
wijderde oppoeiiie. 
Wanneer de zwarte it. van 3 op 2 ging| dan moet de 
witte R. spelen van 37 op 56* 

Z« ü. van 3 op 9 of op 1 , de overige vakken z^n 
W« R» van 36 op 39 ,y op 37* reeds onderzocht* 

Z. R* van 9 op 17 ,, op 17. 
W» R« van 39 op 37 ,, op 37* 

Indien de zwarte langs de randrij naar^ zijnen pionnen 
wilde gaan y dun volgt hem de witte in verwijderde oppo^ 
eiUe steeds op 37 en 38 blijvende en houdt zich steeds 
in de nab^heid van 46 ten einde hij dit vak y zoodra als dé 
swapte koning zich op i4 plaatst , zou kunnen bezetten | 
waardoor hij weder eene verwijderde oppositie verkrijgt 
Tanwaar hij , zoodra de zwarte op 31 of 30 komt , weder 
in oppositie kan treden op 37 en 56. 

Om intnsschen op deze wijze des vqands overmi^ in 
bedwang te houden, is het volstrekt noodig dat onze R. 
in zijne bewegingen niet gehinderd worde door andere 
ëiukken of. van de onzen of van die des vijands. Wan- 
neer bij voorbeeld de stukken in dier voege stonden y Z. 
R. op 56 en twee P. P. op 34 en 4i y en W. R. op 
5i «n een P. op 43 dan kon de witte koning niet op 5o 
gaan om de contra oppositie voor te bereiden en weldra 
zon het spel verloren zijn y even zoo zou het zijn y indien 
de stukken stonden y als volgt : witte R« op 45 en P. op 35 
en zwarte R. op 3o met twee P. P« op 37 en 54 y waar de 
witte R. wel de contra oppositie op 44 kan voorbereiden 
maar die niet op 56 kan nemen en zoo dan de swarte iL 



— 412 -* 

op SU g«»( lou hij de Mrtij spoedig winirea. Maar w» 
nctT men liel spel aldus speelt: \V. R. op 31 ea twee P. 
]\ uj> '26 en 33 I en zwarte 22/ op 1 1 en twee iP« P. of 
iB en 35 dan «uu hel den zwarten toning weinig hdpca 
soo hij de conira oppositie op 3 voorbereidde ^ en die ooi 
wexenlijk nam, wanneer de witte toning op ao ging, door 
zich op 4 ie plaatsen , dewijl de witte toning dan de pioih 
nen op 18 en u5 \an achteren kan aanvallen, en dcxelvei 
nemen waardoor de witie pionnen in de gelegenheid ks* 
men om voorwaarts te rukken en toningin te halen. 

W'q zullen nu , na de regelen onderzocht te hebben tqL 
gens welken de toning tegen den toning spelen moet, 
ook beproeven hoe derzelver aanval eo verdediging onder- 
nomen moeten worden. 

Eerste gevolg om een stut of een vakj hetgeen op bei- 
zelfde uitkomt in bezit te nemen , hebben beide de homng» 
zoo wel hij die aanvalt als hij die verdedigt, een vak ns 
toegang. 

Het in bezit nemen daarvan kan alleen geschieden iaoc 
den toning die het laatste zijn vak. van toegang bereikt; ea 
het niet in het oog houden van dezen regel doet meni^ 
eene partij verliezen. Men beschouwe Tabel E. N^. 5o eo de 
positie van de beide toningen op 25 en 69 en de pionnen 
op 35 1 4^ en 43, dsn blijkt het terstond dat 4i het be- 
slissende vak is, waarvan het bezit den zwarten cle over^ 
winning verzekerd en den witten in staal stelt om de partï 
remise te m«iken , want zoo de zwarte toning dit vak bcict 
dan speelt hij zijnen pion van 4^ op 5o en brengt dien tot 
toningin. Indien de poütie meer achterwaarts stond, bij 
voorbeeld: zwarte il« op 17 en twee P. P. op ig en 269 
en witie R. op 59 en P. op 37 , dau is ü5 het beslissende 
vak , hetgeen door den zwarten toning wordt ingenomen , 
die dan vervolgens speelt: 

\. Z. P. op 34. W. R. wat hij wil. 

3. Z. A. op 36 , waarna bij den pion op 27 neemt en on* 
gehinderd toningin gaat halen • 
Zoo de witte honing op 4*2 stond en hij wilde op 35 gaai 
om aijnen pion te delten , dan zou de zwarte loning ii 
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plaats van op 26 te gnan , zich op 35 plaatse j en den 
pion van 34 naar koningin geleiden. 

Men zal ligt begrijpen dat om 4< te bereiken, de zwarte 
zi|n vak van toegang op 33 en de witte op 5o vindt, maar 
zoo deze laatste terstond op 5o gaat dan plaatst zich de 
svf arte koning op 33 en de witic moei terug , waardoor 
de zwarte 4i kan bemagtigen , de witte moet aldus errst 
op 58 gaan en zoo de zwarte toning zich dan op 33 plaatst 
dan gaat de witte, met den nazei j op 5o. 

Om het belangrijke van dezen regel nog beter aan te 
toonen vindt men op Tabel E. N^. Si een \ oorbeeld; hoe 
onverschillig het ook moge schijnen dat de witte toning 
hier op 55 gaat , zoo is dit juist de reden dat hij de partij 
moet verliezen, daar het veelligt remise zou- worden zoo 
hq op 62 of 64 ging, want het spel van den witten geeft 
aan den vijand drie punten van aanval ; als : 

j*. In het midden op bet beslissende vak , of op den 
pion op 3o, waarvan het vak van toegang op 29 is. 

a*. Op den regtervleugel , waar 3^ het beslissende vak 
15^ dewijl dan de pion van 3i vooruit kan gaan, als wor- 
dende door den toning verdedigt en waardoor dan de 
pionnen van 3o en 4^ verloren gaan , het vak van toegang 
is hier 34* - 

5^* Op den pion van 55 om dien van 45 tot koningin 
te brengen ) het vak van toegang is hier Sti. 

De witte -daarentegen heeft, uithoofde dat hij eenen pion 
minder heeft en niet zoo voordeelig staat, slechts twee pun- 
ten van aanval. 

!<*• Op den pion van 31 over het beslissende vak 33 , 
dewijl a5 het vak van toegang is. 

3\ Op den pion van 18 en die van 36 , waartoe 34 
het beslissende vak is , zijnde het vak van toegang 27. 

Men volge nu deze aanvallen en beginne met den laatsten* 
Om den pion van 44 ^^^ toningin te brengen zijn 1 5 zeilen 
noodig, en daarentegen heeft de vijand slechts 12 zeUen te 
doen om den pion van 4o door te voeren , deze aanval 
moet aldus vervallen. Bij de anderen is meer gelijkheid, 
want de pion van 3o kan in 10 ^lien toningin worden. 
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de pion Tan 45 heeft eren soo yele xeiien noodig ai 
daarbq heeft dese den poonei^ dewijl de wiue een tempê 
yerliezen moet» door eerst op 6a of 64 te gaan, faeC is dni 
den witten niet ie raden om eenen aantal te beginnen hf 
moet op rtmiêe spelen. 

Wanneer wij nu de aanvallen nagaan dan suUen wq oea 
dat hier beide de beslissende vakken 3o en Si door dea 
swarten in vier zeilen kunnen bereikt worden en aldus dl 
beide vakken van toegang a9 en 24 in drie tetien. De 
mogelijkheid van de remise hangt das af van de mogdqk- 
heid om den koning' van 65 met den nazei y of als ds 
laaist aankomende, op zijn eenig vak van toegang tot da 
beide beslissende vakken te plaatsen, dit vak van toegang 
is nu 39* Dit is evenwel, 'bij eiken set, die meer of'ni» 
der dan drie schreden ten gevolge heefi, ondoeniqk, ea 
dus kan de witie koning niet op 55 gaan, want dan hec& 
hq slechts nog twee zeilen te doen , en dit is de reden dat 
hq eerst op 69 of 64 moet gaan. 

Bestond er nu een onderscheid, in den afstand der beide 
aanvallen , of kon , zoo als hier , de koning van 5 , langi 
verschillende wegen, de vakken van toegang bereiken, daa 
is het begrqpelijk dat de witte toch nooit z$n toegang 
met den nazei bereiken zal , waar tegen de zwarte hei sq-i 
nen met den poorzei bereikt* 

Beschouwen wij aldus het spel van den zwarten; hq vA 
dat de witte , door den jb«/ op 6a of 64 » zich den nazet wl ' 
Tcrzekeren en nu begrijpt hij dat zoo hij onmiddelijk op s^ 
Tak van toegang aanrukt , de witte hem altijd het voortdrin- 
gen zal beletten en daarom speelt hij nu: 
1. Z. R. op i4 of R* op t2« 
W* R» op 55 ,, R«. op i2« 
3. Z. R* op i5 „ R^ op 19* 

W* R« op 46 en nu mag h^ voor- of achterwasrts 

gaan , hij komt altijd te vroeg of in bet 
geheel niet op 59, 
5« Z« /Z* op 16 en dan ontsuat hetzelfde geval, dat na- 
melijk de witte, te vroeg of in het ge* 
heel niet op 89 komt, en dus s$n in 



— 415 — 

jjieide de gevallen de beslissende Takken voor hem vet lor en, 
jpi soo derhalve de zwarte opmerksaam is en niet blinde* 
pgs voortrukty dan ziet men hoe noodig het voor beide 
Ik partijen is, dat zij goed spelen en eene jniste bereke- 
iring maken 9 om zich behoorlijk te verdedigen of doelnia* 
ig aan te vallen* 

Tweede gepcdy om een vak in bezit te nemen heeft de 
eene koning twee en de andere slechts een vak van toegang 
Kot zijne beschikking. De laatstgenoemde moet het verlie- 
len* Men zette het spel op, in voege als volgt: Witte R« 
i»p 39 en twee P. P. op 39 en 37. Zwarte R. op aS en 
kwee P. JP. op ai en 3i. Hier is 52 het beslissende vak 
m het vak van toegang is voor den witten 39 en voor den 
iwarten ^3 en 34- De witte heeft hier, bij den nazei y zqn 
tak van toegang bezet , doch de zwarte gaat nu op zijn tweede 
fak van toegang (!i4) en nu moet de *witte loning van Sq 
lemg , waardoor hij zijne pionnen op 39 en 37 moet verlie- 
len , terw$l de zwarte eenen van zijoe pionnen tot koningin 
kan geleiden. 

Derde gepal^ beide de koningen hebben twee vakken- 
rail toegang om tot het beslissende vak te naderen. Wan- 
•eer beide goed spelen dan is het remiêe» Men kan even- 
irel beproeven om den vqand tot het doen van eenen ver- 
keerden £ei te verleiden, om hem daardoor zijn vak van 
oegang te doen verliezen en dan is het spel beslist. W. 
L op 55 en vier pionnen op ^q, 36, 44 en 48* Z» R. 
^ 3i en vijf pionnen op i3^ 21, 3a, 58 en 4o; hier is 
lec behoud of het verlies van den pion op 38 beslissende, 
oor eene van de twee partijen , en dus is 37, het beslissen- 
le vak voor den witten. De vakken van toegang voor 
len witten lijn, 46 en 8, en voor den zwarten 33 en 5i« 
peelde nu de. witte R« op 469 dan moet de zwarte R, op 
o gaan , en dan zal elk een zien dat de piirtij onbeslist 
teel blijven; maar wanneer er aldus wordt gespeeld: 
• W. R« op 54, dan moet de zwarte /{ op 3o, aS of 
4 gaanj gaat hij op 5o, dan moet de witte R. meester 
orden van 37 , doch gaat hq op n5 en op den volgenden 
fi op 5o, dan wordt de partij remise. 
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yUrde getHilf beide de koninginnen hebben verscheM 
ne vakken \an toegang. Wanneer bier de verdedigen 
koning geen middel vindi, om door eene aanhonden 
oppoêilie den vijand Van zijnen pion af (e houden, dao nu 
hij hel spel verliezen. Dit vindt mén vraoneer men 
sluiten aldus opzei: W. Tl. op i5, en twee P. P« op 
en 45. Z. /?• op ii, en F. op 37; dat de pion op i 
zoowel bij dea foor^ als bij den nanei het spel moet wi 
ncn , dewijl deze pion de opposiiie van den zwarten , bre 
helgeen men gemakkelijk zal kunnen z'ien ; maar zet o 
daarentegen het spel op zoo alt volgt: W. R. op i4 
twee F. P. op 34 en 43. Z. /?• op 13» en een P. 
a6 n dan is de parlij remise als de witte den poorzel hed 
dewijl de zwarte hem altijd in oppositie kan houden. 

Het blijkt duidelijk ^ dat de zwarte zijnen koning op 1 
heeft gebragt , omdat bij begreep , «dat een aanval op 1 
pionnen niet alleen vruchteloos zou zijn , maar dat dit ï 
verlies van de partij ten gevolge zou hebben , want hijb 
den pion op 43 niet naderen zonder dat de witte K i 
27 komt • waardoor de pion van 34 tot koningin zou h 
m^n. Is de witte daarentegen zoo onbedachtzaam , dsti 
in de plaats van met zijnen toning op i4 en 33 bearieliil 
te gaan 9 op de volgende wijze ^ speelt 

t. W. R. op 33. Z. R. op 30. 

3; W. R« op 3o« Z. R. op 38. 

3. W. R. op 2%0 Z. /?. op 36. 

dan ga de witte R. waar hij wil | de zwarte neemt i 
beide pionnen en haalt koningin. 

Men volge dus in dergelijke gevallen den regel 1 dat bM 
niet van zoodanige vakken verandere waarop men geen fi 
vaar te vreezen heeft. 

Vijfde geval , de beide koningen zqn zoodanig geph'^'i 
dat er geene oppositie kan genomen worden. Bij voor 
beeld: zwarte R. op 36 en P. op 38, witte tt, op 38 en"* 
op' 36. Wat zou hier het beste spel voor den witt^" *^^ 
den pion van 38 aan te vallen . door den R. op ^9 ^® P'' j 
sen, of ter eigene verdediging met den R. op 45 tef«*" 
wanneer men de beslissende vakked en d» vakken t^^ ^ 
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gang. onderzoekt, dan sal men zien dat geen van beiden 
gedaan moet worden, want de beslissende vakken zijn 38 
en 36 9. en de Takken van toegang voor den wiitcn 29 en 
21 , en voor den zwarten 19 en ao naar q8 en naar 36 » 
▼oor den witten 45 en 44 f ^° ^^^^ ^^^ zwarten 55 en 
43, om nu deze vakken van toegang te bezetten, hebben 
de beide toningen altijd twee vakken open, namelijk de 
witte 3o en 58 of 46, en de zwarte 34 en 42 of i8. Hij 
van beiden die nu het eerste een van deze vakken onbruik- 
baar maakt moet de partij verliezen. Wanneer dos de witte 
.op 29 gaat dan verliest hij den toegang over 3o en daarbij 
den pion van 36, dewijl de zwarte op 35 gaande het ne- 
men van den pion op 28 belet. Gaat de witte op 45 dan 
verliest hij den weg over i6 , en de zwarte op 35 gaande 
kan dan den pion op 36 nemen en dan kan de witte het 
alleen nog remise maken , wanneer hq zijnen toning op 
53 speelt* 

De witte kan dus 'niet beter spelen dan R. op 3o. Wan*- 
neer nu de zwarte den missing begaat, van te willen aan- 
vallen .of verdedigen en zich dus op 35 of 19 plaatst , dan 
g^at de witte op 99 en neemt den zwarten pion, de zwarte 
moet dus op 18 gaan , als wanneer de partij remise blijft. 

' Stolden ondertusschen de toningen , de witte op 26 en 
de zwarte op 38» dan moet hij die den voorzet heeft het 
spel winnen > wanneer hij de diagonale xij bezet en 'aldus 
de witte R. van 26 op 19, en nu moet de zwarte, om den 
pion van 28 te detten op 67 gaan, als wanneer de 'witte 
R* op 27 gaat en dan den pion op 28 kan nemen. Stond 
de witte toning op 45 en de zwarte op 21 bij hunne pi^ 
onnenp dan sou alleen hij verliezen, die bij den voorzet 
regts of links, zijdwaarts speelde^ (waarvan wi^ het onder- 
zoek overlaten aan den lezer ^ die de reeds aangegefene 
regelen heeft beoefend.) In dit geval ga men achterwaarts 
om de verwijderde oppositie te nemen , of anders sehuin 
voorwaarts en aldus hier W. R« op 58, neemt nu dë vij- 
and de oppositie door op 22 te gaan, dan gaat de witte 
zeer gerust naar 39, want de zwarte kan dan noch op 39 
nqch op -30 komen^ Wanneer hij nu de oppositie liet vïi^ 

• • '/i»». ('..I,. I'S 

27 ■■ 
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ren ea weder op 3& ging^ dan moet de wilte op 3i gais 
om de contra oppositie te nemen ^ want de swarte A* gaat 
dan op 30 en dan plaaut zich de witte op ^i^ als wanneer 
de pion van 28 stellig verloren zou zijn. Wanneer de bei- 
de koningen op y en 65 stonden , dan moet hij , die des 
ncuaet heeft, de partij verliezen of die hoogstens remiêé n» 
ken, want dan speelt de witte R. op 55, waardoor hq de 
meest verwijderde oppositie krijgt , en daardoor wordt hij 
meester van de rij van 55 op 4o, waarna hq de zoo ereo 
aangehaalde contra oppositie bewerkt en daardoor de part) 
moet winnen y zoo de zwarte niet dooi^ het bezetten van n 
remise kan maken* Stonden de beide koningen op 4 es 
op 60 9 dan zou het spel aliijd| op eene van de reeda be- 
handelde positUn terug komen , en stonden de koning» 
anders om , en derhalve de witte op 4 en de zwarte op 
60 9 dan ziet men duidelijk en klaar dat hq die den vow- 
jtei beeft de partij moet winnen. 

Wanneer men nu den witten R. op 58 en twee P. ?• 
op a8 en 35 plaatst, en den zwarten R. op 17 met twee 
P. P. op 20 en 27 y dan zal men zien y dat hij die s$ne 
pionnen wil verdedigen de partij moet verliezen, wanc de 
zw&rte kan zijne pionnen slechts op 11 , n en i5 verdedi- 
gen I doch de vakken van toegang voor den witten 19 en 
2.1 y kan hij niet bezetten y waardoo^ de pion op 30 alql 
verloren gaat en daardoor ook die op 27. Dit zelfde gevd 
vindt ook plaau y wanneer de witte zijne pionnen wil ^ 
heny en derhalve «moeten bij zoodanig eene positie y bdde 
de partijen aanvaBender wijze handelen y in welk geval de 
vdtte den voorzet hebbende zal moeten winnen y dewijl ^ 
pion op 28 nader bij de randrij staat dan de zwarte op 
27; wanneer de witte den nazet heeft moet het spel re- 
mise worden, dewijl dan de beide pionnen te gel^k bh 
ningin halen. 

Zesde geval y een. pion en de koning tegen den koning* 
In het derde hoofdstuk bladz* 77 hebben wij gezegd ott- 
d^r welke voorwaarde de pion alleen mat kan zetten, na- 
m^lqk zoo hq achter zijnen koning staat en deze de oppo- 
sitie kan nemen, hieruit >^olgt^ dat er positien zifn wa«rin 
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ete voorwaarden niet kunnen plaats hebben , of zoo stj al 
nnen bestaan, dan ook kunnen verijdeld worden en het 
pel dat men dan te volgen heeft, laat zich vrij gemakkelijk 
grijpen en ophelderen, door hetgeen wq tot nu toe over 
e oppoêiiie gezegd hebben , waaruit wij dan tevens regelen , 
daarop toepasselijk, kunnen afleiden. Wanneer men bijvoor- 
beeld: eenen witten pion op 14^ den witten koning op ^3 
en den zwarten op 6 plaatste, en men geve dan den wit- 
ten den poorzei dan is het voor dien pion onmogelijk om 
koningin te halen, want zoo de witte koning op 22 gaat 
ia het pcU en verlaat hij den pion dan wordt hij genomen. 
fiet komt er nu op aan om te onderzoeken of er mogelijk- 
heid is, om deze jwsiiie^ wanneer dezelve ons voordeeltg 
kan zijn, te doen ontstaan. Het bezetten van bet vak 
waarop de pion koningin moet halen is daartoe onvermij- 
delijk, maar hoe? — den koning daar terstond henen te 
brengen helpt niets, wam men moet het bij den volgenden 
Mei toch weder verlaten , en wanneer dan de vijandelijke 
koning met zijnen pion de laatste rij op een na bereikt 
heeft, dan zou hij ons zeer spoedig de vakken van toegang 
tot dat vak afsnijden. Zullen wij de oppositie tegen den 
vijandelijken koning steeds willen houden? dat kan ook niet 
gaan , want wij moeten dezelve toch altijd weder verliezen , 
dewijl hij de beschikking 'over twee êtukken heeft, die hij 
beurtelings of dan wanneer het hem goeddunkt kan spelen, 
het eenige wat ons dus overblijft is de oppositie tegen den 
pion te nemen, want men plaatse bij voorbeeld den witten 
koning op 63, den zwarten op 39 en zijnen fHon op 47* 
AVat moet nu de zwarte spelen? zijnen koning op 46» dan 
gaat de witte koning op 6^. Wanneer nu de zwarte zij- 
nen pion op 55 speelt, dan gaat de witte koning weder 
op 63, als het vak waarop de pion koningin moet halen, 
en dan is de positie zoo als hierboven is opgegeven. Maar 
daar ondertnsschen de regel omtrent het zich tegen den 
pion en oppositie stellen,, aan uitzonderingen onderhevig 
Uf bij voorbeeld : wanneer de witte koning op 60, de 
xwarte op 43 en zijn pion op 44 staat, als wanneer de 
swarte pion op 5a gaat, waardoor de witte koning wordt 



gtedwonj^en op 53 te gaan, en waarop de zwarte loning 
op 5i gaat y waardoor de witte loning verhinderd ^ordi 
om naar 60 terug ^ te keeren , hoewel deze zelfde positie 
eene rq meer achterwaarts remise veroorzaakt , waarvan wq 
het onderzoek aan den lezer overlaten , zoo is de veilig- 
sie w^g om de mogelijkheid of de onmogelijkheid om h- 
ningin te halen , tè berekenen , daarin gelegen dat men 
het derde vak voor den pion in het oog houde. Wanneer 
men zijnen koning daar kan brengen , dan kan.de vijand de 
opposiiie niet nemen , en dan kan zijn ^on geene loningin 
balen. ' Om dit nu te bewerken , moet men zijnen loning 
aan geene oppositie bloot stellen , maar integendeel de 
oppositie trachten te nemen, hetzij op drie, vijf ot zeven 
vakken afstands^ en wel zoodra als men daartoe de gele- 
genheid krijgt. Wanneer men hel veertiende geval van 
5 6 nagaat ^ dan zal men zien y uit de daarbij aangegeve- 
ne vakken, dat het derde vak door den pion te bereiken 
is, zonder dat de v^and de oppositie kan nemen, dan ver- 
. beelde men zich nog eene rij meer op het schaakbord , 
en zoo dit onder de aangegevene voorwaarden, te herti' 
ken ware, dan blijft de parlij remise. Heeft men nu de- 
ze positie verkregen, dan is er, om die te behouoenii 
niets anders noodig dan beurtelings den loning en nen, 
pion eene oppositie te geven ^ om nu den pion zeker dow 
ie brengen, wanneer bel den loning van dezelfde il^ff 
gelukt is, om den vijand op het derde voorvak oppo^^ 
te geven , dan moet de loning terstond , zoo na di] 
vak, waar loningin gehaald zou kunnen worden, g"* .' 
als hij zonder gevaar voor den pion doen kan c^ a 
daarna doen aanrukken , tot dat deze weder in veiJig 
IS, en dan weder den loning doen voortgaan, opa* 
ze het bezetten van hel vak waar loningin g^'^^^^ 
worden ,* in zijne magt hebbe. Wanneer de lezer di^ "** 
keurig, en op alle mogelijke wijze onderzoekt, ** 
van de waarheid, van dezen jegel overtuigd worden. 
aanzien van de pionnen des torens is zulk eene g 
berekening onnoodig, want wanneer men daar, ^1 
' den laatsten zety het vak, waarop loningin g^^^ 
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Worden ) bezeiteii kan^ dun wordl de pion lerug gehovden^ 
al stond hij ook onmiddelijk daar voor. Zoo de pion dus 
xal doorkomen 9 dan moet zijn koning het vak, liaast dat 
waarop koningin gehaald moet worden y kunnen bezetten 
doch is hem dit ontoegankelijk , dan kan hij» voor eenen 
pion geene. plaats maken om koningin te halen* Mea plaatse 
den zwarten toning op 8, den vritten op 23 , en eenen 
piouy van dezelfde kleur op Sa , en dan kan men zich daar- 
-van overtuigen* 

Zeikende gepal. Verdubbelde pionnen en toning tegen 
toning moeten altijd v^innen. Want hoezeer op Tabel E* 
N^. 32 de toning op 2 » de voordeeligste standplaats heeft 
om zich pat te laten zetten door den toning op 19 en 
den pion op 10 ^ zoo moet hij toch, dewijl de witten zij' 
nen pion van 34 kan apden^ naar g^wijken* Sumd ech* 
ter de pion op i^ en de andere pion op 5o dan zou de 
zwarte toning op 9 pqi^ m^tf^n wPVfd'en , want de witte 
moge spelen wat hij verkieze, zijnen toning vap 32 naar* 
22, of z^'uenpio/z.'iV^n .^So. of«»,22 ^ het is en blijft paij 
maar zoo de witten nog een etiJs te zijner beschikking 
had , bij voorbeeld : een paard op fyx of eenen pion op 56 
dan zou hq de partij moeten winnen, doch zoo de zwar- 
te, behalven zijnen . ito/zm^ , ook nog een Btuk heeft dat 
hq spelen kan, dan kan hij den pion beletten toningin 
te balen, doch dan ook moet zijn toning onbewegelijk 
bli^'ven staan, en daaruit kan de witte voordeel trekken, 
vooral dan wanneer hij deze positie te voren berekend 
heeft, dewijl hij dan met zijn vrij êiut dén toning kan 
gaan aanranden, of wel te voren zqnen toning eene meer 
' voor hem dienstige standplaats hebbe gegeven. 
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